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INFORMAZIONI IMPORTANTI: NORMATIVE

Radio Interferenza

(solo area 220-240V)
Questa macchina & conforme a EN55022 (Pubblicazione 22 CISPR)/ Classe B.




Congratulazioni per aver scelto il nostro prodotto!

Grazie per aver acquistato il nostro prodotto. Per ottenere le migliori prestazioni da questa unita e
per assicurare un funzionamento corretto e sicuro, leggere con attenzione il presente Manuale di
istruzioni e conservarlo in un luogo sicuro unitamente alla garanzia.

Leggere prima di utilizzare questo prodotto

Per creare bellissimi disegni da ricamo
* Questo sistema consente di creare un’ampia gamma di disegni da ricamo e supporta un
maggior numero di impostazioni degli attributi di cucitura (densita del filo, lunghezza della
cucitura, ecc.). Tuttavia, il risultato finale dipende dal modello specifico della macchina da
cucire. Si consiglia di eseguire una cucitura di esempio su un campione con i dati di cucitura
selezionati prima di cucire il materiale finale.

Per il funzionamento sicuro
* Evitare di far cadere un ago, un pezzo di filo metallico o altri oggetti di metallo nell’unita o
nell’apertura d’ingresso della scheda.
* Non collocare alcun oggetto sull’unita.

Per una lunga durata di esercizio
* Quando siripone 'unita, evitare luoghi ad alta umidita ed esposti alla luce diretta del sole. Non
riporre I'unita vicino a un riscaldatore, a un ferro da stiro o ad altri oggetti caldi.
* Non versare acqua o altri liquidi sull’'unita o sulle schede.
* Non far cadere e non urtare l'unita.

Per riparazioni e regolazioni
* Nel caso in cui si verifichi un guasto o sia necessaria una regolazione, contattare il centro di
assistenza piu vicino.

Avvertenza
Il presente Manuale di istruzioni e la Guida all'installazione non forniscono spiegazioni sull’utilizzo
del computer con Windows®. Fare riferimento ai manuali di Windows®.

Riconoscimento del copyright

Windows® & un marchio di fabbrica registrato di Microsoft Corporation. Gli altri nomi di prodotto
menzionati nel Manuale di istruzioni e nella Guida all’installazione possono essere marchi di
fabbrica registrati delle rispettive societa e sono riconosciuti con il presente documento.

Importante
L’utilizzo dell’unita per la copia non autorizzata di materiale di schede da ricamo, quotidiani e riviste
per scopi commerciali rappresenta una violazione del copyright punibile per legge.

Attenzione
Il software incluso con il prodotto & protetto dalle leggi sul copyright. Questo software pud essere
utilizzato o copiato solo in conformita alle leggi sul copyright.

CONSERVARE LE PRESENTI ISTRUZIONI
Questo prodotto & destinato esclusivamente all’'uso domestico.

Per ulteriori informazioni sul prodotto e per gli aggiornamenti, visitare il
nostro sito Web all’indirizzo:
http://www.brother.com/ o http://solutions.brother.com/



Trasformazione di

qualsiasi disegno in ricamo
originale con PE-DESIGN

Questo software offre funzionalita di
digitalizzazione e modifica, consentendo
di creare ricami originali con la massima
liberta creativa. E possibile trasformare
con facilita illustrazioni, foto e caratteri
in disegni da ricamo personalizzati.
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Interfaccia utente migliorata
per un migliore
funzionamento
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@ La Barra multifunzione & un’area nella finestra di ciascuna applicazione che visualizza i relativi
comandi.

@ |l pulsante Applicazione visualizza un menu contenente comandi per le operazioni piu importanti dei
file, ad esempio Salva.

@ Vista Realist. consente di modificare il motivo da ricamo durante la visualizzazione di un’immagine
realistica del ricamo.

@ |l riquadro Colore/Attributi di cucitura/Attributi del testo consente I'accesso alle impostazioni piu
dettagliate.

Il riquadro Ordine di Cucitura consente di controllare I'ordine di cucitura dei motivi.

® Finestra mobile, Ancoraggio e Nascondi automaticamente consentono di visualizzare solo i riquadri
e le finestre di dialogo contenenti le informazioni necessarie.

@ |l Simulatore punti consente il rapido accesso alla simulazione del ricamo.



Nuove funzioni di cucitura
per ricami piu significativi

M Punto erba e Punto nodino rilievo =p. 297, p. 302)
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Funzioni di cucitura
caratteri migliorate

M 100 caratteri interni (=p. 314)
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i Funzione Name Drop @=p. 111)

Consente di creare facilmente un numero di disegni da ricamo simili sostituendo il testo, come un nome,
disposto all’interno del motivo.

M Cucitura contorno (=p. 105)

Sara= Sara

Consente di aggiungere un contorno intorno alle lettere.



Funzioni dei tasti PE-DESIGN
che consentono di creare
bellissimi disegni da ricamo

I Stampa & Ricama I Miscelazione
(=p. 146) (=p. 46)
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I Consente di convertire automaticamente le immagini in disegni da
ricamo (=p. 122)




Vari strumenti per
massimizzare la creativita

W Design Center
(=p. 187)

o

Il contorno di un’immagine pu0 essere estratto per
creare manualmente un motivo da ricamo. E
possibile modificare le forme di linee e aree e
specificare i punti e i colori anche di aree molto

piccole.

W Programmable Stitch Creator
(=p. 233)
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Modificando il punto in un motivo & possibile
ottenere un effetto diverso. | motivi/punti possono
essere disegnati per ottenere un ricamo d’effetto.
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Consente di visualizzare immagini di disegni dei dati
di ricamo da gestire. Inoltre, & possibile effettuare
ricerche e conversioni di formato.

™ Font Creator

(s=p. 251)
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Fremi ‘F1' per Manuale Istruzioni.

E possibile creare caratteri originali. E possibile
salvare caratteri scritti a mano in disegni con
caratteri da ricamo nella propria grafia.



Link (Collegamento) Funzione
al servizio delle esigenze delle

piccole aziende

| disegni da ricamo possono essere inviati dal computer per essere ricamati su piu macchine da ricamo. Dal
computer & possibile selezionare la macchina da ricamo e il disegno da ricamo da cucire e i dati possono
essere trasferiti alla macchina. Durante il ricamo del disegno lo stato di ciascuna macchina pud essere

monitorato dal computer.
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La funzione Link (Collegamento) é progettata in modo specifico per le nostre macchine da ricamo
compatibili.
Fare riferimento al Manuale di istruzioni della macchina da ricamo per stabilire se sia compatibile con
questa funzione.



Nuove caratteristiche di PE-DESIGN NEXT

M Il nome di ciascuna applicazione & abbreviato come mostrato di seguito.

LE: Layout & Editing DC: Design Center
FC: Font Creator PSC: Programmable Stitch Creator
DB: Design Database

M Funzioni migliorate per la creazione di varianti di punti

@ Le varianti di punti disponibili per la cucitura linea (Tipo cucitura contorno) sono state migliorate. LE
(=p. 302)

- Punto erba

- Punto nodino rilievo

@ Il comando Crea motivo floreale ¢ stato aggiunto. Questo comando pud essere utilizzato per creare
motivi floreali tracciando spirali basate sulla forma selezionata. LE (:=p. 49)

@ | comandi Copia speculare e Copia cerchio sono stati aggiunti. Questi comandi creano motivi
utilizzando copie speculari orizzontali/verticali (Copia speculare) o copie del motivo selezionato
disposto su un cerchio (Copia cerchio). LE (==p. 55)

@ |l comando Crea linee offset € stato aggiunto. Questo comando consente di tracciare qualsiasi numero
di linee offset all'interno o all’esterno di un motivo. LE (:=p. 51)

@ Il comando Motivo decorativo & stato aggiunto. Con questo comando € possibile aggiungere un motivo
intorno a un oggetto selezionato. LE (== p. 56)

@ Il comando Importa daimmagine vettore ¢ stato aggiunto. Con questo comando & possibile convertire
un file dati nel formato vettoriale (WMF) in dati di ricamo. LE (s==p. 83)
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@ L’attributo Offset & stato aggiunto per motivi/punti tema. Utilizzando I'attributo Offset per cambiare la
posizione di riferimento per la disposizione di motivi, & possibile creare molte altre varianti del tema
punto. LE (v=p. 301, p. 311)

@ E possibile specificare le dimensioni predefinite per la creazione di motivi con Tema punto e Punto di
riempimento Prog. Cid consente di creare un motivo tenendo in considerazione le dimensioni. PSC
(=p. 248)

@ E possibile impostare un tema punto nella cucitura linea in modo che i temi non vengano cuciti due volte,
anche quando i punti iniziali e finali vengono spostati. LE (*==p. 304)

Combinando contorni e forme, & possibile creare effetti incassati/in rilievo. LE (=p. 61)
@ Le funzioni in Immagine in Esecuzione guidata punti sono state migliorate. LE

- Le impostazioni della maschera e posizione e dimensioni delle immagini possono essere modificate
quando Punciatura automatica o Punto a Croce sono selezionati nella procedura guidata.
(=p. 124, p. 134)

- E possibile esportare una cornice di punti lungo il contorno della maschera selezionata nella
procedura guidata. (=p. 125, p. 137)

- L’angolo della cucitura pud essere specificato quando & selezionato Punto Foto 2. (==p. 133)

@ La funzione Modello € stata aggiunta. Sostituendo il testo nei modelli di ricami disegnati
precedentemente, & possibile creare disegni da ricamo personalizzati. LE (==p. 117)




Interfaccia utente migliorata di piu facile utilizzo

® Nell'interfaccia utente avanzata € stata incorporata una barra multifunzione, che consente agli utenti di
trovare le funzioni necessarie e un funzionamento piu intuitivo. (LE, DG, FC, PSC) (:=p. 20, p. 282)

@ In Vista Realist. & possibile apportare modifiche. Il motivo pud essere modificato mentre & visualizzato
come immagine realistica del ricamo corrente (Vista Realist.). LE (:=p. 72)

@ |l Simulatore punti & stato migliorato. LE (=p. 73)

- In qualsiasi momento durante la modifica del motivo & possibile visualizzare una simulazione dei
punti.

- La simulazione dei punti pu0 essere visualizzata anche durante la visualizzazione del motivo in Vista
Realist.

- E possibile visualizzare 'avanzamento del ricamo, ad esempio come appaiono i colori.
- Durante la simulazione dei punti € possibile scorrere la finestra.

- | comandi di simulazione possono essere modificati da una vista compatta a una piu dettagliata e
viceversa.

@ |l riquadro Ordine cucitura & stato migliorato. Il riquadro & disposto in un layout verticale di facile utilizzo
e puo essere posizionato su un lato della finestra. LE (v p. 20)

@ Lo strumento Pan & stato aggiunto. E possibile scorrere il motivo trascinando la Pagina Disegno. (LE,
DC, FC) (x==p. 71)

@ | comandi Zoom sono stati migliorati.

- Uno slider Zoom é stato aggiunto alla barra di stato. LE (=p. 21)

- Fare clic con il tasto destro del mouse sullo strumento Zoom avanti per ingrandire. LE (=p. 71)
@ Le funzioni per modificare i colori dei fili sono state migliorate.

- | colori dei fili possono essere selezionati dall’elenco dei colori utilizzati nel disegno corrente nella
parte inferiore del riquadro Colore. LE (:=p. 59)

- | colori dei fili dei dati dei punti possono essere modificati con lo strumento Seleziona. LE (:==p. 68)
@ Le operazioni di modifica di base sono state migliorate.

- E possibile creare un duplicato di un motivo in una posizione specifica. Un duplicato di un motivo puod
essere creato tenendo premuto il tasto e trascinando un motivo selezionato con lo strumento
Seleziona. (LE, DC, FC, PSC) (:=p. 36)

- Lefunzioni per la rotazione sono state migliorate. Quando & selezionato un motivo, viene visualizzata
una maniglia di rotazione. (LE, DC, FC, PSC) (==p. 54)
- Il contorno del motivo viene tracciato mentre il motivo viene ridimensionato, spostato o ruotato. LE
(=p. 54)
@ Pulsanti per la selezione del carattere precedente o successivo sono stati aggiunti a Font Creator. FC
(=p. 262)
@ Altre impostazioni per la modifica dell’aspetto dell’applicazione sono state aggiunte alla finestra di
dialogo Opzioni. (x=p. 277)
- Personalizza: nella barra del titolo & possibile aggiungere o rimuovere comandi dalla Barra di accesso
rapido. E inoltre possibile modificare tasti di scelta rapida. (LE, DC, FC, PSC)

- Impostazioni DST: specificando il numero di salti per il taglio del filo in Impostazione DST per
I'importazione, le informazioni per le posizioni di taglio del filo possono inoltre essere convertite
correttamente durante 'importazione di file DST. LE

- Taratura dello schermo: specificando correttamente I'impostazione Taratura dello schermo, i disegni
possono essere regolati per la visualizzazione a grandezza naturale, ossia al 100%. LE
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Funzioni di cucitura caratteri migliorate
@ Le varianti di caratteri sono state aumentate. LE (==p. 314)

Il numero di caratteri interni & stato aumentato a 100 caratteri.

I numero di simboli e caratteri accentati € stato aumentato.

@ Per i caratteri interni & inoltre possibile specificare la cucitura linea. LE (=p. 105)

@ L’interfaccia utente per la selezione del carattere & stata migliorata. LE (==p. 97)

Nel selettore Carattere viene visualizzato lo storico dei caratteri selezionati.

Se viene selezionato un testo con il selettore Carattere selezionato, il testo selezionato viene
visualizzato come campione per ciascun carattere.

@ E possibile specificare le posizioni dei punti di collegamento tra lettere all’'interno dello stesso testo
(punto finale di una lettera e punto iniziale della lettera successiva). Selezionare I'impostazione per la
creazione di una cucitura che riduca il numero di tagli del filo (Piu simile), I'impostazione per la
creazione di una cucitura che consenta di tagliare il filo manualmente (Piu avanti) o I'impostazione per
la creazione di una cucitura per una migliore qualita complessiva (Predefinito). LE (=p. 104)

@ La funzione Name Drop & stata aggiunta per l'utilizzo con un testo. Con la funzione Name Drop &
possibile creare un numero di motivi di ricamo simili, ad esempio per uniformi, sostituendo solo il nome
del motivo. LE (=p. 115)

@ L’interfaccia utente per 'immissione e la modifica di un testo & stata migliorata. LE

Selezionare lo strumento Testo e fare clic nella Pagina Disegno per immettervi direttamente il testo.
(r=p. 96)

Con il testo selezionato & possibile modificare I'intero testo o singoli caratteri utilizzando lo strumento
Seleziona. (=p. 101)

Le forme ad arco disponibili in Trasforma nella scheda Attributi del testo possono essere
modificate. (==°p. 95)

Servendosi dell’operazione di trascinamento, & possibile modificare attributi dei caratteri, ad esempio
crenatura e dimensioni dei caratteri, per singoli caratteri con I'applicazione dell’attributo Trasforma.
(=p. 99)

@ |l comando Conver.in blocco ¢ stato aggiunto per il testo. In questo modo & possibile convertire i motivi
di testo in disegni di blocchi a punciatura manuale, in modo da poter personalizzare la forma dei caratteri.
LE (v==p. 103)
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Funzioni migliorate per I'utilizzo con le nostre macchine da ricamo

@ Le funzioni per il trasferimento dei dati a macchine da ricamo sono state migliorate. (LE, DB) (*=p. 178,
p. 221)

- Sono disponibili vari metodi per il trasferimento dei dati a macchine da ricamo: utilizzando un supporto
USB, un modulo di scrittura schede o la funzione Link (Collegamento) oltre al collegamento diretto a
una macchina da ricamo mediante cavo USB.

- La funzione Link (Collegamento) consente il trasferimento dei dati dall'applicazione a una macchina
da ricamo collegata al computer. | dati possono essere trasferiti facilmente dal computer alla
macchina da ricamo. (*La disponibilita dipende dal modello della macchina da ricamo.)

® Nella finestra di dialogo Impost. disegno sono disponibili altre dimensioni di telai da ricamo.

- E possibile creare disegni da ricamo divisi per il ricamo con la cornice maxi (360 x 360 mm). (*La
disponibilita dipende dal modello della macchina da ricamo.) LE («=p. 170)

- Nuovi tipi di telai da ricamo (telaio da 360 x 200 mm, telaio rotondo, maxi telaio, telaio cappello
grande, ecc.) sono disponibili nel selettore Dimensioni telaio nella scheda Pagina Disegno della
finestra di dialogo Impost. disegno. (*La disponibilita dipende dal modello della macchina da
ricamo.) (LE, DC, DB) (1=p. 88)

- E possibile aggiungere un telaio di qualsiasi dimensione nel selettore Dimensioni telaio nella scheda
Pagina Disegno della finestra di dialogo Impost. disegno. LE (:=p. 89)

® Un’'impostazione di taglio del filo di punti saltati € stata aggiunta. Grazie a questa funzione & possibile
specificare impostazioni per I'attivazione/la disattivazione del taglio del filo di punti saltati tra oggetti dello
stesso colore. (*La disponibilita dipende dal modello della macchina da ricamo.) LE (*=p. 77, p. 274)

® Le immagini dei disegni da ricamo possono essere stampate in formato di Catalogo o di Guida di
istruzioni. DB (v=p. 230)
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Trasferimento di disegni alla
macchina da ricamo

La procedura per il trasferimento di un disegno da ricamo alla macchina varia a seconda della macchina da
ricamo.

Controllare le specifiche della macchina e selezionare il metodo di trasferimento appropriato.

Il software supporta quattro diversi metodi per il

trasferimento dei dati.

Per macchine da ricamo compatibili con schede da
ricamo

Utilizzare una scheda neutra.
(= p. 178)

Per macchine da ricamo compatibili con supporti
usB

Utilizzare supporti USB
disponibili in commercio.

(= p. 179)

Per macchine da ricamo che possono essere
collegate a un computer mediante cavo USB
Trasferire il disegno da ricamo

con il cavo USB.
(= p. 180)
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T a 1 1 ? Per le nostre macchine compatibili con la funzione
Link (Collegamento)

Utilizzare la funzione Link
(Collegamento) per trasferire i
disegni da ricamo alla
macchina da ricamo

compatibile con tale funzione.
(= p. 181)

ED Promemoria:

e Per utilizzare la funzione Link
(Collegamento) per trasferire disegni da
ricamo a una macchina da ricamo, é
necessario utilizzare la macchina
compatibile con la funzione Link
(Collegamento) in modalita Link
(Collegamento).

* Per salvare i disegni da ricamo nella
memoria della macchina da ricamo, e
necessario utilizzare la macchina in
modalita normale.
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Utilizzo dei manuali

Con questo software sono inclusi i seguenti manuali.

Guida all’installazione

Questa guida contiene le istruzioni relative alle operazioni di preparazione necessarie per iniziare a utilizzare
il software. Seguire le istruzioni fornite in questo manuale per completare la preparazione e l'installazione del
software.

Manuale di istruzioni

Questo manuale contiene istruzioni per I'utilizzo del software PE-DESIGN.

Innanzitutto, leggere “Avvio/Chiusura dell’applicazione”, “Descrizione delle finestre” e “Specifica delle
impostazioni di base del software” per le informazioni generali sulle applicazioni di base del software.

Leggere quindi “Guida introduttiva”. In questo capitolo vengono descritte le procedure per la creazione di
motivi da ricamo in forma di esempi per I'esecuzione delle operazioni di base di Layout & Editing e per il
trasferimento dei motivi nelle macchine da ricamo. Seguire le procedure per creare i motivi da ricamo effettivi.

| capitoli dedicati a ciascuna applicazione offrono descrizioni delle funzioni utili e delle varie impostazioni. Ogni
titolo descrittivo consente di trovare facilmente le informazioni necessarie. Nei capitoli contenenti le guide di
apprendimento, seguire le procedure per prendere dimestichezza con le varie operazioni. Leggere quindi le
descrizioni dettagliate.

Nei seguenti capitoli sono fornite le informazioni aggiuntive. Se necessario leggere il capitolo appropriato.

Assistenza: fornisce informazioni sulla garanzia per il prodotto oltre alla procedura per 'aggiornamento del
software.

Supplemento: fornisce introduzioni alle funzioni, dettagli sulle impostazioni disponibili nella finestra di dialogo
Opzioni e procedure per la risoluzione dei problemi, oltre a suggerimenti e precauzioni per ottimizzare
I'utilizzo del software.

Menu/Strumenti e Riferimento: offre elenchi di tipi di cuciture, attributi di cucitura e caratteri, oltre a vari
comandi.

Le procedure descritte nel manuale sono scritte per I'utilizzo in Windows 7®. Se si utilizza il software con un

sistema operativo diverso da Windows 7% le procedure e I'aspetto delle finestre potrebbe essere leggermente
diverso.

W Apertura del Manuale di istruzioni (formato PDF)

Il presente manuale & fornito in formato PDF nel CD-ROM accluso. Il Manuale di istruzioni viene installato
durante l'installazione del software.

Fare clic su Tutti i programmi, quindi su PE-DESIGN NEXT e infine su Manuale di istruzioni.

Altrimenti, con un’applicazione diversa da Design Database, fare clic su § -, quindi su Manuale di
istruzioni.

Con Design Database fare clic su Guida, quindi su Manuale di istruzioni.
[I] Promemoria:

e Per visualizzare e stampare la versione PDF del Manuale di istruzioni € necessario Adobe® Reader®.

« Se Adobe® Reader® non & presente sul computer, & necessario installarlo. E possibile scaricarlo dal sito
Web di Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.comy/).
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Assistenza

Contattare I'Assistenza tecnica in caso di problemi. Visitare il sito Web della societa
(http://www.brother.com/) per informazioni sugli uffici di Assistenza tecnica della propria zona. Per visualizzare
FAQ (Frequently Asked Questions, Domande frequenti) e informazioni sugli aggiornamenti del software,
visitare il Brother Solutions Center (http://solutions.brother.com/).

a Nota:

* Preparare le informazioni necessarie prima di contattare I'’Assistenza tecnica.
« Verificare che il sistema operativo del computer sia aggiornato correttamente.
» Verificare la marca e il modello del computer utilizzato, nonché il sistema operativo Windows®.
(Fare riferimento al Guida all'installazione per i requisiti di sistema.)

» Informazioni su messaggi di errore visualizzati. Queste informazioni faciliteranno la risposta alle
domande.

* Assicurarsi che PE-DESIGN NEXT sia in esecuzione con tutti gli aggiornamenti necessatri.

Registrazione in linea

Qualora si desiderasse essere contattati riguardo agli aggiornamenti nonché ricevere informazioni importanti,
quali ad esempio sviluppi futuri e miglioramenti, & possibile registrare in linea questo prodotto seguendo una
semplice procedura di registrazione.

Fare clic su § - in Layout & Editing, quindi su Registrazione in linea per avviare il browser Web installato e
aprire la pagina di registrazione in linea del nostro sito Web.

La pagina di registrazione in linea del sito Web viene visualizzata quando viene immesso il seguente indirizzo
nella barra Indirizzo del browser Web.

http://www.brother.com/registration/

[I] Promemoria:

La registrazione in linea potrebbe non essere disponibile in alcune aree.
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Ricerca della versione piu recente del
programma

Fare clic su & - in Layout & Editing, quindi su Ricerca Aggiornamenti.
Il software viene controllato per determinare se si sta utilizzando la versione piu recente.
Se viene visualizzato il messaggio seguente, si sta utilizzando la versione piu recente del software.

Ricerca della versione pid recente

i/ L'aggiomamenta pil recente per PE-DESIGM & gia installato

Cerca sempie la vergsione pill recente all'awvvio

Se viene visualizzato il messaggio seguente, non si sta utilizzando la versione piu recente del software. Fare
clic su Si, quindi scaricare la versione piu recente del software dal sito Web.

Ricerca della versione pid recente

La versione pili recente del programma &
i . disponibile sul'web.

Scaricarla e aggiomare il programma?

Cerca sempre la versione pill recente all'awvvio

I Si I [ Mo ] [cherca dettagli

D] Promemoria:

Se la casella di controllo Cerca sempre la
versione pitl recente all’avvio é selezionata,
a ogni avvio il software viene controllato per
determinare se si sta utilizzando la versione
pit recente.

— Viene visualizzata la finestra di dialogo Controllo dell’account utente.
Fare clic su Si.

ﬁ Controlle dell'account utente E

57 Consentire al programma seguente di apportare

modifiche al computer?

@ MNome programma: UpdReg
Autore verificato: Brother Industries, ltd.
Origine file: Unita disce rigide nel computer
© oo

Modifica le impostazioni di visualizzazione di queste notifiche
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Avvio/Chiusura dell’applicazione

Avvio
dell’applicazione

Layout & Editing

Fare clic su , quindi su Tutti i programmi, PE-
DESIGN NEXT, infine su PE-DESIGN NEXT
(Layout & Editing).

| ki PE-DESIGM NEXT |
" Manuale di istruzioni

I.E’ PE-DESIGN MEXT (Layout & Editing) Computer
4 strument

E Design Center

@ Design Database

@' Font Creator

[E;I' Programmable Stitch Creator

Giochi

Pannello di controllo
Dispositivi & stampan]

Programmi predefinit

4

Indietro Guida e supporto tec

| Cerca programmi e file | Arresta il sistema

|
-

Informazioni sulla procedura
guidata principale

All'avvio di Layout & Editing viene visualizzata la
seguente procedura guidata.

(1) () 3) (4)

Come si|vuole produrr|: il icamo?
(5) = Ulimifile usati

UniitledZ pes
Untitled pes

< \ m

- T
Ok @ -
(1) Nuovo

Fare clic su questo pulsante per avviare la
creazione di un nuovo motivo.

(2) Apri PES
Fare clic su questo pulsante per aprire i
dati di ricamo (.pes).

“Apertura di Layout & Editingun file” a
pagina 80

(3) Immag. in punto
Fare clic su questo pulsante per avviare la
procedura guidata per la creazione di un
motivo da ricamo da un’immagine.

[z “Es.guid.punti: conversione automatica di
un’immagine in un disegno da ricamo” a
pagina 122 e “Importazione di dati
immagine” a pagina 141

(4) Modello

Fare clic su questo pulsante per avviare
I'Esecuzione guidata modello.

“Guida di apprendimento 5-3: Utilizzo di
modelli” a pagina 117

(5) Ultimi file usati
Fare clic sul nome di un file dall’elenco,
quindi fare clic su Apri.

(6) Mostra sempre la procedura guidata
all’avvio
Selezionare questa casella di controllo
per avviare la procedura guidata a ogni
avvio di Layout & Editing.

Chiusura delle
applicazioni

Fare clic su @ quindi su Esci.

S8[0%-0 -« u)*
Ut fle usati
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Finestra Layout & Editing
3

1

20

Descrizione delle finestre

]
1 __@leéEl.B%H.vlewﬁ |

Iniz | Modfica  Disposizione  Immagine Vit 1

-
e O

Senza titolo - Layout & Editing | - -

Opzioni_~

% Tag E Duplica
a2 AP B ©
Seleziona

Ciycop.  EP Elimina
Testo | Punciatua | Linea/Area  Rettan,
Ordine di Cuctura 8 X |

Inserisci

Forme

Cerchio/arco™  ~

QA St

motivi -
Importa

Impost.
disegno
Pagina Disegno

Cuc

Strumenti

150 . . . . 1°

[ Incalla manuale~
Appunti

Bl %% & O

e | G oy |[24]) X

1%0 Colore (3

E Colore| flfattributi di cuci... AB Attributi del testo

6— —7
10 | e
! — - |
& Sille ) m ) gt Fere [—8
11 I ———————— \' cl ®
9 12113 14

Pulsante Applicazione

Fare clic per visualizzare un menu contenente
comandi per operazioni sui file, come Nuovo,
Salva e Stampa.

Barra multifunzione

Fare clic su una scheda nella parte superiore per
visualizzare i comandi corrispondenti.

Fare riferimento al nome sotto ogni gruppo
quando si seleziona il comando desiderato.
Facendo clic su un comando con il simbolo =
viene visualizzato un menu contenente una
scelta di comandi.

A seconda dello strumento o del motivo da
ricamo selezionato & possibile che vengano
visualizzate altre schede. Queste schede
contengono vari comandi per 'esecuzione di
operazioni con lo strumento selezionato o il
motivo da ricamo.

Esempio: quando viene selezionato lo
strumento Contorno (Rettang.)

Sensattolo - Layout & dtng = x

(/|
crions) fj[ | H3t4

soesons

sodtics

3 Barra di accesso rapido
Contiene i comandi utilizzati con maggiore
frequenza. Poiché questa barra viene sempre
visualizzata, indipendentemente dal fatto che
sia selezionata la scheda Barra multifunzione,
I'aggiunta dei comandi utilizzati con maggiore
frequenza li rende piu facilmente accessibili.

“Personalizzazione della barra di accesso
rapido” a pagina 277
4 Pulsante Opzioni
Fare clic su questo pulsante per avviare altre
applicazioni e specificare impostazioni per la
Pagina Disegno e per lo schema fili utente.

5 Pulsante Guida
Fare clic su questo pulsante per visualizzare il
Manuale di istruzioni e informazioni sul software.

6 Riquadro Ordine cucitura
In questo riquadro viene visualizzato 'ordine di
cucitura. Fare clic sui pulsanti nella parte
superiore del riqguadro per modificare I'ordine di
cucitura o il colore del filo.

7 Riquadro Colore/Attributi di cucitura/
Attributi del testo
Questo riquadro riunisce le schede per
specificare i colori dei fili, gli attributi di cucitura
e gli attributi del testo. Fare clic su una scheda
per visualizzare i parametri disponibili.




8 Riquadro Simulatore punti
Il Simulatore punti mostra come verra cucito il

motivo dalla macchina e come verra visualizzata

la cucitura.

9 Pagina Disegno
La zona effettiva dell’area di lavoro che si pud
salvare e in cui si pud cucire.

10 Area di lavoro

11 Barra di stato
Vengono visualizzate le dimensioni dei dati di
ricamo, il numero dei punti o una descrizione del
comando selezionato.

12 Pulsante Aggiorna Finestra
Fare clic per aggiornare la schermata.

13 Pulsante Proprieta Disegno
Fare clic per visualizzare una finestra di dialogo
contenente informazioni sulla cucitura per i dati
di ricamo.

14 Zoom
Visualizza il rapporto di ingrandimento corrente.
Fare clic per specificare un valore per il rapporto
di ingrandimento.
Trascinare lo slider per modificare il rapporto di
ingrandimento.

e | riquadri 6, 7 e 8 possono essere
visualizzati o nascosti dal gruppo Mos./
Nas. nella scheda Vist. Questi riquadri
inoltre possono essere visualizzati come
finestre di dialogo separate (Finestra
mobile) o allegate alla finestra principale
(Ancoraggio).

e Posizionare il puntatore su un comando per
visualizzare una descrizione del comando
con l'indicazione del tasto di scelta rapida
corrispondente.

) | BN B OEHG - i i+

* : LNWW (Ctrl=N) }

Iniz|
i «Crea una nuova Pagina Disegno.

\ do= =

E k.| DD Cop. ﬁ Elimina A D’_‘

Seleziona| .~ . Testo | Punciah
= Incolla

= manuale

Personalizzazione della
finestra

Barra di accesso rapido/Barra
multifunzione

Viene visualizzato un menu quando si fa clic su 1
nella barra di accesso rapido.

(A) Mostra sotto la barra multifunzione

2l (B). Riduci a icona barra multifunzione

Fare clic su (A) per spostare la barra di accesso
rapido sotto la barra mutlifunzione.

Per riportarla alla posizione originale, visualizzare il
menu come descritto sopra e fare clic su Mostra
sopra la barra multifunzione.

Se vicino a (B) compare un segno di spunta, la barra
multifunzione é ridotta a icona. Quando si fa clic su
una scheda, viene visualizzata la barra
multifunzione. Quando si seleziona un comando, la
barra multifunzione viene nuovamente ridotta a
icona.

Per riportarla alla visualizzazione originale,
deselezionare il segno di spunta.

Esempio: con (A) selezionato e un segno di spunta
vicino a (B)
Senza titolo - Layout & Editing Contarno (Linea/Area)

o~
'\*J Iniz Modifica Disposizione Immagine Vist Attributi

208 B80[He & u ¢

Ordine di Cucitura 3 X nn 50 , . \ \ 1°
r
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Comandi della barra di accesso
rapido

(A) 1
208 H ofH]e - [ E—
V v Nuovo 7

o v || Apri...

v Salva

v | Cont

v | Punto

v | Realistico

=] v Ann =y =
R

Al primo avvio dell’applicazione nella barra di
accesso rapido (A) vengono visualizzati i
seguenti comandi.

[=] : Autocomposizione | : Vista continua

[ : Nuovo % : Vista punti
& Apri © : Vista Realist
H : Salva = : Annulla
operazione
: Ripeti
operazione

Fare clic su 1, quindi su 2 per mostrare/
nascondere la visualizzazione di ciascun
comando.

Quando il segno di spunta & deselezionato, il
comando & nascosto.

In alternativa, & possibile specificare modifiche
alla barra di accesso rapido nella finestra di
dialogo Opzioni e applicarle tutte
contemporaneamente.

“Personalizzazione della barra di accesso
rapido” a pagina 277

Riquadro Colore/Attributi di
cucitura/Attributi del testo,
riquadro Ordine di cucitura e
riquadro Simulatore punti
Finestra mobile
E possibile rendere mobile ogni scheda o l'intero
pannello in modo che diventi una finestra di
dialogo da poter spostare nella schermata.

¢ Fare doppio clic sulla barra del titolo del

riquadro o sulla scheda.

e Fare clic con il tasto destro del mouse sul
riquadro o sulla scheda, quindi su Finestra
mobile.

e Trascinare una scheda fuori del pannello.

Ancoraggio
E possibile ancorare nuovamente ogni riquadro
alla finestra.

¢ Fare doppio clic sulla barra del titolo.

¢ Fare clic con il tasto destro del mouse sul
riquadro, quindi su Ancoraggio.

e Trascinare la barra del titolo nella posizione
in cui ancorare il riquadro.

Nascondi
Quando una scheda o un riquadro non ¢ piu
necessario, € possibile nasconderlo.

¢ Fareclic su [¥ nell’angolo superiore destro
della finestra di dialogo.

¢ Fare clic con il tasto destro del mouse sulla
scheda o sulla finestra di dialogo, quindi
fare clic su Nascondi.

¢ Pernascondere la scheda, fare clic su Vist
nella barra multifunzione, quindi fare clic
sul nome nella scheda Vist. Per
visualizzare nuovamente la scheda,
eseguire la stessa operazione.

Nascondi automaticamente
Quando un riquadro non & necessario

temporaneamente, & possibile spostarlo _ +x
nella barra laterale, quindi visualizzarlo il
facendovi clic sopra o posizionandovi E
sopra il puntatore. Il riquadro viene ] %
nascosto automaticamente quando non @B §
viene utilizzato, ad esempio, quando sifa ‘ 2
clic in qualsiasi punto all'esterno del I

riquadro.

e Fare clic con il tasto destro del mouse sulla
scheda o sulla barra del titolo, quindi fare
clic su Nascondi automaticamente.

* Nellangolo superiore destro del riquadro fare
clicsu % .

Per annullare Nascondi automaticamente, fare clic
con il tasto destro del mouse sulla barra del titolo,
quindi fare clic su Nascondi automaticamente
oppure fare clic su & nella barra del titolo.

Il riquadro Simulatore punti non puo essere
nascosto temporaneamente (Nascondi
automaticamente).
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[ Utilizzo dei tasti di accesso

Quando si preme il tasto CAIE), su ciascun
comando viene visualizzata una descrizione del
tasto (un’etichetta che visualizza la lettera del tasto
di accesso). Sulla tastiera premere il tasto
corrispondente al comando da utilizzare.

V| Attributi del -

| Tavol. colori

[ Finestra di ril

Cucitura punti di cucitura
Modo Mos./Nas.

Per non utilizzare piu i tasti di accesso e
nascondere le descrizioni dei tasti, premere il

tasto CAIL).




Specifica delle impostazioni di base del

software

Regolazione delle misure
sulla schermata
(Taratura dello schermo)

Le misure possono essere regolate in modo che gli
oggetti vengano visualizzati con le stesse
dimensioni del ricamo corrente con una
visualizzazione al 100%. Una volta eseguita la
regolazione, non & necessario ripeterla in un
secondo momento.

1. Fareclic su1, quindi su 2.

1 ELCEEC N S
1] oo Uttm e usats
E; A
H s
B e
-
(=] Autocomposizone.
% o 2
i{:c}} Opzioni. |E

2. Fare clic su Taratura dello schermo (1).
Tenere un righello sullo schermo per misurare
la lunghezza di 2. Immettere il valore 3, quindi
fare clic su OK (4).

Opsion &)

N~ |

Assicurarsi di immettere la lunghezza in
millimetri. Il valore espresso in pollici non €
valido.

Unita di misura

1. Fare clic su Unita di misura, quindi
selezionare le unita di misura desiderate (mm

o inch).
Opion
‘ I I Units di misura @mm @ inch I
[ unita di misura | I
,,,,,,,,,,,,,,,,
(i)
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Guida introduttiva

In questa sezione vengono descritte le operazioni
di base per questo software mediante procedure
per creare motivi da ricamo. Innanzitutto, seguire
le procedure indicate in questa sezione per
creare motivi da ricamo e apprendere le
operazioni di base. In questo esempio creeremo
un motivo da ricamo originale combinando un
motivo da ricamo. Quindi, trasferiremo i dati alla
macchina da ricamo.




Guida di apprendimento 1: Guida introduttiva

Guida di apprendimento 1: Guida
introduttiva

7'u1'19

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento & il seguente.
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_1

Passaggio 1 Avvio di Layout & Editing

Passaggio 2 Uti,llizzo dglla funzione Punciatura automatica per creare un disegno da ricamo da
un’immagine

Passaggio 3 Regolazione delle dimensioni e della posizione del motivo da ricamo

Passaggio 4 Aggiunta di testo e impostazione della spaziatura tra i caratteri

Passaggio 5 Trasformazione del testo

Passaggio 6 Importazione e rotazione di un disegno da ricamo
Trasferimento di motivi da ricamo in macchine da ricamo

Passaggio 7 eTrasferimento del disegno su una scheda originale
*Trasferimento dei dati nelle macchine da ricamo tramite supporto USB

passaggio 1 Avvio di Layout & passaggio 2 Utilizzo della funzione
Editing Punciatura automatica

per creare un disegno da

ricamo da un’immagine

Ora, apriremo I'immagine del tulipano e la
convertiremo in disegno da ricamo.

Fare clic su (Start), quindi selezionare Tutti i

programmi, PE-DESIGN NEXT e PE-DESIGN
NEXT (Layout & Editing).

)i PE-DESIGN MEXT

Giochi
= Manuale di istruzioni

| PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing) | T o Fare clicsu1,2e 3.
40 Strument S
@\DQE.%Z R D

¥a] Design Center Pannelle di controllo
: 1 | inmagine || vist
@ Design Database |

Ty salv -

!E Font Creator Dispositivi e stampant} [y Ruota dest. @ @ % @
— &), Modifica Inmagine Ruota sin. !
[88] Programmable Stitch Creator 2 Apri 2 J 1] Puncistura Punto Punto Puntoa
Programmi predefinit e v—@® 9 etimina ica Foto 1~ Foto 2~ Croce -
T A imm. IModifica Es.guid.punti
4 Indietro Guida e supporto tec ‘Hﬁ"aﬁ"—l . , , . |0
=5 da dispositivo TWAIN...
— T B daRitratto...
| Cerca programmi e file | Arresta il sistema | s Aopunti..
Opzioni

Seleziona dispositivo TWAIN...
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9 Importare il file tulip.bmp. 0 Fare clic su Successivo.
Selezionare il file tulip.bmp nella cartella
Documenti\PE-DESIGN NEXT
\Tutorial\Tutorial_1

Controlla forma maschera/Modifica immagine

‘Apriun file immagine
Cercain: )} Tutorial_1 - @ mE
- Nome - Uttima modifica  Tipo
(& tulip. 18/06/200817:00 _ Immagine
ot
[ Antepima
Computer
@ ;
Rete [Adataapen.
Nome fi - . < Pecsdents Succesivo >

Teoie e

“Importazione di dati immagine” a . .
pagina 141 e Fare clic su Fine.

Parametri punciatura automatica

. A . . Vista suato |Vitaoiginae]

e Spostare il puntatore su una maniglia, quindi, R
tenendo premuto il tasto e il tasto :
sinistro del mouse, trascinare il mouse per
ridurre le dimensioni dellimmagine. ’

\ = Schema Fil e
[ Aqa cont. masch

— Viene creato un disegno da ricamo del
tulipano.

“Guida di apprendimento 6-1: Punciatura
automatica” a pagina 123

Maniglia
Regolazione delle
O rareclicsu. dimensioni e della
) DS EeBHEx = - posizione del motivo
. Iniz Modifica Disposizione Immagine. Vist da ricamo
el [ sav - [y Rusta dest. -
1 IA—f L9 Modifica Immagine || ¢ |Ruota sin. F®; P“;t ot Punt
" @ ——98 |[@emna ||lcutomaticaato1 - Foto2~ Crace- 0 Fare clic sul motivo da ricamo per
Immagine Modifica Es.guid.punti .
Oldlnedicumul: o % wm 150 . . . . : pl“ . SeIeZIOnarIO.

= NP "

(@) DE8

)

@ Fare clic su Successivo.
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e Spostare il puntatore su una maniglia, quindi,
tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
trascinare il mouse per regolare il motivo
selezionato alle dimensioni desiderate.

» Se si trascina una maniglia tenendo premulti

il tasto e il tasto sinistro del mouse,
il motivo viene ingrandito o ridotto dal centro
del motivo.

» Le dimensioni del motivo da ricamo
vengono visualizzate nella barra di stato.

0 Per regolare le posizioni dei motivi da ricamo,
fare clic sul motivo e posizionare il puntatore
sul motivo. Quando la forma del puntatore
diventa , tenere premuto il tasto sinistro
del mouse e trascinare il motivo nella
posizione desiderata.

“Modifica di disegni da ricamo” a
pagina 52

Aggiunta di testo e
impostazione della
spaziatura tra i caratteri

0 Fareclicsu1,2e3.

() D E B OFET]@ - i w1 )5 senatitolo - Laye..,  Contorno

1 iz || Madifica Disposizione  Immagine  Vist  Attributi
| oo lag  E3 Duplica |:('
o 1w A > B @
Seleziona|| - = Testo ||| Punciatua | Linea/Area  Rettan/  Form
- || Efyincolia |- | manuate~ - Cerhio/Arca~ -

Seleziona Appunti 1I_Strument testo i

Alse ) s

Ordine di Cucitura @ X mm

)| T P | G | M=
S‘EI@EL‘E\XI\W [

3

e Fare clic sotto il tulipano nella Pagina
Disegno.

— Nella Pagina Disegno viene visualizzata
una linea tratteggiata verticale.

28

0 Dalla tastiera, digitare “Tulip”.

[~

Premere il tasto .

— |l testo viene inserito.

Fare clic sul testo per selezionarlo.

©0

Fare clic su 1 nella scheda Colore per
modificare il colore del carattere.

Colore o X
EL Colore | #illf Attributi di cuci... AB Attributi del testo

O linea @) Areal

Schema Fili [BRUTHEH EMBROIDERY -




0 Impostare Spaziatura caratteri (1) nella

scheda Attributi del testo su 6,5 mm.
Attributi del testo o

I Colore il Attributi di cuci... | AB Attributi del testo

Tulipl

Crenatura: 00 = mm v

Offset Verticale: 00 =) mm

Ructa di |
G 0 2 gade

Spazi =

et 00 Hfmm P

Inkerinea: 100 [F]xdsteza

Specificare 'impostazione facendo clic sul
selettore e digitando il valore oppure facendo

clicsu| & |0 | =

“Inserimento di testo” a pagina 96 e
“Specifica di vari attributi del testo” a
pagina 98

Trasformazione del
testo

Fare clic sul testo per selezionarlo,
selezionare la casella di controllo Trasforma
(1), quindi fare clic su 2.

[ ® o x
H cotore
Tulip
AT -
W Trestoma 1
rlanc] 2

e Spostare il puntatore su ‘ @ o ’

quindi, tenendo premuto il tasto sinistro del
mouse, trascinare il mouse per trasformare il

testo.

‘ : Regola le dimensioni del testo.

®
\

: Regola il raggio del cerchio.

: Sposta il testo lungo il cerchio.

“Trasformazione del testo” a pagina 95 e
“Trasformazione del testo” a pagina 99

Importazione e
rotazione di un
disegno da ricamo

Ora importeremo il motivo da ricamo per la farfalla.

o Fareclicsu1,2e 3.

—

maotivi -

o 8 X
BB %600
A E

o

1

[ g

e Rettan) o jom  Pan
i0/Arco™

(a1 ayout & Editing
: =i
Iy  [mporta 'R @W/ g

Mist

|]m|>orta

[
3 | ﬂ da Libreria Disegni..
da File...

Bl

da Scheda..

.
-

&

da immag. vettore...

z

I
B

da Dresign Center

e Dal selettore Categoria selezionare Animali.

Imports

il (O LB

Categoria [Ammall — ]

CH YN
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e Spostare il puntatore sulla farfalla, quindi,
tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
trascinare il mouse per importare il motivo
nella Pagina Disegno, come mostrato in
figura.

<

L = 1580 m, ARe. 1140 e P =

“Importazione dei disegni da ricamo” a
pagina 81

0 Fare clic su nella finestra di dialogo
Importa per chiuderla.

e Spostare il puntatore sulla maniglia di
rotazione (1), quindi, tenendo premuto il tasto
sinistro del mouse, trascinare il mouse per
regolare I'angolo del motivo.

B[ () [l

Quando si ingrandiscono o riducono i

disegni/punti importati, la qualita del ricamo

potrebbe diminuire.
“Ingrandimento/riduzione dei
disegni/punti” a pagina 272.

30

Trasferimento di
motivi da ricamo in
macchine da ricamo

E possibile cucire un motivo trasferito nella
macchina da cucire scrivendolo nel supporto.

Sono disponibili molti metodi per trasferire i dati; di
seguito sono descritte le procedure per due di tali
metodi.

e Scrittura in una scheda neutra (==p. 30)

| dati possono essere trasferiti in macchine da
ricamo compatibili con le schede neutre.

e Trasferimento dei dati nelle macchine da ricamo
tramite supporto USB (=p. 31)

| dati possono essere trasferiti in macchine da
ricamo dotate di connettore USB-B.

e E anche possibile utilizzare un floppy disk,
una scheda Compact Flash e un supporto
USB per trasferire disegni che possono
essere utilizzati con la macchina.

“Trasferimento in una macchina
utilizzando un supporto USB” a
pagina 179
e La funzione Link (Collegamento) pud
essere Uutilizzata per trasferire dati di ricamo
in macchine da ricamo compatibili.

“Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per ricamare dal
computer” a pagina 181

Trasferimento del disegno su una
scheda originale

0 Inserire una scheda originale nel modulo di
scrittura schede USB.




9 Fareclicsu1,2e3.

L‘ Invia disegno ricamo [
t

3 i

Scrivi su Scheda f '

=
A

e Fare clic su OK.

Layout & Editing [ 3m|

-0| Saranno cancellati tutti i dati della scheda neutra.

[ )

* Quando si scrive su una scheda originale
che contiene gia dati, tutti i dati nella
scheda verranno eliminati.

e Prima di utilizzare una scheda neutra,
controllare che i disegni sulla scheda non
siano pit necessari.

e Per conservare i disegni, archiviarli su un
disco rigido o su un altro supporto di
archiviazione.

“Da una scheda originale” a
pagina 82

@ Al termine della scrittura, viene visualizzato il
seguente messaggio. Fare clic su OK.

Layout & Editing
|0 La scrittura della scheda neutra € stata completata,

e | dati punto vengono compressi per
adattarsi a una scheda originale.

* Le dimensioni dei dati possono cambiare a
seconda del metodo di compressione.

Precauzioni per I'utilizzo del modulo di

scrittura schede/delle schede originali

* La scheda originale é inserita
correttamente quando si sente che scatta
in posizione.

» Non rimuovere mai una scheda originale o
scollegare il cavo USB quando la spia
LED lampeggia.

“Trasferimento in una macchina
utilizzando una scheda neutra” a

pagina 178

Per i dettagli sul salvataggio dei motivi da
ricamo, fare riferimento a “Salvataggio” a
pagina 84.

Trasferimento dei dati nelle
macchine da ricamo tramite
supporto USB

G Collegare il supporto USB al computer.

9 Fareclicsu1,2,3e4.

e |
3 ‘j Invia a Supp. USE b E
s
4 1! Sevivi e Sehada
|=

— Si avvia il trasferimento dei dati.
e Al termine del trasferimento, viene

visualizzato il seguente messaggio. Fare clic
su OK.

Layout & Editing [

[o Uscita dati terminata.
AT

g Una volta trasferito un motivo da ricamo,
rimuovere il supporto USB dal computer.

e Inserire il supporto USB nella porta USB della
macchina.

Per i dettagli sull'utilizzo della macchina da
ricamo, fare riferimento al Manuale di
istruzioni incluso con la macchina.
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Guida di apprendimento 1: Guida introduttiva




Operazioni di base di Layout & Editing

Questa sezione descrive le operazioni di base
eseguite in Layout & Editing, ad esempio,
tracciatura di forme, modifica del disegno da
ricamo, specifica degli attributi di cucitura,
salvataggio e stampa del file.




Guida di apprendimento 2: tracciatura di forme per creare un disegno da ricamo

Guida di apprendimento 2: tracciatura di
forme per creare un disegno da ricamo

Questa sezione descrivera come disegnare varie forme e combinarle per creare un disegno da ricamo.
Gli strumenti Forma in Layout & Editing consentono di disegnare varie forme. Con questo strumento,
tracceremo lo stelo, le foglie, il fiore e il vaso.

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento & il seguente.
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_2

Passaggio 1 Tracciatura e spostamento di forme
Passaggio 2 Duplicazione, capovolgimento e spostamento di forme
Passaggio 3 Specifica della cucitura foro
Passaggio 4 Applicazione di un disegno alla cucitura
Passaggio 5 Modifica di punti e forme
passaggio 1 Tracciatura e —IPulsanTtg Colore contorno
spostamento di forme Selettore Tipo cucitura contorno
Seguiremo la procedura descritta di seguito per P/ v Punto aZigzag °]
disegnare le forme. EE| $1113151} Punto di riempimento '|
1 Selezionare lo strumento Forma. Selettore Tipo di cucitura area
\D &3 B0 -0 -« u) s — Pulsante Colore area
Imz Modifica Immagine Vist |
Tag [ puplica
atngp ﬁan:n: @ @\ % @ |
&y incota Tefm zr:::::: Linea/Area m:m;:'{r Forme [I
Seleziona Appunti nsensa T ']
‘Ordine di Cucitura & X = | . .
I BA Qe & o= —

Strumenti Forma
2 Specificare il colore del filo e il tipo di cucitura
per le linee.

3 Specificare il colore del filo e il tipo di cucitura
per le aree.

4 Trascinare il puntatore nella Pagina disegno per

disegnare la forma. e ———— ——l
Tavolozza colore filo

Colore del filo e nome colore selezionati
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Guida di apprendimento 2: tracciatura di forme per creare un disegno da ricamo

0 Disegnare lo stelo. (C) Fare clic sul selettore Tipo cucitura
(A) Fare clic su1, 2 e 3, quindi fare clic sulla contorno, quindi fare clic su Punto a
scheda Attributi (4) e attivare la cucitura Zigzag.
linea con 5. @\ éao@@ 54 ® Seatico- Loy, Cantams nesaves |
R LT
@\D SHOEHe i« u s 3 ‘m [AITE || oo Purto 3 igzag Bl

Apri - =
Inz | Modifica  Disposizione Immagine seteziona| [0 W ) L[ Pumto s ivzsa I

‘l m' )(,Tag ‘Duplmﬂ A ‘ @ Seleziona| | Inseris | Aper/Chiuso | == 0D
""" Punto triplo

OrdinediCuctura 8 % w0 |T-===

!elezmﬂ Testo | Punciatua |[Linea/A Rettan./ Fum\ — 5 . : 5 ;;-SHITE: Tema Punto ;

I‘Drncona | manuale~ ‘ \ erchiofarcnr v B %o 1007 o erma |

Seleziona Appunti I am-mmcun: = ! Bra | a2 1 [€]) % | M—u—m—u- ::u.:nm Tilievo

Ordine di Cucitura & X nm 150 . . L 0a

%%ﬁlﬁlgaﬁ‘sﬁﬁll i B S LU —
D~I =i . . .. . .

3. i S (D) Fare clic sul punto iniziale 1, quindi fare

l+
=l dﬂ doppio clic sul punto finale 2.

' , ‘1

@ DS H O[O - 51 )+ senmtitolo- Layo..| Contoma iLinea/Area) |

4 I — = |IJ Attributi ||
5 ‘;Hﬁ T ]
N -
e o
‘Selrzluna | Inserisci Aper/Chiuso ‘ Cudi 2 H|
150 . . . . . .

Ordine di Cucitura @ X nm

IS0t e [ 17T

(B) Fare clic su E (6) per la cucitura linea . '
per visualizzare la tavolozza dei colori. @ Disegnare la foglia a destra.

Fare clic su VERDE LIMONE. Questa volta specificheremo anche il colore e

Se il colore desiderato non viene il tipo di cucitura per I'area, quindi tracceremo
visualizzato, spostare la barra di la forma.

scorrimento finché non appare. (A) Fareclicsu, 2 e 3.

= -0 - 5 Senzatitolo - Layout &
i E‘SBRD\DERY '1 dfica  Disposizione  Immagine  Vist
VERDE LIMANE ) ™ EB“"“H Al S| B K 3
- - - l_l u - R 1 Elmﬂ ﬂ[ — TXI ‘MM\B‘ lnwAm R:ﬂ o e =
ol 11 Bl o) S i - k= 1

[ J |
. . Ordine di Cucitura I = [
JEENEEEEE i min |
BT TSI T | |
EEEDEEED |
LLLL

@ =ee 3 4 — "]

Alla modalita Elenco

Bunip3 ® InokeT Ip aseq 1p 1uoizesado

(B) Fare clic su |l (4) per la cucitura linea,
m Promemoria: quindi su VERDE LIMONE nella
’ tavolozza dei colori.

Per visualizzare i colori dei fili in un elenco in

modo da trovare il colore desiderato piti @\ DS B[] -0 i 2 )5 senatitolo- Ly
faCilmente, fare CliC Su A”a modalité Elenco || Iniz Modifica Dl;puslzmne Immagine Vis
I
“Impostazione del colore filo e del ﬁi [ vwnrer Puntaazigzag -]|| e
. . . ” . &P
fipo di cucitura” a pagina 56. 6 | e | T ponto rnemomenta <]
Seleziona i ]
7 Ordine di Cucitura 8 X | 150 \ \ \
|||%L—H| & | O "’_F

(C) Fare clic sul selettore Tipo cucitura
contorno (5), quindi selezionare Punto a
Zigzag.

(D) Fare clic su E (6) per la cucitura area,
quindi su VERDE LIMONE nella
tavolozza dei colori.
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Guida di apprendimento 2: tracciatura di forme per creare un disegno da ricamo

(E) Fare clic sul selettore Tipo di cucitura
area (7), quindi selezionare Punto di
riempimento.

m Promemoria:

E possibile modificare il colore, gli attributi
di cucitura e le dimensioni anche dopo aver
tracciato la forma.

(F) Tenendo premuto il tasto (Wiaiuso),
trascinare il puntatore nella Pagina
disegno, come illustrato nella figura.

[I] Promemoria:
Per disegnare la forma mantenendo le
proporzioni altezza-larghezza, tenere

premuto il tasto mentre si trascina il
puntatore.

(G) Posizionare il puntatore sulla foglia in
modo che la sua forma cambi in <%E=>
quindi trascinare la foglia nella posizione
desiderata.

passaggio 2 Duplicazione,
capovolgimento e
spostamento di forme
Ora, duplicheremo la foglia sul lato destro, la

capovolgeremo orizzontalmente e la sposteremo
sul lato sinistro dello stelo.

o Per duplicare la foglia a destra.
(308800 0 K 3« s “’“{‘“‘“‘"

Iniz Modifica Disposizions llr-lﬁu Vist Attributi
%o CFoupia

Cycop. £ eimina

Eyincolls

seesiona Appurti

Ordine di Cuctura 2 X

%;

Amwa
CerchiofArco~

THIB m catua

Bl %% 10 g
EC Y=Y

| 1
2

3

[
ad

36

(A) Selezionare la foglia.

(B) Tenendo premuto il tasto (CtrD),
trascinare la foglia per spostarla.

(C) Rilasciare il tasto del mouse.

o Per capovolgere orizzontalmente la foglia
duplicata.

limina

Capovolgere

Impostazion Numeriche
Centra

Crea linee offset
Convertiin punti

v Impostazione attributi di cucitura...

(A) Fare clic sulla foglia duplicata con il tasto
destro del mouse.

— Viene visualizzato un menu a
discesa.

(B) Fare clic su Capovolgere, quindi su
Orizzontale.

e Trascinare la foglia duplicata sul lato sinistro

dello stelo.
n
|

ED Promemoria:

Per spostare un oggetto in direzione

orizzontale, tenere premuto il tasto
mentre si trascina I'oggetto.




Guida di apprendimento 2: tracciatura di forme per creare un disegno da ricamo

o Allineare le foglie sui lati sinistro e destro.

V| Impostezione atrbuti i cucture..

(A) Tenendo premuto il tasto (Ctrl), fare clic
sulla foglia sul lato destro, quindi sulla
foglia sul lato sinistro per selezionare le
due foglie. Fare quindi clic sulle foglie

selezionate con il tasto destro del mouse.

[I] Promemoria:

* E possibile selezionare piti motivi da ricamo
in uno dei modi seguenti.

e Fare clic sul primo disegno e, tenendo
premuto il tasto, fare clic sul motivo
successivo.

e Trascinare il puntatore per tracciare un
riquadro di selezione intorno ai motivi da
selezionare.

e Fare clic su Spec. nella scheda

Disposizione per creare copie speculari.

“Utilizzo dello strumento Copia
speculare” a pagina 55.

(B) Fare clic con il tasto destro del mouse
sulle foglie, quindi su Allinea e su In alto.

passaggio 3 Specifica della
cucitura foro

Ora disegneremo il fiore e un cerchio al centro.
Quindi, applicheremo un’impostazione in modo che
le aree sovrapposte non vengano cucite due volte.

o Disegnare i petali del fiore.
(A) Fareclicsui1,2e3.

Senza itolo - Layout &

e
€3 Qo
Tl Punhnl.:wlkm or Zoom Pa
R = 2 (rome |t "
s - =
R

% 6,500
.6 o + AP
| AGOO®
. ooV N
. a0
3 a‘

(2]

4
5

(B) Selezionare ROSSO nella tavolozza dei
colori come colore contorno e Punto a
Zigzag come tipo di cucitura (4).

{ @@m —r

=T i Converti m punt
l o

idata appliqué

£ crea motwo floreate

,,

o . HE

(C) Selezionare ROSA nella tavolozza dei
colori come colore area e Punto radiale
come tipo di cucitura (5).

(D) Tenendo premutoil tasto (Maiuse), trascinare
il puntatore (6) nella Pagina Disegno per
tracciare petali di fiori della dimensione
desiderata, come mostrato in figura.

Disegnare il cerchio al centro.
(A) Fareclicsu1,2e3.

|5=|m

\ﬁblnmua :
Appunti
3 Ordine di Cuditura B X =

Seleziona

'Ewiﬁwuwag
5u a8 I
1 -

rall -

(B) Selezionare GIALLO nella tavolozza dei
colori come colore contorno e Punto a
Zigzag come tipo di cucitura (4).

@i- 2088050 i Contoma o]
I e G [Ty

i Comvertin punti B amnono e
IHIH_"ME"—UP e e ‘
= .,(...”xm“m &
Bl ®&10 Y ==
Be Gl | % 1
oA .
|
2
[ 4
3
a
.
»

(C) Selezionare GIALLO nella tavolozza dei
colori come colore area e Punto a cerchi
concentrici come tipo di cucitura (5).

(D) Tenendo premuto il tasto (Maiuse), trascinare il
puntatore (6) nella Pagina Disegno per tracciare
un cerchio della dimensione desiderata al centro
del fiore, come mostrato in figura.

(E) Trascinare il cerchio al centro dei petali
del fiore.
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Guida di apprendimento 2: tracciatura di forme per creare un disegno da ricamo

9 Selezionare i disegni a cui applicare la
cucitura foro.

(A) Tenendo premuto il tasto (Ctrl), fare clic
sul cerchio giallo (1) e sui petali del fiore

passaggio 4 Applicazione di un
disegno alla cucitura

E possibile specificare impostazioni attributi linea e
area dettagliate dalla scheda Attributi di cucitura.
Ora specificheremo le impostazioni per la cucitura
area per il vaso.

o Specificare il colore e il tipo di cucitura per la
linea e l'area del vaso.

(A) Fareclicsu1,2e3.

s Scmlilnlw—l.ayn..“ Contor
Disposizione  Immagine  Vist | Attrby

BT A ¢ & w0l Q¢
'F’fﬂ hmmum o e =

Inserisci

T e eee—————
EIB®La0 )
SR 4

' 3T
o Specificare la cucitura foro. 2 ll
g

(A) Fareclicsul1,2e3. SNeg

DB B0l5- @ -« 3 )5 senmtitolo- Layo..| Contomo X .
L) D EE0 L ) W) st e (B) Selezionare ARGILLA nella tavolozza dei

? colori come colore contorno e Punto a
Zigzag come tipo di cucitura (4).

1.

/" Punto - N @ Rimuovi sovrapposizioni ! .
idii - 4 s
2 eleziol da da

Riliev/Incass.
|
ESs a0

Sm | G [ &

@
I

1
e 55
ES®0& 005
| BalGatl X
2
|
‘ 2
E L4
3
3
- o
’
L]
& Nota:
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Non é possibile applicare la cucitura foro se
uno dei disegni non e completamente chiuso
all’interno dell’altro disegno.

(=5 “Cucitura foro” a pagina 47.

(C) Selezionare ORO SCURO nella
tavolozza dei colori come colore area e
Punto di riempimento Prog. come tipo
di cucitura (5).




9 Specificare gli attributi di cucitura. (F) Selezionare net4, quindi fare clic su OK.

(A) Fare clic sulla scheda Attributi di
cucitura.
Se la scheda Attributi di cucitura non

viene visualizzata, fare clic sulla scheda ; IFAN
Vist, quindi su Attributi di cucitura. SN

Sfoglia

[AProgrammesBrother\PE-DESIGN NEXT\Patterrs

pat pat2
(A) E cColore | i Attributi di cuci... | AB Attributi del testo
T = T =T
W Cucitura area
[} Sotto cucitura -
(C) Densita 5.0 linee/mm
i il L . o
U _ (G) Spostare il cursore per specificare 7,6 x
Direrione 7,6 mm.
@ Costante
(D) @ 90 grads L 7 Riempimento proar. bil
i . )
7 Van:abl\e - || {:‘é D ﬁ
Y Riempimento proi lamﬁahlle [ ] 76w TEmm s
]
E = & H m
(E) I | 76476 mm prs Maotivo diriempfimento prog.
~
Mativn di riempimento prog .
.
. AN
ool o ol L Alla modalit: Mascondi [
(B) l Esrginao'a l Sug‘;facrifnr:anlto E] E sperta Suggerimento
Tendm ) Eeetlrae N> an . S
(e ) =0

E possibile visualizzare in anteprima
gli effetti delle impostazioni
specificate. Questa anteprima puo
essere visualizzata/nascosta
facendo clic sul pulsante Nascondi
suggerimento/Mostra suggerimento.

Viene visualizzato il disegno selezionato.

Fare clic su questo pulsante per
ripristinare gli attributi predefiniti.

(B) Sono disponibili due modalita di
visualizzazione per la finestra di dialogo
Impostazione attributi di cucitura. Per
questo esempio, specificheremo le
impostazioni nella modalita Principiante.

(C) Trascinare il cursore Densita per
specificare 5,0 linee/mm.

(D) Trascinare la freccia rossa nell’area
Direzione a 90°.

(E) Fare clic su [&] nella sezione
Riempimento programmabile.
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Guida di apprendimento 2: tracciatura di forme per creare un disegno da ricamo

e Eliminare un punto.

[:D Promemoria: (A) Fareclicsu1,2e3.

* Se la finestra di dialogo é visualizzata in —— Ty Eom—
modalita Esperto, fare clic su Alla modalita 1L _PJD—QI e |
Principiante per visualizzare la finestra di ‘l[_\ oo ERoupica
dialogo in modalita Principiante. | o & mns

* E possibile specificare ulteriori dettagli nella e
modalita Esperto.

Modifica Disposizione Immagine Vist ‘ Attributi |

G © @

llm:afAma R:ﬂan.’ Folm
Cerchio/Arc

Punciatua

Testo
- manuale~

Inserisci

“Specifica degli attributi di
cucitura” a pagina 60.

| ottmizpunt ingr./usata

Seleziona Tutto

(B) Fare clic sulla forma per il vaso.

— Vengono visualizzati i punti nella forma.

Direzione -

©® Costante (C) Fare clic con il tasto destro del mouse sul
= _ punto superiore da eliminare, quindi fare
@ 0 Cjgedo clic su Elimina.
() Yatiabile
[ Mezzo punto
e Sl o)
Eﬁﬂ‘““"" 00 [Zjmm

In linea retta

In cuva
In piano

Simmetrico

Acuspide

— |l punto viene eliminato per formare un

trapezoide.
BEIS%16.00" — * B cotore | #
Bm | Ga S >4 hA |
passaggio 5 Modifica di punti e a|
forme ’
Ora, elimineremo un angolo dal pentagono per 7
creare un vaso. . |
€@ Disegnare il vaso. °° |
Trascinare il puntatore nella Pagina disegno, A

come illustrato nella figura. (i<] B0 (]

fr—————— o

Per i dettagli sul salvataggio dei disegni
da ricamo, fare riferimento a
“Salvataggio” a pagina 84. Per i dettagli
sul trasferimento dei disegni in una
macchina da ricamo, fare riferimento a
“Trasferimento di disegni da ricamo in
macchine” a pagina 178.
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Tracciatura di forme

Disegno di rettangoli,
cerchi o forme ad arco

Rettangolo

Forma a ventaglio Arco & Linea

Innanzitutto, selezionare lo strumento Rettan./
Cerchio/Arco. Fare clicsu 1,2 e 3.

N e Dy

1 L | Disposizione  Immagine

2

Tracciatura di forme

"H@e

Trascinare il puntatore nella Pagina Disegno.

@ DB E[O]4 - @ -1 3 ) ¥ Sensatitolo-Loyo..| Contomo Rettang) |
iz

e imosgne vt | s |

Ordine diCuctura & X =
Bl %)@ 0 3
e | G I[28) %

\\01 63 B[O - © -0 5 ) = Senzatitolo- Layo... Contomo Rettang) |

I e Mostia  Dbposkions e T

L

3 Crea linee offset

—
Sueiona) | agoio s

nto diriempimento -
uc

Il Convertiin punti &8 Crea motivo
[ e & ,

Ouinedicuctura B X
B %%l 0 Y
B | Ga % I[>]) %

[I] Promemoria:

Per disegnare un cerchio o un quadrato,

tenere premuto il tasto (aius®) mentre si
trascina il puntatore.

-: Rettangolo

-: Rettangolo con angoli arrotondati

.: Cerchio o Ovale
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Tracciatura di forme

D:] Promemoria:

Rettangoli con angoli arrotondati

Per modificare il raggio degli angoli, fare clic
sul selettore Raggio ang. che si trova nella
scheda Attributi contorno. Digitare quindi il
raggio desiderato e premere il tasto (Invio) o
selezionare il valore desiderato.

@D S HOEMHO i 5 senzei
Iniz ifit Disposizi i

gza
o~
0.0 ~ $iEiEEEE] Punto diriem

Cuci

I ry—

oa | U 4 500

Esempio 2
Raggio dell'angolo: 20,0 mm

Esempio 1
Raggio dell'angolo: 0,0 mm

1. Procedere come si farebbe per tracciare un
cerchio o un ovale.

\[) 63 E[0] - © i ) * Sensattolo-Loyo| Contomo |
| = vist | Attiouti |
k Mi—“ v Punto a Zigzag v‘ I converti in punti

o

etezions (WU | BiEEEE Punto diniempimente - || o
o

Cud

Modifica  Disposizione  Immagine

£ Creamoty

150 . . . 1o

T AN N
oul Gl &

— Viene visualizzata una linea radiale
sull’ovale quando si rilascia il tasto del
mouse.

2. Spostare il puntatore sul punto iniziale
dell’arco e fare clic.

— La linea radiale scompare.
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3. Spostare il puntatore finché non si ottiene la
forma desiderata dell’arco/arco e linea/
ventaglio e fare clic.

[I] Promemoria:

Trascinando il puntatore mentre si tiene

premuto il tasto (laiuse) sj ottiene uno
spostamento con incrementi di 15°. L’angolo
corrente viene visualizzato nella barra di
stato.

Arco

Fare clic sul punto iniziale.

(N

Spostarsi al punto finale.

Fare clic sul punto
finale.

N,

Arco & Linea

k)

Fare clic sul punto iniziale.

8)

Spostarsi al punto finale.

+ Fare clic sul punto
finale.

B




Ventaglio = e 2 L1 oleLoyoutat
1 s [

) ‘ [ \u % N Mo ]

+ Be L ——— 0 P ¢ &

Fare clic sul punto iniziale. Balal X | ‘ + % &k @

+ 3 , AGOGO

_ oUON

L0 b

' Sneg

Trascinare il puntatore nella Pagina Disegno.
Spostarsi al punto finale.

—|— Fare clic sul punto )
finale. Per disegnare la forma mantenendo le

proporzioni altezza-larghezza originali, tenere

premuto il tasto mentre si trascina il
puntatore.

Tt awesti disean . — Tracciatura di contorni
e Tutti questi disegni, a eccezione degli archi, .
presentano un contorno e una regione (||nee rette e cu rve)

interna ai quali si possono assegnare
differenti attributi di cucitura. Gli archi sono
semplici contorni.

* Il contorno dei motivi creati con gli strumenti Punto finale
Forma a ventaglio e Arco & Linea puo o
essere modificato mediante lo strumento Punto |n|2|ale/
Seleziona punto.
“Selezione di punti” a pagina 64. Linea aperta Linea chiusa

« E possibile modificare il colore e il tipo di
cucitura prima o dopo il disegno della
forma.

“Impostazione del colore filo e del
tipo di cucitura” a pagina 58.

« E inoltre possibile utilizzare le impostazioni

nella scheda Attributi di cucitura per Questa linea chiusa & incrociata,
definire altri attributi della forma. pertanto le aree non saranno riempite.
“Specifica degli attributi di
cucitura” a pagina 60. Punto
finale

. . . Punto iniziale
Tracciatura di varie forme

Curva aperta Curva chiusa

Innanzitutto selezionare lo strumento Forma.
Fareclicsu1,2e3.

Questa curva chiusa é incrociata,
pertanto le aree non saranno riempite.
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44

Se la linea del disegno si incrocia, non e
possibile riempire l'area interna; la linea non
deve essere incrociata per poter eseguire il
riempimento.

Innanzitutto selezionare lo strumento Linea/
Area. Fareclicsu1,2e 3.

RIS R B
:& EE

Iniz || Modifica  Disposizione  Immagine  Vist

Bain e A @ G B %

Seleziona Testo | Punciatua |Linea/Arel| Rettan/  Formi
Eﬁm olls ~ | manuale~ -l cerchioarco~ -
Seleziona Appunti L
Ordine di Cucitura & X mm D I
[ B o | 2 L ( ) &
o Strumenti linea
e | G g | | \
1 N 1%l
B,

&: Fare clic sui punti per tracciare una
linea chiusa costituita da linee rette.
(Tasto di scelta rapida: (Z) )

6: Fare clic sui punti per tracciare una
curva chiusa. (Tasto di scelta rapida:

®)

+ L. . " .
[\ : Quando ¢ visualizzata un’immagine

modello, fare clic lungo i contorni
dellimmagine per disegnare linee
chiuse che tracciano 'immagine.

(Tasto di scelta rapida: (C) )

Q];’ : Trascinare il puntatore per tracciare
una curva chiusa a mano libera.

<> . Fare clic sui punti per tracciare una
linea aperta costituita da linee rette.
(Tasto di scelta rapida: (Z) )

\f: Fare clic sui punti per tracciare una
curva aperta. (Tasto di scelta rapida:

@)

+ o . " .
l_') : Quando & visualizzata un’immagine

modello, fare clic lungo i contorni
dellimmagine per disegnare linee
aperte che tracciano I'immagine.

(Tasto di scelta rapida: (C) )

“2! : Trascinare il puntatore per tracciare
una curva aperta a mano libera.

Fare clic nella Pagina disegno o trascinare il
puntatore per disegnare la linea.

» | tasti di scelta rapida sono disponibili solo
dopo la selezione dello strumento Linea/
Area.

* Quando si seleziona lo strumento Area,
premendo un tasto di scelta rapida viene
attivato lo strumento Area corrispondente.
Quando si seleziona lo strumento Linea,
premendo un tasto di scelta rapida viene
attivato lo strumento Linea corrispondente.

Linee rette/curve

Fare clic nella Pagina disegno per specificare
il punto iniziale.

Fare clic nella Pagina disegno per specificare
il punto successivo.

—

 Per rimuovere l'ultimo punto inserito, fare
clic con il tasto destro del mouse o premere

il tasto :

» [ 0 strumento Curva e lo strumento
Semiautomatico si utilizzano nello stesso
modo.




Continuare a fare clic per specificare tutti i

punti, quindi fare doppio clic sull’'ultimo punto,

oppure premere il tasto (Invio).

« E possibile passare liberamente da un tipo
di linea a un altro facendo clic su un
pulsante diverso o premendo il tasto di
scelta rapida.

» Quando si disegna una linea retta, tenere
premuto il tasto mentre si sposta il
puntatore per disegnare la linea
verticalmente o orizzontalmente.

» Anche dopo aver tracciato il motivo, &
possibile modificare gli attributi dei punti
finali delle linee.

“Modifica degli attributi dei punti
finali di una linea” a pagina 45.

» Anche dopo aver eseguito il disegno, é
possibile trasformare le linee rete in curve e
viceversa.

“Trasformazione di linee rette in
curve o viceversa” a pagina 65.

Linee a mano libera

Trascinare il puntatore per tracciare la linea.

Rilasciare il tasto del mouse per finire il
disegno.

Modifica degli attributi dei
punti finali di una linea

L

Selezionare un oggetto disegnato con lo
strumento Linea/Area. Quindi fare clic sulla
scheda Attributi.

@ DS 805 -0 i

% Senza titolo - Layo... =

Iniz  Modifica  Disposizione  Immagine Vst Attributi

SR PO~ Punto azigiag 71|| e
Apri - i

Seleziona| (< [~ Wt - i OO

Seleziona|| _Inserisci Aper/Chiusa Cud

Ordine di Cucitura & X nm (50 I . . 10

) B e ) ) OO -

oul Gl X

1 [ ]

Dal selettore Forma percorso selezionare
Apri o Chiudi per i punti finali delle linee.

19 E0EE 0 & -[0fc

iz Modifica  Disposizione  Immagine  Vist Attributi

kN EeEE

Seleziona| [T

Seleziona insend)|| Chiudi Cud
Ordine di Cucitura & . . 12
Apri

Attributi di ricamo delle
forme

La scheda Attributi consente di impostare gli
attributi di cucitura (colore del filo e tipo di cucitura,
contorno e attivazione/disattivazione delle aree
interne).

Contomo (Linea/area)

5]

Esempio: quando si seleziona un rettangolo.

EH©®|i:-@® - B )¢ Senzatitolo - Layo.. Contorno

iz Modifica Disposizione Immagine Vist Attributi

|(\)I i Punto a Zigzag 21| M Converti in punti

||'I'|'I'|'I'|'I i 111151311 Punto diriempimento -

Procedura guidat

¥ Crea linee offset
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Tracciatura di forme

E Attiva o disattiva la cucitura della

Cucitura linea.

contorno

@ Attiva o disattiva la cucitura
dell’area.

Cucitura area

Fare clic su questo pulsante per

E impostare il colore del filo per

Colore linee, aree e motivi a punciatura

contorno manuale.

Colore area Colori speciali

:3:3 :,Zl;gt?;ra “Colori speciali” a
pagina 59

Tipo cucitura contorno

Punto a Zigzag -]

| §#821188] Punto diriempimenta  +|

Tipo di cucitura area

Utilizzare questi selettori per impostare il tipo di
cucitura per linee, aree e motivi a punciatura manuale.

“Applicazione degli attributi di cucitura a
linee e aree” a pagina 58

Creazione di una
gradazione/miscelazione

La densita di uno o piu colori pud essere regolata in
varie posizioni per creare un disegno di gradazione
personalizzato.

1. Selezionare un motivo da ricamo con la
cucitura area specificata.

Dipesizone tamagine

AL

@mlﬁa*:fv T - x“‘

il

secora.

sopunt

rne it 0 x ™
G
EIEEE TR

Otims @en  he2

Sctenar (BR07HER EMGROOERY <)

Fare clic sulla scheda Attributi di cucitura.

M -0
i Opzioni ~ § -
TS
e _
Forme | Importa, Zoom Pan | Misura Impost. Tnvia
- | motii-|| - disegno -
Importa Strumenti Pagina Disegna | Cuci

=2 Attributi di rueitura 2 x

“  Ecolore | il Attributi di cuci.. |hB Attributi del testo

WV Cucitura area

Sotto cucitura
Densita 4.5 linee/mm
MWD
Direzione
©) Costarte
45 grado

m Promemoria:

Se gli attributi vengono visualizzato in
modalita Principiante, fare clic su Alla
modalita Esperto.

|

Angolo

Alla modalita Hascond
Espeita Suggerimento

() m | —( [Jserans
o @

Selezionare la casella di controllo
Gradazione e fare clic su Motivo.

% Cucitura area =
Sotto cucitura

Densita 45 % linge/mm
| Gradazione | Motiva... |

Direzione
@ Costante —

45 % gradao
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(5)

—

Specificare le impostazioni desiderate nella
finestra di dialogo Impostazione motivo
gradazione, quindi fare clic su OK.

3)

Impostazione motive gradazione

Selezione mativo

@)

==
EE

] Usa caiore

aagiuntivo (4)

(1)

53% 47% #1% 3}|HR 2% 3% 7% 1% 5%

o ]

[ Annuta |

(1) Per modificare il colore del filo, fare clic su

[E]. Selezionare un colore nella finestra
di dialogo Colore filo visualizzata e fare

clic su OK.

(2) Per selezionare un disegno gradazione
preimpostato, fare clic sul disegno
desiderato in Selezione motivo.

(3) Spostare gli slider per regolare la densita

del disegno gradazione.

(4) Per miscelare due colori, selezionare la

casella di controllo Usa colore

aggiuntivo, quindi fare clic su [T].
Selezionare un colore nella finestra di
dialogo Colore Filo visualizzata e fare
clic su OK.

“Miscelazione” a pagina 6

(5) L’area di anteprima mostra le modifiche

apportate alle impostazioni.

e La gradazione pud essere specificata se
punti pieni, punti di riempimento o punti di
riempimento programmabili sono stati

selezionati per la cucitura area e Costante &
stato selezionato come direzione di cucitura.
» Se si deseleziona la casella di controllo Usa

colore aggiuntivo, le impostazioni di
gradazione saranno applicate al colore
restante.

« E inoltre possibile modificare il primo e il
secondo colore della gradazione
selezionando Area1 o Area2 nella scheda
Colore Filo.

Cucitura foro

Specificando la cucitura del foro, la cucitura in aree

sovrapposte non sara eseguita due volte. E

possibile impostare la cucitura del foro solo quando

un’area racchiude completamente un’altra.

Per la cucitura foro € possibile selezionare motivi da
ricamo creati con gli strumenti Rettangolo, Cerchio

o Arco, Forme o con gli strumenti Linea/Area.

Cucito una

Cucitura foro non impostata Cucitura foro impostata

Cucito due
volte

Selezionare una coppia di motivi, ad esempio,

una stella inclusa in un pentagono.

Tenendo premuto il tasto , fare clic sulla

stella, quindi sul pentagono.

Valido

Non valido
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Tracciatura di forme

2. Fareclicsu1,2e3.

DéE%\%'.‘fﬁ‘ ¥ Senzatitolo - Layo.. Cor
) )7 S e o

1 —I_rl Madifica | Disposizione Immagine Vist
/™ Punto ~ :”'"‘ 2, Rimuovi sovrapposiziani
ﬁ Ridim. e T Linis.

2 — =

1
[Scl:zinna” Modifica

RAQQIUPPa | 1 et e

S =2 @ Impasta cucitura fora H o
[ B S @ | OO
B | G [l %

| Annulla Cucitura fore

m Promemoria:

Per vedere meglio il risultato dellimpostazione
della cucitura del foro, visualizzare I'anteprima
dei motivi prima e dopo 'impostazione della
cucitura foro.

[ “Vista punti” a pagina 72

B Annullamento della cucitura foro

1. Selezionare un disegno impostato per la
cucitura foro.

2. Fareclicsu1,2e3.

L@\ D ,ﬁ B0l - @ - i 3 )¢ senzatitolo- Layn...ﬁ

1 3 Modifica Disposizione Immagine Vist
/ Punto ~ ‘ g @, Rimuovi sovrapposizioni !
Ridim. sl Qs pinis
2 = Ra
— =
[S:Iiuna” Modifica Raggruppa || Cucit. toro
Ordine di Cucitura & X mm 150 | @ | Impasta cuciturs faro |0

B & f-n I
e T e . | Annulla Cucitura fore |

LR RN

Modifica delle forme di
disegni sovrapposti

E possibile selezionare i motivi creati con gli
strumenti Rettangolo, Cerchio o Arco, con gli
strumenti Forme o Linea/Area per rimuovere o unire
le aree sovrapposte.

M Rimozione di sovrapposizioni

E possibile impostare i disegni sovrapposti in
modo che l'area sovrapposta venga rimossa.

-

1.

Tenendo premuto il tasto (CtrD), fare clic su
due o piu motivi sovrapposti per selezionarli.

Fare clic su 1, quindi su 2.

L @\l@ B8l - @ - 2 )5 Senzatitolo- Layo...}ﬂ

|I = Madifica Disposizione Immagine Vist Att
= el Far— —
E&] ridim. < Unis. i
|Selezional da
o @ Cucit. foro ~ TIETat
Seleziona | Madifica Sowrap. Rilii
Ordine di Cucitura # X mm |50 19

0% % O
Bl Gk
¢ In caso di sovrapposizione parziale

¢ In caso di disegni racchiusi

% Primo disegno nell’ordine di cucitura

Secondo disegno nell’'ordine di cucitura

‘ Terzo disegno nell’ordine di cucitura
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M Unione
E possibile unire insieme i motivi sovrapposti.

/

Z

— Il colore e il tipo di cucitura dell’ultimo
motivo tracciato (il motivo nella parte piu

in alto) vengono applicati al motivo unito.

1. Tenendo premuto il tasto (CtrD), fare clic su
due o piu motivi sovrapposti per selezionarli.

2. Fare clic su 1, quindi su 2.

@Dﬁe%ﬁfvovrﬁy | can
1 —|4__| Modfica | Disposizions  Immagine Vit | Ad
||| . I /"'Puntn = [ﬁ:“lmumu sovrapposizioni
2 [l I

Selezional

"ol
e - - S Unis.
Madifica Raggruppa Sovrap.
[ B s | @ | O eﬁ
ECRRSE N 3

— Se non & possibile applicare questa
impostazione ai disegni selezionati viene

visualizzato un messaggio di errore.
* In caso di sovrapposizione parziale

Seleziona

Tracciatura di forme

Creazione di un motivo
floreale

E possibile creare una cucitura linea in un motivo
floreale in base alla forma selezionata.

e
/,,"1 R
IS N\
I M(”O’o‘ i ‘ ]
ez isseantli
&

V)

1. Tracciare una forma e selezionarla.

a Nota:

Assicurarsi di selezionare una linea chiusa.

“Modifica degli attributi dei punti
finali di una linea” a pagina 45

2. Fare clic su 1, quindi su 2.

1 (@) B0BB0 e 3)° [ apos [
2 IHL_LWI;‘ — - m@ Crea mutwoﬂurealel
<

e | & creatinee otse

[Seleziona|
Seleziona
Ordine di Cuckura & X e
[B)5% %) &1 O 8
B a & I[>6)] %

O,

Cuci Modifica
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Modalita Semplice

Trascinare lo slider Densita per regolare il
motivo.

Densita
El 0]
Motivo foresle

Dengita
10 0

Fare clic sul motivo desiderato, quindi fare clic

su OK.
() B0SH0 & [OF )+ Contomo. Sena titolo
(OB === ruto s 1| 8 comvet o punt £ Crea motao forat
Stlzfmnl W - < s
, cua Moditia
i = e . . A
[B) % %) &0 8 =
(3] Ga & 1€ %
.
. .

7SN
7S N
KK “=

5o
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Modalita Dettaglio

E possibile specificare ulteriori dettagli nella
modalita Dettaglio.

Fare clic su A modo dettag. nella finestra di
dialogo Motivo floreale.

S || [N

Densita
3

8}

4 moda dettag.

Trascinare lo slider Densita e lo slider Motivo
per regolare il motivo.

Densita 6, Motivo 251 Densita 6, Motivo 0

Una volta regolato il motivo, fare clic su OK.

9 B0E80 & [OFh )¢ Contomo Senzatitolo

Inz  Modifia  Disposione  Inmagine Vit | Attibuti

R Jif convertiin punti
sele

&) 410 8
[Bel] o 5% 1 €] %

£

« (= D

Per il motivo linea floreale viene specificato il
punto continuo.




Creazione di un motivo
linea offset

E possibile creare una cucitura linea in un motivo
concentrico in base alla forma selezionata.

1. Tracciare una forma e selezionarla.

Tracciatura di forme

Q- W)+

=20hsd
W e e

Disy

Immagine

T

b=t

Modifica

0\ Nota:

Assicurarsi di selezionare una linea chiusa.

“Modifica degli attributi dei punti
finali di una linea” a pagina 45

2. Fare clic su 1, quindi su 2.

{ Imenesseens =y g
‘l L T
2 ? = — G5 Crea line offset

| e
B %% a0 e
EEENERY

o

e me e

Scheraf (EROTHER EVBRODERY <)

a0
W e
HERD

3. Specificare le impostazioni desiderate per il
motivo linea offset, quindi fare clic su OK.

Direziohe offset:

@) Esterno () Interno
Spaziatura: 5-0% i

Conteggio linea offzet 1 %

Angoli arrotondati

|DK| Anteprima Annulla

OrdinediCucitura % X =
[ %% &0 8
[l Ga B 1[>8]1 %

Direzione offset
Esterno

Spaziatura
1mm 5mm

1 linea

Angoli arrotondati

Casella di controllo selezionata. Casella di controllo deselezionata.
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Modifica di disegni da ricamo

Selezione di disegni

1. Innanzitutto selezionare lo strumento
Seleziona. Fare clic su 1, quindi su 2.

2. Fare clic sul disegno.

Maniglia di
rotazione \.
~Maniglie

|

[I] Promemoria:

* Se non viene visualizzato in 2, fare clic
sulla freccia nella parte inferiore del

pulsante, quindi fare clic su .
e La barra di stato mostra le dimensioni
(larghezza ed altezza) del disegno.

3. Perselezionare un disegno aggiuntivo, tenere

premuto il tasto (Ctrl) e fare clic sullaltro
disegno.

m Promemoria:

« E anche possibile selezionare i disegni
trascinando il puntatore sul disegno.

* Premere il tasto per selezionare il
disegno successivo nell'ordine di
creazione.

* Se sono selezionati piti motivi, & possibile
deselezionare un motivo tenendo premuto il

tasto (Ctrl) mentre si fa clic sul motivo.

i Selezione di tutti i disegni da
ricamo

Fareclicsu1,2e 3.

Rettan
s ncol = manuale- | v Cerchios
2 |Szlrzmna menti e
- |F = 10
| T @ |
3 1 | Seleziona Tutto I
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m Promemoria:

* Se non viene visualizzato | & | fare clic sulla
freccia nella parte inferiore del pulsante,

quindi fare clic su .

e Tutti i motivi possono essere selezionati
premendo | tasti di scelta rapida (Ctrl) +

e | motivi da ricamo bloccati non possono
essere selezionati.

“Blocco di disegni da ricamo” a
pagina 76

Spostamento dei disegni

W Spostamento manuale

Trascinare il motivo o i motivi selezionati nella
posizione desiderata.

m Promemoria:
* Per spostare il disegno in direzione
orizzontale o verticale, tenere premuto il

tasto mentre si trascina.
* Premendo i tasti freccia il motivo
selezionato si sposta.

I Spostamento al centro di disegni
da ricamo

Selezionare il dmotivo o i motivi, quindi fare clic su
1,2e3.

If)-EIDB“EI@%%-OvE"M

1 Wi g I Disposizione || Immag
- I
‘ k | JD 5) Capovolgi verticale g
|:|‘ pEC
2 L = & Capovolgi orizzontale |+~
Selezmn;l Allin Ad.testo
- - 4 Ructa - c

Seleziona ||| Qi isposizione

Ordine di €u |2 | sinistra
‘ % % % C o
o | Gy & 2 | Dest
Verticale
O | sup
'E'H' Centro
oll | mer

Onzioni




Allineamento di disegni da ricamo
Selezionare i motivi, quindi fare clicsu 1,2 e 3.

Contorno Senzat

agine Vst Attributi

Orizzontale
3 ‘F:. Sinistra
.%. Centro
=.‘:'| Dest.
Verticale
ﬁ Sup
E-H- Centro
ﬂ Infer.
‘Opzioni

Muovi al centro

— | disegni selezionati sono allineati nel
modo mostrato di seguito.

Adattamento di disegni

Adattamento manuale

Selezionare il disegno (o i disegni).

Maniglie

Trascinare la maniglia per regolare il(i)
disegno(i) con le dimensioni desiderate.

Alcuni disegni importati da una scheda
ricamo non possono essere adattati.

« Se sitiene premuto il tasto quando si
trascina la maniglia, il disegno sara
ingrandiito o ridotto dalla parte centrale del
disegno.

» Mentre si trascina la maniglia, le dimensioni
correnti sono visualizzate sulla barra di
stato.

» Quando si adattano motivi/punti, il numero
di punti rimane lo stesso, con conseguente
peggioramento della qualita. Per
mantenere la densita e riempire il disegno
da ricamo, tenere premuto il tasto
durante 'adattamento.

“Ingrandimento/riduzione dei
disegni/punti” a pagina 272.

Adattamento numerico

Selezionare il motivo o i motivi, quindi fare clic
sule?2.

(o =1 PN pevas Contorno
.6 :

Maodifica |Josizione  Immagine  vist Attributi

1

2 i (S Q) Unis.
Selezion Dl_q Ridim. 199, da C
= E © cucit. foro - Timbro > Conts

Seleziona Modifica Raggruppa Sovrap. Riliev/Inca:

Selezionare le dimensioni, quindi fare clic su
OK.

Dimensioni
Larghezza Altezza
(1) @ 100 =y |00 =153
® |613 =« |764 lmm

(2) kantieni proparzioni

(3) I antieni la denzits & rierpi il motivo

ak. Anteprima

(1) Selezionare se la larghezza e l'altezza
saranno impostate come percentuale (%)
o come dimensione (millimetri o pollici).
Impostare larghezza e altezza.

(2) Per modificare proporzionalmente la
larghezza e l'altezza, selezionare la
casella di controllo Mantieni
proporzioni.

(3) Per ridimensionare il motivo selezionato
mantenendo la densita originale e
riempiendo il motivo, selezionare la casella
di controllo Mantieni la densita e riempi
il motivo.
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La casella di controllo Mantieni la densita e
riempi il motivo é disponibile solo se é stato
selezionato un motivo/punto.

“Ingrandimento/riduzione dei
disegni/punti” a pagina 272.

Rotazione dei disegni

Rotazione manuale
Selezionare il disegno (o i disegni).

Trascinare la maniglia di rotazione.

1. La forma del puntatore diventeréo

Maniglia di
rotazione
-

2. Ruota

Per ruotare il disegno con incrementi di 15°,
tenere premuto il tasto mentre si

trascina la maniglia.
Rotazione numerica

Selezionare il motivo o i motivi, quindi fare clic
sule?2.

{i&) 506 pllatary ) - e .

Dispasizione e Vs (e

‘ =N E:‘”mm &;c @ a|a, g:g ey
emene t_)Ruota

2

sposizione Disponi copie

Digitare o selezionare I'angolo di rotazione.
Fare clic su OK.

Ruota

G 0 s grado

ak, Anteprima

Adtesto Motvo || Spec | Cerch. [oEa g ab| spaz
- decorativa |~

E possibile selezionare un angolo anche

trascinando @ nella finestra di dialogo
Ruota.

Capovolgimento orizzontale
o verticale dei disegni

Selezionare il motivo o i motivi, quindi fare clic su 1
e2.

1 [eNEnes
]

o IB

Disposizione

e
BB Capovalgi verticale

Seleziona

—T

U1 R
v _

Alcuni disegni importati da una ricamo non
possono essere capovolti.
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. . . 2. Trascinare il puntatore, quindi fare clic sulla
Dlsponl copie posizione desiderata.

'!)EDBEIOG 0wt

Q Nota:

Potrebbe non essere possibile creare copie
speculari di alcuni dati di ricamo letti dalle
schede da ricamo.

I Utilizzo dello strumento Copia % Utilizzo dello Strumento copia

speculare cerchio
e sy LAy
4 % o2 #¥%
W B et Ll 8.8
s = 2 ‘ . o
J u | == |
e e (Y ) »e L I*1 3 N
Yy @ PO v ete o =
' t 5 Y =
- ® Ya 7% 0% ¢
& b 5 0% %5 ¢
o
C ves “0pv’ B ¢
1. Selezionare il motivo o i motivi da ricamo, 1 . . . . - . §
o . « Selezionare il motivo o i motivi da ricamo, c
quindi fare clicsu 1,2 e 3. L . =
quindi fare clicsu 1 e 2. Q0
N N [ %] b 57| g
| 7] A 4P| spaziatura: o «Q

Ordine di Cucitura 1 X nm (80, . K li copia specu X ]

3 ] e ) O 8 b
= Olg 2 2 : i
“D|@‘ D 5‘? :@m\ I

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

(Bl G % 1> %

[I] Promemoria:

» Con i motivi in 1 & possibile selezionare la
disposizione desiderata.

« E possibile specificare la spaziatura tra i
motiviin (2). Piu é alto il valore, piti aumenta
la spaziatura tra i motivi.

@IWW

"| | spaiaturs oo 2 | .cs*’nxll

\;)|<'_.,

Spec

2 Disponi copie
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Modifica di disegni da ricamo

2. Trascinare il puntatore per tracciare un

cerchio.
T
|
i
Ovtne icucturn 8% w0 |
BESea0 Y R cotre|
Be Gatel X%
.' | B 2. | —
@Z ,,,,,
(w[v]o]
i)
o BOCe][m] Lo
e o

m Promemoria:

» Per disegnare un cerchio, tenere premuto il

tasto mentre si trascina il puntatore.
e Per tracciare nuovamente un’ellisse, fare
clic con il tasto destro del mouse nella
Pagina Disegno per tornare all’'operazione
precedente alla tracciatura dell’ellisse.

3. Trascinare il puntatore per selezionare
'angolo desiderato.

(B % sl
IR

B %0 &0
Bm | Ga S |28 X

La rotazione delle linee modifica
I'orientamento dei motivi.

56

[I] Promemoria:

Per ruotare la linea in incrementi di 15°, tenere
premuto il tasto mentre si sposta il
puntatore.

L’angolo della linea viene visualizzato nella
barra di stato.

4. Fare clic per completare le copie.

Aggiunta di un motivo
decorativo

E possibile aggiungere un motivo decorativo al
motivo da ricamo selezionato.

1. Selezionare il motivo da ricamo, quindi fare
clicsut,e2.

Motvo ||

2. Selezionare una categoria dal selettore
Categoria (1), selezionare il motivo
decorativo desiderato (2) e fare clic su OK (3).

Cateqoria

FrrrETE (1)

OO U L,

i S S - =
(4) e |
(3] T

(4) Mantieni proporzioni

Quando la casella di controllo &
selezionata

Le proporzioni larghezza-altezza originali
del motivo decorativo aggiunto vengono
mantenute.




Quando la casella di controllo &
deselezionata

Le proporzioni larghezza-altezza del
motivo decorativo diventano quelle del
motivo da ricamo selezionato.

FETE

Raggruppamento/Rimozione
del raggruppamento dei
disegni da ricamo

Raggruppamento di motivi

Selezionare diversi motivi, quindi fare clicsu 1,2 e
3.

{ )\:’DEEH*E‘@ o DM Contorno

o | Modifica Disposizione  Immagine  Vist  Attributi

‘ /= Punto ~
O pidiem

‘Selez\ona| T

o

@, Rimuovi sovrapposizioni ! U
5 unis.

da da

@ cuct. fora - Timbro - Contorna

Seleziona| Modifica || A Racaruppa Sowrap. Riliew/Incass.
(|5} Rasa. || ‘ . 10

=) %% 81 0 +
el G 1[>¢), w r. Y W v

.
= = U
-. .-
Ll Ll Ll

Ragg.

3

-
’ .
.. W,

Rimozione del raggruppamento
dei disegni
Selezionare un motivo da ricamo raggruppato,
quindi fare clicsu 1,2 e 3.

{ ) \:’DEE”_]*E Q- )+ Contomo
w | Modifica | Disposizione  Immagine  Vist  Aftributi
‘ /_\ /" Punto ~ T 3, Rimuovi sovrapposizioni i E
e
’m‘ R . 5 unis.
= @ cuct. fora - Tlmbm Contamo
Seleziona|  Modifica Raggruppa Sowrap. Riliew/Incass.
Ordine di Cucitura 2 X ']5—'5 . . , [ .
‘E' B Rim.rag '
Rl T AR

Modifica singola di disegni
raggruppati

Anche dopo aver raggruppato i disegni, & possibile
modificarli individualmente.

Per selezionare un solo motivo all’interno di

un gruppo, tenere premuto il tasto
mentre si fa clic sul motivo.

Modificare il motivo.
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Applicazione degli attributi di cucitura a linee e aree

Applicazione degli attributi di cucitura a

linee e aree

Impostazione del colore filo
e del tipo di cucitura

Il gruppo Cuci nella scheda Attributi consente di
impostare gli attributi di ricamo.

M Cucitura linea E /Cucitura area

3
E attiva o disattiva la cucitura dell’area; IE

attiva o disattiva la cucitura della linea.

m Promemoria:

Quando la cucitura della linea o dell’area é
disattivata, le linee o le aree non vengono
cucite (e non é possibile selezionarne il colore
o il tipo di cucitura).

Attiva: il pulsante Colore contorno/Colore area
e il selettore Tipo cucitura contorno/Tipo
cucitura area sono visualizzati.

Disattiva: il pulsante Colore contorno/Colore
area e il selettore Tipo cucitura contorno/
Tipo cucitura area non sono visualizzati.

ﬂ | seiaasssd Punto a Zigzag '|
|

Colore contorno

Cucitura linea Tipo cucitura contorno

Cucitura linea attiva:  Cucitura linea disattiva:

Wi | i1183831F Punto di riempimento <

Colore area

Cucitura area Tipo di cucitura area

Cucitura area disattiva:

> ()

“Colore” a pagina 58 e “Tipo di cucitura” a
pagina 59

W Colore E

Fare clic sul pulsante Colore.

Cucitura area attiva:

¢ Modalita Tavolozza

Colore a x
|5 Colore | il Attributi di cuci.. ABAttributi del testo
(1) —@Lnes  aesl hrea

(2) — schemsF& [pROTHEREMBRODERY _ ~

300
i EMBROIDERY
NERD

COiSl 1 1 I8
IEEEEEEN
I EEENCEN.

¥

(4) — A modsaElenco)

G- |

¢ Modalita Elenco

Colore a x
B Colore | i Attributi di cuci... AB Attributi del testo
(1) —@iea  oeal  asa2

(2) —— schemaFii: [BROTHER EMBROIDERY _ ~

400

i EMBROIDERY
NERO

Indi.. Col. Cod.. Maica Descrizio =
i Il o0 EMEROIDERY  MERD
2 00 EMBROIDERY  BIANCO

3 50 EMBROIDERY  ROSS0
4| | 035 EMBROIDERY ROSA
(3) - 5 B 05 EMBROIDERY  ROSA S
5 124 EMBROIDERY ROSAC:
7 7 EMBROIDERY  FUCSIA!
o M 0:0  EMBROIDERY  VERMIG

g M 507 EMBROIDERY  CARMIN
o BN G wmmoneEs  mnesn T
m r

e
(4) — | nossie Tavrza |
(5)— W |
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Applicazione degli attributi di cucitura a linee e aree

(1) Selezionare il tipo di cucitura (Linea,
Areal o Area2) di cui selezionare il [I] Promemoria:
colore.

Linea: colore della linea
Area1: colore dell’'area

E possibile creare facilmente le applicazioni
utilizzando la procedura guidata applicazione.

Area2: altro colore per la miscelazione [ “Guida di apprendimento 9:
Creazione di applicazioni” a
; agina 157
[I] Promemoria: pag
Area 2 puo essere selezionato solo se é P : :
specificata una gradazione con un effetto di = TIpO di cucitura
miscelazione. | T . |
[ “Creazione di una gradazione/
miscelazione” a pagina 46 | 111311141 Punto di riempimento ,|

(2) Dal selettore Schema Fili, selezionare Utilizzare questo selettore per impostare il tipo di
una marca del filo o lo schema fili utente. cucitura per i contorni, le aree interne, il testo e i
(3) Dall’elenco dei colori dei fili, selezionare il disegni a punciatura manuale.
colore desiderato. Fare clic in un selettore del tipo di cucitura, quindi
(4) Fare clic per cambiare modalita. selezionare il tipo di cucitura desiderato.
(5) Visualizza tutti i colori dei fili da utilizzare — Le impostazioni disponibili visualizzate
nel disegno da ricamo. Quando si variano in base all’'oggetto selezionato.

seleziona un motivo da ricamo, viene
visualizzata una cornice intorno ai colori
da utilizzare nel motivo. E possibile

(@]
o
@
9
N,
o
2.
=]
specificare gli stessi colori dei fili 54
selezionandoli qui. 7]
Nessuno g
M Colori speciali _ -
— e — — — — Pieno, C]
- i - | Zigzag Riempimento, S
o Prog. Riempimento| £
(6) _[E @ Con.tlnuo, (riempimento ;
Triplo, programmabile) | m
Tema, [}
[ ] Erba, =
Nodino rilievo, 3
@ E/NV
(6) NON DEFINITO: per poter selezionare Nessuno Nessuno
manualmente il colore per un motivo
monocromatico, & possibile selezionare ] Pie_n0,
NON DEFINITO. Riempimento,
. ) ) ) L. Prog. Riempimento
Colori per la creazione di applicazioni: Nessuno (riempimento
¢ possibile creare applicazioni utilizzando i tre programmabile)
colori speciali seguenti. Cordoncini,
(7) MATERIALE APPLIC: contrassegna il T_e'“a
contorno dell’area da tagliare dal . P'e_“ov
materiale dell'applicazione. Riempimento,
Zi Prog. Riempimento
(8) POSIZIONE APPLIC: contrassegna la 192ag, riempimento
. - . . . Continuo ( P
posizione sul materiale di supporto in cui Triolo ’ programmabile)
si deve cucire I'applicazione. Tef:‘a’ Cordoncini,
(9) APPLICAZIONE: cuce 'applicazione sul Erba, (T:fo";ae
materiale di supporto. NOdeI\';'"evo’ Cerchi concentrici,
Radiale,
Spirale,
Battuto
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“Cucitura linea / Cucitura area” a
pagina 58 e “Specifica degli attributi di
cucitura” a pagina 60

Specifica degli attributi di
cucitura

Selezionare un motivo da ricamo, lo
strumento Disegno o lo strumento Testo.

Fare clic sulla scheda Attributi di cucitura.

Modalita Principiante:

Attributi di cucitura x
7 Cucitura contorno

] Sotto cucitura
Ampiezza

Zigzag 2.0 mm
Regolare e 1 MW ]
con lo slider. | <t
W} @ )
W Cucitura area
[7] Sotto cucitura
Densita 4.5 lines/mm
M (@]

Direzione
@ Costante

45 gradn

) Variabile

Solto cucilua

e

[ | ez, ®)
@)

Modalita Esperto:

Attributi di cucitura x

¥ Cucitura contorno

"] Sotto cucitura
Inserire Ampiezza 20 e
un valore. ez ]imemm

“| Mezzo punto
Angoli nitidi [I]
¥ Cucitura area

] Setto cucitura

Densita | Medio

Densita 45 [%]ines/mm

[ Giadazione | Motivo,

Direzione:
@ Costante -

Gradazione

®)
‘ (@)
@
(1) Fare clic per tornare alle impostazioni

predefinite.
(2) Fare clic per cambiare modalita.

(8) Fare clic per caricare/salvare le
impostazioni di cucitura.

(4) Fare clic per mostrare/nascondere la
visualizzazione del suggerimento.

(5) Visualizzazione suggerimento
Ogni volta che si modificano le impostazioni, €
possibile visualizzare qui un’anteprima della
cucitura.

Gli attributi di cucitura visualizzati nella
finestra di dialogo dipendono dal tipo di
cucitura selezionato.

Modificare gli attributi di cucitura in Cucitura
contorno o Cucitura area.

— Le impostazioni vengono applicate al
disegno da ricamo ogni volta che
vengono modificate.

Per ulteriori dettagli sui diversi attributi e
impostazioni di cucitura, fare riferimento a
“Attributi di cucitura linea” a pagina 300 e
“Attributi cucitura area” a pagina 305.

E possibile salvare attributi di cucitura
utilizzati con maggiore frequenza.

Per ulteriori dettagli, fare
riferimento a “Salvataggio delle
impostazioni in un elenco” a
pagina 174
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Applicazione degli attributi di cucitura a linee e aree

Incassato/in rilievo

E possibile selezionare pili motivi per creare un
effetto incassato/in rilievo.

In alto

In basso

1. Tracciare una forma.

)
- Loy | Contomo | Cnx

@\Daaorﬁﬂrx)

i | woana  osposuene

a2

S T

m
T amoene
Bunco

i G)J(=] ~ (- Cher=e
[
In questo esempio la cucitura del filo &

selezionata per la cucitura area.

2. Tracciare una forma sovrapposta alla forma
tracciata nel passaggio 1.

Sena ol  Loyou & Eding _ =

iy

(215 %0410,
EICE ISy

3.

Selezionare le due forme, quindi fare clicsu 1,
2e3.

1
2

|[i'®D Maodifica
:

3 |s-\@m\ X .

| ) * Senza titolo -

Immagine

E T A % Rimuovi sowapposizioni
G |l e 12

[seleziona] Ragg. -

F= 5[ Q cas rere
Seleziona  Modifica | Raggruppa

FL1 B Gan | G | 7 L

.| Lin,

Il motivo inferiore viene
incassato con il contorno
della forma sulla parte
superiore.

. | Incasso

Dalla forma sulla parte
superiore nel motivo
inferiore viene creato un
incasso.

Per ottenere migliori risultati
selezionare Punto pieno per
la cucitura area del motivo
inferiore.

(2] | Riliev

Dalla forma sulla parte
superiore nel motivo
inferiore viene creato un
rilievo.

Per ottenere migliori risultati
selezionare Punto di
riempimento per la cucitura
area del motivo inferiore.

D:] Promemoria:

Questo effetto pud essere modificato con lo
strumento Mod.timbro.
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e Questi comandi possono essere
utilizzati solo con motivi creati con gli
strumenti Linea/Area, Rettangolo/
Cerchio/Arco e Forme. Non possono
essere utilizzati con motivi creati con gli
strumenti Testo o Punciatura manuale.

* [l motivo da ricamo inferiore deve avere
uno dei seguenti tipi di cucitura
specificati per la cucitura area.

e Punto pieno
e Punto di riempimento
* Punto di riempimento programmabile

e Per utilizzare il comando Lin, é
necessario attivare la cucitura linea per
i motivi da ricamo superiori.

Per utilizzare i comandi Incasso o
Riliev, e necessario attivare la cucitura
area per i motivi da ricamo superiori.

Applicazione e modifica di
timbri

E possibile creare effetti incassati/in rilievo
stampando una forma su un motivo. Il risultato € una
cucitura di punti in direzioni diverse.

Applicazione di un timbro

Tracciare una forma.

Fareclicsu1,2e 3.

— === -
{" *) I T 9 | ¥ Senzatitolo- Layo.. Contomo
——=1| Modifica |lpone  mmagine  wvist | Attribut
k /~ Punto ¥ Rimuovi sovrapposizioni
2 oo i
Seleziona] - Ragg.
- - Cudt. foro ~ T\mbm' :m:m:-
Seleziona|| Modifica || Raggruppa Sovrap. \ Strumenti timbro
3 Ordine di Cugitura & X~ 120 ki

] | % e ] | O "*l

Selezionare un motivo timbrato, (fiIe .pas con
impostazioni di timbro applicate).

Impostazione Attributi del Timbro

(4) S| C:Programmi Grother PE-DESIG...Patem

1

nat2 hetd

Dimensioni

‘ @Im 9 -(2)

—

100 =] m

§ @ @ 3 Ew 1O

netd patl patl2
—

(1) Selezionare un motivo timbrato.

(2) Specificare le dimensioni del motivo
timbrato.

(3) Specificare la direzione del motivo
timbrato.

(4) Per selezionare una cartella diversa, fare

. —y
clic su [==.

Le impostazioni di incassatura e rilievo del
timbro sono visualizzate come aree riempite
di rosso e blu.

Fare clic sull’oggetto tracciato nel passaggio 1
per selezionarlo.

— Intorno all'oggetto selezionato sono
visualizzate linee tratteggiate.

Fare clic sulle posizioni desiderate all'interno
dell’oggetto.

E possibile visualizzare in anteprima l'effetto
del timbro creato in Vista Realist.
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Applicazione degli attributi di cucitura a linee e aree

[I] Promemoria:

* | timbri possono essere applicati ad aree di
oggetti che hanno punto pieno, punto di
riempimento e punto di riempimento
programmabile applicati.

e Utilizzando Programmable Stitch Creator, &
possibile modificare i disegni forniti o
crearne di nuovi.

“Programmable Stitch Creator” a
pagina 233

M Modifica di un timbro

1. Fareclicsu1,2e3.

o) —A
1 I == Modifica
A} H 2, Rimuovi sovrapposiziani
i =

- izione  Immagine  Vist
S Punto v | T
2 |h k oo HC)
g

e e
Seleziona Ragg.
= e © Cucit. foro =
Seleziona| Modifica || Raggruppa Sovrap.

da da
Timbro ~ || -ontorno ~

| |

7 (5] %5 % | 2 | O @ﬂ
RN

2. Fare clic sull’oggetto con il timbro.

— Intorno all’oggetto selezionato sono
visualizzate linee tratteggiate.

3. Fare clic sul timbro.

# ———Maniglia di
® ® @ rotazione
.. .
N > Maniglie i
° i’ * adattamento

[I] Promemoria:

« E possibile selezionare solo un timbro alla
volta.

e Per ingrandire il motivo, trascinare una
maniglia graduata.

e Per ruotare il motivo, trascinare la maniglia
di rotazione.

e Per eliminare il motivo, premere il tasto

(Canc).

Modificare il timbro.

C:\PragrammisBrother\PE DESIG.. \Paltem

Dimensioni

r'vY .
x 0 -

stamps, stampt Hamp,
=]
0 20 m

© J G 0 2] gado

stamp7_ Stampe,

- oo ] (s ]

¢ Per modificare il motivo timbrato,

selezionare un altro motivo e fare clic su

D:_] Promemoria:

» Se si modificano le dimensioni di un motivo,
le dimensioni del timbro non cambiano.
Assicurarsi di controllare il timbro dopo la
modifica del motivo.

* Se si modifica un disegno contenente un
timbro, accertarsi di controllare che dopo la
modifica il timbro sia rifinito.
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Ridefinizione di disegni da ricamo

Ridefinizione di disegni da ricamo

Selezione di punti

1. Selezionare lo strumento Selez. punto
facendo clicsu 1,2 e 3.

[. @ DEEemHe -« )

1 —=| iz | Modifia  Disposizione  Immagine Vst
| W pre dowe ) A S G DG
B cop. [} Elimina
2 [Seleziona Testo | Punciatua | Linea/Area  Rettan/  Forme
= [y Incolla - | manuale- Cerchio/Arco~ -
Li —l— Inserisci
3 &

Ottimiz.punti ingr./uscita

Seleziona Tutto

2. Fare clic sul disegno.

3. Per selezionare un punto singolo, fare clic su
un quadrato vuoto.

m Promemoria:

Il disegno puo essere una linea spezzata, una
curva, un arco, una forma a ventaglio, un arco
& linea, un disegno a punciatura manuale o
dati punto.

m Promemoria:

E possibile selezionare piti punti in uno dei
modi seguenti.
e Trascinare il puntatore.
— Vengono selezionati tutti i punti
all'interno della finestra di dialogo.

* Tenere premuto il tasto (Ctrl) mentre si fa
clic sui punti.
— Per deselezionare un punto, fare clic
sul punto selezionato.

« Tenere premuto il tasto mentre si
tiene premuto il tasto freccia per
selezionare piu punti.

e Tenere premuto il tasto mentre si
tiene premuto un tasto freccia per
modificare il punto selezionato.
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Spostamento dei punti

1. Selezionare il punto.

2. Trascinare il punto nella nuova posizione.

Punto
selezionato

; Trascinare

m Promemoria:

e Per spostare il punto di una linea
spezzata, una curva, un disegno di
punciatura manuale o i dati punto in
direzione orizzontale o verticale, tenere
premuto il tasto durante il
trascinamento.

e Un punto selezionato puo essere
spostato anche con i tasti freccia.

» Non e possibile utilizzare i tasti freccia per
spostare i punti finali di un Arco, Arco &
linea e Ventaglio.

« E anche possibili spostare i punti nei
disegni impostati per la cucitura foro.
Tuttavia, non e possibile spostare il punto
oltre il contorno. Per spostare il punto in
questa direzione, annullare innanzitutto
la cucitura foro.

e Se si inizia il trascinamento facendo clic
in un punto qualsiasi del contorno del
motivo, viene inserito un nuovo punto o
viene deselezionato il punto (o i punti)
selezionato.




Ridefinizione di disegni da ricamo

Inserimento di punti Trasformazione di linee rette in
curve o viceversa

1. Selezionare lo strumento Selez. punto 1. Selezionare il punto.

facendo clicsu 1,2 e 3. )
2. Fareclicsu1,2e3.

MET=1:E-) Q- )+

— Iniz adifica Disposizione  Immagine  Vist 1 | Lo W = 3 | ¥ Senzatitolo - Layo.. Contomno [Line
H W || Fome Dowia g\ % @ Gme  Tomre | Attribut
o Elimina
=1{| E Cop- ) -
2 !Elezio- e g Testo | Punciatua | Linea/Area  Rettan/  Forme 2 (% Rimuovi sowrapposizioni !
By incona manuale - Cerchio/Arco=  ~ @ unis,
i g — Inserisci

da da
Timbro ~ Contorno
Riliew/Incass.
10

Cucit. foro

In linea retta

Sovrap.

Ottimiz.punti ingr /uscita In curva

Seleziona Tutte

o | (£ 68 ‘ Simmetrico
A cuspide
2. Fare clic sul disegno. (\ .
Elimina punto

3. Fare clic sul contorno per aggiungere un

punto. In curva

Fare clic su '
[ |
In line retta

Modifica del tipo di curva

Eliminazione di punti

1. Selezionare un punto su una curva.
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1. Selezionare il punto. 2. Fareclicsu1,2e3.
2. Fare clic su 1, quindi su 2 oppure premere il | || ¥ Senzatiolo - Layo..._ Contomo (ine
|| U Iniz izione Immagine ‘ Attributi
tasto per rimuovere il punto. o | e — £ 0]
3 S nis.
\[1 3 B[O - © - W ) 7 Senatitolo-Layo.. Contomo Linea e nlliveapatis @ cut.foro - Timbro - Contarmo
1 s s e Attributi Seleziona Ineura LEE Seviape Rilicwinass
| od AP & © 9 rr—
: — 1% .
2 Fﬁiuﬂ ﬁ ElmiRg Testo | Punciatua  Linea/Area  Retfans  Form S |y T
- - manuale~ CerchiofArco~ B
| Seleziona Inserisci 3 Simmetrico
‘| J A cuspide

D3

Punto selezionato
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In piano

Simmetrico
A cuspide
s

AO? )

Trascinare il percorso per regolarlo.

La forma puo essere regolata trascinando le
maniglie per il punto sulla curva.

Spostamento di punti di
inizio/fine e del punto centrale
Spostamento dei punti di inizio/
fine

Selezionare lo strumento Inizio/Fine/Punto
centrale facendo clicsu 1,2 e 3.

“&\ RIS D
1 El Iniz Modifica Disposizione Immz

m & Tag 2 Duplica ﬁ 6;

Cop. [} Elimina
|Selezional | .- Testo | Pundatu
= EyIncolla e

J Selez. strumant

3T g

Ottimiz.punti ingr./uscita

Fare clic sulloggetto.
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N Questo ¢ il punto di inizio per la

-8 cucitura di contorni. Il disegno
precedente & connesso a questo
punto.

2 Questo & il punto di fine per la cucitura
B dicontorni. Da questo punto, la
cucitura continua al disegno
successivo.

--J® Questo ¢ il punto di inizio per la

A cucitura dell'area interna. Il disegno
precedente & connesso a questo
punto.

m|; - Questo il punto di fine per la cucitura
¥ dellarea interna. Da questo punto, la
cucitura continua al disegno
sSuccessivo.

Trascinare la freccia del punto nella posizione
desiderata sul contorno.

 Se non é impostata la cucitura del contorno
o dell’area interna, il punto corrispondente
non é visualizzato.

* Se all'area sono applicati punti a cerchi
concentrici o punti radiali, sara visualizzato
anche il punto centrale della cucitura.

”

“Spostamento del punto centrale
a pagina 67.

» E possibile modificare solo i punti di inizio
e fine dei motivi creati con gli strumenti
Cerchio o Arco, Rettangolo e Linea/Area.
Non é possibile modificare il disegno/
punto o i disegni creati con gli strumenti
Testo o Punciatura manuale.

e Se i punti di inizio e fine sono stati
ottimizzati, non é possibile modificare i
punti di inizio e fine dei motivi. Per
utilizzare questo strumento per la modifica
dei punti di inizio e fine, & necessario
annullare Ottimiz.punti ingr./uscita.




Ottimizzazione dei punti di inizio/
fine
| punti di inizio e fine per la cucitura di oggetti
collegati con lo stesso colore vengono ottimizzati (in
altre parole, vengono collegati dalla distanza piu
breve possibile).

O
[N

Ottimiz.punti ingr./uscita non € selezionato

Ottimiz.punti ingr./uscita & selezionato

Fareclicsu1,2e 3.

| (&) LBEBe- 0«

1 == Modifica Disposizione
ﬂ /~ Punto ~ 7' : Rim
Ridim. o Uni
2 |Se\ezwona‘ Ragg

Selez. strumenti Diples
‘ Ottimiz. punti |ngr1usnta

— Vicino a Ottimiz.punti ingr./uscita viene
visualizzato un segno di spunta.

« E possibile ottimizzare solo i punti di inizio
e fine dei motivi creati con gli strumenti
Cerchio o Arco, Rettangolo e Linea/Area.

* Se Ottimiz.punti ingr./uscita e applicato,
tutte le regolazioni manuali dei punti di
inizio e fine andranno perse.

Per annullare l'ottimizzazione, selezionare
questo comando in modo che vicino a
Ottimiz.punti ingr./uscita non venga
visualizzato alcun segno di spunta.
— Se si annulla I'ottimizzazione dei punti
di inizio e fine, le loro posizioni
saranno mantenute.

Spostamento del punto centrale

Il punto centrale per le aree con punti a cerchi
concentrici o radiali pud essere riposizionato per un
ulteriore effetto decorativo.

Fare clic su 1, 2 e 3 per selezionare lo
strumento Inizio/Fine/Punto centrale.

femNR=1=1 - DA
¥

1 Tniz || Modifica Disposizione  Imm:
o .

m Jv Tag  EffDuplica A §|
[ Cop. [ Elimina

|S=\ezmna| | Testo | Punciatu

2 sy Incolla o || et

Selez. strumanti
I A

Ottimiz.punti ingr./uscita

Fare clic sull’area con punti a cerchi
concentrici o radiali.

Punto centrale

Trascinare il punto centrale nella posizione
desiderata.
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Modifica di un motivo/punto

Modifica di un motivo/punto

Conversione di oggetti in
un disegno/punto

Gli oggetti possono essere convertiti in un motivo/
punto, consentendo di apportare modifiche piu
dettagliate, grazie alla modifica della posizione di
singoli punti.

Selezionare il motivo o i motivi, quindi fare clic su 1 e 2.

[ N1 63 IO - © - i w1 ) = senmatola- —
||Qy - Attributi

Modifia  Disposizione Immagine

rea motive
[ | vy i converti i punti [

[ AMAA punto peno

cua 1 Moditcs

1
2

Ordine diCucitura @ X mn 50, . . . 10 . . A

D:_] Promemoria:

* Nei disegni/punti, i punti appaiono come
linee continue ( ) e i punti saltati come
linee tratteggiate (— - — ).

* Se si seleziona qualsiasi parte di oggetti
raggruppati, oggetti con cucitura foro e testo
disposto su forme, vengono convertiti in
disegni/punti tutti gli oggetti all'interno
dell'intero gruppo.

» | disegni a cui non sono applicati attributi di
cucitura vengono eliminati quando si
converte 'oggetto in disegno/punto.

* Gli oggetti sono i disegni creati con gli
strumenti Forma, Testo o Punciatura manuale.
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Selezione dei motivi/punti
dal colore del filo

Tenere premuto il tasto e fare clic sul colore
del filo per i motivi/punti da selezionare.

[I] Promemoria:

* |l colore del filo pud essere modificato
quando i motivi vengono selezionati
utilizzando questo metodo.

[ “Colore” a pagina 58

 Se i motivi/punti vengono raggruppati, i
motivi non possono essere selezionati dal
colore utilizzando questo metodo.

Selezione di punti di
disegno/punto

1. Selezionare lo strumento Selez. punto
facendo clicsu1,2e 3.

O AN - w ) -
)0 ’

1 —_— 1| Moditica | Disposizions  Immagine  Vist
— |5
| /-” ‘f FUNTO - (2, Rimuovi sovrapposizioni
|
B ridim. <5 Unis.

2 |Selezianal da da

- @ cuct. foro ~ Timbro - Contorno~

— Sovrap. Riliev/Incass.

3L * Eﬁ%

Ottimiz.punti ingr./uscita|

Seleziona Tutto

2. Fare clic sul motivo/punto.




Per selezionare un punto singolo, fare clic su Spostamento dei punti

un quadrato vuoto. Trascinare i punti selezionati nella nuova posizione.
T _\K—;
R & | punti del punto vengono spostati nello stesso
o N ' modo in cui si spostano i punti dei disegni da
ricamo.
Punto selezionato Punto non selezionato . .
“Spostamento dei punti” a
pagina 64.
¢ Quando si selezionano i punti, accertarsi di Inserimento dei punti

fare clic sul punto (e non su un’area vuota
della Pagina disegno), altrimenti si
deselezionano tutti i punti selezionati.

e Facendo clic su un punto saltato, si

Fare clic su una linea fra due punti per aggiungere un
nuovo punto in quella posizione.

selezionano i punti su entrambe le Eliminazione dei punti
estremita. Premere il tasto per eliminare il punto

* E possibile selezionare piti punti di punto
nello stesso modo in cui si selezionano i
punti dei disegni da ricamo.

selezionato.

“Selezione di punti” a pagina 64. o ] )
* Se si elimina il punto finale di un punto

* Premere il tasto . saltato, il segmento di punto saltato sara
— Vengono selezionati tutti i punti nel eliminato e i punti prima e dopo di esso
colore successivo. saranno collegati.
e Premere i tasti e (T@D). * Per inserire un punto di cucitura e
—» Vengono selezionati tutti i punti nel modificare la linea precedente in un punto
colore precedente. saltato, tenere premuti i tasti (Ctrl) e
« Premere i tasti e (Inizio). mentre di fa clic sulla linea.

— Viene selezionato il punto di ingresso
del primo colore del filo.

* Premere i tasti (GHD) e (Fin®). Conversione di un disegno/
— Viene selezionato il punto di uscita H H
dell’'ultimo colore del filo. punto In bIOCChI
* Selezionare almeno un punto in un Il motivo/punto pud essere convertito in blocchi (dati
determinato colore, quindi premere il tasto di punciatura manuale).
— Viene selezionato il punto di ingresso Cr ?azn?ne 7’3’7“3/,9 tdl disegni d‘la ricamo
del colore. professionali (punciatura manuale)” a

* Selezionare almeno un punto in un pagina 152.

determinato colore, quindi premere il tasto

(Eine).
— Viene selezionato il punto di uscita del
colore.

Non é possibile modificare i punti del punto
se il disegno non é un disegno/punto. Il
motivo puo essere visualizzato in Vista

Selezionare il motivo/punto o i motivi/punti,
continua. quindi fare clicsu 1 e 2.

{ ( :gg NS 8050 -« 5 Senzatitolo- Layo..|  Punti

o | it | 1

Seleziona|| Dividi Camb. Divic| Conver.in

punti || colore perci|. blocchi
Seleziona| Strumenti Mod..==

TmagnE  vise || Aftributi

Ordine di Cucitura 3 X mm 150 . . . . 1o
Fl 1 B G g
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Spostare lo slider per selezionare la sensibilita
desiderata. Fare clic su OK.

Sensibilita

Fine Momale  Mediocre

{0

L’impostazione Normale dovrebbe produrre
risultati soddisfacenti nella maggior parte dei
casi, ma, a seconda della complessita del
disegno, potrebbe essere necessario
selezionare un’impostazione pitu Mediocre o

Fine.
— Il disegno/punto viene convertito in dati a
punciatura manuale raggruppati.

“Raggruppamento/Rimozione del
raggruppamento dei disegni da ricamo” a
pagina 57.

Il comando Blocco dei punti non puo
essere utilizzato con alcuni disegni/punti
importati da schede ricamo.

Divisione di parti di un
disegno/punto

Selezionare un motivo/punto e fare clicsu 1 e
2 per selezionare lo strumento Dividi punto.

1 { ;’) = EI@:‘:? =@ - 3l ¥ Senzatitolo - Layo..|  Punti
, || o
[Seteziona] | ‘Dividi | | | Camb. Diwidi Conver.in

punti | || colore percol. blocchi
Modifica

10 . . . ° 1.

= wnaica Disposizione  immagine  visi| | Attributi

Seleziona

Ordine di Cucitura @ X mn
] |

(= N T

— Tutti gli altri dati punto scompaiono dalla
visualizzazione.

Nella Pagina disegno, fare clic sul punto in cui
si desidera iniziare a disegnare le linee di
chiusura.

Continuare a fare clic nella Pagina disegno
per specificare ogni angolo della cornice
intorno all’area da tagliare.

Per rimuovere I'ultimo punto inserito, fare clic
con il tasto destro del mouse.

Fare doppio clic nella Pagina disegno per
specificare la sezione da dividere.

Il pezzo da tagliare si sposta alla fine
dell'ordine di cucitura.

“Controllo e modifica dell’ordine di
cucitura” a pagina 75.

Suddivisione dei dati punto
per colore

Prima della suddivisione

Selezionare il motivo/punto o i motivi/punti, quindi
fare clicsu1e 2.

[ ‘;) R= El@iii‘f ~@ - 3l )5 Senzatitolo- Layo..|  Punti

— iz moamca Disposzione  immagine  vist | | Attributi

1
, N ol

Seleziona|  Dividi Camb | Dividi | ‘onver.in

punti || colore | per col. | blocchi

Seleziona | Strumenti | “wuwe
[ , , , 0|

Ordine di Cucitura % X nm
g

[= N T '

— Attorno a ciascuna parte dei dati punto
viene visualizzata una riga punteggiata.
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Controllo dei disegni da ricamo

Controllo dei disegni da ricamo

Ingrandimento/riduzione Utilizzo dello strumento
della visualizzazione Pan
Fare clicsu1,2e 3. La parte dell’area di lavoro visualizzata pu0 essere
1—a — == — modificata utilizzando lo strumento Pan.
2— e Aﬂ*f%.ﬁf = ® 1—
= — R ————

ENCEYE N

3 Strumenti Zoom
R
1:1 Visual.dim.reali

]_.Q_,[ Ingr.oggetto selez.
mH]D (][> ][ 8] —(— [serme
@ Ing.tutt =T Fee=—=—s

@\ : Fare clic sulla Pagina Disegno per

_ _ Utilizzo dello strumento
ingrandire.

(Fare clic con il tasto destro del mouse sulla Misura
Pagina Disegno per ridurre.)

@\ : Fare clic sulla Pagina Disegno per ridurre.

(Fare clic con il tasto destro del mouse sulla
Pagina Disegno per ingrandire.)

1:1: La Pagina disegno & visualizzata nelle

dimensioni reali.

(®]
T
[}
=
[
N,
o
2
o
o
o
(7]
(]
=
-
D
<
o
=
L
R0
m
o
=
=]
«Q

]ﬂ . La Pagina Disegno viene ingrandita/ridotta

per visualizzare solo gli oggetti selezionati.

[} : La Pagina disegno completa & visualizzata
per adattarsi alla finestra.

o DI(>](s] (0 Eseneo

m Promemoria: — La lunghezza viene visualizzata nella
E possibile ingrandire/ridurre trascinando lo barra di stato.
slider Zoom nella barra di stato o facendo clic Larchezza
su Rapporto di zoom. : :g—b
[z ‘Finestra Layout & Editing” a . Lunghezza Altezza
pagina 20 ] ;

Lunghezza = 26.55 mm (Larghezza = 21.70 mm, Altezza = 1530 mm}
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Quando vengono visualizzati i righelli, fare clic

su mm /in. per modificare le unita di misura da
millimetri a pollici e viceversa.

@ D a0ls-0 -« )+

Iniz | Modifica  Disposizione  Immagine  Vist

Bdtn A @& B S

Cop. [ Elimina
Testo | Punciatua | Linea/Area  Rettan/  Fol
EfyIncola - anuale - ~ CemhiofArcer
Seleziona Ap et
Ordine di Cucitura 0 > mm | §0

[0 %5 % ) & | O
Bl i) %

Inserisci
G

Modifica della visualizzazione
del disegno da ricamo

Fare clic su 1, quindi su 2.

sy e

Cont | Punto Realistico
T
L

Bl Gl L% | ‘

Vista continua

\

E possibile visualizzare una vista dei punti per
vedere come € collegata la cucitura.

Vista punti

Se @ é selezionato in Tipo di macchina

nella finestra di dialogo Impost. disegno, fare
clic su 1, 2 e 3 per visualizzare le posizioni di
taglio del filo nella Pagina Disegno.

AL

) £ stia ospostien Vist
=

N

olPuntol) =l Y
nfl * e

Il
(=
l Visual. taglio filo |, . . [

)| Fomm—

1]

Vista Realist

2

E possibile visualizzare una vista realistica per
vedere come apparira il disegno una volta cucito.

Modifica delle impostazioni della vista
realistica

1. Fareclicsui1,2e3.

Vist
t | attributi
9| attibuti deltesto (9] Righ. Mos
L 1| 9 Tavo. col ’
— avol. olor an
2 nte| [Realistica | ne dilsimurators
i Finestra diiferimento Aggi

3 Impost.vista realistica B K

2. Se necessario, specificare le
impostazioni per Spessore Filato (1),
Contrasto (2) e Luminosita (3),
quindi fare clic su Applica (OK).

Impostazioni vista realistica
(1) | Spessore Filate:
Soltile - U Spesso
(2) Contrasta:
Piatto — 1} Nitido
(3) | Luminosita:
Scuro ﬂ Chiaro
Applica Chiudi
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Controllo della cucitura con il Simulatore punti

1
2

(6)

Fare clic su 1, quindi su 2.

{ ‘._"i) & H @|8:-{@ -~ 5 )5 Senzatitolo - Layo..| Contorno - 8%
e . S vist || Attributi Opzioni ~ § ~
B Y<] V| Attributi del test: V| Righ. Mastra Grigl Intervallo: 2.5 5
| @FE @ FE[ I e o e
Cont | Punto |Realistico ‘Drd’ined Simulatore| | Attributi
- - Cucitura|l punti 1i cucitura Finestra di riferimento Aggancia alla Griglia
Modo Mos./Mas. Griglia
Fare clic sui pulsanti per visualizzare una simulazione della cucitura.
] 1 11l | 3 L
| B O @ @
1«] I I ] Pllrdiang ~— i Dseiee
=

-100] Y0 4 - | 1988

sasa0 [ 41 | Y0 Yr0||[T -] 57 (Oe|[E-]2 2 [B-

Simul cucitura...(Prem, tasto ESC{7)'sante Stop per uscire))
\

M

@)

®)

(4)

(5)

(6)

@)

Awvia la simulazione della cucitura.
Durante la simulazione della cucitura

questo pulsante cambiaa[ Il ], sucuié
possibile fare clic per interrompere
temporaneamente la simulazione.

Interrompe la simulazione e torna alla
visualizzazione precedente.

Lo slider mostra la posizione corrente
nella simulazione. E inoltre possibile
spostare lo slider per cambiare la
posizione nella simulazione.

[14]: ritorna allinizio della cucitura e
interrompe la simulazione.

[»1]: va alla fine della cucitura e
interrompe la simulazione.

Trascinare lo slider per regolare la
velocita di cucitura della simulazione.

Selezionare questa casella di controllo
per scorrere automaticamente la
simulazione del motivo quando & troppo
grande per essere visualizzata
completamente.

Fare clic per nascondere la sezione
inferiore del Simulatore punti. Fare clic su
per visualizzarla nuovamente.

Mostra il numero di punti correnti/il
numero totale di punti.

(W-100] ¥ 10][§ 1 ]: torna indietro nella

simulazione del numero di punti indicato.

(W +1] <10 Y=109: avanza nella

simulazione del numero di punti indicato.

(8)

9)

(8)

©)

Mostra il numero del colore da tracciare/il
numero totale di colori utilizzati.

 torna allinizio della cucitura per il
colore del filo corrente o precedente.

[O + |: va alf'inizio della cucitura per il

colore successivo.

Mostra la sezione del motivo
correntemente visualizzato/il numero
totale di sezioni del telaio nel motivo.
(Viene visualizzato solo per motivi da
ricamo divisi.)

(B8 -]. torna all'inizio della cucitura nella
sezione del telaio corrente o precedente.

[ +: va all'inizio della cucitura nella
sezione del telaio successiva.

e Gli strumenti Zoom, Pan e Misura
possono essere utilizzati durante la
visualizzazione della simulazione. Se é
selezionato qualsiasi altro comando, la
simulazione si interrompe.

» Se si inserisce un valore in (7), (8) o (9),
la simulazione torna/avanza alla
posizione indicata.

» Se ¢ stato selezionato un motivo con la
finestra di dialogo Simulatore punti in
esecuzione, nella simulazione comparira
solo il motivo selezionato.

» | a casella di controllo Scorr. auto non é
disponibile in Vista Realist.
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Visualizzazione dei disegni
nella Finestra di riferimento

Fare clic su 1, quindi su 2.

()0 B 8 0 & -[Ofic 3 ) pems i ayo..| Contomo
i@ e Vist

1 {

9] Righ, Mostra Griglia

sl

‘ V] Atribs

| Tavol. colori con Assi
Attr

Finestra di riferimento | AvgandaaliaGr

Totoe: trgh = 5330 mm Az = 5930 e [T e |
La cornice dell’area di visualizzazione (rettangolo
rosso) indica la parte del disegno visualizzato nella
Pagina Disegno.

Ingrandimento/riduzione della
visualizzazione
Nella Finestra di riferimento € possibile passare

della visualizzazione dell’intera Pagina disegno o
del solo disegno da ricamo.

Dl

Finestra di riferimento

Fare clic su @ .

Finestra di riferimento

=

Spostamento/ridimensionamento
della cornice dell’area di
visualizzazione
Dalla Finestra di riferimento, € possibile selezionare
la parte del disegno visualizzata nella Pagina
disegno.
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Nuovo disegno della cornice
dell’area di visualizzazione

Al posto di spostare la cornice dell’area di
visualizzazione, € possibile disegnare nuovamente
la cornice per visualizzare la parte del disegno
desiderata nella Pagina disegno.

Finestra di riferimente (5]

<]

Finestra di riferimento

Controllo e modifica
dell’ordine di cucitura

Fare clic su 1, quindi su 2.

1 {‘V’Q\D@Elo::;-@wzu

Senza itolo - Layout & Ed
Vist

o %‘:% |§ P U @ :mm.dew testo V] Righ.
‘ Modo Ordine di! Mos./Nas, G
Cucitura
Ordine di Cucitura @ X . Ordine di Cucitura &
5 5 %9 | [T :Farecllcper El& %) 10
Bel G| | k‘ ingrandire ogni Bl G | k‘
' 1 motivo in modo che i
. | rlempla la propria -
cornice.
3 3

IS

&= : Fare clic per
visualizzare in una
. cornice tutti i
. disegni dello stesso
7 colore che saranno
% | cuciti insieme. | I

o

=

Fa
V=@ O

~

Quando in una cornice vengono s acuius =
l
l

combinati i motivi dello stesso & == & ¢

. [Bra] G
colore, a sinistra del numero \
della cornice viene visualizzato
. =] 21 =
Fare clicsu B pervisualizzare 22
i motivi combinati dello stesso
colore in cornici separate. s

(=] appare sotto la prima 6

cornice e ogni cornice viene 3

visualizzata con un sottonumero

che segue il primo, per indicare o
l'ordine di cucitura all’interno di

motivi dello stesso colore. %

kS
32
1
5

Fare clic su [=] per combinare
nuovamente tutti i motivi dello stesso colore in
un’unica cornice.

Selezione di un motivo

Fare clic su una cornice contenente il motivo
nel riquadro Ordine cucitura.

%) D;NE? B[O - © ~IC 3 ) Rudolph- Layout... Contomo

Modifica  Disposizione Inmagine Vit | Attributi

W I §33331E Punto di riempimento

cud

8 Crea motivo floreale

Ordine di Cucitura @ X = %0 | |

EIREAN
BelGdm | %k

ol

9

g

3
-

=

Linea blu Linea tratteggiata

* Per selezionare piu disegni, tenere premuto
il tasto o mentre si fa clic
sulle cornici dei disegni desiderati. E anche
possibile selezionare piu cornici
trascinando su di esse il puntatore.

Fare clic su k nella parte superiore del
riquadro Ordine di Cucitura per selezionare il
motivo nella Pagina Disegno corrispondente
alla cornice selezionata nel riquadro Ordine
di Cucitura. Il motivo pu0 essere selezionato
anche facendo doppio clic sulla sua cornice
nel riquadro Ordine di Cucitura.
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Modifica dell’ordine di cucitura

E possibile modificare 'ordine di cucitura
selezionando la cornice contenente il disegno e
trascinandola nella nuova posizione. Viene

visualizzata una linea rossa che indica la posizione

in cui la cornice sara spostata.

76

Un metodo alternativo per
spostare le cornici consiste nel
fare clic sui pulsanti nella parte
superiore del riquadro Ordine di

Ordine di Cudtura 3 X cucitura.
| % & O

Bol @ %

T : Fare clic per spostare il
1 M . . . ..
disegno selezionato all'inizio
—_— dell’'ordine di cucitura.
I
3

| %l_-p : Fare clic per spostare il
disegno selezionato avanti
------ di una posizione nell’ordine
di cucitura.

5 E-% : Fare clic per spostare |l

disegno selezionato indietro
- di una posizione nell’ordine
di cucitura.

@ﬁ : Fare clic per spostare |l

disegno selezionato alla fine
dell’ordine di cucitura.

Controllare la cucitura dopo aver modificato
l'ordine di cucitura per accertarsi che i
disegni sovrapposti non siano cuciti
nell’ordine errato.

Modifica dei colori

Selezionare una o piu cornici nel riquadro

Ordine di Cucitura e fare clic su |l nella
parte superiore del riquadro Ordine di
Cucitura.

— Il riquadro Colore viene visualizzato
davanti agli altri riquadri.

Fare clic sul colore desiderato nel riquadro
Colore.

Colore 1 x

EL Colore | il Attributi di cuci... AB Attributi del testo

SchemaFil: | BROTHER EMBROIDERY =

300
i EMBROIDERY
NERD

=

lla modalita Elenco

“Colore” a pagina 58.

Modifica degli attributi di cucitura

Selezionare una o piu cornici nel riquadro
Ordine di cucitura e fare clic sulla scheda
Attributi di cucitura. Se la scheda Attributi
di cucitura non viene visualizzata, fare clic
sulla scheda Vist nella barra multifunzione,
quindi fare clic su Attributi di cucitura.

Se il selettore dei tipi di cucitura non viene
visualizzato nella barra multifunzione, fare clic
sulla scheda Attributi della barra
multifunzione.

Modificare attributi di cucitura e tipo di
cucitura.
“Tipo di cucitura” a pagina 59 e “Specifica

degli attributi di cucitura” si trovano a
pagina 60

Blocco di disegni da ricamo
E possibile bloccare i disegni da ricamo per evitarne
lo spostamento o I'eliminazione. | motivi da ricamo

bloccati non possono essere selezionati o
modificati.

Selezionare uno o piu motivi nel riquadro

Ordine di Cucitura e fare clic su [ nella
parte superiore del riquadro Ordine di
Cucitura.

Fare clic su % nella parte superiore del
riquadro Ordine di Cucitura.




e Le cornici con contengono pit motivi
dello stesso colore. Se queste cornici
vengono selezionate per bloccarle,
vengono bloccati tutti i disegni allinterno

Selezionare una cornice, quindi

fare clic su ‘i’

@6

1

=
# remp L

Ordine di Cucitura &t X
(=% & | O
Be| Ga & 58] %

della cornice. 2 |7

*|Lu1| viene visualizzato se I'impostazione del sl > NO
blocco non é la stessa per tutti i motivi in >
una cornice con a fianco. 3

« Il blocco della linea o dell’area di un disegno T
da ricamo costituito da un contorno e >
un’area interna blocca l'interno disegno da 4
ricamo.

e |l blocco di qualsiasi parte di un disegno da e
ricamo, ad esempio disegni raggruppati, 6 3 5
testo disposto su una curva o disegni con
cucitura foro specificata, blocca l'intero 2

disegno da ricamo.

Taglio di punti saltati

. viene visualizzato se I'impostazione del
taglio del filo non € la stessa per tutti i motivi

La funzione Taglio di punti saltati pud essere
attivata o disattivata.

Queste impostazioni vengono applicate solo
quando si esegue il ricamo con le nostre

macchine da ricamo multiago. Prima di poter
specificare queste impostazioni, selezionare

@ in Tipo di macchina nella finestra di
dialogo Impost. disegno.
“Specifica delle dimensioni e

del colore della Pagina
disegno” a pagina 88

Il pulsante Taglio di punti saltati ([>€]) &
disponibile nel riquadro Ordine di Cucitura.

in una cornice con a fianco.

« |l filo viene tagliato prima di modificare il
colore del filo, anche se Taglio di punti
saltati é stato disattivato per la cornice.

e Fare clic su 1, 2 e 3 per visualizzare le
posizioni di taglio del filo nella Pagina
Disegno.

cont a
Aggancia alla Griglia

Cuita
k3' v Visual, taglic filo

3
%989 00,0
Bl Ga o >8] X

(54

>
5

%

E%s
>

Senza titolo - Layout & Editing

( il S0 - u )¢
‘ /*A) = -
2 | B o[ immag
) |[Punto »i [P Attibuticeltesto V) Righ. | MostaGrgia  Intenal
2 Y on Assi
[ everes ferimento

Largh = 59,50 mm, Altez. = 93.90 mm, Punti = 10163
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Informazioni su Lunghezza minima del punto
saltato per taglio filo

La lunghezza dei punti saltati pud essere
specificata nella scheda Uscita della finestra di
dialogo Impost. disegno. (Per visualizzarla,
fare clic sulla scheda Iniz nella barra
multifunzione, quindi su Impost. disegno).

Impost. disegno @
Pagina Disegno | Uscta

78

Area di cucitura
(7 Area Pagina Disegno

@) Ltilizza area esistente del disegno

Citimizza sostituzione del telaio

Ottimizza il numero di cambiamenti della posizione del telaio.

Taglio di punti saltati

Lunghezza minima del punto sattato pertaglio filo: 10 = mm

Se la lunghezza dei punti saltati & inferiore alla
lunghezza specificata in Lunghezza minima del
punto saltato per taglio filo, il filo non viene tagliato,
anche se ¢ impostato Taglio di punti saltati.

La disponibilita 0 meno di Lunghezza minima
del punto saltato per taglio filo varia a
seconda del modello di macchina selezionato.
Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di
istruzioni della macchina.

L’impostazione predefinita pud essere
specificata per applicare il taglio del filo agli
oggetti creati.

Fare clic su Opzioni nella barra multifunzione,
quindi su Opzioni per visualizzare la finestra
di dialogo Opzioni. Fare clic quindi su Taglio
di punti saltati e selezionare o deselezionare
la casella di controllo Aggiungi taglio dei
punti saltati ai motivi inseriti.

Opioni

Personaliza -
Impostazion ST [ Aggiungi taglio dei puni saltati ai motivi insesiti.
Taglio di punti saltati

Taratura dello scher...

Colore dellapplicaz

“Aggiunta di un taglio di punti
saltati a nuovi motivi” a
pagina 279

Controllo delle informazioni
sui disegni da ricamo

Fare clic su 1.

R0
2 503 EVBRODERY  VERDE FOGLIA
3 030 EMBROIDEAY  VEAMIGLIO
S o0 evenooeRy R0

T3 [t ]

Propriets Disegno.

Mostrainfo su oggetto selezionalo.

1 oRa scuRD
2 [ VERDE FOGLIA
5 [ veRvioLo

+ I no

oK Al

E possibile inserire commenti e informazioni sul
motivo in un file .pes salvato.




D:] Promemoria:

¢ E possibile selezionare e controllare le
proprieta di motivi singoli all'interno del
disegno da ricamo, selezionando il motivo
prima di aprire questa finestra di dialogo. In
questo caso deselezionando la casella di
controllo Mostra info su oggetto
selezionato la finestra di dialogo visualizza le

proprieta di tutti i motivi nella Pagina Disegno.

e Per visualizzare i colori con i nomi
preimpostati nella macchina, selezionare la
casella di controllo Con colore di base.

* Se la Pagina Disegno é impostata su
Dimensioni personalizzate o Dimensioni
telaio & impostato su un telaio
multiposizione (100 x 172 mm o 130 x 300
mm) o sul maxi telaio (360 x 360 mm), viene
visualizzata la finestra Proprieta Disegno
con le informazioni sulla cucitura di ciascun
telaio del motivo nella Pagina Disegno.

Senzaticl NomeDisegno:
0

2008/6/18

100,00 mm Autore.

100,00 mm
agio Punti:218

1 min Commento
Contegaio 1
Colri

Ordine Colori Con colore dibase.

Indi... Col Cod.. Marca Desciizione
T 53 EMBFODERY VERDE LIMONE

« E possibile cercare ifile in Design Database
in base alle informazioni inserite.

Controllo dei disegni da ricamo
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Apertura/lmportazione dei disegni da ricamo

Apertura/lmportazione dei disegni da ricamo

Creazione di un nuovo == neree
33100229 pes
= - Risorse recenti 3 BirthdaylL pes
disegno da ricamo P
Fare clic su 1, quindi su 2. = 53335
A
1—{@a|ceaeBHe cx) - o s
BirthdayS.pes il
22— [ ) oore |"""='“" - [==]
D Tipo file: File ricamo(".PES) ] b‘:"
B s
e [I] Promemoria:
Salva con nome...
H » Per visualizzare i dati contenuti nella
(5 sme ' cartella selezionata sotto forma di icone,
[E) autocompositone.. fare clic su Sfoglia nella finestra di dialogo
- Sfoglia.
:: Esporta...
|45 Opzioni... _- | — |

m Promemoria: @ ¢ \f £

R Buthday1 A pes  Bathdey125.pes  Buthdayll pes
E possibile modificare le dimensioni della 4@ -'p. ) ”75 \

Pagina disegno. ﬁ
[z “Specifica delle dimensioni e del s -
colore della Pagina disegno” a Cri ) Ariepina.. | (Camda ]

pagina 88

Bithday15.pes  Bithdem2pes

Per vedere un disegno piu dettagliato,
selezionare un file e fare clic su Anteprima.

Apertura di Layout &
Editingun file

1. Fareclic su1, quindi su 2.

1 @Déﬂ.ﬁﬁ.-fﬁ);
R

=L
H Saiva I
I ESES
(] samo , e Per aprire il file visualizzato, fare clic su
= ' Apri.
- . * Se nell’elenco non viene visualizzato alcun
(it era file significa che non vi sono file .pes nella

(@ ovioni. [ e cartella selezionata. Selezionare una
2 . . - . cartella contenente un file .pes.
. Sele2|o_nare l'unita, I.a caﬂellaF ilfilee far.e clic « Se il file selezionato & in un formato diverso
su Apri o fare doppio clic sull'icona del file. dal formato .pes, nella finestra di dialogo

Anteprima viene visualizzato il messaggio
“Formato di file non previsto”.
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Apertura/lmportazione dei disegni da ricamo

[I] Promemoria:

E possibile aprire un file in uno dei modi
seguenti.

e Trascinare il disegno da ricamo dal file
in Esplora risorse alla finestra Layout &
Editing.

* Fare doppio clic sul file del disegno da
ricamo in Esplora risorse.

* Fare doppio clic sul file del disegno da
ricamo in Design Database.

[I] Promemoria:

In Layout & Editing é possibile aprire pit file.
Inoltre, e possibile copiare e incollare i dati tra

i file aperti contemporaneamente.

Importazione dei disegni da
ricamo

i Da Libreria disegni

1. Fareclicsu1,2e3.

fia  Disposizione Immagine  Vist

T oee Al B B @
Eincals R e
Appunti Inserisei
0

|0

ED
2_|sm§uj
Seleziona
Ondine di Cuctura 8 X on
[IREE=INC I T

BelGafl X

2. Dal selettore Categoria, selezionare una
categoria per visualizzare i dati di ricamo
corrispondenti.

w®A N L
ﬁ{}whv

| Imperta |

3. Selezionare l'icona del file del disegno da
importare, quindi fare clic su Importa o fare
doppio clic sull'icona del file.

[I] Promemoria:

* E possibile importare il disegno
trascinandone l'icona del file dalla finestra
di dialogo Importa alla Pagina disegno.

* Non é possibile selezionare pit file da
importare contemporaneamente.

e Con i pulsanti nella parte superiore della
finestra di dialogo Importa, modificare la
posizione da cui importare il file.

kil (B ) E ]

4. Fare clic su [&] per chiuderla.

[ Da una cartella

1. Fareclicsu1,2e3.

\ Bigls -0 - w)
1 - i@ Dispostzione Immagine  Vist
o IR Do A S| B B @
lﬁl!ﬂu ka o Testo ‘ Hll\ﬂalull Llinea/Area  Rettan./  Forme
- || Efyinconts < | manuale- |~ cerchio/Arco~ -
Seleziona. Appunti Inserisci Importa.

Ordine diCucitura B X w80, . . n o

n BiswIe.0E

A ‘|?‘\%“ﬁ\ 3 ‘I‘

2. Fareclic su .

CAL drir 'O

DESI..ALayout

[ Tt iFile Ricamo (FEC,FES."DST..) -

Py il
o iz
Giadation_S2..  Laigelasepes  LineSew_Sampl... MoliSlich Se...

W

PipingStitch 8. ProgFilStitch_..  RegionSew .. ShapeTod Sa

Impoita

Indica il percorso della cartella correntemente selezionata.

3. Selezionare una cartella, quindi fare clic su
OK.
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Apertura/lmportazione dei disegni da ricamo

82

Dalla finestra di dialogo Tipo file, selezionare
un’estensione del nome del file per
visualizzare i dati di ricamo corrispondenti.

Selezionare l'icona del file e fare clic su
Importa.
Il file viene importato.

& Nota:

Quando si importano disegni creati da altri
fornitori, accertarsi di scegliere un disegno
che rientri nella Pagina disegno.

[I] Promemoria:

Poiché i file .dst non contengono informazioni
sui colori dei fili, i colori di un file .dst importato
potrebbero non essere visualizzati come
previsto. E possibile modificare i colori dei fili
utilizzando le funzioni nel riquadro Ordine di
Cucitura o tenendo premuto il tasto e
selezionando un motivo/punto.

“Selezione dei motivi/punti dal
colore del filo” a pagina 68

» Quando si importano i file .dst, & possibile
specificare il numero dei punti saltati per il
taglio del filo.

=5 “Specifica del numero di salti nel
disegno da ricamo del formato

DST” a pagina 278

M Da una scheda originale

1. Inserire una scheda originale nel modulo di
scrittura schede USB.

= Fare riferimento a “Trasferimento in una
macchina utilizzando una scheda neutra”
a pagina 178

2. Fareclicsu1,2e3.

AS K B @

E Yem‘mnmm‘l.lnww Rettan/  Forme
~ I manusler | - CerchiojArco~ -

Inserisci
Ordine di Cuctura ® X = 50, N . . °
Bi®% &0 8

K [«) | daScheda..
I =
— Una volta letta la scheda, vengono
visualizzati i disegni da ricamo sulla
scheda.

i) a] (]

)
By

%«W%
© W ¥ W

Importa

>

g,

3. Selezionare licona del file e fare clic su
Importa.
Il file viene importato.

0\ Nota:

Per questioni di copyright, & possibile che
non sia permesso utilizzare con questa
funzione alcune schede ricamo.




Apertura/lmportazione dei disegni da ricamo

Importazione di immagini Importazione di un disegno da
vettoriali (WMF) ricamo da Design Center
| dati delle immagini vettoriali nel file Windows 1. Awviare Design Center e aprire il file.

Metafile (.wmf) possono essere convertiti in un

| ; (g § ”
motivo da ricamo. Fase Immagine originale” a

pagina 189 e “Apertura di un file” a
1. Fareclicsu1,2e3. pagina 199.

2. Fareclicsu1,2e3.

& Edting

h | o
o ‘ S 1
&- - =l hio/Aico = || A
D Cr——— | o _IERT

el

2
[ ..... ..‘“
el % ]  BDesees. 0 ||l =
e O
3 y |}Q da immag. vettore... | EI%%| &0 8
Il BalGadl %

E %% &0 8

2. Selezionare I'unita, la cartella e il file e fare clic 33— L {[£51ca pesion center \l

su Apri.

3. Specificare le impostazioni desiderate vicino a
Ingrandimento e Orientamento, quindi fare
clic su Importa.

Ingrandimento : 100 % £

Dimensioni Reali: W 75.1 X H 80.9 mm

Origntamento : @ g| ® @|

— L'immagine importata viene visualizzata [ tmpota | [ mnila ]
nella Pagina Disegno.

777777777777 A a Nota:

Il rapporto di ingrandimento massimo
specificabile corrisponde al rapporto che
ingrandisce il disegno alle dimensioni della
Pagina disegno.
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a Nota:

Non si possono importare tutti i file di dati
WMF.
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Salvataggio e stampa

Salvataggio e stampa

Salvataggio O nota:

Se si seleziona un tipo di file di una versione
software precedente, i file .pes salvati
possono essere aperti con quella versione,
tuttavia tutti i disegni salvati saranno

i Sovrascrittura e i
Fare clic su 1 e 2 convertiti in motivo/punto.
1_E@H7¢~rwv Senn oLy | oot 3. Fare clic su Salva per salvare i dati.
[ mom e — Il nuovo nome di file € visualizzato nella
B o barra del titolo della finestra Layout &
ol = P || Editing.
e . .
B M Output del disegno in formato
— diverso
B‘i . | dati mostrati nella Pagina disegno possono essere
— esportati come file di un formato differente (.dst,

.hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef, .csd, .xxx e .shv).

1. Fareclicsule2.

[I] Promemoria: 1_@@3. Se -] Cortomee
Se non é stato specificato il nome del file o nel [t o s
non é possibile trovare il file, sara visualizzata £3
la finestra di dialogo Salva con nome. g '
Salva
. | [
[ | Salvatagglo con un huovo nome 8 e
1. Fareclicsui, quindi su 2. (55 ecomorone.
_ [oJ - |
1:51;-7 Qe e
1_@0@9. - ) ay0... Ret @ onaem- <]
D oo Uttimi file usati
=
(= . 2. Selezionare 'unita e la cartella, quindi digitare
2 — sy il nome del file.
S san hswe - O3 2@
5] avtocompos g ﬁ?:g o
B — Risorse recenti ). Layout & Editing
oeton
=,
2. Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare N
il nome del file. @
st ) same < @@ E @ Sahacome:  [Telma (DST) o) [ ]
S imn
Risorse recenti )i Layout & Editing
]
LY
b
Nome fil: [Senzattolo - e ]
Sovacome: (Layou & Edting Ver 90 FeC.PES) =) [ i ]
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Selezionare un formato (.dst, .hus, .exp, .pcs,
.vip, .sew, .jef, .csd, .xxx, o0 .shv) in cui
esportare il file.

L’impostazione Numero di salti per il taglio
puo essere specificata per I'esportazione nel
formato .dst. Prima dell’esportazione, fare clic
sul pulsante Opzioni, quindi su Opzioni e su
Impostazioni DST per specificare le
impostazioni.

“Specifica del numero di salti nel

disegno da ricamo del formato
DST” a pagina 278

» Alcuni disegni importati da una ricamo non
possono essere esporiati.

e | motivi da ricamo divisi e i motivi da
ricamo per il telaio maxi o il telaio
multiposizione verranno esportati come
un unico file e non verranno suddivisi in
sezioni.

Stampa

Specifica delle impostazioni di
stampa
Prima di stampare, potrebbe essere necessario

modificare le impostazioni di stampa per i file del
disegno da ricamo.

Fare clicsu 1,2 e 3.

1 @ D s 8 oEHe -« * Senaatitolo- Layo.. Contomo Ret

T u Antepr. ¢ stampa documenti

[ 7] Sampa
=2
Anfeprima i Stampa
E — A, Visualizza anteprima disegno e immagine
3 Impostazioni di Stampa
N 52 con nome {6 Camba impostaz. stampa per isegno &
: " immagine da ricamo in anteprima.
2 rL[—h Stampa
5w Autocomposizione...
3 Espona
|

& Opgion.. | [ Esg.

M
)

(4)

Impostazioni di Stampa.

Stampanie
Nome: [ Microseft KPS Dacument Wrier =] [ Propien

Stato:  Fronta
Tipr  Microsalt XPS Dacument Wier

Dove: PSPt
oz 2)
('1 ) Carta Diertamento
Dimension Orientamerto Varticale

© Drientamento Orizzontale

Somente: (Selezions automatica -
( 3) (@ Modaita Stampa —  Selezionare questa impostazione per stampare un disegno da
@ icamo ficamo su catta
Tipo di Stampa Dpzioni di Stampa
(4) @ Dimension reali 5 Stampaimmagine

© Dinarsiri idotie ] Stampa iquadia disegro & Assidi

centiaura @
6 T oEIED (7] Stampa Grigia Posizionamerto
Stampala figa di mrgine del'area parzials sulla

piima pagina
© Realisico|_Atibuli Dividi fimmagine del icamo su 2 pagine

© Nomale

Modaita Selezionare questa impostazione per stampare
(7) St~ Unimmagine sutessuto stampabile o su un foglio
F uasfeiibie, Inolie, & possibile stampare un foglo di
carta per alineare [immagine stampata e i ficamo.
Mateiiale
(8) © Stanpare linmagine su tessulo stampable o fogli asferkile

Stampare un'mmagine capovolta

Stampare un foglio di canta per alineare limmagine stampata
ilicamo.

Modiics posiione (9)

[ Rete.. | [ Stampa.. | [AnicpimadiStampa..] [ 0K | [ Annula | ‘

Specificare il formato della carta.
Specifica I'orientamento della carta.

Per stampare il disegno da ricamo,
selezionare Modalita Stampa ricamo.

Tipo di Stampa

Dimensioni reali:
Selezionare questa opzione, per
stampare il disegno a grandezza naturale
e le informazioni sulla cucitura
(dimensioni del motivo da ricamo, ordine
dei colori di cucitura e conteggio dei punti,
posizione del telaio) su pagine separate.

Dimensioni ridotte:
Selezionare questa opzione per stampare
un’immagine ridotta e tutte le informazioni
summenzionate su una pagina singola.

Opzioni di Stampa

Stampa immagine:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare I'immagine importata
nella Pagina Disegno insieme al motivo
daricamo. Tuttavia, non verra stampata
nessuna parte dellimmagine al di fuori
dell’area di stampa del ricamo.

Stampa riquadro disegno & Assi di
centratura:
(Questa impostazione & disponibile solo
quando é selezionato Dimensioni reali.)

_’_ : Selezionare questa opzione per
stampare linee nere per indicare
I'area di cucitura (fare riferimento
a “Specifica dell’area di cucitura”
a pagina 89) e gli assi centrali
per i dati.

_&_ : Selezionare questa opzione per
stampare un segno di
posizionamento del ricamo nel
centro degli assi.
(Questa impostazione non puo essere
selezionata se Maxi telaio &
selezionato per le dimensioni della
Pagina Disegno.)
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Stampa Griglia Posizionamento:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare linee verdi che
rappresentano la griglia stampata sul
foglio di ricamo incluso nel telaio.
(Questa impostazione non puo essere
selezionata se Telaio utente, Telaio
per cappelli, Telaio cilindrico, Maxi
telaio o Telaio rotondo sono stati
selezionati per le dimensioni della
Pagina Disegno.)

Stampa la riga di margine dell’area

parziale sulla prima pagina:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare le sezioni di un disegno
per il quale la Pagina Disegno & stata
impostata su dimensioni
personalizzate o Maxi telaio. Le
sezioni del disegno sono stampate in
rosso.

Dividi 'immagine del ricamo su

2 pagine:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare a grandezza naturale e
su carta di formato A4 o Letter disegni
piu grandi del formato della carta,
suddividendoli in due e stampando le
due meta su pagine diverse.
(Questa impostazione & disponibile
solo quando ¢ selezionato Dimensioni
Reali nella finestra di dialogo
Impostazioni di Stampa e quando la
Pagina Disegno & impostata su
dimensioni del telaio maggiori. Questa
impostazione non & disponibile se &
selezionata la dimensione Telaio
utente.)
Con questa funzione di stampa divisa,
B/ & o W1/l & stampato
nell’angolo inferiore destro del foglio
per indicare quale meta é stata
stampata.

(6) Immagine del punto

Normale:
Selezionare questa opzione per

stampare il disegno come linee e punti.

Realistico:
Selezionare questa opzione per
stampare un’immagine realistica del
disegno. Per modificare le
impostazioni dellimmagine realistica,
fare clic su Attributi.

“Modifica delle impostazioni della vista
realistica” a pagina 72

7)

Se la casella di controllo Dividi 'immagine
del ricamo su 2 pagine € deselezionata e si
stampa su un foglio di formato piu grande, il
disegno non sara stampato in due meta. Allo
stesso modo, se si stampa su un foglio di
formato pit piccolo, il disegno potrebbe
risultare tagliato.

Quando si stampa un’immagine importata
su carta trasferibile o tessuto stampabile
oppure quando si stampa il foglio per il
posizionamento del ricamo nellimmagine
stampata, selezionare Modalita Stampa
imm. e quindi una opzione in Materiale.

Materiale

Stampare I'immagine su tessuto

stampabile o foglio trasferibile:
Selezionare questa opzione per
stampare I'immagine di sfondo su
materiale o tessuto trasferibile su cui &
possibile stampare. Viene stampata
solo 'immagine.

Stampare un’immagine capovolta:
Selezionare questa casella di controllo
per stampare 'immagine capovolta
sull’asse verticale. Quando si stampa
su carta trasferibile, 'immagine viene
normalmente stampata capovolta
(immagine riflessa). (Per i dettagli, fare
riferimento alle istruzioni per la carta
trasferibile utilizzata.)

Selezionare questa opzione se la
stampante non & provvista della
funzione per la stampa di un’immagine
capovolta (riflessa). (Per i dettagli, fare
riferimento alle istruzioni per la
stampante.)

Stampare un foglio di carta per allineare

'immagine stampata e il ricamo:
Selezionare questa opzione per
stampare un foglio per allineare le
posizioni di immagine e ricamo. Vengono
stampati i contrassegni e le linee guida di
posizionamento sull'immagine ad
indicare I'area di ricamo.

Modifica posizione:

E possibile modificare la posizione in cui
limmagine viene stampata sulla carta.
(Qualsiasi parte dellimmagine al di fuori
dell’area di stampa della carta non viene
stampata.) Fare clic su Modifica
posizione per visualizzare la finestra di
dialogo Impostazione posizione di
stampa immagine, quindi trascinare
limmagine nella posizione di stampa
desiderata sulla carta.




2. Fare clic su OK.

“Modifica della visualizzazione del
disegno da ricamo” a pagina 72.

ED Promemoria:

Con motivi da ricamo per il telaio maxi:

Il motivo sul Lato 2 di un motivo da ricamo per
il telaio maxi viene stampato con
l'orientamento del ricamo corrente (ruotato di
180°).

M Controllo di un’immagine
stampata

E possibile visualizzare 'anteprima dei contenuti
della Pagina Disegno prima della stampa.

1. Fareclicsu1,2e3.

1 1 @|D E3 B8 OO - 3 )5 senzatitclo-Layo.. Contomo Ret
Antepr. e stampa documenti
Huove
Stampa
Stampa il disegna da ricamo e limmagine.
=
Anteprima di Stampa
T Er— |
[ B ricamo prima di stampare.
[ [ | s
immagine da ricamo in anteprima.
2 — \@Shmpa m‘|
oum| Autocomposizione...
& opziont... (3 esa |
@useo 0-icw)* Rudolh - Loyout & Eding v
=s

D:I Promemoria:

L’immagine stampata puo essere anche
visualizzata facendo clic su Anteprima di
stampa nella finestra di dialogo Impostazioni
di Stampa.

Salvataggio e stampa

W Stampa di una Pagina Disegno

con informazioni sulla cucitura

E possibile stampare la Pagina disegno con le
relative informazioni di cucitura.

1. Fareclicsu1,2e3.

1_ @ IS EHOFFHO - 5 ) 7 senmtitolo - Layo... commi

1 e =
é‘ﬂ[k.. % -

@ Visualizza anteprima disegno € immagine
v ricamo prima di stampare.
Impostazioni di Stampa

R 533 con nome.., [g} Cambia impostaz. stampa per disegno e

immagine da ricama in anteprima,

3

2 Ju— Stampa "

Snm| Autocompasizione...

G Esporta...

[ opmon.. |[3C esai ||

2. Selezionare le impostazioni desiderate.

==
Stampante
Nome: [Micwsoft XPS Document Witer 7] [P
Stato: Pronta
Tipo: Microsoft XPS Document Witter
Percorso:  XPSPort:
ot [Tl Stampa su il
Intervalo di stampa Copie
@ Tutte . E
© Pagne  da:1 a2
() Selezione _ﬂﬂ _ﬂj _3‘“@ [ Fascic

o ]

3. Fare clic su OK per iniziare a stampare.

4. Seguire le istruzioni per la stampante per
concludere la stampa.
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E possibile modificare il colore e le dimensioni della Pagina Disegno. E possibile selezionare una Pagina
disegno in base alle dimensioni del telaio da utilizzare con la macchina da ricamo. E inoltre possibile

specificare dimensioni personalizzate per la Pagina disegno per i disegni da ricamo che verranno divisi e
ricamati in piu sezioni.

88

Fareclicsu1e2.

Specificare le impostazioni per la Pagina
Disegno e fare clic su OK.

7)

Impost, disegno. ==
Pagna Disegno | Uscita
Tipo di macchina
o o
Dimensioni pagina:
o —— @)
100 100 mm - H
— Ruota di 30 gra (8)
L] e —
cvmsrrneme 11 (4)
Larghezza: |200 B mm
Mezzs 200
Dimensione della sezione
(per e dimension del telaio)
90x 90mm(100x 100 mn
Colore: 5
Pagina - | ‘
| Predefinto Sfondo - I (6)
‘

(1) Tipo di macchina:

)

(4)

selezionare il tipo di macchina. Le
impostazioni disponibili nel selettore
Dimensioni pagina variano a seconda
del tipo di macchina selezionato.

Dimensioni telaio:
selezionare le dimensioni del telaio
desiderate dal selettore.

Ruota di 90 gradi:

selezionare questa casella di controllo per
disporre il motivo in una Pagina Disegno
ruotato di 90°.

Dimensioni personalizzate:

specificare dimensioni personalizzate per
dividere i motivi da ricamo.

Selezionare questa opzione e digitare o
selezionare la larghezza e l'altezza
desiderate per la Pagina Disegno.

“Guida di apprendimento 10-1: Creazione
di disegni da ricamo divisi” a pagina 159.
Pagina:
selezionare il colore desiderato per la
Pagina Disegno.
Sfondo:
selezionare il colore desiderato per I'area
di lavoro.

(7)

(8)

Predefinito:
per tornare alle impostazioni predefinite,
fare clic su questo pulsante.

Modifica telaio utente:

fare clic su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo
Impostazioni telaio utente, in cui &
possibile aggiungere le dimensioni del
telaio utente. Le dimensioni del telaio
utente aggiunte vengono visualizzate
nella parte inferiore dell’elenco.

“Specifica delle dimensioni del telaio
utente” a pagina 89

Impost. disegno =)
Pagina Disegno | Usota
Tpo dimacchina
« b i}
.
Dimensioni pagna,
@ Dimensioni telaio:
100 100mm -
F 100 100mm
h
N 130x 180mm
('[Em 160x 260 mm (LCD a color)
| 160x 260 mm (LCD monocromatico
180 300 mm
200 200 mm
200x 300
100 180 mm (Teleio da ficamo per
“100x 172mm
1-130x 300 mm
1405 120 mm 1Y HOOP
180 140 mm My Hoop2
—— 120x 60 mm My Hoop?
Colore:
Pagia: -
St .

* Le dimensioni della Pagina disegno pari a
130 x 300 mm e 100 x 172 mm,
contrassegnate da “*”, sono utilizzate per
ricamare disegni multiposizione
utilizzando un telaio da ricamo speciale
collegato alla macchina da ricamo in tre
diverse posizioni di installazione.

“Guida di apprendimento 10-2:
Creazione di un disegno per
telai multiposizione” a

pagina 165

* Non selezionare un telaio di dimensioni
maggiori del telaio da ricamo utilizzabile
con la propria macchina.

* Se ¢é selezionato Telaio per cappelli,
Telaio cilindrico o Telaio rotondo, non é
possibile ruotare di 90° la Pagina Disegno.




Specifica delle dimensioni
del telaio utente

Impostazioni telaio utente ‘

(4) 14101 % 140 rom MY HOOP
= .

o by
120 % 60 mm My Hoop3

Bl — (6)
o | (3)

Laghezes: 120

(1 ) Altezza: 60

Commenti;

AR R

My Hoop3

‘

(1) Larghezza, Altezza:
digitare le dimensioni del telaio da
aggiungere.

(2) Commenti:
se & stato inserito del testo in questa
casella, tale testo viene visualizzato
vicino alle dimensioni.

(3) Aggiungi telaio:
fare clic su questo pulsante per
aggiungere le dimensioni del telaio.

(4) Elenco telaio utente:
le dimensioni del telaio aggiunte vengono
visualizzate nell’elenco. Selezionare le
dimensioni del telaio nell’elenco per
modificare I'ordine di visualizzazione o
per eliminarlo.

(5) Su, Giu:
fare clic su questi pulsanti per spostare le
dimensioni del telaio selezionate verso
I'alto o verso il basso nell’ordine di
visualizzazione.

(6) Elimina telaio:
fare clic su questo pulsante per eliminare
le dimensioni del telaio selezionate.

* Non e possibile ruotare di 90° un Telaio
utente.

* Non é possibile aggiungere un Telaio
utente al selettore Dimensione della
sezione (per le dimensioni del telaio) in
Dimensioni personalizzate.

* Non creare un telaio personalizzato di
dimensioni maggiori rispetto al telaio da
ricamo utilizzabile con la propria
macchina.

* | dati di ricamo creati in un Telaio utente
non possono essere salvati in un formato
di una versione precedente.

Specifica dell’area di
cucitura

E possibile specificare I'area di cucitura.

Fare clic su 1.
[lmpusl. diseane ==
11—
Tipo di macchina:
Dimensiori pagina:
@ Dimensioni telaio

Ruota di 90 gradi

Modifica telaio utente:

it

Selezionare I'area di cucitura desiderata (Area
Pagina Disegno o Utilizza area esistente del
disegno).

Impost. disegno ==
Area di cuciiura
Area Pagina Disegno

@ Lhilizza area esisterte del disegno

del telaio

Taglo di punti sahati

Lunghezza minima del punte saltato pertagiofio: (10 = mm

Area Pagina Disegno: i motivi vengono cuciti
in modo che la posizione dell’ago all'inizio
della cucitura sia allineata con il centro della
Pagina Disegno.

Quando si seleziona Area Pagina Disegno,
le dimensioni del disegno coincidono con
quelle della Pagina disegno, riducendo quindi
la possibilita di spostare un disegno nella
schermata di layout della macchina da
ricamo.

Utilizza area esistente del disegno: i motivi
vengono cuciti in modo che la posizione
dell’ago all'inizio della cucitura sia allineata
con il centro dei motivi effettivi.

Quando é selezionato Utilizza area esistente
del disegno, si mantengono le dimensioni
effettive del disegno, consentendo quindi una
maggiore mobilita quando si utilizzano le
funzioni di layout della macchina da ricamo.
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A

Pagina disegno (sulla propria schermata)

Area di cucitura = Area pagina disegno

Area di cucitura = Utilizza area del disegno esistente

Questa impostazione non puo essere
selezionata se é stato selezionato un telaio
maxi, un telaio multiposizione o Dimensioni
personalizzate per le dimensioni della
Pagina Disegno.

Ottimizza sostituzione del
telaio

Questa impostazione puo essere selezionata se
stato selezionato un telaio multiposizione

(100 x 172 mm o 130 x 300 mm) per le dimensioni
della Pagina Disegno.

Impost. disegno. ==
Pagina Disegna | Uscita

Area di cuciur

(©) Area Pagina Disegno

® Uizza area esisterte del disegno

Cttimizza sostituzione del telaio

Cttimizza il numero di cambiamenti della posizione del telaio.

H G22I e PO ety per (agio e O ‘ ‘

Selezionare la casella di controllo per ottimizzare
I'ordine di cucitura/I'ordine di posizione del telaio in
modo da ridurre al minimo il numero di modifiche
alla posizione del telaio.

Cio riduce il rischio di allineamento scorretto del

motivo da ricamo o di cuciture irregolari derivanti
dalla frequente modifica della posizione del telaio.

Taglio di punti saltati

Queste impostazioni vengono applicate solo
quando si esegue il ricamo con le nostre macchine
da ricamo multiago. Prima di poter specificare

queste impostazioni, selezionare @ in Tipo di
macchina nella finestra di dialogo Impost.
disegno.

Impost. disegno. ==
Pagina Disegno | Uscita

Area di cucitur

(© Area Pagina Disegno

® Utiizza area esisterte del disegno

Ottimizza sostituzione del telaio

Ottimizza i numero di cambiamenti della posizione del telaio.

Taglio di punti saltati

Lunghezza minima del punto saltato per taglio filo: 10 = mm

Specificare la lunghezza minima del punto saltato
per il taglio del filo.

Queste impostazioni non vengono applicate
con nessun’altra macchina da ricamo. Per i
dettagli, fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina.




Modifica delle impostazioni dell’applicazione

Modifica delle impostazioni
dell’applicazione

Modifica delle impostazioni Modifica delle impostazioni
della griglia del righello
E possibile visualizzare o nascondere una griglia di I righello pud essere visualizzato o nascosto.
linee punteggiate o continue e regolarne la . o
spaziatura. 1. Fare clic su 1, quindi su 2.

1. Fareclicsu 1.

: I "fﬁl
continue. T
(3) Intervallo:
specificare la spaziatura della griglia.

1-
2. Pervisualizzare il righello, selezionare la
2. Specificare le impostazioni della griglia. casella di controllo Righello.
(3) Per nascondere il righello, deselezionare la _UO
. = casella di controllo Righello. @
(;) E Maostra Griglia Intervallo: |25 < §
Assi . [~
(2) | [7] con Ass [I] Promemoria: )
4) Aggancia alla Griglia 3.
i Fare clic su mm per modificare le unita di o
- misura da millimetri a pollici e viceversa.

(1) Mostra Griglia: P g
selezionare questa casella di controllo per @ Hic ) - 3
visualizzare la griglia. Inz | Modfics  Disposicone Immagine Vit o

. Jo Tag i Duplica
(2) con Assi: e A & B B
. . elezior ihln:ol\a kfln Pull(lﬂlllvﬂ Linea/Area Rettan./ . Fi <
selezionare questa casella di controllo per 2 = ok 7 e P
visualizzare la griglia come linee Ordine i Cuciura & m S s
R0
m
o
=
S
@

(4) Aggancia alla Griglia:
selezionare questa casella di controllo per
allineare i motivi alla griglia.

m Promemoria:

La funzione di aggancio alla griglia funziona
indipendentemente dalla visualizzazione o
meno della griglia.
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Modifica delle impostazioni dell’applicazione
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Creazioni di motivi da ricamo
contenenti testi

Questa sezione fornisce descrizioni per
immissione di testi e varie operazioni per la loro
disposizione. Vengono inoltre forniti dettagli per la
creazione di motivi da ricamo di cui & possibile
sostituire il testo.

Da Layout & Editing € possibile creare vari motivi
da ricamo per il testo.

E possibile creare i seguenti tipi di testo.

Caratteri Questo software é dotato di 100 caratteri

interni: interni. (5 caratteri interni sono specifici per il
testo breve)

Caratteri E possibile utilizzare i caratteri TrueType

TrueType: installati sul computer per creare motivi da
ricamo.

Caratteri Le dimensioni di questi caratteri piccoli sono

piccoli: comprese tra 3 e 6 mm (0,12 e 0,24 pollici).

Grazie alle loro dimensioni, questi caratteri
sono utili per cucire perfettamente testo breve.

Monogrammi: Disegnare i monogrammi personalizzati
combinando testo e motivi decorativi.

Caratteri E possibile creare caratteri definiti dall’'utente
personalizzati: con Font Creator.

Inoltre, il testo pud essere disposto nei modi
seguenti.

Disposizione E possibile disporre il testo lungo un contorno
del testo: 0 arco.

E possibile trasformare il testo in uno dei 26

Trasformazione: stili di trasformazione.




Guida di apprendimento 3: Inserimento di testo

Guida di apprendimento 3: Inserimento di
testo

Questa sezione descrive le procedure per 'immissione di testi e la loro disposizione nello stile Trasforma con
una forma a ventaglio.

+BC

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento ¢ il seguente.
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_3

Passaggio 1

Inserimento di testo

Passaggio 2

Trasformazione del testo

passaggio 1 Inserimento di testo

o Fare clicsu1,2e 3.
DéEW& Q- )

Iniz Modifica Disposizione Immagine Vis

= oo rag %Duplla
‘l”g Q“i(op 7 Elimina ” g @\
Punciatua | Linea/Are

Z

'mu * EyIncolla H =

5""'““‘ _ Appunti L= enti testo
( ¢ mm |

U= SN N N = A ABC HBD
‘ %‘l ﬁ % I.I \ ) I’_\ Z1ri Elenco Name Drop...

o Fare clic nella Pagina Disegno.

— Nella Pagina Disegno viene visualizzata
una linea tratteggiata verticale per
linserimento diretto sullo schermo.

[@ et

Copossene immugne vt | s |
‘ k \ ABC -
|y

Wi
| SR -
15 #1810
EIENERY

94

e Dalla tastiera digitare “ABCD”.

\@useo& o & ) ey | -
o mesone mv—m«-v =
% CP R = - ) — e
W

|orame ot 8% T el R A st ™ i
ST cooe
el Ga @I % ABCD

Viene visualizzato il testo inserito.

[I] Promemoria:

Il testo puo essere inserito anche facendo clic
sui caratteri nella tabella dei caratteri (1) nella
scheda Attributi del testo.

B0 M ) Sensettoo- Lo, =
o ouposmene  inmagne vt | Avbon | e
1 ABC -] |
(k]
"




Guida di apprendimento 3: Inserimento di testo

@ Premere il tasto (Avio). Il testo viene © Trascinare ‘ @ e ‘ per trasformare il

visualizzato nella Pagina disegno. testo.

A BCD:

D:_] Promemoria:

E possibile modificare il carattere, le
dimensioni, il colore e il tipo di cucitura.

“Impostazione degli attributi del
testo” a pagina 97 e “Attributi di
ricamo per testi” a pagina 104

passaggio 2 Trasformazione del
testo

o Fare clic sul testo per selezionarlo.

ABCD:

e Selezionare la casella di controllo Trasforma
(1) e fare clic su 2.

Attributi del testo 3 x

L Colore filf Attributi di cu... |AB Attributi del testd
|ABCD

(HIEE
0]1]2]3]
A[B[C
PlalrR[S
“lalble
alrls

e | &)
o

= |® [S|m|w
< [=|=

NEE

Y
| i
Jwlx]y
=l ] -

(2]
-
(]
1Y
N,
o
2.
=
3
o
=
=
o
Y
=
o
Q
3
o
(2]
o
=]
=
(]
3
o
=}
=
=
(1]
(7]
=

3¢ |7 [=| |0

T
K
[

k

HIEESE
N

D
T
d
t

1]

1 __ITmfumaJ

2 58040
mBC)ABo)BC|Asg)
ssolfes |
460 ABCI 50| AT
A5g)|mp<i|padifaBo)
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Operazioni avanzate per I'inserimento di testo

Operazioni avanzate per I'inserimento di

testo

Inserimento di testo

1. Selezionare lo strumento Testo facendo clic
sul,2e3.

DS 8[0]s-0 - W)+

| [ pecioe

Disposizione  Immagine  Vis
ST
3. ABC F]BD

m

WE
m!\wmm nnnnnn H

2. Se necessario, cambiare il carattere, le
dimensioni del testo, il colore e il tipo di
cucitura.

“Impostazione degli attributi del testo” a

pagina 97 e “Attributi di ricamo per testi” a

pagina 104

3. Fare clic nella Pagina disegno.

®SD§E¢9EH:«:) Senaa ol - Loy | - e x

ouposons_immagios | it | opon - 8-

% |w ABC [NE ] "
D I

ouneacowa s x m S L | .
15 #1810
ESEENERY

4. Digitare il testo.

@iDBEo& 070 3 * Serntiol - Layo
Deposions _tmnsgios it A

- | o -
(R |~

I
fe Gat®l] X

96

5.

Premere il tasto o fare clic sulla
Pagina Disegno.
(@) DBE00RRES - e il

u_..mn....my—(

A = aBc Rl ¢

[I] Promemoria:

* Tenere premuto il tasto (€ e premere il
tasto per inserire una nuova riga di
testo.

» | caratteri possono essere digitati anche
facendo clic su di essi nella tabella dei
caratteri. Cio e particolarmente utile quando
si desidera inserire caratteri accentati che
non si trovano sulla tastiera utilizzata.

e Fare clic su Nasc.elen per nascondere la
tabella dei caratteri. Quando é nascosta,
fare clic su Mos.elen. per visualizzare la
tabella dei caratteri.

& Nota:

» Non é possibile attivare la cucitura linea
con i caratteri personalizzati e i caratteri
interni 025 e 029.

* Se il carattere digitato non é disponibile
con il carattere selezionato o se il
carattere non puo essere convertito in un
motivo da ricamo, il carattere viene
visualizzato come D nella Pagina
Disegno. Se ci¢ si verifica, digitare un altro
carattere.




Carattere

Modifica del testo inserito

Fare clic nel selettore Carattere, quindi fare clic sul

carattere desiderato.

2 ®)
Selezionare un motivo di testo singolo. (1) —l 001 |[ABC H
Fare clic su 1, quindi su 2. i ABC :I
- — 02 SBE [Aao-sfe=Aa] | (4)
003 ARG
T 004 ABE i
= s LEE o ) e
e el sl e At o o ABC
: (5) —| ggz R e
__ Adtributi del testo ax 093 f.;ﬁg? ;::z
3 i coiore Aroan oreacn|, | AB Attributi del testa 094 ’GBC
4 [rEC w5 ABC FRIESEPTES
(6) h ABG Sample
T ABC Aharoni
0;2?30/50%T|8él£+<:>;lé| Hr ABC Andalus
(gé?{g?g\?%g#%rkr{ﬂNO— H ABC Angsana New

(7) B ABC Apargjta

Modificare il testo come desiderato.

Premere il tasto o fare clic sulla
Pagina Disegno.

el (LA [E 12],  Attributi del testo ax

* Elcolore filiattibuti di cuci

AB Attributi del testd

Impostazione degli attributi
del testo

4)
E possibile specificare gli attributi del testo con il (5
(6
(7

~

selettore Carattere e il selettore Dimensioni testo
nella scheda Attributi.

)
)

posumee ey o

k’gﬂmAiB(! BRERSEAES -

a0 - o s te

Carattere )

La scheda Attributi (in Testo) viene
visualizzata quando é selezionato un motivo di
testo o uno strumento Testo.

H aBC AngsanaUPC

T ABC  Ambic Typesetting
T ABC Adal

Numero del carattere

Esempio di carattere

Se & selezionata una singola stringa di
testo, i caratteri nell’elenco vengono
visualizzati con i caratteri selezionati.

Tipi di caratteri disponibili

Promemoria di “Elenco dei caratteri” a
pagina 317

Ultimi caratteri usati
Caratteri interni

Caratteri personalizzati

Caratteri TrueType

e Caratteri personalizzati

| file PEF creati con Font Creator e
salvati nella cartella MyFont in cui &
installato PE-DESIGN vengono
visualizzati come caratteri definiti
dall’'utente dopo i caratteri elencati
nella precedente tabella.

Licona UD viene visualizzata sui
caratteri personalizzati.

“Font Creator” a pagina 251

H
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e Carattere TrueType
| nomi e i campioni dei caratteri TrueType
installati vengono visualizzati dopo i caratteri
personalizzati.

Le impostazioni dei caratteri TrueType
possono essere modificate nella finestra di
dialogo Impostazione Attributi Caratteri
TrueType.

“Specifica degli attributi dei
caratteri TrueType” a pagina 99

* Potrebbe non essere possibile convertire
correttamente il testo creato con alcuni
caratteri TrueType in un disegno da
ricamo, a causa della forma del carattere.
Questi caratteri non possono essere
ricamati correttamente. Eseguire una
cucitura di prova prima di ricamare il
progetto.

* Inoltre, il testo creato utilizzando alcuni
caratteri TrueType non puo essere
convertito in alcun modo.

Dimensioni testo
Fare clic sul selettore Dimensioni testo. Digitare

I'altezza desiderata e premere il tasto ofare
clic sul valore desiderato.

Specifica di vari attributi del testo

Selezionare il testo.

Fare clic sulla scheda Attributi del testo.

ayo..| Testo - = x

st attnout opzioni - §-

B &% 5 a B

Rettan/  Forme | Importa| Zoom Pan | Misura Impost. I
Cerchio/Arco~ = || motii~| - disegno -

i Strumenti Pagina Disegno | Cudi

e . . . . 150 Attributi del testo L

*  EColore [l Attributi di cuci] | AB Attributi del testo

Abcdef

‘Abédef:

Crenatwa: 00 (& m r
=

Offeat Vertieale: 00 = i

Se la scheda Attributi del testo non viene
visualizzata, fare clic sulla scheda Vist nella
barra multifunzione, quindi fare clic su
Attributi del testo.

98

Modificare gli attributi del testo.

(1)
()
(©)

(4)
(5)

(6)
@)

©)

| Allineamente:

Direzione:

[] Trasforma
BBC/|4BC:
BBC|ABs|FEC| ARy
&BC||ABS| 4227 "S5
ABC][ABS W80 /4B
PBG|[agc ||Aad]|(ABT
ARy laps|(AeC)@BO
ABQ|AET| [AEC|[ABT

[F]Name Diop  |-lenco Name Diop.

I antieni proporzioni

\ABC |ABe ||ABC

EJE]

Attributi del testo =
Abcdef
Crenatura: ﬁ =) mm =
Offset Yerticale: 0.0 _:: mm
Ruota di:
@ ] : grado
o 00
Interlinea: 100 2:2&;?

m

®)




0,0 mm

5,0 mm
(1) (fra “A” e “b”)
Crenatura A bedef

Abcdef cde
(2) 0,0 mm 2,0 mm
Offset
Verticale JAbcdef M
o 200

@ |°
Ruota di Abcdef Aocdet
(4) 0,0 mm 2,0 mm
Spaziatura
caratteri Abcdef Abcdef
®) 100% 150%

. Abcdef Abcdef
Interlinea ghijkI ghijkl
©) A sinistra Centra a Destra

; Abcdef Abcdef|Abcdef
Allineamento ghijkl ghijkl ghijkl
Orizzontale Verticale

(7) ABC A
Direzione B

C
(8) Fare clic per tornare alle impostazioni

predefinite.

9) “Funzione Name Drop
Name (sostituzione del testo)” a
Drop pagina 115.

e Sia Crenatura sia Spaziatura caratteri
impostano la spaziatura fra i caratteri.
Spaziatura caratteri e sempre applicato
all’intero disegno di testo, mentre
Crenatura puo essere applicato a singoli
caratteri.

Fare riferimento a “Selezione di
caratteri” a pagina 101 per

ulteriori dettagli sulla selezione di

singoli caratteri in un disegno di
testo.

* Le impostazioni (1) (2) (3) specificate nella
scheda Attributi del testo vengono
applicate a tutti i caratteri selezionati.

Specifica degli attributi dei
caratteri TrueType

Selezionare un testo in un carattere
TrueType.

Fare clic su 1, quindi su 2.

{ :&) DS B[0]4 -0 - )= senztitolo-Loyo __Torin
= —_— —| | attribut
k A B ABC Al Black - || [~
Seleziona| | Testo || 199 ~ WA/ AAMAAA Puntc
2 e — o Cuci

Selezionare uno stile di caratteri dal selettore
Stile Carattere, selezionare un set di caratteri
dal selettore Corsivo e fare clic su OK.

Impostazione Attributi Caratteri TrueType

Carattere; &rial Black Stile Carattere;
E sempio Marmnale
AaBbYyZz | E
Grazzetto |=|
Coarziva; Grazzetto Corzivo bl
M =
Occidentale - s
[ ok ] [ &nnla |

* Le impostazioni per Stile Carattere e
Corsivo variano a seconda del carattere
TrueType selezionato.

* Se e selezionato un testo creato da piu
caratteri TrueType, questo comando non
é disponibile. Inoltre, se é selezionato un
testo dello stesso carattere ma con stili di
caratteri o script differenti, questa finestra
di dialogo appare con le impostazioni degli
attributi per la prima lettera del testo. In
entrambi i casi sopra descritti,
selezionando solo un carattere all'interno
del testo viene visualizzata una finestra di
dialogo contenente solo gli attributi di quel
carattere.

Trasformazione del testo

ABCDE ABCDE

Selezionare il testo.
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Operazioni avanzate per I'inserimento di testo

2. Selezionare la casella di controllo Trasforma,

quindi fare clic sul pulsante della forma di
trasformazione.

E0.55 %0 60
Be Gatml X

A seconda della forma selezionata, viene

visualizzata una linea punteggiata ‘ e ’
intorno al testo.

ABCDE ™ A néDE

& Nota:

Un motivo di testo contiene i dati per la
cucitura della linea e dell’area. Pertanto,
selezionando questo comando, a seconda
della forma del carattere, potrebbe esserci
uno spazio tra la riga e l'area nel testo.

3. Trascinare ‘ per trasformare il testo.

‘anépm =P

ABCDE

D:_] Promemoria:
. ‘ pud essere trascinato solo in direzione
verticale.

. ’ puo essere trascinato solo in direzione
orizzontale.

Per riportare il testo trasformato alla forma
originale, deselezionare la casella di controllo
Trasforma.

100

Adattamento di un testo a
un contorno

Abcdef

/\/'}%

1. Selezionare il testo o un testo breve e un
contorno.

‘Abcdef

2. Fareclicsu1,2e3.

@\DBE@%& Q- W)+
1 — I
, o e 2

| |Seleziona|  Allin o e
Seleziona

4 Ruota
3 e e = .
Bl 0"
Ba | G &[> &

Wist

C.aplwolgl verticale

s
E@} .a|$

Motivo Spec.

D izi e rara

I,ﬁg Adtestoa contorno |[

| separa testo da conterno

3. Specificare le impostazioni desiderate nella
finestra di dialogo Impostazioni Attributi
Adatta Testo al Percorso, quindi fare clic su

OK.
@
1 - INEamento IHB|EIT|BI’| o nentamenta
( ) él:lzznntalat' Glrh:ale' ' ?es nt l (3)
ABC -~ _ABC -~ B&C -
I'a\tlm lata
@) '

ABC [  »"%%r
aBC [J Ab .
Allineamento —Eg BC . g

Orizzontale b
ABC BPogh
4 BC E E*"'b"“qd e’




ey, ) - = 0
@ BBC [s] P Selezione di caratteri
Allineamento “ABC— : pPop .
Verticale — )
Selezionare il testo.
(3) vedg, .
Orientamento hEC B Nep Fareclicsu1,2e 3.
Testo ABC |] Ab"def . 1 L= T
(4) [T Paltro lato ?’bcd‘ef 2
I’altro lato
I'altra lato Jebotfa
* Specificando I'adattamento del testo al
contorno si annulla la trasformazione del
testo. o . .
e E possibile disporre solo una stringa di Se non viene visualizzato in 2, fare clic
testo su un contorno singolo. sulla freccia nella parte inferiore del pulsante,
quindi fare clic su .
Selezionare i caratteri nel testo.
* Per modificare la posizione del testo nel Per selezionare un solo carattere, fare clic su

contorno, selezionare il testo e trascinarlo.
e Le impostazioni per alcuni attributi del testo

(Dimensioni, Spaziatura caratteri, Offset

Verticale e Ruota di) possono essere

*
u L) | |
modificate per singoli caratteri, anche con il - A B GDE F.
testo adattato a un contorno. . g .

“Selezione di caratteri” a
pagina 101

#)
Separazione di un testo da un 1) -@
contorno ABCDEF
% Abcdef 3)

Selezionare un testo o un testo breve disposto (3) Maniglia dell'offset verticale
su un contorno.

<> del carattere.

/\/ (1) Maniglia di rotazione

(2) Maniglia delle dimensioni

Per selezionare piu caratteri, tenere premuto il tasto
Fareclicsu1,2e3. e fare clic su ogni <> degli altri caratteri
oppure trascinare il puntatore su <> dei caratteri.

[:&) ?II?E@%ZE-O-E s

1 ......... Disposizione Immagine Vist
‘ \ o BJ capovolgi verticale gC w Il
2 T BEE . o i . . )
Setezonal | ain {70 pro-esty | Matuo i Sspec E possibile selezionare piti <> e modificare i
Selezions Disbosizions | A.testo a cantomo <> selezionati nello stesso modo in cui si
Ordine di Cucitura @ X mm 120 2~ Ad.testo a contorno . . . . .. .
B selezionano i punti dei motivi da ricamo.
(=

3 E : h:. == : - | | { Separa testo da contorno }'

Sa | G G [l W

“Selezione di punti” a pagina 64
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Semplici modifiche delle
dimensioni e degli attributi
dei caratteri

E possibile utilizzare le operazioni di trascinamento
per modificare le dimensioni e gli attributi del testo.

Modifica delle dimensioni

Collocare il puntatore sulla maniglia ‘ in
alto a destra.

Trascinare la maniglia.

ABG

Rilasciando il pulsante del mouse, le
dimensioni del carattere si modificano.

AB

Modifica della crenatura

Posizionare il puntatore sul corpo del

carattere e non sulle maniglie ‘ ’ @ e

trascinare il carattere in direzione orizzontale.

ABE

ABG

Rilasciando il pulsante del mouse, la
spaziatura tra i caratteri si modifica.

AB ©

102

Modifica dell’offset verticale

Collocare il puntatore sulla maniglia ‘ in
basso.

Trascinare la maniglia in direzione verticale.

ABUG

5

AB¢

Rilasciando il pulsante del mouse, l'offset dei
caratteri si modifica.

¢
Rotazione dei caratteri

Collocare il puntatore sulla maniglia @ .

Trascinare la maniglia.

Rilasciando il pulsante del mouse, I'angolo tra
i caratteri si modifica.

AB s




Conversione di un testo in
blocchi

Il testo puo essere convertito in blocchi (dati a
punciatura manuale), consentendo di regolare la
forma dei caratteri.

Selezionare il testo o il testo del
monogramma.

Fare clic su 1, quindi su 2.

Se la cucitura linea ¢ stata specificata per il
testo, la cucitura linea viene convertita in un
contorno.

A + A

Contorno Blocco

Il testo breve non puo essere convertito in
blocchi.

Per i dettagli sulla modifica di blocchi o
contorni, fare riferimento a “Ridefinizione
di disegni da ricamo” a pagina 64.

Conversione di dati di testo
in disegno contorno

Motivo di contorno

Motivo di testo

.
[] []

Cucitura foro

Selezionare un testo.

Fare clic su 1, quindi su 2.

()OS 8O- -0 ™) ¢
[ ) = Attributi

[ =gy

1

= N Conver.in blocchi

MV Converti in punti

Modifi[a -, -
2 Testo] (2 Conver.in contorno.

| Moanica )

Le forme trasformate vengono raggruppate.
Inoltre, la cucitura foro viene specificata
automaticamente per le aperture (come il
triangolo allinterno della lettera “A”).

| motivi di testo creati con caratteri interni
025 e 029, caratteri personalizzati o caratteri
di testo breve non possono essere convertiti
in contorni.
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Selezione delle posizioni
dei punti di collegamento in
un motivo di testo

E possibile specificare le posizioni dei punti di
collegamento tra caratteri all’interno dello stesso
testo (punto finale di un carattere e punto iniziale del
carattere successivo).

Le impostazioni disponibili sono Predefinito, Piu
simile e Piu avanti.

Selezionare il testo o il testo del
monogramma.

Se la scheda Attributi di cucitura non viene
visualizzata, fare clic sulla scheda Vist nella
barra multifunzione, quindi fare clic su
Attributi di cucitura.

Fare clic su un’impostazione in Punti di
collegamento.

“  E colore |Hiff Attributi di cuci..| AB Attributi del testo

W Cucitura area
Sotto cucitura

Densita 70 =lineesmm

ﬁ [[1Mezz0 punto
Compensazione oo ry

a mm
hazione =

[
]

lam |

||unti di collegamento

J - (1) )

@) Predefinito () Pili simile
(1) Predefinito
. / C

| punti vengono creati nell’ordine di cucitura
predefinito per una buona qualita della
cucitura di tutti i caratteri.

() Pit avanki

(2) Piu simile

ABC

| punti vengono creati alla distanza minore tra
il punto finale di un carattere e il punto iniziale
del carattere successivo. Cio riduce i punti
saltati e il numero di tagli del filo.

(3) Piu avanti

| punti vengono creati alla distanza maggiore
tra il punto finale di un carattere e il punto
iniziale del carattere successivo. In questo
modo i punti saltati sono piu allentati in modo
da poter essere tagliati manualmente.

E possibile selezionare un’impostazione
Punto di collegamento non solo per la cucitura
area, ma anche per la cucitura linea.

* Queste impostazioni non sono disponibili
con un testo creato utilizzando caratteri
interni 025 e 029, un carattere TrueType,
un carattere personalizzato o un carattere
di testo breve.

* Queste impostazioni non sono disponibili
per un testo contenente caratteri di colori
diversi.

* Queste impostazioni non sono disponibili
per il testo in cui l'ordine di cucitura dei
caratteri non e continuo.

Attributi di ricamo per testi

Il gruppo Cuci nella scheda Attributi consente di
impostare gli attributi di cucitura (colore del filo e tipo
di cucitura, contorno e attivazione/disattivazione
delle aree interne).

Quando ¢ selezionato un testo, & possibile
specificare le impostazioni per quanto segue.

0 ABC BEsERREE) - ||~ O -
100 - | AMAAMA Punto pieno -

Carattere L] Cuci
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[rJ
Cucitura contorno

Attiva o disattiva la
cucitura della linea.
Quando la cucitura del
contorno & disattivata,
il contorno non & cucito
(e non & possibile
impostarne il colore o/l
tipo di cucitura).

“Cucitura linea /
Cucitura area” a
pagina 58

1

Cucitura area

Attiva o disattiva la
cucitura dell’area.
Quando la cucitura
dell'area interna
disattivata, I'area interna
non & cucita (e non &
possibile impostarne il
colore o il tipo di
cucitura).

“Cucitura linea /
Cucitura area” a
pagina 58

)
Colore contorno
Colore area

Imposta il colore del
filo per contorni e aree
interne.

“Colore” a
pagina 58

Punto a Zigzag -

Tipo cucitura
contorno

Imposta il tipo di
cucitura per i contorni.

“Tipo di cucitura”
a pagina 59

$3111113} Punto di riempimento -

Tipo cucitura area

Imposta il tipo di
cucitura per un’area
interna.

“Tipo di cucitura”
a pagina 59

| vari effetti di ricamo possibili differiscono a
seconda della combinazione di impostazioni
selezionata per la cucitura linea e per la
cucitura area.

Cucitura contorno: attiva
Cucitura area: attiva

Cucitura contorno: disattiva
Cucitura area: attiva

Cucitura contorno: attiva
Cucitura area: disattiva

* | motivi di testo creati utilizzando caratteri
interni (tranne 025 e 029) o caratteri
TrueType hanno un contorno e un’area
interna la cui cucitura puo essere attivata
o disattivata indipendentemente e
assegnata a diversi colori di filo e tipi di
cucitura.

* | motivi di testo creati utilizzando caratteri
interni 025 e 029 o caratteri personalizzati
hanno solo un’area interna. E possibile
selezionare il colore del filo e il tipo di
cucitura per la sola area.

e [ ‘aftributo di cucitura puo essere
impostato con il testo sotto cucitura. Per
ulteriori dettagli, fare riferimento a p305.
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Testo breve

Inserimento di un testo breve

Selezionare lo strumento Testo breve facendo

clicsu1,2e3.

:@ D5 E0%-0 - :

Iniz Modifica

ﬁ ‘ o 129

Disposizione Immagine

Lo | LAY & | e

e = =
Seleziona Testo | | Punciatua | Linea/Ar
- f Incolla

> manuale = v

Seleziona Appunti SJ Strumenti testo

Ordine di Cucitura & X nmm 1 A B
3 = ABC

El %% a0 £a o

Sa | G @ |52l %

ABC| SLOTABC RT3 - |||

Testo | (5.0 = W

Inserisci Carattere k] Cuci

Digitare il testo nello stesso modo in cui si
inserisce il testo normale, iniziando dal
passaggio 2.

“Inserimento di testo” a pagina 96

Precauzioni per il ricamo di motivi di

testo breve

* Ridurre la tensione del filo a un valore
inferiore a quello utilizzato per ricamare
disegni normali.

» Cucire a una velocita inferiore a quella
impiegata per il ricamo di disegni normali.
(Per i dettagli sulla regolazione della
tensione del filo e della velocita di
cucitura, fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina da
ricamo.)

* Per ottenere risultati migliori durante la
cucitura di disegni con caratteri piccoll,
non tagliare i punti saltati tra i caratteri.
(Per i dettagli in merito allimpostazione
della macchina per il taglio del filo, fare
riferimento al Manuale di istruzioni della
macchina da ricamo.)

Modifica di un testo breve

E possibile selezionare attributi per un testo breve
dalla scheda Attributi nella barra multifunzione, dal
riquadro Attributi del testo e dal riquadro Colore.
Quando ¢ selezionato lo strumento Testo breve,
viene visualizzata la scheda Attributi come
mostrato di seguito.

ABC | | SLDIABC FRESEARY ~ ||| [l
Ttito 50 - [

Inserisci Carattere [} Cudi

La scheda Attributi (in Testo) viene
visualizzata quando é selezionato un motivo
di testo breve o uno strumento Testo breve.

Carattere testo breve

S, 01ABC [+
S, 01ABC |Halo-skz1Es) (5-6 mm)
S, 02A B C |[afafo-sfz7A2] (5-6 mm)
(M 5,034 B C|Hal-2E21E3 (56 mm) ®)
| s,048BC |FEEIERE G4mm) [
S, 0548 C |[Hafo-8E71Rg] (3-4 mm)

@
(1) Numero del carattere
(2) Esempio di carattere
(3) Tipi di caratteri disponibili

Promemoria di “Elenco dei caratteri” a
pagina 317

E possibile utilizzare solo i caratteri interni
specifici per il testo breve.

Per un elenco dei caratteri interni
specifici per il testo breve, fare
riferimento a “Testo breve” a
pagina 317.

Le impostazioni per tutti gli attributi del testo breve,
tranne il carattere, vengono specificate nello stesso
modo in cui vengono specificate per i motivi di testo
normali.

Tuttavia, con il testo breve non & possibile
specificare le impostazioni per quanto segue.

e Tipo di cucitura
e Attributo cucit
e Trasforma

¢ Name Drop




Guida di apprendimento 4: Monogrammi

Guida di apprendimento 4: Monogrammi

Koy

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento € il seguente.
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_4

Passaggio 1 Inserimento di monogrammi

Passaggio 2 Aggiunta di un motivo decorativo

Passaggio 3 Modifica del carattere e delle dimensioni del monogramma
Passaggio 4 Modifica del colore del filo e del tipo di cucitura del monogramma

passaggio 1 Inserimento di o Dalla tastiera digitare “ABC”.

. BFIE 2% Sersatiolo- Loyo.,_Teta | e ox
monogrammi — ‘ =
g W
o Fareclicsu1,2e3. —————
;]
2

Ordine di Cuctura_3 X

OftatVericsie 00 12
Ftotadt 3
O e &

o

@

]

N,

o

2,

o

3

o

=

= <

3@ Sninis e §

— La scheda Attributi viene visualizzata =

nella barra multifunzione. O Premereil tasto (Invio). Y

e — 3

+ ragine Vit | Attiouti | Opzioni - §+ o]

) — o )

J‘ﬁ . o

@\D S B8[0]& -0 i W) seustiolo- Leyo. ) cu bt 3

. difica  Disposizione  Immagine Vit | Attributi | : : : : : a ‘;::r :‘:nunmmuuu.nm g

% ARG Damond |||l B ] g

ey [ | — . =

. . -

®

Il carattere, la dimensione dei caratteri e il tipo -F' B- - 124
di cucitura possono essere specificati nella . . ‘

scheda Attributi.

e Fare clic nella Pagina disegno.
Ol 3 ) = senzatitolo-Layo..| _Testo - = x

e T = (1

D Damond - | (e

[ABICTOTE[FTG[HTTVIK]L T
[VOPP[QR[S[TUIVIWXIV]Z]

|
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* | caratteri possono inoltre essere inseriti
dalla tabella dei caratteri (1) nella scheda
Attributi del testo.

Aggiungi disegno decorative.

* Non & possibile inserire linee di tipo ad
alimentazione.

e E possibile digitare un massimo di tre
caratteri.

» E possibile inserire solo lettere
maiuscole (i caratteri visualizzati in (1)).

Aggiunta di un
motivo decorativo

Per aggiungere un motivo decorativo, selezionare il
monogramma e fare clic su Aggiungi disegno
decorativo...(1).

nzatitolo - Layo.,  Testo

Eomel vt e
- (i
W] MAAMA Punto pieno

Attriby

o 2 x
*  Elcolore {llfattributi di cuci... |AB Attributi el testd

L] a L] CIDIEIFIGIHIL
1—ih & e
V. s
Motivo decorativo
(A) Categoria

(B) K | x 0 & & & P

Martieri proporzioni

0K Annulla

Nell’elenco Categoria (A), selezionare
Decorazione monogramma, selezionare |l

motivo decorativo desiderato (B) e fare clic su
OK.
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AL

O ay i)

ez = 2600 mm, urti = 1070 [DE=—e=—_=——cr}

— Il motivo decorativo viene aggiunto.

Modifica del carattere
e delle dimensioni del
monogramma

Modifica del carattere del
monogramma

Fareclicsu1,2,3¢e4.

() |01 B3 B O & -[OFfir 3 ) ¢ senzatitolo- Layo |__Tacta
2 [G0sEee e -
3 ‘ M ABL Diamord . E
T ——
BB A 10"
BelGaRER |
1
]
2 i -
8 _ LR
1 3 AM'_H B_V%
g 1 N i
1 1 | J
; . ¥

Esempio di carattere del monogramma Nome del carattere del monogramma

M. AF[C Diamdnd

M. ABC Diamend :\I
M #3G Scipt '—'
| M ABEC  Diamond
M, 436 Scint = 4
00 ABC
m?  ofcle




Guida di apprendimento 4: Monogrammi

I Modifica delle dimensioni del
carattere del monogramma

Fare clic su 1, quindi digitare “22”

DBEO0 M- e
@m. e i
e ) ici.
Ordine di Cucitura @ X mm 150 . . " . ° . 0 n
BB &0 "
Be Ga e [8) X
1
4
2 o
3 . .
3 <
' -
a - L]
o

m Promemoria:

| caratteri Diamond e Script servono soltanto
per i monogrammi. E anche possibile
utilizzare altri caratteri interni o caratteri
TrueType.

= ‘Modifica di monogrammi” a pagina 110

passaggio 4 Modifica del colore del
filo e del tipo di cucitura
del monogramma

Fare clic sul punto per il carattere del monogramma
di cui modificare le impostazioni.

B

Fare clic qui.

Ko

M Modifica del colore del filo
Fare clic su 1, quindi su 2.

OFIE 31 ) = seras sl Layo.,
mmmmmmmmmmmmm mﬁ

6 sowt -] |
MEMMMW

OdfNEEEEN
CEEENCEN-

‘ A:&n‘imkﬁ |=

I Modifica del tipo di cucitura
Fareclicsu1,2e 3.
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Modifica di monogrammi

| caratteri Diamond e Script servono soltanto
per i monogrammi. E possibile utilizzare
anche caratteri interni, caratteri personalizzati

E possibile selezionare attributi per monogrammi ¢
e caratteri TrueType.

dalla scheda Attributi nella barra multifunzione, dal

riquadro Attributi di cucitura dal riquadro Attributi Per un elenco dei caratteri interni e dei
del testo e dal riquadro Colore. Quando & caratteri del monogramma, fare
selezionato lo strumento Monogramma, viene riferimento a “Elenco dei caratteri” a
visualizzata la scheda Attributi come mostrato di pagina 314.
seguito. . o o
Le impostazioni per tutti gli attributi del
M ABD Dimond | | - ———- Punta diritto > monogramma, tranne il carattere, vengono
w0 - [ AAAAAMA punto pieno - specificate nello stesso modo in cui vengono
Carattere 5 Cuci specificate per i motivi di testo normali.

Tuttavia, con i monogrammi non € possibile
specificare le impostazioni per quanto segue.

La scheda Attributi (in Testo) viene ¢ Ruota di, Spaziatura caratteri, Interlinea,
visualizzata quando e selezionato un Allineamento, Direzione
monogramma o uno strumento

Monogramma. * Trasforma
¢ Name Drop

Carattere del monogramma * Adatta testo a contorno

Fare clic nel selettore Carattere, quindi fare clic sul
carattere desiderato.

(1)

M. |ABEG | Diamond H 1
M. ABC Diamend i
@ M ARG Script i
M. ABC Diamend

M 436G Scipt [
o ABC
002 e

(1) Esempio di carattere
Se & selezionato un solo monogramma, i
caratteri nell’elenco vengono visualizzati
con i caratteri del monogramma
selezionato.

(3)-

4)

(2) Ultimi caratteri usati
(3) Caratteri del monogramma
(4) Altri caratteri
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Guida di apprendimento 5-1: Utilizzo di Name Drop

Guida di apprendimento 5-1: Utilizzo di
Name Drop

Con la funzione Name Drop € possibile creare un numero di motivi di ricamo simili, ad esempio per uniformi,
sostituendo solo il nome del motivo.

In questa sezione vedremo come utilizzare la funzione Name Drop proponendo un file di esempio in cui la
funzione Name Drop & gia stata applicata. Iniziamo ad aprire il file tutorial_5-1.pes nella cartella
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_5.

[ “Apertura di Layout & Editingun file” a pagina 80.

Passaggio 1 Esempio pratico di sostituzione di un testo
Passaggio 2 Creazione dell’elenco
Passaggio 3 Uscita di motivi utilizzando un testo dall’elenco di testo
- E . ico di Q Fare clic su un testo diverso dal testo
passaggio 5 sen_1p|(_) prat'?° ! correntemente selezionato (riga 2).
sostituzione di un testo e ——
Il testo pud essere sostituito facendo clic sul testo e e | (et [ ]

desiderato nell’elenco. g

o Fare clic sul pulsante Elenco Name Drop (1).

@Déaoa Ol )+

Dsposzone _ tmnagine vt opaon = B

o
S
o
o
N,
o
2.
=
3
o
=
<
o
o
=
o
o
3
°
o
<]
S
=
@
S
]
S
=
=
@
]
=

SAL S B

?E':w;m m‘n .
EJE LAY

®

v’

— Con il testo selezionato viene visualizzata
un’anteprima del motivo.

i

Se la scheda Attributi del testo non viene
visualizzata, fare clic sulla scheda Vist nella
barra multifunzione, quindi fare clic su
Attributi del testo.

111




Guida di apprendimento 5-1: Utilizzo di Name Drop

passaggio 6 Creazione
dell’elenco

o A questo punto aggiungeremo un testo alla
fine dell’elenco. Fare clic sulla cella nella riga

+

[Foetimetes
e

1

1 Andrea
2 Bany
3 Chantal
L

.

{— |

Esparta dai Name Diop.

e Utilizzare la tastiera per inserire il testo, quindi
premere il tasto (Invio).
[ttty

1
1 Andrea
2 Bany
3 Chantal
4 .
+

Espotta dai Name Diop.
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passaggio 7 Uscita di motivi utilizzando
un testo dall’elenco di testo

Proviamo a esportare i motivi in file. E possibile
esportare i dati di ricamo con il testo sostituito da
ciascuna riga di testo nell’elenco.

o Fare clic su A cartella.

Espota dafi Name Diop

e Selezionare I'unita e la cartella (1), digitare il
nome del file nella casella Nome file (2) e fare
clic su OK (3).

1 C:AUsershadminhD ocumentshPE-DESIGN MEXT

2 |Nome file; | ] |
Mata: i file saranno salvati con numer progressivi
3

— L’applicazione inizia a controllare che non
vi siano errori nei dati di ricamo. Se non
vengono rilevati errori, ha inizio l'uscita
dei dati.

[I] Promemoria:

I file vengono nominati “<Nome file>xxx.pes”
(dove “xxx” sono numeri consecutivi che
iniziano con 001).

Q Una volta esportati i dati, viene visualizzato il
seguente messaggio. Fare clic su OK.

@ Uscita dati Name Drop terminata.

=]

Un file di ricamo viene salvato nella cartella
selezionata per ciascuna linea di testo
nell’elenco.

B[l » rcote + dcome + e T o) cemreomsonnen n

Ogrizs v Condidicon = Noows cnels =- 00|

e et Raccolta Documenti ———
ey P ESGH BT
Boomons e . = oo
" 0 st e
o wmnn
socco. s
otz anmies
s
ettt anmnies
ccants s

e
{




Guida di apprendimento 5-2: Creazione di Name Drop

Guida di apprendimento 5-2: Creazione di
Name Drop

Creiamo il motivo seguente e applichiamo questo attributo.

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento € il seguente.
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_5

Passaggio 1 Esecuzione del motivo da ricamo
Passaggio 2 Creazione dell’elenco
Passaggio 3 Uscita di motivi utilizzando un testo dall’elenco di testo

. . o Fare clic su 1, 2 e 3, quindi fare clic nella
passaggio 1 Esecuzione del Pagina Disegno.

motivo da ricamo

‘
@‘-\D S H[O]5E - @ & 3 )5 Senzatitolo- Layo..

Q Dal selettore Categoria, selezionare Varie,
quindi trascinare il motivo dell’arcobaleno
nella Pagina Disegno.

o

-

(1]

Q0

N,

[}

4 3,

o Fare clic su 1’ 2e3. T‘\ 1;;! MnﬂD IDimmiﬁnm Immagine  Vist g:

» | Hmwo CHouie

—aeaepe 0w zm y @’}\ % @ 3
Selezional esto | | Punciatua | Linea/Area  Rettan/  Forme

r‘ Ef3Incolla - | | manuale - TG M o

Seleziona Appunti | Ctrmmenti testo i 'é".

3l <

HIS® a0 % UA‘“BC B a

Brm | g iy \l 13 [ Apri Elenco Name Drop... Q

- =

——————— . . (2]

fmoota | @ Digitare “Fernand” e premere il tasto (Wi®).

3 |g da Libreria Disegni... ‘ 3

£ da File... e o

[«) | daScheda.. 8

G da immag. vettore... 3

E da Design Center &0 5 L g

YRR | ®

=

=

-

(1

a

e Selezionare il motivo di testo (1), selezionare
) | la casella di controllo Trasforma (2) e fare clic
P su 3.
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Guida di apprendimento 5-2: Creazione di Name Drop

0 Trascinare il motivo per regolarne la
posizione.

“@rpa

passaggio 2 Creazione
dell’elenco

o Selezionare “Fernand” e selezionare la
casella di controllo Name Drop (1), quindi fare
clic sul pulsante Elenco Name Drop (2).

R o awbwidelteto

. Crpa®™ .

[~

e Inserire il testo nell’elenco.

(1) Selezionare una cella, quindi fare clic su
Modifica testo per entrare in modalita di

immissione.
[Modifica testo] [ Inserisci ] [ Elimina ]
1
1 Fernand

L

(2) Utilizzare la tastiera per inserire il testo.

[Modifica testo] [ Inserisci ] [ Elimina ]
1
1 Fernand
+ [Gabrield

(3) Quando si inserisce il testo, premere il

tasto in modo che la cella nella
riga successiva entri in modalita di
immissione.

Ripetere i passaggi da (1) a (3) per creare
I'elenco di testo.

114

passaggio 3 Uscita di motivi
utilizzando un testo
dall’elenco di testo
Fare riferimento a passaggio 7, “Uscita di motivi

utilizzando un testo dall’elenco di testo”, a pagina
112.




Attributi del testo con
I’attributo Name Drop

applicato

o | Bl | KOUS | =505 | Sl

1 @) @) @)

(1) Name Drop

Se questa casella di controllo &
selezionata, viene applicato I'attributo

Name Drop.

e Quando l'attributo Name Drop viene
applicato, le impostazioni per Crenatura,
Offset Verticale, Ruota di, Spaziatura
caratteri, Interlinea, le dimensioni dei
caratteri e il colore vengono reimpostati.

‘?Bc'

* [ ‘attributo Name Drop non é disponibile
con un testo breve, un testo del
monogramma o un testo in cui é stato
specificato il comando Adatta testo a

contorno.

(2) Elenco Name Drop

Fare clic su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo Elenco

Name Drop.
(3) Mantieni proporzioni

Se questa casella di controllo &
selezionata, il rapporto altezza-larghezza
del testo viene mantenuto.

Allineamento

(4)

(%)

(6)

(7)

(8)

ABCDEFg

ABCDEFg

ABCDEFg

Funzioni nella finestra di
dialogo Elenco Name Drop

()

®)

4)

(

5)

@) (6)

Elenco Na ne Drop.

aaaaaa v [sehecsy

8  (10)
(1) Elenco Name Drop: creare I'elenco di

testo da utilizzare per sostituire il testo nel
motivo. Fare doppio clic su una cella per
entrare in modalita di immissione.

Selezionare una riga per visualizzare
un’anteprima del motivo con il testo in

quella riga. E possibile selezionare una
riga nell’elenco di testo premendo il tasto

-0
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(2) Fareclicsu -+ peraggiungere una riga
alla fine dell’elenco di testo.
(E possibile aggiungere un massimo di
500 righe.)

(3) Modifica testo
Entra in modalita di immissione per il testo
nella cella selezionata. (E possibile
entrare in modalita di immissione anche
facendo doppio clic su una cella.)

(4) Selezionare una riga, quindi fare clic su
Inserisci. Sopra alla riga selezionata
viene inserita una nuova riga.

(5) Selezionare una riga, quindi fare clic su
Elimina. La riga selezionata viene
eliminata.

Se il motivo contiene due motivi di testo con
l'attributo Name Drop applicato, I'elenco di
testo viene visualizzato come mostrato di
seguito.

Madiica testo Inserisei Eiimina

1 2
1 [ Femand 51
2 Gabjielle

Salvataggio/importazione di un
elenco di testo (CSV)

(6) Salva I'Elenco Name Drop creato.
Fare clic su questo pulsante, selezionare
l'unita e la cartella, digitare il nome del file
nella casella Nome file, quindi fare clic su

Salva per salvare I'elenco come file .csv.

(7) Importa un Elenco Name Drop come file
.CSV.
Fare clic su questo pulsante, selezionare
'unita e la cartella, fare clic sul nome del
file e fare clic su Apri oppure fare doppio
clic sull'icona del file.

Uscita di motivi utilizzando un
testo dall’elenco di testo

(8) Fare clic per l'invio alle macchine
utilizzando la funzione Link
(Collegamento). Questo pulsante &
disponibile se una macchina da ricamo
compatibile con la funzione Link
(Collegamento) & collegata al computer.
Collegare una macchina da ricamo
compatibile avviata in modalita Link
(Collegamento).

“Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per ricamare dal
computer” a pagina 181

(9) A cartella

“Uscita di motivi utilizzando un testo
dall’elenco di testo” a pagina 112

Modifica di un motivo con un
testo sostituito

(10) Selezionare un testo nella finestra di
dialogo Elenco Name Drop e fare clic su
OK per tornare alla Pagina Disegno e
modificare il motivo con il testo sostituito.

Selezionare un motivo di testo con l'attributo
Name Drop applicato, quindi fare clic su 1, 2
e 3 per visualizzare la finestra di dialogo
Elenco Name Drop per il testo selezionato.

[ i;\ Mo 0 i 5 Senzatitolo - Layo..  Testo
1 ‘ = || iz || Modifica  picnacisiana Immagine  Vist  Attributi
k ‘ JuTag i puplic A @ E[F (= (%3
2 Selezional S M| [Mesto || J|undiatua | LineafArea  Rettan/  Fom
[y ncolia - Il 1| anuate~ * CercnioArcor v
Sl Appunti ‘Strumenti testo L
Ordine di Cucitura 1 X mn ! 12
g i A e @)
B %% & 05
e A Apri Elenco Name Drop...
~' 0
L .




Guida di apprendimento 5-3: Utilizzo di modelli

Guida di apprendimento 5-3: Utilizzo di
modelli

Utilizzando I'Esecuzione guidata modello, & possibile creare motivi da ricamo personalizzati modificando il
testo nei motivi gia disponibili. Seguire ogni passaggio per creare un motivo da ricamo personalizzato.

HoleinOne HoleinOne

Passaggio 1 Avvio dell’Esecuzione guidata modello

Passaggio 2 Selezione del tipo di modello da utilizzare

Passaggio 3 Modifica del testo

Passaggio 4 Uscita del modello modificato

passaggio 1 Avviodell’Esecuzione passaggio 2 Selezione del tipo di
guidata modello modello da utilizzare

All'avvio di Layout & Editing viene visualizzata la
prima finestra di dialogo della procedura guidata.

o Fare clic sul modello da utilizzare (1), quindi
fare clic su Successivo (2).

o Fare clic su 1.

Come si vuole produrre il ricamo?

W$CE

Ultiri file usati

—
|| successivas ||
|—%

o
=
]
[V
N,
[}
3.
=
3
o
=
<
Q
Y
=
o
1Y
3
o
(2]
o
=
=3
]
=]
(]
=}
=
=
[1]
(7]
=

. ‘ 2
D:_] Promemoria:
m Promemoria: Per selezionare una varieta diversa di
Questa procedura guidata puo essere aperta modelli, selezionare una categoria dal
anche facendo clic su 1 e 2. selettore Categoria.
1 _@Déa. o w)-
I D Huovo Ultimi file usati
é Apri...
H Salva
E Salva con nome....
@ Stamp 3
P S T |
B Esporta...
[ opion.. |3 esa |
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Guida di apprendimento 5-3: Utilizzo di modelli

passaggio 3 Modifica del testo

o Fare clic sulla riga contenente il testo da
modificare (1), quindi fare clic su Modifica
testo (2).

e Digitare il testo in (3), premere il tasto (Invio).

2010.10.10

—4

9 Fare clic su Successivo.

passaggio 4 Uscita del modello
modificato

Selezionare la destinazione di uscita.

o In 1 selezionare una destinazione di uscita per
la macchina da ricamo da utilizzare, quindi
fare clic su Invia (2).

HoleinOmne
Did it!
2010.10.10

Irvvia a

W—z

& Nota:

Selezionare una destinazione di uscita in
base al metodo utilizzato per trasferire i dati
nella macchina da ricamo.

“Trasferimento di disegni da
ricamo in macchine” a
pagina 178.

e Per creare un motivo da ricamo utilizzando un
altro modello, fare clic su Crea nuovo
disegno da ricamo.

— Viene visualizzata nuovamente la finestra
di dialogo del Passaggio 2.

Per chiudere la procedura guidata, fare clic su
Annulla.
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Informazioni sulla finestra
di dialogo Modifica testo

Wiodics teta

HoleinOne

Chantal|| :
2010.03.31

(@)

(1) Elencail testo modificabile. Modificare qui
il testo.

(2) Controllare i risultati del testo modificato.

(8) Mostra le informazioni del ricamo per il
modello.

Modifica del testo

Selezionare il testo in (1), quindi fare clic su
Modifica testo.

— |l testo viene evidenziato.
Utilizzare la tastiera per inserire il testo.

Ripetere i passaggi 1 e 2 per ciascun testo.

— | risultati della modifica vengono
visualizzati in (2).

Informazioni sulla finestra
di dialogo Uscita

=5

HoleinOmne

O
Yor. ‘

\ . "
Did 1 0 scisoheda - (2)

2010.10.10 )

(<Pecsiens) ] (4)

(1) Apre il modello in una Pagina Disegno in
cui puo essere modificato o salvato.

(2) Specifica la destinazione di uscita.
(8) Esporta il modello.

(4) Torna alla finestra di dialqgo per la
selezione di un modello. E possibile
modificare un altro modello.

Uscita del modello modificato

Invia a Memoria USB, Invia a Macchina, Scrivi su
Scheda e Link (Collegamento) sono disponibili
come destinazioni di uscita. Selezionare una
destinazione di uscita in base al metodo utilizzato
per trasferire i dati nella macchina da ricamo.

A seconda della destinazione di uscita
desiderata, preparare la scheda neutra o il
supporto USB. Altrimenti, collegare la
macchina da ricamo al computer.

Selezionare la destinazione di uscita in (1),
quindi fare clic su Invia (2).

=

HoleinOne
Did it =1
2010.10.10

heda

= Link 1
i [E:] Supporto USE

57 [F:] Mace. da cucire

Selezionare una destinazione di uscita in
base al metodo utilizzato per trasferire i dati
nella macchina da ricamo.

“Trasferimento di disegni da
ricamo in macchine” a
pagina 178 e “Utilizzo della
funzione Link (Collegamento)
per ricamare dal computer” a
pagina 181
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Funzione Modello

Salvataggio di un nuovo
modello

Come modello & possibile utilizzare un disegno
creato.

o Tracciare un motivo da ricamo contenente un
testo con lattributo Name Drop applicato.

— |l testo con I'attributo Name Drop
applicato & la parte del motivo che puo
essere modificata.

“Funzione Name Drop (sostituzione del
testo)” a pagina 115

e Salvare il motivo da ricamo creato in una
cartella della Template Library. Fare clic su
1, quindi su 2.

1 _@mﬁ

HNuovo

(& opzon.

e Selezionare la cartella (Unita in cui & installato
PE-DESIGN)\Programmi (Programmi
(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\Template
Library\Sample, digitare il nome del file e fare
clic su Salva.
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Creazione di motivi da ricamo
utilizzando immagini

| motivi da ricamo possono essere creati a partire
da immagini. Questa sezione inoltre fornisce
dettagli sulla creazione di un motivo da ricamo
combinato con una immagine.




Es.guid.punti: conversione automatica di un’immagine in un disegno da ricamo

Es.guid.punti: conversione automatica di
un’immagine in un disegno da ricamo

E possibile creare un motivo da ricamo da una foto di una videocamera digitale, un’illustrazione scansita o
un’immagine clip art.

M Punciatura automatica (I="'p. 123)

¥ Punto Foto 1 (I=p. 126)

¥ Punto a Croce (5 p. 134)

A\ 2
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Guida di apprendimento 6-1: Punciatura automatica

Guida di apprendimento 6-1: Punciatura

automatica

In questa sezione creeremo automaticamente un disegno da ricamo da un’immagine utilizzando la funzione

Punciatura automatica.

Passaggio 1 Importazione dei dati del’'immagine in Layout & Editing

Passaggio 2 Avvio di Esec. guid. punciat. automatica

Passaggio 3 Applicazione della maschera immagine e regolazione delle dimensioni e della posizione
Passaggio 4 Creazione di un bordo dal contorno della maschera e conversione in un motivo da ricamo

passaggio 1 Importazione dei dati
dell’immagine in
Layout & Editing

o Fareclicsu1,2e3.

'®\Dﬁem§vo-ra)ﬁ

1 | i || vist
g -
[|§salv ™ Ruota dest, @ @ =
2 — || Modifica Immagine || ¢ Ruota sin. =
Apri - Punciatura Punto  Pun
©pE—— @ || @ elimina automatica Foto 1~ Foto
T IModifica Es.guid.pu
3—- |E| da File.., |J|..‘|..‘|.‘.\"..‘|..‘|.‘.|.‘.|(
— e ——
== | da dISpOoSITvD IVWAIN...
@ da Ritratto...
da Appunti...
Opzioni
‘ Seleziona dispositivo TWAIN..,

9 Fare doppio clic sulla cartella Documenti\PE-
DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_6 per
aprirla.

D:_] Promemoria:

Una volta installata I'applicazione, la cartella
PE-DESIGN NEXT viene installata nella
cartella Documenti.

Q Selezionare il file penguin.bmp, quindi fare
clic su Apri o fare doppio clic sull'icona del file.

- s @E

Data

18/06/200817.
I guin | 18/06/200817...

= 18/06/200817.
Desktop
% B
Raccolte
Ll
Computer
@ | ;
Rete
Nome fe: pengun I = |

Tipofie:

il immage(" bmp:” podfpx "t "ipg:”pox wi* v | |__Annuia

— L’immagine & visualizzata nell’area di
lavoro.

[ DSE0s o %)+
O

mmmmmmmmmmmmmmm

el Di) (> (8] —(— (jemen

g 5930 e, shers <99 0.

[I] Promemoria:

* Le immagini con pochi colori distinti sono
piu adatte per la Punciatura automatica.

* Ripetere i passaggi da 0 a e per
selezionare un’altra immagine.

« E possibile importare le immagini da uno
scanner o dagli Appunti o anche importare
immagini create con la funzione ritratto.

“Importazione di datiimmagine” a
pagina 141

passaggio 2 Avvio di Esec. guid.
punciat. automatica

Fare clic su 1, quindi su 2.

| Gne8e s ‘ s
Immagine
- iz Modifia vist
Salv ~ Ruota dest. ™
o lgme= el gy 9@
== T -
Apri Punciatura |'unto Punta Puntoa | Desi
N O e O] (5 elimina automatica |ito1~ Foto 2~ Croce~ | Cent
Immagine Modifica Es.guid.punti

Ordine di Cucitura & X [ . , . 12
H| % %48 0
a | Gt |22l &

123

(9]
=
(1]
Q0
N,
o
>
(¢}
=
3
o
=
<.
o
Q
=,
o
Q
3
)
c
=
=
N
Y
>
o
)
3
3
Q
Q
3.



Applicazione dellamaschera
immagine e regolazione
delle dimensioni e della
posizione

Q Fare clic su 1 per selezionare la maschera

(2]

124

cerchio.

Trascinare la maniglia 2 per regolare le
dimensioni della maschera e trascinare la
maschera per regolarne la posizione.
Fare clic su Successivo.

Selezione Maschera

TOOE

Il contorno della maschera selezionato qui
puo essere utilizzato come dati del contorno
(bordo) nel Passaggio 4.

“Finestra di dialogo Selezione Maschera”
a pagina 138.

1 indica la Pagina Disegno.
Trascinare I'immagine per regolarne la
posizione di uscita e le dimensioni.
Fare clic su Successivo.

Controlla forma maschera/Modifica

“Finestra di dialogo Controlla forma
maschera/Modifica immagine” a
pagina 139

Creazione di un bordo
dal contorno della
maschera e conversione
in un motivo da ricamo

Selezionare la casella di controllo Agg. cont.
masch, controllare 'immagine in anteprima e
fare clic su Fine.

Par

[Pt  (emin)

™) ia’e\o}%oy

=

TEE

— L’immagine viene nascosta
automaticamente e i punti vengono
immessi automaticamente.




Finestra di dialogo Parametri

punciatura automatica

(1

(6)
(7)
8)

)

Parametr punciatura automatica

Vist isulato | Visia oiginal)

Omcolaea  Om.col lnea

(2)
L=
& Ao simo di colori (9)

Sensibils seqnentazione: Basso Ao

(10)

(1) Vista risultato

L’immagine analizzata risultante viene
visualizzata nella finestra di anteprima
dellimmagine nella scheda Vista
risultato.

Per visualizzare 'immagine originale, fare

clic sulla scheda Vista originale.

(2) Om. col. area/Om. col. linea

Nell’elenco Om. col. area e nell’elenco
Om. col. linea fare clic sui colori per
selezionare se eseguire la cucitura.

E possibile selezionare se cucire le aree
selezionandone i colori. | colori
ombreggiati non saranno cuciti.

* Per selezionare se cucire una parte
dellimmagine, fare clic sulla finestra di
anteprima nella scheda Vista risultato
oppure fare clic negli elenchi Om. col. area
e Om. col. linea.

e Le aree riempite con un motivo
ombreggiato nella scheda Vista risultato
non vengono cucite.

Inoltre, le linee visualizzate come
punteggiate non vengono cucite.

Queste aree
non verranno
cucite.

@)
(4)

Zoom

Crea linee

Fare clic su questo pulsante per
visualizzare la finestra di dialogo
Seleziona aree, in cui & possibile
selezionare le aree da convertire in linee.

pe

i

Fare clic sulle aree da convertire in linee,
quindi fare clic su OK.

Parametri pur

Sensibith seqnentazione: Basso Ao

utomatica

Vetaiodoto |tz

Schema e

BAOTHER EMBRODERY __ +.

[Py (emie)

(5)

(6)

9)

Schema Fili
Selezionare lo schema fili da utilizzare.

Agg. cont. masch

Se questa casella di controllo &
selezionata, i dati sulle linee vengono
creati dal contorno della maschera.

Riduzione interferenze

Imposta il livello delle interferenze
(distorsioni) rimosse dall'immagine
importata.

Sensibilita segmentazione
Imposta la sensibilita dell’analisi
dellimmagine.

Numero massimo di colori
Imposta il numero di colori utilizzati.

(10) Riprova

Per visualizzare i risultati delle modifiche,
fare clic su questo pulsante.
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Guida di apprendimento 6-2: Punto Foto 1

Guida di apprendimento 6-2: Punto Foto 1

Utilizzando Punto Foto 1, € possibile creare motivi da ricamo da foto.

Passaggio 1 Importazione dei dati della foto in Layout & Editing

Passaggio 2 Avvio dell’Esecuzione guidata Punto foto 1

Passaggio 3 Applicazione di una maschera mediante rimozione dello sfondo

Passaggio 4 Correzione automatica dell'immagine e creazione di un motivo da ricamo

passaggio 1 Importazione dei dati passaggio 3 Applicazione di una
della foto in Layout & maschera mediante
Editing rimozione dello sfondo

Selezionare la cartella Tutorial_6, quindi . . ] .
selezionare l'immagine girl2-face.bmp. o Fare clic su (_Eenerazmne automatica, quindi
su Successivo.

“Importazione dei dati dellimmagine in
Layout & Editing” a pagina 123

Gear §Twws - @@ @

passaggio 2 Avvio
dell’Esecuzione
guidata Punto foto 1

Fareclicsu1,2e 3.

@ WO S HO ﬁﬂrﬂ) Senzatitolo - Layo... Contomo |

Attributi

........ | Immagine | Vist
Salv - Ruota dest. N
o8 % _ Dumuest | o %f@ &
ap e L N e
QU  [@Eeimina automat | [Foto -] |saz- Croce~ | Co
Immagine Modifica T it 1

3 " Uraine i Lucrurs R e [Eca— ; ; |cu|me

H| %% &0 Seppia
Grigio
Mono

S | G o |[€]) &

1 =

m Promemoria:

Con Punto Foto 1 é possibile creare un motivo
da ricamo a colori (Colore), in color seppia
(Seppia), in scala di grigi (Grigio) o
monocromatico (Mono). Per questo esempio
selezionare Colore.
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[I] Promemoria:

* Il pulsante Generazione automatica é
disponibile solo con immagini che hanno
uno sfondo a colori chiari, come questa
foto.

« E possibile modificare la forma della linea
della maschera spostando, aggiungendo o
eliminando il punto della linea della
maschera.

« E anche possibile selezionare la forma della
maschera da varie forme modello gia
disponibili.

“Finestra di dialogo Selezione
Maschera” a pagina 138

Q Fare clic su Adatta a pag. (1) per modificare
le dimensioni di rifinitura finali.
(Contiollaforma maschera/Modifica mmagine |

|
i

Dimensioni disegno da ricamo

m Promemoria:

e Le dimensioni del motivo da ricamo
vengono visualizzate nell'angolo inferiore
sinistro della finestra di dialogo. L’utente
puo modificare liberamente le dimensioni
con questa visualizzazione.

* Per ottenere risultati ottimali, modificare le
dimensioni del disegno da ricamo
adattandole a quelle elencate di seguito.

» Solo volto: 100 x 100 mm
e Testa e spalle: 130 x 180 mm

[z ‘Finestra di dialogo Controlla forma
maschera/Modifica immagine” a
pagina 139 e “Finestra di dialogo
Bilanciamento grigio/Modifica immagine”
a pagina 140

0 Controllare 'anteprima dell’area da convertire
e fare clic su Successivo.

passaggio 4 Correzione automatica
del'immagine e creazione
di un motivo da ricamo

o Fare clic su Seleziona da opzioni (1).

Schem:

o Fil
BROTHER EMBROIDERY _~)

© Quaia del o ‘
Saka iduzione. @ - %
O panto 0

1 Too dinmagne
T e

© Fumeto

Agg. cont masch

— Esistono sei disegni con luminosita e
contrasti diversi in base allimmagine
originale.

e Selezionare una delle opzioni (1) e fare clic su
OK (2).

— Questa anteprima modifica I'immagine
selezionata.
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Guida di apprendimento 6-2: Punto Foto 1

e Fare clic su Fine.
e

Opsons Cuctrs Opone Coa
Dettagio [
Mediocre. Fine ELET
S0 schmer
BROTHER ENERODERY_~)
Lunghezza punto
= Nummomsssino 10 2]
30 [ s © 8
i) Colore Pagina di
un:h-a
Pioia diconversone | Lumnsk / Contatto
® Qualih del punto B
Solordzine & () %
Own\n
o o
Tipo diimmagine.
@ Sokzona dacpzin..
© Funeto
[ v— Aagioma antpina
4 cort mesch
(¢ Pecedent|

®=

e Modtia_ Osposmant

— L’immagine viene nascosta
automaticamente.

[I] Promemoria:

Se il motivo da ricamo creato contiene colori
che non si desidera accentuare (ad esempio,
grigi sul volto), modificare I'ordine di cucitura
nel riquadro Ordine di Cucitura in modo da

cucire il colore meno desiderato prima di tutti
gli altri.

“Modifica dell’ordine di cucitura” a
pagina 76.
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(1) Opzione Cucitura

Finestra dl dialogo S_e_si seleziona_un’impostazior_le piu
Parametri Punto Foto 1 Dettaglio | numero di cettag el disegng o i

aumenta il numero di punti. (I punti

Con Colore, Seppia o Grigio: risulteranno sovrapposti.)

@ (1) mwem (2) Riducendo il valore, la lunghezza della
PR | s Lunghezza . .
N punto cucitura verra ridotta, producendo una
e | cucitura piu fine.
. _ Colore
Pagina di Se questa casella di controllo €
cucitura deselezionata, le parti del motivo che
(Disponibile |sono dello stesso colore della Pagina
solo con Disegno non verranno cucite.
Colore, Se ¢ selezionata, queste parti verranno
Seppia e cucite.
Grigio)
(4) Per assegnare priorita alla creazione di
) el |

un motivo simile alla fotografia originale,
Con Mono: Priorita di selezionare Qualita del punto.
conversione | Per assegnare priorita alla riduzione del
numero di punti saltati, selezionare
Salta riduzione punto.

Se si seleziona I'impostazione Foto, i
colori dei fili saranno mescolati e
'immagine avra un aspetto piu naturale.
Se si seleziona I'impostazione
Fumetto, i colori dei fili non saranno

30 2] m Modfica cobe..

Tipo di A . K
. . mescolati e limmagine colorata avra un
immagine N !
aspetto piu semplice.
T 8. = Selezionare Foto per dati immagine
©) derivanti da una fotografia o simile.
(4) Selezionare Fumetto per datiimmagine
e . _— . . . provenienti da un’illustrazione o simile.
Specificare le impostazioni desiderate in Opzione i _
Cucitura (1) e Opzione Colori (2), quindi fare clic Agg. cont. Sel qu_esui Ca_sde"t? d|”co?tro||o €
su Aggiorna anteprima (3) per visualizzare in masch selezionafa, | dafl sufle finee vengono

creati dal contorno della maschera.

anteprima gli effetti delle impostazioni specificate.
Fare clic su Fine (4) per convertire 'immagine in un
motivo da ricamo.
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(2) Opzione Colori

Colore/Seppia/Grigio
. Selezionare questa casella di controllo
Selezione ) . .
R per selezionare automaticamente i
automatica S
colori dei fili.
Viene visualizzata quando la casella di
controllo Selezione automatica &
Selezione deselezionata.
manuale Fare clic su questo pulsante per aprire
la finestra di dialogo Selezione
manuale (vedere di seguito).
Seleziona lo schema dei fili per la
Schema Fili | selezione del colore dei fili con la
funzione Selezione automatica.
Numero . . . . .
R . Imposta il numero di colori selezionati
massimo di . . .
. dalla funzione Selezione automatica.
colori
Mono
Fare clic su questo pulsante per
Modifica visualizzare la finestra di dialogo
colore Colore Filo, in cui & possibile

modificare i colori dei fili.

Colore/Seppia/Grigio/Mono

Luminosita /
Contrasto

Il cursore superiore si utilizza per
regolare la luminosita.

Il cursore inferiore si utilizza per
regolare il contrasto.

passaggio 4,
“Correzione automatica

anteprima

Seleziona da dellimmagine e

opzioni creazione di un motivo
da ricamo”, a pagina
127.

Aggiorna Aggiornare 'immagine in anteprima

dopo aver modificato le impostazioni.

Informazioni sulla finestra di dialogo
Selezione manuale

Selezione manuale

Elenco Colori UsaElenca Color

BROTHER EMBROIDERY v

Indi.. Col Cod.. Marca = Indi.. Col Cod.. Marca +
W
1 M 517 EMBRI— 1 001 EMBRI
A
2 00 EMBRI e 2 05 EMBAI
3 g2 EMBRI 3 017 EMBAI=
4 W EMERI 4 166 Flesh 1
8 orr Flesh T 5 ) EMERI
5 @ EBR s I 0 Fiesn
7 2 EweR | [ i ERET
8 205 EMBRI = o M 155 FleshT~
< [ » L —— B

] Cmmd

¢ In questa finestra di dialogo é possibile
selezionare manualmente il colore del filo
da utilizzare con Punto Foto 1.

e Per spostare il colore selezionato
nell’Elenco Colori nell’Usa Elenco Colori,
fare clic su Aggiungi.

e Per eliminare il colore selezionato nell'Usa
Elenco Colori, fare clic su Rimuovi.

» | colori del filo nell’Elenco Colori e nell’'Usa
Elenco Colori sono elencati in ordine,
iniziando dal pit brillante. Tale ordine é
l'ordine di cucitura e non puo essere
modificato.

Creazione di un bellissimo ricamo foto
» | seguenti tipi di foto non sono adatti per la
creazione di motivi da ricamo.
* Foto in cui il soggetto e piccolo, ad
esempio in foto di raduni
* Foto in cui il soggetto e scuro, ad
esempio foto scattate in una stana o
con la retroilluminazione
e Un’immagine con larghezza e altezza
comprese tra 300 e 500 punti é adatta.

130



Guida di apprendimento 6-3: Punto Foto 2

Guida di apprendimento 6-3: Punto Foto 2

Creeremo un motivo da ricamo con Punto Foto 2 con un metodo diverso da quello utilizzato con Punto Foto 1.

Passaggio 1 Importazione dei dati della foto in Layout & Editing

Passaggio 2 Avvio dellEsecuzione guidata Punto foto 2

Passaggio 3 Applicazione della maschera immagine e regolazione delle dimensioni e della posizione
Passaggio 4 Modifica dell’angolo di cucitura

passaggio 1 Importazione dei dati
della fotoin Layout &
Editing

Selezionare la cartella Tutorial_6, quindi

selezionare I'immagine girl2-face.bmp.

“Importazione dei dati del’immagine in
Layout & Editing” a pagina 123

2

Anteprina

- errE

passaggio 2 Awvvio del’Esecuzione
guidata Punto foto 2

Fareclicsu1,2e 3.

Senza titolo - Layout & Editing

passaggio 3 Applicazione della maschera
immagine e regolazione delle
dimensioni e della posizione
o Fare clic su 1 per selezionare la maschera
cerchio.

Trascinare la maniglia 2 per regolare le
dimensioni della maschera e trascinare la
maschera per regolarne la posizione.

Fare clic su Successivo.

[z ‘Finestra di dialogo Selezione Maschera”
a pagina 138

e In questa finestra di dialogo € possibile
regolare le dimensioni e la posizione
dellimmagine. Per questo esempio
continueremo al passaggio successivo.

Fare clic su Successivo.
(e BT oS e —|

g

it

@
g

= ‘Finestra di dialogo Controlla forma
maschera/Modifica immagine” a
pagina 139 e “Finestra di dialogo
Bilanciamento grigio/Modifica immagine”
a pagina 140
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Guida di apprendimento 6-3: Punto Foto 2

passaggio 4 Modifica dell’angolo di
cucitura

0 Nella casella Direzione digitare “45”.

e Fare clic su Aggiorna anteprima.

P ———

enalolnee —

20 Hm EVeriocry
e

Gt

5[] ieetm

— ois coe

[ gado

= Luminosita / Contrasta

Elbgg commosch | o

o—0—o

e Fare clic su Fine.

Opzione Cucktura Opzione Colori
Inevaloiinee
20 2] b ASocry
& m INERO
Derita max
45 2] inectm
_—
6 [ gado
= Luminosita / Contrasto
contmasch o a0 py
e ' a 5
o —(0— 0
[<Prececere] [ aonats ]

V)5 0014 - 0 I ) Seua tiolo - Layo..|_bunti |
e eanaosposmeee | mmaone | vit | auon |
B 8229
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Finestra di dialogo
Parametri Punto Foto 2

Con Colore:
(1 ) @)
= Dpzione Colori
=
: o L ith / Contrastc
[T Agg cont. masch ry 4 "
° 0] o
(3)
Con Mono:
(2)
/m
=
: H o Luminosita / Contrasto
Dlagg cont masch || 4 ”
° ) o
(3)
() i) (4)

Specificare le impostazioni desiderate in Opzione

Cucitura (1) e

Opzione Colori (2), quindi fare clic

su Aggiorna anteprima (3) per visualizzare in
anteprima gli effetti delle impostazioni specificate.
Fare clic su Fine (4) per convertire 'immagine in un
motivo da ricamo.

(1) Opzione Cucitura

(2) Opzione Colori

Colore

Schema Fili

E possibile modificare la marca del filo
da desidera utilizzare con la funzione
Set di colori.

Set di colori

Se & selezionata Selezione
automatica, saranno selezionati
automaticamente i quattro colori piu
adatti.

La selezione di un’opzione diversa
specifica i quattro colori utilizzati nella
creazione di un disegno da ricamo.

La scelta avviene tra i seguenti colori:
ciano (C), magenta (M), giallo (Y), nero
(K), rosso (R), verde (G) e blu (B).
Selezionare una delle seguenti
combinazioni contenente i colori
maggiormente utilizzati nel'immagine.
Combinazioni dei colori: CMYK, RGBK,
CRYK, BMYK

Colori dei fili
utilizzati

Visualizza i quattro colori dei fili
selezionati.

Modifica
colore

In Colori dei fili utilizzati fare clic su un
colore. Quindi fare clic su Modifica
colore per visualizzare la finestra di
dialogo Colore Filo. Selezionare il
nuovo colore e fare clic su OK. Il colore
del filo selezionato viene applicato
allimmagine visualizzata nella finestra
di anteprima.

Mono

Modifica
colore

Fare clic sul pulsante Modifica colore
per aprire la finestra di dialogo Colore
Filo se si desidera modificare il colore
del punto foto. Selezionare il colore e
fare clic su OK per applicare la modifica
del colore.

Colore/Mono

Il cursore superiore si utilizza per

Luminosita/ | regolare la luminosita.

Contrasto Il cursore inferiore si utilizza per
regolare il contrasto.

Aggiorna Aggiorna 'immagine in anteprima dopo

anteprima

aver modificato le impostazioni.

Intervallo A TR 1 Intervallo
linee linee
A
Valore minimo  Valore massimo
Densita max — s
== =
pr———r
0° 45° 90°
Direzione m E% > ‘ %%
— /?é%ﬂ{ﬂ L
Se questa casella di controllo &
Agg. cont. . s .
selezionata, i dati sulle linee vengono
masch )
creati dal contorno della maschera.
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E possibile creare disegni da ricamo a punto croce da immagini.

Passaggio 1

Importazione dei dati dellimmagine in Layout & Editing

Passaggio 2

Avvio di Esecuz. guidata punto croce

Importazione dei dati
dell’immagine in
Layout & Editing

Selezionare la cartella Tutorial_6, quindi
selezionare 'immagine tulip.bmp.

“Importazione dei dati dellimmagine in
Layout & Editing” a pagina 123

=
- 02> E
Nome - Data
=4 ) girl2-face.bmp BMP File
e L bnepim
&
Computer
(T4
A ar m v
Mool wpbrp -
e

Avvio di Esecuz. guidata
punto croce

0 Fareclicsu1,2e 3.

L/’k>gﬁ[,§eo=?f%\'@'u s £
e B Immagine @
[ sale ~ [y Ruota dest, =
I v @ D 0
2 - = Punciztura Punto Funto [Punto Funto a
Y O——Y@ | @einine automatica Foto 1+ Foto 2~ |Croce | | Crovge =
Immagine Modiia || Esguidpunt | puntolemd
Ordine diCudtura & X »n %0 . . . 1°
3 Calore

[ %5 ) 8 ) O
(B G 2 1[4 w Cigio

134

9 Fare clic su Successivo.

)

N
Q

N
L4

In questa finestra di dialogo € possibile
applicare una maschera immagine e
regolarne le dimensioni. Per questo esempio
continueremo al passaggio successivo.

“Finestra di dialogo Selezione Maschera”
a pagina 138

e Fare clic su Successivo.

Controlla forma maschera/Modifica immagine

7

991,091 (Camaa]

In questa finestra di dialogo € possibile
regolare le dimensioni e la posizione
dellimmagine. Per questo esempio
continueremo al passaggio successivo.

“Finestra di dialogo Controlla forma
maschera/Modifica immagine” a
pagina 139




Guida di apprendimento 6-4: Punto a croce

e Fare clic su Successivo.

Dimension dela cioce:
=
25 [2]mn

‘SchemaFi:
[BROTHER EMBROIDER ~

T

In questa finestra di dialogo, & possibile
specificare le dimensioni della croce e il
numero di colori. Per questo esempio,

utilizzeremo le impostazioni predefinite.

e Fare clic su Fine.
[

B
PP

Opzone Colri:

500
MEROIDERY
ERD

|

(rrrmwa)

Pass. puno cioce:

Pass.punto inf:

cont masch
Bl [ETA—

In questa finestra di dialogo € possibile
aggiungere, eliminare o modificare i punti,
nonché specificare i colori e il numero di volte
in cui viene cucito ogni punto. Per questo
esempio, utilizzeremo le impostazioni

predefinite.

DT

(9]
=
o
o
N,
o
>
o
=]
3
o
=
=
o
Q
3
]
o
3
o
c
=
=
N
o
>
o
o
3
3
)
Q
3.

@w

| T
ETETE=E B cotre
EET Y
5! st
NP
3 u
@ 5 UIEEC
ol
[<]0 PIEr) =] O oo
L - o
— L’'immagine viene nascosta
automaticamente.
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(6)
Finestra di dialogo

Parametri punto a croce )

11)

Parametri punto a croce \

8)

< Precedente

(1) Vista risultato

Numero massimo di colori
Imposta il numero di colori utilizzati nel
motivo creato.

Riprova
Per visualizzare i risultati delle modifiche,
fare clic su questo pulsante.

Successivo

Continua al passaggio successivo
(finestra di dialogo Modifica punto a
croce).

Finestra di dialogo Modifica punto
a croce
Fare clic su un pulsante in (1) per selezionare
il tipo di punto, il colore del filo in (2) e fare clic
su o trascinare in (3) per modificare i punti.

(1) )

Le aree che non vengono converttite in e L |
punti a croce vengono visualizzate con un ' IR
motivo ombreggiato.
(2) Ometti colori
Nell’elenco Ometti colori fare clic sui
colori per selezionare se eseguirne la @) S
cucitura. D_W;;m,ﬁ
B @)
, . o 7)
* Per selezionare se cucire una parte s ‘
dellimmagine, fare clic sulla finestra di (6) [ — S| (5)

anteprima nella scheda Vista risultato

oppure fare clic nell’elenco Ometti colori. (1)
* Le aree riempite con un motivo

ombreggiato nella scheda Vista risultato

non verranno cucite.

Queste aree
non saranno
cucite.

@)

(3) Zoom
(4) Dimensioni della croce
Imposta la dimensione del motivo.

(5) Schema Fili
E possibile modificare la marca del filo da
utilizzare per il motivo a punto croce
creato.

136

Selezione di punti
Selezione di punti da aggiungere/
eliminare

| (punti a croce): specifica un punto a
croce all'interno di una casella.

(punti di rinforzo): specifica un punto
di rinforzo all'interno ( [~.] o |-]) o sul

bordo (| | | o —|) diuna casella.

Opzione Colori

Per cambiare il colore, fare clic su
Modifica colore per visualizzare la
finestra di dialogo Colore Filo, quindi fare
clic sul colore desiderato.

Per selezionare il colore da utilizzare per

un punto, fare clic su , quindi fare

clic sul punto da cucire con quel colore.




@)

(4)
(6)

(6)

7)

Area di modifica

¢ Peripunti a croce
Clic su una casella: si aggiunge un
punto.

+ Per i punti di rinforzo
Clic sul bordo di una casella: siaggiunge
un punto sul bordo.
Clic su una linea diagonale in una
casella: si aggiunge un punto sulla
diagonale.

+ Sia per i punti croce sia per i punti di
rinforzo
Trascinamento del puntatore: si
aggiungono punti consecutivi.
Clic con il tasto destro del mouse/
trascinamento tenendo premuto il tasto
destro del mouse: si aggiunge un punto/
si eliminano punti consecutivi.

Zoom

Visualizza modello
Per visualizzare 'immagine importata,
fare clic su Visualizza modello.

Agg. cont. masch

Se questa casella di controllo &
selezionata, i dati sulle linee vengono
creati dal contorno della maschera.

Pass. punto croce/Pass. punto rinf
Per specificare quante volte cucire ogni
punto, fare clic su Singolo, Doppio o
Triplo.

Se si fa clic su Precedente per tornare alla
finestra di dialogo Parametri punto a
croce dopo aver modificato i punti, i punti
modificati vengono riportati alla
disposizione precedente.
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Operazioni avanzate dell’Esecuzione guidata punti

Operazioni avanzate dell’Esecuzione
guidata punti

Immagine in Esecuzione [1] Promemoria:
gu idata pu nti Se non viene importata alcuna immagine nella

Pagina Disegno, viene visualizzata la finestra
di dialogo Apri un file immagine.

®» 229

Punciatura Punto Punto Puntoa | Design
automatica Fotol =~ Foto 2~ Croce~ | Center

Es.guid.punti
la

Facendo clic su = viene visualizzata la
seguente finestra di dialogo. Se un’immagine
viene importata, viene visualizzata la finestra di
dialogo successiva.

3 Regolazione della
D)ol e maschera e dell’'immagine
@M;:;;;j M Finestra di dialogo Selezione
. P @) Maschera

(2) —— o W La finestra di dialogo Selezione Maschera viene
mmmmmmmmmmmmm visualizzata indipendentemente dalla selezione o
(5) deselezione del metodo di conversione.

()

- [=—— (6 « (4)

(1) Immagine di esempio prima della
conversione

(2) Immagine di esempio di motivo da ricamo
dopo la conversione

(3) Selezionare il metodo di conversione.

(4) Selezionare l'avvio di Design Center e

importare 'immagine nella Pagina (3 ‘
Disegno.
(5) Descrizione del metodo di conversione (1) Trascinare le maniglie per regolare la

forma della maschera. Trascinare la
maschera per regolarne la posizione.

0\ Nota:

Con un’immagine originale piccola,
potrebbe non essere possibile ridurre le
dimensioni della maschera.

(6) Fare clic per passare al passaggio
successivo.

138




(2) Forme maschere
All'immagine viene applicata la maschera
della forma selezionata.

V7
Se % é selezionato, é possibile
immettere, spostare ed eliminare i punti per
creare una maschera della forma
desiderata.
Per aggiungere punti, fare clic sul contorno
della maschera. Per spostare un punto,
selezionarlo e trascinarlo. Per eliminare
punti, selezionare il punto, quindi premere il

tasto .
(3) Se si é fatto clic su Generazione

%
automatica, % e selezionato e un
7

contorno della maschera ¢ stato rilevato
automaticamente dall’immagine.

Il pulsante Generazione automatica &
disponibile solo con immagini che hanno
uno sfondo a colori chiari, come questa
foto.

‘Selezione Maschera

(4) Zoom

(5) Facendo clic sul pulsante Immagine
Regolazione viene visualizzata la
finestra di dialogo Immagine
Regolazione.

Immagine Regolazione

Originale: L} Mitida
o L} -111'-
1) {0 [«
=

* Spostare il cursore Originale — Nitida
per regolare la nitidezza dei contorni
dellimmagine. Un’impostazione piu
spostata verso Nitida rende il confine fra
aree scure e chiare piu evidente.

¢ Spostare lo slider Scuro — Chiaro per
regolare la luminosita del’immagine.

e Spostare lo slider Basso — Alto
Contrasto per regolare il contrasto
dellimmagine.

Il passaggio successivo varia a seconda della
gamma di colori selezionata per il motivo da ricamo.

Finestra di dialogo Controlla
forma maschera/Modifica
immagine
Se & selezionato Colore, Seppia o Grigio per
Punto Foto 1, Punto Foto 2 o Punto a croce o se
é selezionato Punciatura automatica:

Sara visualizzata la seguente finestra di dialogo.

Controlla forma maschera/Modifica immagine

Dimensioni
disegno
da ricamo

06730 e R

Regolare la posizione e le dimensioni
dellimmagine, quindi fare clic su Successivo per
continuare al passaggio successivo.

Trascinare 'immagine per spostarla. Trascinare le
maniglie per regolare le dimensioni dell'immagine.

* Trascinare 'immagine nella posizione
desiderata.

¢ Trascinare la maniglia per regolare
limmagine con le dimensioni desiderate.

Fare clic su Adatta a pag. per regolare
limmagine alle dimensioni della Pagina
Disegno.
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Operazioni avanzate dell’Esecuzione guidata punti

M Finestra di dialogo Bilanciamento
grigio/Modifica immagine

Se é selezionato Mono per Punto Foto 1 o Punto

Foto 2:

Sara visualizzata la seguente finestra di dialogo.

Dimensioni
disegno
da ricamo

A (1)

|

Regolare la posizione e le dimensioni dell'immagine
e il bilanciamento del grigio, quindi fare clic su
Successivo per continuare al passaggio
successivo.

Trascinare I'immagine per spostarla. Trascinare le
maniglie per regolare le dimensioni dellimmagine.

Trascinare lo slider (1) per regolare il bilanciamento
del grigio.

Importazione in Design
Center

Creeremo dati di ricamo in Design Center
utilizzando un’immagine aperta in Layout & Editing.

Fare clic su 1, quindi su 2.

S @riC WS

; moesse
p e

= = i |
H [\ Ruota dest.
—= =

" oo |

i
¥]

g2

— Design Center si avvia e 'immagine viene
visualizzata nella Pagina Disegno.

“Operazioni di base Design Center” a
pagina 188 e “Fase Immagine linea” a
pagina 200
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Importazione di dati immagine

Importazione di dati immagine

Un’immagine importata puo essere utilizzata con Immagine in Esecuzione guidata punti, come modello per la
punciatura manuale o per la stampa su fogli trasferibili o su tessuto stampabile quando si utilizzano Stampa
& Ricama.

E possibile importare un’immagine utilizzando uno dei quattro metodi seguenti.
e Dafile ¢ Da un’immagine ritratto
¢ Da uno scanner (dispositivo TWAIN) * Dagli Appunti

a Nota:

E possibile aggiungere solo un’immagine all’area di lavoro. Se si cerca di visualizzare un’immagine diversa,
questa sostituira quella precedente.

M Formati dei file immagine
E possibile importare immagini nei formati seguenti.
- Windows bitmap (.bmp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Metafile (.wmf), Portable Network

Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000
(.j2k), GIF (.gif)

[I] Promemoria:

Se un file EPS non contiene un’immagine “Anteprima”, non & possibile visualizzarlo correttamente.
Quando si crea un file in formato EPS, accertarsi di salvarlo con I'immagine in anteprima.

2. Selezionare I'unita, la cartella e il file. Fare clic

Importazione di su Apri.
un’immagine da un file —

S e i
1. Fareclicsu1,2e3. e it ‘
-facel | BMP File

@\ he&d OFHO i 1 s e @ i

|| Hasal - Ruota dest.
B, Madifica Immagine Ructa sin,

AP" ) —0—® || @emina

= unmf ica

BMP File
BMP File
BMP File
BMP File
BMP File
BMP File

lmmay ne

@@%@

Punciatura Punto  Punto Puntoa
-automatica Foto 1 - Foto 2~ Croce~

Es.guid.punti

|ﬁ da File.
== 03 QISPOSIVG IWAIN...
| daRitratto...
da Appunti...
Opzioni
‘ Seleziona dispositivo TWAIN.
orn - 8
[a)=] o]
et
Q. P[> )(a] O Commn
S e e o=}
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* Se la casella di controllo Anteprima é
selezionata, il contenuto del file selezionato
sara visualizzato nella finestra Anteprima.

 Sono disponibili varie immagini clip art nella
cartella ClipArt (nella cartella di
installazione di PE-DESIGN):
C:\Programmi (Programmi (x86))
|\Brother\PE-DESIGN NEXT\ClipArt

Importazione di un’immagine da
uno scanner (dispositivo TWAIN)

TWAIN é la standardizzazione di
un’interfaccia per applicazioni (API) per
software che gestiscono scanner e altre
periferiche.

Controllare che lo scanner o un altro

dispositivo TWAIN sia collegato correttamente
al computer.

Fareclicsu1,2e3.

{ )Daao[:ﬂ@-u ™)+

1 ———|| Immagine | vist
‘ .g.a Ei5al -~ [y Ruota dest. @ fzaa
2 ), Modifica Immagine || ¢ Ruota sin. v
Aplr ) 9@ Punciatura Punto Punto Puntoa
[E' B automatica Foto 1 - Foto 2~ Croce~
Modifica Es.guid.punti
ﬁ da File.., . . . . 10
== da dispositivo TWAIN...
£ daRitratto...
r—
3 ‘ Seleziona dispositivo TWAIN... ‘

Dall’elenco Origini, fare clic sul dispositivo

desiderato per selezionarlo. Fare clic su
Seleziona.

Seleziona origine ==

Orgini

Seleziona

Annulla

Se nessun dispositivo TWAIN é installato,
non apparira alcun nome nell’elenco
Origini. Installare innanzitutto il software del
driver per il dispositivo TWAIN.

Fareclicsu1,2e 3.

1 ';,»E)DB“E@{:E-@M S =

Modifica Disposizione | LMMagine

Vist

%. I [y Ruota dest. ,} -
/] +¢ R
| Hica immagine || ¢]Ruota sin. -
: 2 [ Punciatura Punto FPunto Puntoa | Des

m v—@® ) enmina automatica Foto 1~ Foto 2~ Croce~ | Cet
pri ( Modifica Es.guid.punti
- o

 S—
5 dpoiitivo TWAIN..
0 danRitratto...

3 Seleziona dispositivo TWAIN...

— Viene visualizzata l'interfaccia del driver
per il dispositivo selezionato nella finestra
di dialogo Seleziona origine.

Specificare le impostazioni necessarie per
limportazione di un’immagine, quindi
importare 'immagine.

Per informazioni su come utilizzare
linterfaccia del driver, fare riferimento alla
Guida dell'interfaccia o contattare il
produttore della stessa.

— L’immagine importata viene incollata nella
Pagina Disegno nelle dimensioni originali.

Creazione di un’immagine
ritratto

Fareclicsu1,2e 3.

Daaom@vu )
] )

.................... Immagine || Vist

‘ @ iy Salv ~ [y Ruota dest. @
2 % Modifica Immagine || ¢ | Ruota sin.

D@ B | e i s e
AP Imim. Modifica Es.guid.punti
3 3 daFil 12

o g

 TAIATRE

3

£ da Ritratto... ‘

=]
Opzioni

Seleziona dispositivo TWAIN...
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Specificare le impostazioni desiderate nella
finestra di dialogo Proprieta Ritratto, quindi
fare clic su OK.

Propricts - Ritratto =

Facas [coms](9)

Caratteristiche della faccia:

(8)

Parte:

Forma della testa -
Variazione parts:  54/64
« =)
Carattesistiche parte:

7 b

®,®
(>

T

Modifica sia sinistra sia
destra

(1) Scheda Faccia: selezionare la forma di
ciascuna parte del ritratto.

(2) Caratteristiche della faccia: selezionare
il contorno generale (aspetto).

(3) Parte: selezionare la parte da modificare.

(4) Variazione parte: selezionare la
variazione per la parte selezionata in (3).

(5) Visualizza un elenco di variazioni per
la parte selezionata in (3).

Elenco Variazioni parti - "Forma della testa”

) i i
o ket
- N N

Visualizza con slre parti

¢ Selezionare una parte dall’elenco, quindi fare
clic su OK.

* Con la casella di controllo Visualizza con altre
parti selezionare se visualizzare solo la parte
selezionata o tutte le parti insieme.

(6) Caratteristiche parte: selezionare una
caratteristica della parte.

(7) Modifica sia sinistra sia destra:
selezionare se specificare la stessa forma
per le orecchie e gli occhi destro e
sinistro.

(8) Visualizza le parti selezionate.
Fare clic su una parte per selezionarla.
Fare doppio clic su una parte per
visualizzare un elenco di variazioni per
tale parte.

(9) Scheda Colore: selezionare il colore di
ciascuna parte del ritratto.

Propricts - Ritratto =3

9)

] (14)

(1
Faccia Occhi

(11k -] [MEM-] (15)

Sopracciglia:

12 = 0 | ®,®

Eaffi/Barba:

(13) -]
G (17)

Capeli:

oo

10) Capelli: selezionare il colore dei capelli.

11) Faccia: selezionare il colore della faccia.

(

(

(12) Bocca: selezionare il colore della bocca.

(13) Baffi/Barba: selezionare il colore dei
baffi/della barba.

(14) Contorno: selezionare il colore del
contorno.

(15) Occhi: selezionare il colore degli occhi.

(16) Sopracciglia: selezionare il colore delle
sopracciglia.

(17)Crea un colore: aggiungere un colore
specificato al selettore dell’elenco dei
colori. Specificare il colore della finestra di
dialogo visualizzata quando si fa clic su
Crea un colore, quindi fare clic su OK.

— L'immagine del ritratto & visualizzata nella
Pagina Disegno.

Importazione di
un’immagine dagli Appunti

Fareclicsu1,2e 3.

1
2

3

— = oy -
r"*)DBElOm"@‘ i
- — — Immagine Vist
i - ==
E.& g saw [y Rueta dest. @ fza? _? @
Iy, Modifica Immagine || ¢ Ruota sin. v =
Apri |3 D Punciatura Punto Punto Puntoa
= | 3 eimina automatica Foto 1 - Foto 2~ Croce~
—_— Modifica Es.guid.punti
£5 daFile... J o . . 12
&= da TWAIN. ..
P ns Riteartn

da Appunti... ‘

preey
Seleziona dispositivo TWAIN. ..

— L’immagine negli Appunti viene importata
nella Pagina Disegno.

Questa operazione puo essere effettuata
solo quando gli Appunti contengono dati
immagine.
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Regolazione della densita
dell’immagine di sfondo

Fare clic su 1, quindi trascinare lo slider (2) oppure

fare clic su @ o] @ .

— 5 s
{*{) E=2=K-1 (-
1 = — — — Immagine Vist
[ - x ==
E-% [ saw [y Ruota dest. @ "3 =] )@
18] annifirs tmmsning Ruota sin. v =
2 o [y @ ) Punciatura Punto  Punto Puntoa
B & Etimina automatica Foto 1~ Foto 2~ Croce =
Immagine Modifica Es.guid.punti
Ordine di Cucitura & X ™ 150 . . . . 1
= TRt L = =

0——9®

Nascondi 50% | 100%
(disattivo)
25% 75%

Premere il tasto di scelta rapida ((F&) ) per
passare dalla visualizzazione dellimmagine
(Attivo (100%)) alla visualizzazione attenuata
dellimmagine a ogni livello di densita (75%,
50% e 25%) o alla non visualizzazione
dellimmagine (Disattivo).
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Modifica delle dimensioni,
dell’angolo e della
posizione del’immagine

Selezione di un’immagine:
Fare clic su 1, quindi su 2.

Hﬂ nEsaefre-

......... — | Immagine || Vist

‘ ﬂj\ram.. [ Ruota dest. @ ,_3 :_'—:j @
[Shettociticaimmasiog) | HEEEH el B
S vy [ Etimina

Immagine Modifica Es.guid.punti

1
2

Apri

a

automatica Foto 1 - Fota 2~ Croce~

Ordine di Cucitura & X mm [ , , , 1|

Punciatura Punto  Punto Puntoa | |

T ' -2 B— =

Maniglia
‘ Linea
rossa

La barra di stato mostra le dimensioni
(larghezza ed altezza) dellimmagine.

Spostamento di un’immagine:

Trascinare 'immagine selezionata nella posizione
desiderata.

Adattamento di un’immagine:

Trascinare la maniglia per regolare 'immagine con
le dimensioni desiderate.

Se si tiene premuto il tasto quando si
trascina la maniglia, 'immagine sara
ingrandita o ridotta dalla parte centrale
dellimmagine.




Modifica delle impostazioni dell’immagine

Rotazione di un’immagine:

E possibile ruotare un’immagine con incrementi di
90°.
Fare clic su 1, quindi su 2.

_@\DBEIO@HO o) -

|l Immagine [I vist

I | a8 [sal - Dl Ruota dest.

@ D2B

150 . 1°

[T Mnﬂmra]mmagmn ¥ Ruata sin,
Apri @ | Punciatura Punta Punto Puntoa
5 Enmina automatica Foto 1~ Foto 2+ Croce
].mmagmz Modifica Es.quid.punti

Ruota destr

Ruota sinis

Eliminazione di un’immagine:
Fare clic su 1, quindi su 2 oppure premere il tasto

(Cano).

L@ﬁaéeowrrm
1]

| Immagine I Vist
ﬂm [ sav - [y Ruota dest. @ @ % @
I
EL Modifica Immagine |7 B:inis -in
W e~ e Punciatura Punto  Punto Puntoa
automatica Foto 1~ Fato 2~ Croce~
lmmaglm o Es.guid.punti
150 . . . 19
l_\ IR Ghe @1 T “7 - -

Salvataggio dei dati
immagine

I Salvataggio come file

1. Fareclicsu1,2e3.

_@\Dée.%ﬂ. " DL

1 IJ Immagine Vist
>l b @ 99 ®
3 i

Punciatura Punto Punto Puntoa
Il | a0l Appuni..
190 19

-automatica Foto 1~ Foto 2~ Croce~
EI%5 % a0
e @l | X

2. Selezionare I'unita, la cartella e il formato.
Digitare il nome del file. Fare clic su Salva.

Es.guid.punti

Sahvain: |} Ssmple - OF Er
= ). Design Center
)L Font Creator
Risorse recenti | Layout & Editing
Desktop
Raccolte
Cum|;m=l
Rete
Noms file: I - e ]
Savacome: |[Fie Btmap(-bmp) =) [ Aot ]

D:] Promemoria:

| dati immagine possono essere salvati in uno
dei seguenti formati: Windows bitmap (.bmp),

Exif (jpg).

B Output ad Appunti

Fareclicsu1,2e 3.
@ia@eo%ﬁo fﬁﬂ

1 : e | Immagine I Vist
2 k@ [y Ruota dest.
E Satva imm. ¢ Ruetasin. Q @ % @
3 | agii Appunti.. Modifica Es.guid.punti
L 150 n n n n |0 .
%%l a0 "
oG] %
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Guida di apprendimento 7: Stampa & Ricama

Guida di apprendimento 7: Stampa &

Ricama

In questo esempio, creeremo un disegno che unisce ricamo e immagine.

Stampare 'immagine di sfondo sul tessuto.

- %
) TN

- g‘lz
i

Ricamare

Hoppy gifdes!

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento € il seguente.

Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7

Passaggio 1 Creazione di un disegno combinato con un’immagine di sfondo
Passaggio 2 Stampa dell'immagine di sfondo

Passaggio 3 Stampa del foglio di posizionamento

Passaggio 4 Ricamo

passaggio 1 Creazione di un
disegno combinato con
un’immagine di sfondo

Per questo esempio, utilizzeremo I'immagine della
scatola regalo (Bear_Background.jpg) e il motivo
da ricamo dell’orso (Bear.pes).

@ Awviare Layout & Editing.

Specificare una Pagina disegno di dimensioni
130 x 180 mm.

“Specifica delle dimensioni e del colore
della Pagina disegno” a pagina 88

e Fare clicsu1,2e 3.
[_@ OB OFHe -« u =

Modifica  Disposizione, Immagine Vist

o 9 aa®
;
ica Inmagine Ruota sin.
[W@ (2 Elimina "
Maodifica

unciatura Punto  Punto Puntoa
Opzioni
‘ Seleziona dispositivo TWAIN...

1

automatica Fota1~ Foto 2~ Croce
Es.guid.punti

Q Importare il file Bear_Background.jpg.

Selezionare il file Bear_Background.jpg
nella cartella Documenti\

PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7.
|
AT - @@ @

Nome. 5 Data Tipo

) EE= GR35 S0P e

“Importazione di dati immagine” a
pagina 141.

Q Fareclicsu1,2e 3.
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Guida di apprendimento 7: Stampa & Ricama

e Importare il file Bear.pes. 0 Trasformare il testo per adattarlo al disegno

Selezionare il file Bear.pes nella cartella dellimmagine.
Documenti\PE-DESIGN NEXT\ (1) Fare clic sulla scheda Attributi del testo.

Tutorial\Tutorial_7. (2) Selezionare la casella di controllo

Trasforma e fare clic su

50

Abidte ax
*  E colore {iff Attributi di cuci. Ml
|Happy Birthday!

Mos. elen.

Direzione: H ‘;l Gl

= Trasforma

@

(1)

@)

T |ABC| ABc| pBC ABG)
“ImporTaz:one dei disegni da ricamo” a [aBC||ABC 27 =y
pagina 81 [aBC|[ABC] ]WN
Q Inserire il testo. |”] l”'
Selezionare il carattere interno N. 30 e il (@) _[l@]
colore del filo ROSA SCURO. AscjaBg] pec] ABC]
Digitare "Happy Birthday!”. (3) Trascinare la maniglia di rotazione per
GRUEHseRRe o S regolare I'angolo del motivo.
E A @HE:}WWW @)

C1%.%60

Bulfastil L

(4)

mj r
SiE=)
! f CLLLLLE 4) Trascinare € o igli
g ol SR una maniglia per
0 BI)(a] — 3 (g ( ) . . . g p
P —— regolare le dimensioni del disegno.

i Mnserimento df testo” a pagina 96 “Trasformazione del testo” a pagina 99 e

“Rotazione dei disegni” a pagina 54

(9]
Q
(1]
Q0
N,
]
>
(]
g
3
o
=
<
Q
Q0
=.
o
Q
3
o
c
=
=
N
Y
>
Q
o
3
3
Q
Q
5.
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0 Al termine del disegno, salvare i dati di ricamo e Specificare le impostazioni di stampa.
sul supporto in modo da poterli trasferire sulla

. . Impostarioni di Stampa
macchina da ricamo. Stampate
(1) = [Miorosoit 4PS Doseanent witer -] [ Popieta..
Per i dettagli sul salvataggio dei disegni I
da ricamo, fare riferimento a Boms _ FRRCR
“Salvataggio” a pagina 84. Per i dettagli Cara o
sul trasferimento dei disegni in una 2 Diversir i —]  Diramenc Vericde
macchina da ricamo, fare riferimento a St Gt ienianeno Oazaka
“Trasferimento di disegni da ricamo in (@ Modska Stamp— "Sdlcionate ustamacradins pe danite n dzeano ce
macchine” a pagina 178. © bmemimpes DSt
B Stampa riquadro disegno & Assi di ®
Sta m p a @ Nomake g:i'a“n;p:;; I’l\iga di margine dell'area parzisle wulla
g= . . Realistico| Attributi. Dividi lmmagine del ficamo su 2 pagine
dell’immagine di _
Modalita Selezionare questa impostazione per stampare
fond ®) TR R e Rl ot i
stondo eteine carta per alineare \'infmagm slemgaleeil e
tH H H H (4) @ Stampare limmagine su tessuto stampabile o foglia rasferibile.
Stamp.arle limmagine di sfondo su un foglio (5)— e o
trasfenb”e o un tessuto Stampab"e_ :i‘\:zgiaure un faglio di carta per alineare fimmagine stampata & —
[ Rete. | [ stempa. | [Anepimadistempa.] [ Ok ] [ A |

0 Fareclicsu1,2e3.

1 @ DEHO &[0 w0 )5 senzmtitolo- Laye..|  Testo

(1) Selezionare la stampante da utilizzare.

(2) In Carta e Orientamento, selezionare le

D . e R A impostazioni appropriate per il foglio

- (B oo dsegno caiamo e rmmagne. || trasferibile o il tessuto stampabile su cui
= - @ e f stampare.
=R e e " (3) Selezionare Modalita Stampa imm.

LR immagine da ricamo in anteprima. ¥ (4) Selezionare Stampare I'immagine su

2 > o tessuto stampabile o foglio
o — trasferibile.
¥ (5) Per stampare un’immagine capovolta su

[3 s un foglio trasferibile, selezionare la

casella di controllo Stampare
un’immagine capovolta.

Alcune stampanti stampano
automaticamente un’immagine capovolta
selezionando il foglio trasferibile come
tipo di carta. Se si utilizza questo tipo di
stampante, deselezionare la casella di
controllo Stampare un’immagine
capovolta.

Per i dettagli, fare riferimento alle

Largh = 95,00 mm, Altez. = 13,60 mm, Punti = 1551 1924 istruzioni per la stampante utilizzata.

0 Fare clic su Modifica posizione.
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0

©0

()

Controllare la posizione dellimmagine.

Impostazione posizione di stampa immagine =

"

o ot
S
T e
b
I g
%‘\ﬂ‘

Se qualsiasi parte dellimmagine fuoriesce
dall’area di stampa, trascinare 'immagine per
regolarne la posizione.

Fare clic su OK.

Fare clic su Stampa.

Per controllare 'immagine da stampare, fare
clic su Anteprima di stampa.

Specificare le impostazioni appropriate nella
finestra di dialogo Stampa e fare clic su OK.

“Stampa” a pagina 85.
— La stampa ha inizio.

Per i dettagli sulla stampa di fogli trasferibili o
tessuto stampabile, fare riferimento alle
istruzioni per i fogli trasferibili e il tessuto
stampabile.

Stampa del foglio di
posizionamento

Stampare un foglio per allineare 'immagine e il
ricamo.

(2]
(3]

Specificare le impostazioni di stampa.

Impostazioni di Stampa

Stamparts
Nome:  [MierosoitXPS Document Witet -

[ Propieta

Stato:  Puonta

Tipo:  Mierosoft XPS Document Wiiter
Dove:  PSPart

Commenti

Canta Oriertamento

A) e gy e
Soigente: | Selezions automatica -

) Modalté Stampa —Selezianare questa impastazione per stampate un disegno da
- ficamo su carta.

©) Orientamento Orizontsle

Tipo di Stampa Opzioni di Stampa
® Dimensioni real Stampa immagine

Stampa riquadio disegro & Assid
centratura @

Stampa Grigha Posizionamento
Stampa la figa di margine delfarea parzial sulla

pina pagina

Dimensioni ridatte

Immagine del punto
@ Hormale

Realistica At Dividi limmagine del risamo su 2 pagine:

D Selezionare questa impostazione per stampare.
© grampa i, Wmagine sutessuto stanpabie o su unfoglo
trasfeiibile. Inoltie, & possibile stampare un foglo di
carta per alinears fimmagine stampata e il ficamo.
Metericle
© Stampare limmagine su tessuto stampabils o foglio tiasferbile

Stampare urfmmagine capovolia

(2) @ Stampae un foglio i cata per [
 iricam Modiica posizone.
[ Aee.. | [ stampa. | [AnispimadiStompa..] [_OK ] [ Annla |

(1) In Carta e Orientamento, selezionare le
impostazioni appropriate per la carta su
cui stampare.

(2) Selezionare Stampare un foglio di carta
per allineare 'immagine stampata e il
ricamo.

Fare clic su Stampa.

Specificare le impostazioni appropriate nella
finestra di dialogo Stampa e fare clic su OK.

“Stampa” a pagina 85.
— La stampa ha inizio.

- )
-, -
“ b
>
(81
\ L 1]
7
Lo 4
. ~
-t

Per controllare 'immagine da stampare, fare
clic su Anteprima di stampa.
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. Q Allineare 'ago con il segno al centro del foglio
Ricamo di posizionamento.

¢ Se la macchina da ricamo dispone di una
fotocamera interna, premere il pulsante di
avvio posizionamento per rilevare il segno
di posizionamento e allineare
automaticamente la posizione di ricamo.

0 Se si utilizza un foglio trasferibile, trasferire
limmagine sul tessuto.

¢ Con altre macchine da ricamo, allineare

Per i dettagli sul trasferimento dai fogli manualmente le posizioni.

trasferibili, fare riferimento alle istruzioni per i

fogli trasferibili. . o , .
9 @ Al termine del posizionamento, rimuovere il

o . . foglio di posizionamento dal tessuto.

@ Inserire il tessuto nel telaio da ricamo.

o Avviare la macchina da ricamo per ricamare il
disegno.

Q Collocare il foglio di posizionamento sul
tessuto da ricamare in modo che sia allineato
con I'immagine stampata.

* Per i dettagli sull'utilizzo della macchina da
ricamo, fare riferimento al Manuale
d'’istruzione incluso con la macchina.

* Sei motivi di esempio completati per
Stampa & Ricama sono disponibili nella
cartella seguente.
Documenti\PE-DESIGN NEXT
|Sample\Layout & Editing\Print and
Stitch

e Se il foglio di posizionamento € troppo
grande, tagliarlo alle dimensioni
appropriate per poterlo utilizzare
agevolmente per allineare le posizioni.

e Attaccare il foglio di posizionamento al
tessuto per fissarlo in posizione.

G Montare il telaio da ricamo sulla macchina da
ricamo.

Accertarsi che il foglio di posizionamento non
si sposti.
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Operazioni per applicazioni specifiche

Questa sezione descrive operazioni per la
creazione di motivi da ricamo utilizzando la
punciatura manuale e per applicazioni specifiche
come applicazioni e motivi da ricamo di grandi
dimensioni.




Creazione manuale di disegni da ricamo professionali (punciatura manuale)

Creazione manuale di disegni da ricamo
professionali (punciatura manuale)

Quando per la cucitura area sono stati specificati punti di iempimento o punti pieni, 'angolo della cucitura
sopra l'area & orientato nella stessa direzione oppure & orientato in base alla forma. Tuttavia, se si utilizzano
gli strumenti Punciatura manuale, & possibile regolare I'angolo della cucitura come desiderato per creare
disegni che sembrano piu ricami eseguiti a mano.

Ad esempio, se per un’area con la seguente forma sono stati specificati punti di riempimento o punti pieni, la
cucitura avra il seguente aspetto.

<Forma>
Punto pieno Punto di riempimento

7

Se viene creato un disegno a punciatura manuale utilizzando 'immagine precedente come guida, la cucitura
avra il seguente aspetto.

<Punciatura manuale> . . .
Punto pieno Punto di riempimento

Le linee tracciate nel disegno Per il disegno piatto di questa forma e possibile creare un
mostrano la direzione della aspetto tridimensionale, come i petali del fiore.
cucitura.

La cucitura viene creata in modo
che ruoti intorno al centro della
cucitura radiale.

Inoltre, per i disegni a punciatura manuale & possibile specificare le impostazioni bordo sfumato. Riducendo
la densita dei punti o specificando la lunghezza della cucitura, & possibile applicare al disegno un contorno
sfumato.

=5 Fare riferimento a “Bordo sfumato” in “Punciatura manuale” a pagina 313

Esempio: Punto di riempimento

Ai petali del fiore possono essere applicate numerose varianti.
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L’esempio seguente illustra come si utilizzano gli
strumenti Punciatura manuale per disegnare la
barba sullimmagine della renna (Rudolph.bmp),
utilizzata come modello.

Il modello e il motivo finito sono disponibili nella
cartella seguente.

Documenti\PE-DESIGN NEXT\
Tutorial\Tutorial_8

€@ mportare il file Rudolph.bmp.

“Importazione di dati immagine” a
pagina 141.

0, aneza - 930 mm [T}

— Saranno visualizzati cinque pulsanti:

e

@: viene utilizzato per creare disegni a
punciatura di tipo blocco diritto
(cucitura area).

(Tasto di scelta rapida: (Z))

6}3: viene utilizzato per creare disegni a
punciatura di tipo blocco curvo
(cucitura area).

(Tasto di scelta rapida: (X))

@: viene utilizzato per creare motivi a
punciatura di tipo blocco diritto in modo
semiautomatico.

Con la tracciatura semiautomatica, &
possibile specificare punti lungo le
linee di un modello.

(Tasto di scelta rapida: (€))

Se per il disegno si utilizza lo strumento di
punciatura di blocchi in modo
semiautomatico, & necessario importare
un’immagine da utilizzare come modello.

N viene utilizzato per creare disegni a
punciatura di tipo continuo (cucitura
area).

(Tasto di scelta rapida: @)

71 viene utilizzato per creare disegni a
punciatura di tipo ad alimentazione
(punti saltati).

(Tasto di scelta rapida: )

“Punti saltati e taglio di punti saltati” a
pagina 274.

Quando si crea un disegno a punciatura manuale,
si pud passare da uno strumento all'altro. Questa
operazione risulta estremamente semplice se si
utilizzano i tasti di scelta rapida.

Fare clic su per iniziare a tracciare un
motivo di tipo continuo.

Selezionare Punto di riempimento come tipo
di cucitura blocco e ARGENTO come colore
della punciatura.

'JW'.'I E {E3tEE1E} Punto di riempimento -

Fare clic nella Pagina disegno per specificare
i punti da 1 (punto iniziale) a 4.
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Guida di apprendimento 8: Punciatura manuale

[I] Promemoria:
Per rimuovere I'ultimo punto inserito, premere

il tasto o fare clic con il tasto

destro del mouse.

0 Dopo aver fatto clic sul punto 4 ('ultimo punto

del motivo di tipo continuo), fare clic su (-

successivamente nella Pagina Disegno per
specificare il puntoda5a 7.

— L’area circondata dalla linea & specificata
come blocco.

e Fare clic nella Pagina disegno per specificare
i puntida 8 a 15.

— Verranno create, nell’ordine, le aree da A
aE.

Q Fare clic nella Pagina disegno per specificare
i punti da 16 a 40.

0 Fare clic sul punto 41 (Fultimo punto del
motivo), quindi premere il tasto per

completare il motivo.

[I] Promemoria:

* |l motivo pud essere completato anche
facendo doppio clic sul punto 41.

e | puntiimmessi con gli strumenti Punciatura
manuale possono essere modificati con lo
strumento Modifica punto.

[ “Selezione di punti” a pagina 64.
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Guida di apprendimento 8: Punciatura manuale

Creazione di un logo originale

Utilizzando gli strumenti Punciatura manuale, & possibile creare un motivo da ricamo utilizzando un’immagine
del logo nello sfondo.

1. Aprire unimmagine del logo da utilizzare per 3. Fare clic nella Pagina disegno per specificare
creare il motivo da ricamo. i puntida 1 a4.

“Importazione di dati immagine” a
pagina 141

@_:s e Loyt &Edtng el
e | [

i | Moarcs  ouposons  immsane vt Opzoni - §-

R A‘f"‘!‘? ) Q\%”‘\W%

s ax
= oot W ot o B B i

4. Dopo aver specificato il punto 4, fare clic su

A/ Contin. , quindi fare clic nella Pagina
Disegno per specificare i puntida5a 7.

TR e

A titolo di esempio, il simbolo “&” al centro del logo
verra utilizzato per creare un motivo da ricamo.

[I] Promemoria:

Una copia attenuata dellimmagine di sfondo
puo essere visualizzata nella Pagina Disegno.

“Regolazione della densita 5. Dopo aver specificato il punto 7, fare clic su
dellimmagine di sfondo” a o . .
pagina 144 @ piritta , quindi fare clic nella Pagina

Disegno per specificare i punti da 8 a 10.
2. Innanzitutto selezionare lo strumento
Punciatura manuale. Fare clicsu 1,2 e 3.

L@\F‘léﬂ@%‘e 0"

1 Modifica  Disposizione  Immagine  Vist

5 ||ﬁ.ilm owia | A ﬁ G B

o
T
(]
=
[
N,
o
2.
©
"]
=
D
=]
°
5
[
N,
o
2
(7]
©
(1]
Q,
=
(2]
=2
o

TET T 'Fz;t: linea/Area Rettan./ |
ﬁjlnmﬂa - - Cerchio/Arco~
Strumenti punciatura manuale =
||:nc|'¢5\%ﬂ&|§ Fﬂ' WAl
6. Dopo aver specificato il punto 10, fare clic su
A/ contin. , quindi fare clic nella Pagina

Disegno per specificare i puntida 11 a 13.

OS5 8[0]5 -0 - 3 )5 senatilo- Layo.. i
Iniz Modifica Disposizione Immagine Vist Attributi

NS i
& cuna # Mimentazione || T | AMAMA punta pieno -]
Seleziona)
= @ semiautomatic.
Seleziona Tnsersal Cud

123 150 |0

[E] | %5 %) & | O
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Guida di apprendimento 8: Punciatura manuale

7. Dopo aver specificato il punto 13, fare clic su

&7 curva , quindi fare clic nella Pagina
Disegno per specificare i punti da 14 a 41.

8. Fare clic sul punto 42 (Iultimo punto del

motivo), quindi premere il tasto (Invio) .
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La procedura guidata applicazione fornisce le istruzioni per la creare semplicemente le applicazioni.

Quando si creano applicazioni, i dati vengono specificati nel seguente ordine.

1 2 3 4

Procedu 3 guidata appliqué

Materiale per appliqué Posizione appliqué Imbastitura Punta di copertura

B

©No Larghezza

30 = om
DN
Dersit

45 = linee/mm
[7] Crea un'applicazione con cusitura foro

Per i dettagli sul ricamo di applicazioni, fare riferimento al Manuale d’istruzione incluso con la macchina.

1 Materiale per appliqué
2 Posizione appliqué

3 Imbastitura

4 Punto di copertura

Per questo esempio creeremo un’applicazione dotata di fori (aree vuote).

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento ¢ il seguente.

Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_9

Passaggio 1 Creazione di un disegno applicazione

Passaggio 2 Utilizzo della Procedura guidata applicazione

Creazione di un
disegno applicazione
Un’applicazione dotata di aree vuote pud essere

creata utilizzando motivi con cucitura del foro
applicata.

0 Fare clic su 1, 2 e 3, quindi trascinare il
puntatore nella Pagina Disegno per tracciare
un cerchio.

g Rettan./
Cerchio/Arco -

N —

=
L cotore |l atrbuti

2]

Fare clic su 1, 2 e 3, quindi trascinare |l

puntatore nella Pagina Disegno per tracciare
un cuore nella parte superiore del cerchio.
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e Selezionare i due motivi, quindi fare clic su 1,
2 e 3 per applicare la cucitura del foro.

ﬁ) [ = S DA Senza titolo - Layo... Conterno
1 4| Modifica sposizione  Immagine Vst Attributi

7 punto - [ 1A ’:_ % Rimuovi sovrapposizioni ! E
] Ridim. i
Seleziona

@ LSt Tlmbru‘ Cuntumu'
Seleziona| Modifica || Ral

g

3 O Imposta cucitura foro
\ “\ ) \ O
AR R

“Cucitura foro” a pagina 47.

L Riliev/Incass.

Q Selezionare il cerchio esterno.

Assicurarsi di selezionare il motivo esterno
prima di avviare la Procedura guidata

appliqué.

Utilizzo della
Procedura guidata
applicazione

0 Fareclicsu1e 2.

[ k} D3 H[O]4: -© - 3 ) * Senatitolo - Layo.._Contomo
e
2 57 Procedura guidata appliqué

Seiezon (| B TEFLITER Punto airempments - L Lo L12 QUICATA ARPAQUE)

Seleziona cu Modifica

Ordine di Cugitura ® X ™ 150 1o

[E% %800 5

BRI I

1
o . M
. .

P N

e Specificare le impostazioni desiderate nella
Procedura guidata appliqué.

(M @) 3) (4)

Procedura | juidata appliqué

Materisle |=r appliqué  Posizior |- appliué Imbasitus Punto d |-opertura

B

o5 ®3
Mo Laighezzs
30 = mm
O Na
Densita:
45 =] neorm
(5) ‘:,eaun‘app\mmmnmmumm

(1) Materiale per appliqué: selezionare se
cucire (Si) o no (No) il contorno
dell’applicazione sul tessuto
dell’applicazione come guida per il taglio.

(2) Posizione appliqué: le linee guida per il
fissaggio di una parte di applicazione
sono impostate per la cucitura
automatica.

(3) Imbastitura: selezionare se imbastire
(Si) o no (No) I'applicazione sul tessuto di
base. Se ¢ selezionato Si & possibile
anche selezionare quale punto (punto
pieno, punto a E o punto a V) utilizzare
per 'imbastitura.

PuntoaV

MNAA

Punto a E

111

Punto pieno

WW

(4) Punto di copertura: selezionare il tipo di
cucitura e altri attributi (Larghezza e
Densita) per rifinire 'applicazione.

(5) Crea un’applicazione con cucitura
foro:
selezionare questa casella di controllo
quando si crea un’applicazione con fori
(aree vuote).
(Questa casella di controllo viene
visualizzata solo quando viene
selezionato un motivo esterno con
cucitura del foro applicata.)

Per questa guida di apprendimento
selezioneremo la casella di controllo Crea
un’applicazione con cucitura foro.
Tutte le altre impostazioni non verranno
modificate.

e Fare clic su OK.

L’applicazione viene indicata da linee
diagonali come mostrato di seguito.

%\ Quando la casella di controllo “Crea
&% un’applicazione con cucitura foro”
é deselezionata
Quando la casella di controllo “Crea

@ un’applicazione con cucitura foro”
Q) Snaek

e selezionata
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Layout & Editing dispone di una funzione per creare disegni da ricamo divisi quando il disegno da ricamo
creato € piu grande del telaio da ricamo.

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento ¢ il seguente.

Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Passaggio 1 Definizione delle dimensioni della Pagina disegno in Layout & Editing

Passaggio 2 Creazione del disegno da ricamo

Passaggio 3 Controllo dell’ordine di cucitura

Passaggio 4 Applicazione dello stabilizzatore al tessuto

Passaggio 5 Utilizzando il foglio di posizionamento, contrassegnare la posizione di esecuzione del ricamo
sul tessuto

Passaggio 6 Inserimento del tessuto nel telaio

Passaggio 7 Ricamo

m—ng

(™

Definizione delle dimensioni
della Pagina disegno in
Layout & Editing

Fareclicsu1e 2.

Specificare

le dimensioni
Disegno e le dimensioni delle sezioni del

della Pagina

disegno.
Impost. disegno. ==
| (1)
;uma di 30 gradi
[ Modfica telaio uterte... |
@ Dimensioni personalizzate:
Larghezza: 230 [ mm ‘ ‘ (2)
e T
Colore:
Pagina. -
Predefinto Sfondo: -
ot
(1) Selezionare il tipo di macchina da ricamo

@)

da utilizzare.

Selezionare Dimensioni personalizzate
e digitare o selezionare la larghezza e
I'altezza desiderate per la Pagina
Disegno. Questa impostazione serve per
specificare larghezza e altezza esatte di
un disegno. Per questo esempio
impostare la larghezza a 230 mm e
l'altezza a 330 mm.

(8) Fare clic nel selettore Dimensione della

sezione (per le dimensioni del telaio),
quindi selezionare le dimensioni delle
sezioni (telaio da ricamo in uso). Per
questo esempio, selezionare

120 x 170 mm (130 x 180 mm).

e Con l'impostazione Dimensione della

sezione (per le dimensioni del telaio), la
larghezza e l'altezza delle sezioni é piu
piccola di 10 mm rispetto alle dimensioni
correnti del telaio in modo da lasciare dello
spazio per 'esecuzione di regolazioni
precise della posizione con le sezioni di
regolazione.

I 10 mm servono per la cucitura
sovrapposta.

» Non occorre adattare I'impostazione

Dimensione della sezione (per le
dimensioni del telaio) alle dimensioni
della Pagina disegno. Selezionare le
dimensioni del telaio da utilizzare per la
cucitura.

e Fare clic su OK.
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Creazione del
disegno da ricamo

Per questo esempio, utilizzeremo uno dei disegni
da ricamo a merletto forniti con il software.

0 Fareclicsu1,2e3.

(et & -[Of i 2 )+ e & Ediin
2 ‘ ’—\ [l f‘z?wm Al S| o A Q| |mporta WV/ <

[Seledond|| -~~~ | Testo | pundatua | Lneasdrea  Rettany  Fom| [ MOV | [l pan | e
™| eE3incora = | manuater | e cerchioAro I

Seleziona Appunti Inserisci Importa

OrdinediCutura & X ", 1y, 190, 0 0 \ | &] dalibreria Discgni..
3 Bl %0800 ]

e Gl X

G mmag. vetore

‘ﬁ da File.., ||

L -—

K7/ taDesign center

9 Fare clic su E—F’ quindi selezionare
Documenti\
PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10.
Selezionare quindi il file tutorial_10-1.pes.

Importa
C:\UsershadminiDocumentisPE-DESI. \Tutonial_10
Tipa file [Tulli i File Ricamo [~PEC,"PES,"D5T...] v]
. ﬁ‘ I
-
S -
ChiistmasTree.... tutorial_10-2.pes

“Importazione dei disegni da ricamo” a
pagina 81.

Controllo dell’ordine
di cucitura
Controllare l'ordine di ricamo per vedere I'ordine
in cui saranno cucite le sezioni del disegno e

determinare quali parti del tessuto inserire nel
telaio.

Le sezioni del disegno vengono cucite in ordine
da sinistra a destra e dall’alto verso il basso.

0 Fare clicsu 1.

Alla modalita Nascondi @5’

Frincipiante Suggerimento
+

) e ] g (s

:ﬂsité e compl. il disegno. @
1

160

e Deselezionare Mostra info su oggetto
selezionato per visualizzare le sezioni
separate del disegno. Fare clic su Successivo
e Precedente per spostare avanti e indietro
ogni sezione.

Controllare il disegno e fare clic su Annulla.

Proprieta Disegno
Informazioni sula posizione del telaio 1/ 4
<< Precedente| Successiva >y
[CMestrairo su oggetto selezionato.

Nomefie:  Sencaticlo Nome Disegna
Versione file: 30

Dataultima Calegaiia
Larghezza: 12000 mm Auicre

Alezza 17000 mm

Conteggio Punii :22543 Pacle chizve

cuchuz Hnin Commerto
Conteogio
o 2

Ordine Colari [ Con colore dibase
Indi.. Col Cod.. Marca Desciizions
1 017 EMBROIDERY  AZZURRO CHI.
2 MON DEFINITO
o

Prima di salvare un disegno da ricamo
creato in una Pagina disegno personalizzata
o di trasferirlo su una scheda originale, si
aggiungono punti continui ai bordi delle
sezioni del disegno, in modo da poterle
allineare agevolmente durante la cucitura.
Questi punti di allineamento sono
visualizzati nel colore NON DEFINITO e non
possono essere modificati.

Promemoria del “Passaggio 7
Ricamo” a pagina 163




c g @ Effettuare la punciatura di un foro all’estremita
Appllca2|one dello di ciascuna freccia sul foglio di

stabilizzatore al posizionamento.
tessuto

Lo stabilizzatore deve sempre essere utilizzato
durante il ricamo per stabilizzare il tessuto.
Esistono vari tipi di stabilizzatori, da utilizzarsi a ¥
seconda del tipo di tessuto su cui si ricama. Per i S R
disegni di grandi dimensioni divisi in sezioni, lo

stabilizzatore deve aderire al tessuto, ad esempio
utilizzando uno stabilizzatore trasferibile tramite
stiratura. In alcuni casi, potrebbe essere
necessario utilizzare due pezzi di stabilizzatore
per il ricamo.

e Posizionare il foglio di posizionamento sul
tessuto e inserire la punta di una penna di
marcatura in ciascun foro per contrassegnare

Quando si utilizza un adesivo spray, spruzzare il tessuto.

I'adesivo su un pezzo di stabilizzatore inserito nel

telaio che sia sufficientemente resistente per tutto

il ricamo di grandi dimensioni. In alcuni casi,

potrebbe essere necessario utilizzare due pezzi di

stabilizzatore per il ricamo.

* Per ottenere risultati ottimali, applicare lo . . )
stabilizzatore al tessuto (come descritto in © Collegare i punti contrassegnati sul tessuto
questa pagina). Senza il corretto per tracciare le linee di riferimento.
stabilizzatore, potrebbero verificarsi

problemi di allineamento del disegno _
dovuti alla creazione di pieghe sul tessuto.
* Leggere attentamente le

raccomandazioni sulla confezione dello
stabilizzatore.

Uml.zz.ando II fogllo di Q Posizionare il foglio di posizionamento sul
p05|2|9r.'amen_t°a contr_assegnare tessuto e contrassegnare i punti A, B, C e D.
la posizione di esecuzione del

ricamo sul tessuto

» | fogli di posizionamento sono inclusi nella
confezione.

e | fogli di posizionamento si trovano anche
nella cartella Positioning Sheet folder e

possono essere stampati con una Q Per contrassegnare un’area a destra dell’area

stampante. contrassegnata precedentemente, allineare i
e Percorso dei fogli di posizionamento: punti A e D sul foglio di posizionamento con i

C:\Programmi (Programmi (x86))\ punti B e C sul tessuto.

Brother\PE-DESIGN NEXT\Positioning

Sheet.

e | fogli di posizionamento nei file PDF sono a
dimensioni reali. Quando si stampa il foglio
di posizionamento dal file PDF, assicurarsi
di stamparlo a dimensioni reali. Non
eseguire la stampa riducendolo o
ingrandendolo per adattarlo alle dimensioni
della carta.
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Per contrassegnare un’area sotto [larea
contrassegnata precedentemente, allineare i
punti A e B sul foglio di posizionamento con i
punti C e D sul tessuto.

Ripetere i passaggi da 5 a 6 per riposizionare
il foglio di posizionamento e tracciare la
posizione di ricamo per ogni sezione del
motivo da ricamo.

e L’intersezione della linea orizzontale
con quella verticale indica il centro del
telaio da ricamo.

» Considerando attentamente il modo in cui il
tessuto sara inserito nel telaio, collocare il
foglio di posizionamento sul tessuto e
tracciare le linee per indicare la posizione di
ricamo. Inoltre, poiché per telai da ricamo di
grandi dimensioni non tutte le aree di ricamo
vengono tracciate sul foglio di
posizionamento, prestare attenzione
affinché l'area di ricamo non superi le
dimensioni dell’'area contrassegnata sul
tessuto come mostrato sotto.

Inserimento del
tessuto nel telaio

o Inserire il foglio da ricamo nell'anello interno

del telaio, quindi collocarli sulla superficie del
tessuto, con la linea centrale sul foglio da
ricamo allineata con la linea centrale (tracciata
sul tessuto) per la prima sezione del disegno
da cucire.

Mantenendo allineate le linee di riferimento
sul foglio da ricamo con quelle della prima
sezione del disegno, collocare il tessuto e
I'anello interno del telaio da ricamo nell’anello
esterno del telaio, quindi tirare il tessuto in
modo che risulti teso.

Q Dopo aver inserito il tessuto nel telaio,

rimuovere il foglio da ricamo.




¢ Collocare il tessuto e il telaio su una
superficie piana e premere a fondo I'anello
interno in modo che il bordo superiore
dell'anello interno si allinei con il bordo
superiore dell’anello esterno.

Se non si utilizza il foglio da ricamo, i segni
sul telaio da ricamo possono essere
utilizzati per inserire il tessuto
verticalmente e orizzontalmente.

Tuttavia, poiché in alcune macchine da
ricamo il punto centrale non é centrato, il
foglio da ricamo consente di ottenere
risultati ottimall.

Un altro modo per inserire il tessuto nel
telaio consiste nell'utilizzare uno
stabilizzatore adesivo che puo essere
applicato separatamente, staccare la
carta protettiva e allineare attentamente il
tessuto sulla superficie adesiva

utilizzando il foglio da ricamo come guida.

Suggerimento: lo stabilizzatore adesivo
deve essere rimosso subito dopo il
completamento del disegno da ricamo.
Suggerimento: il tessuto pud essere
inserito piti agevolmente se si applica un
nastro biadesivo sul retro dell'anello
interno, posizionato sulla superficie del
tessuto, quindi il tessuto € bloccato tra
I'anello interno e quello esterno.

00

Ricamo

Quando si trasferiscono motivi da ricamo di
grandi dimensioni nella macchina da ricamo, i
disegni vengono visualizzati sul display della
macchina da ricamo come indicato di seguito.
Per questo esempio, selezionare la prima
sezione del disegno da ricamo (Aa).

A

Se non vi sono punti nella sezione Aa,
selezionare la prima sezione che contiene
punti. Fare clic sul pulsante Proprieta
Disegno per controllare I'ordine di
esecuzione del ricamo.

Applicare il telaio da ricamo alla macchina da
ricamo e, utilizzando le funzioni di regolazione
del layout della macchina, allineare la
posizione dellago con lintersezione delle
linee tracciate sul tessuto.

Ricamare il disegno selezionato.

Rimuovere il telaio da ricamo dalla macchina
da ricamo, quindi estrarre il tessuto dal telaio.

Inserire nel telaio il tessuto per la sezione del
disegno successiva.

“Inserimento del tessuto nel telaio” a
pagina 162
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Quando un disegno da ricamo creato in una
Pagina disegno personalizzata e salvato o
trasferito in una scheda originale, i punti di
allineamento (singole linee di punti continui
con il colore NON DEFINITO, con un punto di
7,0 mm e che iniziano con punti fissi con un
punto di 0,3 mm) sono aggiunti ai bordi delle
sezioni del disegno. (I punti di allineamento
vengono visualizzati nell'anteprima di stampa
e sono stampati in rosso.)

Dati di esempio per questa quida di
apprendimento

1) Ricamare la sezione superiore sinistra
del disegno.
— | punti di allineamento sono cuciti
sotto e sul lato destro della sezione
del disegno ricamato.

2) Inserire il tessuto nel telaio per la
sezione superiore destra del disegno
con il lato sinistro del telaio allineato sui
punti di allineamento a destra della
sezione del disegno cucita nel passaggio
1, quindi ricamare il disegno.

— Prima che la sezione del disegno sia
ricamata, i punti di allineamento sono
cuciti sul lato sinistro. Allineare i punti
di allineamento con i punti di
allineamento cuciti nel passaggio 1.
Dopo aver ricamato la sezione del
disegno, i punti di allineamento sono
cuciti sotto la sezione del disegno.

3) Inserire il tessuto nel telaio per la
sezione inferiore sinistra del disegno con
la parte superiore del telaio allineato sui
punti di allineamento alla parte inferiore
della sezione del disegno cucita nel
passaggio 1, quindi ricamare il disegno.
— Prima che la sezione del disegno sia

ricamata, i punti di allineamento sono
cuciti sulla parte superiore. Allineare i
punti di allineamento con i punti di
allineamento cuciti nel passaggio 1.
Dopo aver ricamato la sezione del
disegno, i punti di allineamento sono
cuciti sul lato destro della sezione del
disegno.

4) Inserire nel telaio il tessuto per la
sezione inferiore destra con il lato
sinistro del telaio allineato sui punti di
allineamento sul lato destro della
sezione del disegno cucita nel passaggio
3 e con la parte superiore del telaio
allineata sui punti di allineamento sulla
parte inferiore della sezione del disegno
cucita nel passaggio 2, quindi ricamare il
disegno.

— Prima che la sezione del disegno sia
ricamata, i punti di allineamento sono
cuciti sul alto sinistro e sulla parte
superiore. Allineare i punti di
allineamento con i punti di
allineamento cuciti nel passaggio 3 e
nel passaggio 2.

0 Continuare l'inserimento del tessuto nel telaio
e il ricamo finché non si cuce il disegno
completo.




Questo programma consente di creare disegni multiposizione da cucire in qualsiasi telaio multiposizione

applicato alla macchina da cucire.

Esempio di telaio multiposizione: telaio 100 x 172 mm

a
b
c

1
1
1

Anche se le dimensioni del disegno che si puo ricamare utilizzando un telaio multiposizione sono pari a
130 x 180 mm (0 100 x 100 mm, a seconda dell’area di cucitura della macchina da ricamo), determinare
innanzi tutto su quale delle tre posizioni di installazione (indicate come a, b e ¢ nell’illustrazione precedente)

sara installato il telaio multiposizione e determinare I'orientamento del disegno.

Quando si crea il disegno, ciascuna sezione del disegno pud essere larga solo quanto I'area di cucitura della

macchina da ricamo.

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento ¢& il seguente.
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Passaggio 1

Selezione delle dimensioni della Pagina disegno

Passaggio 2 Creazione del disegno

Passaggio 3

Ottimizzazione sostituzioni del telaio

Passaggio 4 Controllo del disegno

Selezione delle
dimensioni della
Pagina disegno

0 Fareclicsu1e2.

Senza titolo - Layout & Editing

QM
T

Strume

Q Selezionare @ =¥ in Tipo di macchina (3),

[l
Impost.
disegno

nti 8| pagina Disegno|

quindi selezionare Dimensioni telaio (4) e

selezionare le dimensioni della Pagina

Disegno, 130 x 300 mm o 100 x 172 mm, dal

selettore (5). Fare quindi clic su OK (6).

Impost. disegno

Pagina Disegno | Uscita

Tipo di macchina: ‘
o © 3
Dimensioni pagina ‘ ‘
® Dimensionitelso 1 4
=100 172mm - 5
7] Ruota di S0 gradi
Modifca telaio utente
© Dimensioni personalizzate:
Larghezza: (200 = mm
Alezza |20 5 mm
Dimersione della sezions
{pet le dimensioni del telaio}
90x 90 mm(100x 100 mn
Colore
Pagina -
Sfondo: -

—=16
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Guida di apprendimento 10-2: Creazione di un disegno per telai multiposizione

¢ Le dimensioni di un disegno non possono

[I] Promemoria: eccedere 100 x 100 mm (o 130 x 180 mm).
* L e impostazioni per i telai multiposizione * Ogni disegno deve poter essere

sono indicate da “ x”. completamente contenuto in una sola area
» Scegliere I'impostazione appropriata dopo (a, b oppure c).

aver controllato le dimensioni del telaio

disponibile per la macchina. m Promemoria:

passaqggio 2 Creazione del

disegno T !
| : & a
o La Pagina disegno & Vvisualizzata sullo | I
schermo come illustrato qui di seguito. R T B
. ‘ | !
1 <a = B
I I . e B Wi
i 5 H b
¥ | JHEA .
R | M | i 1
i b ¥ ¥
ST i | W i
" ' ' B I
I ' ! !
o N | €—C
| An | !
ED Promemoria: 1: La posizione di questo disegno é corretta
e Area a: area del ricamo quando il telaio poiché puo essere contenuto
multiposizione e installato nella posizione completamente nell’area a.
piu alta. 2: La posizione di questo disegno é corretta
e Area b: area del ricamo quando il telaio poiché pud essere contenuto
multiposizione é installato nella posizione completamente nell'area b o nell’area c.
intermedia. 3: Le dimensioni di questo disegno sono
e Area c: area del ricamo quando il telaio accettabili ma la posizione deve essere
multiposizione e installato nella posizione corretta poiché non rientra completamente
inferiore. in nessuna delle aree.
Le linee punteggiate separano ciascuna (Sara necessario correggere la posizione
area. per adattarla allarea b o c.)
4: Questo disegno va corretto perché é

troppo largo.
(Sara necessario correggere la posizione e
le dimensioni per adattarle all'area a, b o

c.)

e Creare il disegno, accertandosi che risponda
alle seguenti condizioni.
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Guida di apprendimento 10-2: Creazione di un disegno per telai multiposizione

passaggio 3 Ottimizzazione
sostituzioni del telaio

o Fareclicsu1e2.

B @ Q¢

Uneaaies  Rettan/  Fome
Cerchio/arco-

Impost.
disegno
stumenti || Pagina Disegno)

B

Importa| Zoom  Pan ‘M
motii-| -

Inseisa Inporta

o Fareclicsu1e2.

1 —

Tipa di macching:

ool o

Dimensioni pagina:
@ Dimensioni telaio:

© 100 172mm -
Ructa di 90 gradi

(©) Dimensioni personalizzate:

Lerghezza: [200 B wm

ez -

Dimensione della sezione
(per le dimensioni del telaio)

50x 30mm(100x 100mm ~

Colore:
Pagina: -

Sfondo: -

Pagina Disegno | Uscita
Avea di cucitura
Area Pagina Disegno

@ Utiiz2a area ssisterte del dissgno

Ottimizza sosttuzione del telaio
2 1 [¥]Ottimizza il numero di cambiamenti della posizions del telzio

Taglio di punti saltati

Lunghezza minima del purto sattato per taglio filo: 10 % mm

[I] Promemoria:

» Un segno di spunta é visualizzato quando
questa funzione é attivata, mentre non e
visualizzato quando essa ¢ disattivata.

!

N

il

e B e

!

!

_______+____________
I
Lo g

» Quando la funzione Ottimizza sostituzione
del telaio é attiva, I'ordine di cucitura
impostato viene ottimizzato per ridurre il
numero di modifiche della posizione di
installazione del telaio.

Per 'esempio mostrato in questa pagina,
l'ordine di cucitura é: a (disegno 1) - b
(disegno 2) — a (disegni 3 e 5) — ¢ (disegni
4e6)

Se la funzione Ottimizza sostituzione del
telaio non é attiva, ogni disegno é cucito in
base all'ordine di cucitura impostato
dall’utente.

Per 'esempio mostrato in questa pagina,
l'ordine di cucitura é: a (disegno 1) — b
(disegno 2) — a (disegno 3) — c (disegno 4)
— a (disegno 5) — c (disegno 6)

Pertanto, dato che il numero di
cambiamenti della posizione di installazione
del telaio non é ottimizzato, tale posizione
potrebbe cambiare pit volte rispetto a
quando si effettua I'ottimizzazione.

a Nota:

Poiché potrebbe succedere che il disegno
non sia cucito correttamente o che il tessuto
non sia alimentato in modo uniforme se si
modifica troppo spesso la posizione di
installazione del telaio, si raccomanda di
attivare la funzione Ottimizza sostituzione
del telaio. Attivando questa funzione,
cambiera l'ordine di cucitura gia impostato,
pertanto controllare tale ordine prima di
cominciare a ricamare.
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Controllo del disegno

Fare clic su 1.

L
<
Alla modalita Elenco
'
>l > o i [[]Seorr. auto
[T 1| e ===

1

Controllare l'ordine di cucitura di ciascun
motivo e il numero di modifiche della
posizione del telaio.

Proprieta Disegno
(1 ) Irformazion sula posizione del telaio 1/3

(2) << Precedene) Successive >,

Hostrainfo su cagetto selszionato.

Nomefie:  Sencatiolo Nome Disegrio
Versione fle: 30

Datauliina Categeria
madiica

Larghezza:  100.00 mm Auicre

Alezza 10000 mm

Conteggio Punti 218 REbeEbD
cuciura 1 min Commenlo:

Conteggio
Colori

Ordne Colori: [ Con colore dibase

Indi.. Col.. Cod. Maca Dessiiians
1 M 513 EMBROIDERY  VERDE LIMONE

o | ol

Solo i disegni che saranno cuciti nella
posizione corrente nell’ordine di installazione
del telaio sono visualizzati nella Pagina
disegno e I'area di ricamo per la posizione del
telaio corrente & evidenziata in rosso.

(1) La posizione nell’'ordine di installazione
del telaio per il motivo correntemente
visualizzato.

(2) Per visualizzare le informazioni relative a
disegni in altre posizioni nell’ordine di
installazione del telaio, fare clic su
Precedente o Successivo.

Se un motivo ha dimensioni maggiori
dell'area di ricamo o se € posizionato in
modo da non rientrare completamente
nell’area di ricamo, viene visualizzato il
messaggio di errore. Dopo aver visualizzato
il disegno che causa l'errore, selezionare il
disegno e modificarne le dimensioni o la
posizione.

Salvataggio del disegno

L’intero disegno & salvato come file singolo
(-pes).

Se le dimensioni del file o il numero di
modifiche del colore superano il numero
specificato o se uno dei motivi non rientra
completamente in un’area di ricamo, viene
visualizzato il messaggio di errore.

Scrittura del disegno su una
scheda originale

Un disegno per un telaio multiposizione si
crea considerando il disegno in ogni posizione
di installazione del telaio come disegno unico,
quindi combinandoli.

Pertanto, quando questo tipo di disegno &
scritto su una scheda originale, un disegno
per telaio multiposizione € salvato come
combinazione di piu disegni.

H : Questo disegno & cucito quando il telaio &

installato nella posizione piu alta
(posizione a).

H : Questo disegno & cucito quando il telaio &
installato nella posizione intermedia
(posizione b).

u : Questo disegno & cucito quando il telaio &
installato nella posizione piu bassa
(posizione c).

Pertanto, I'ordine di cucitura delle posizioni di
installazione del telaio per il disegno mostrato
sopra € b, a e infine c.




Note sul ricamo con un telaio
multiposizione

¢ Prima di procedere al ricamo del proprio
disegno, cucire un esempio del disegno su
un ritaglio di stoffa, accertandosi di
utilizzare lo stesso ago e un filo identico.

¢ Applicare un materiale di supporto sul retro
del tessuto e tendere saldamente il tessuto
entro il telaio. Quando si ricama su tessuti
sottili o elastici, utilizzare due strati di
materiale di supporto. Se non si utilizza tale
materiale, potrebbe succedere che il
tessuto si estenda eccessivamente o si
arricci o che il ricamo non sia eseguito
correttamente.

Per informazioni su altri modi per
stabilizzare i disegni grandi, fare
riferimento a “Applicazione dello
stabilizzatore al tessuto” a pagina 161

e Utilizzare il punto a zigzag per cucire i
contorni, in modo da non ricamare al di
fuori dei contorni.

®) X

¢ Per i disegni che richiedono l'installazione
del telaio in posizioni diverse, eseguire il
disegno da ricamo in modo tale che le vari
parti del disegno si sovrappongano, per
evitare problemi di allineamento al
momento del ricamo.

Sovrapposizione

Stampa di una Pagina disegno per
un telaio multiposizione

Sulla prima pagina un’immagine completa della
Pagina Disegno viene stampata a grandezza
naturale. (Tuttavia, per una Pagina Disegno di

130 x 300 mm, viene stampata un’immagine
ridotta.) Sulle pagine seguenti un’immagine di
ciascuna sezione del disegno e le informazioni sulla
cucitura vengono stampate nell’ordine di cucitura.

Quando si seleziona Dimensioni reali:
Un’immagine del motivo in ciascuna sezione del
motivo viene stampata su una pagina separata
come le informazioni di cucitura corrispondenti.

Quando si seleziona Dimensioni ridotte:
Un’'immagine del motivo in ciascuna sezione del
motivo viene stampata sulla stessa pagina come
le informazioni di cucitura corrispondenti.

“Stampa” a pagina 85
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Questa sezione descrive le procedure per la creazione di dati di ricamo e per I'esecuzione dei ricami
utilizzando il telaio maxi (dimensioni del telaio: 360 x 360 mm; con supporti su entrambi i lati del telaio da
ricamo).

* Se il telaio maxi e selezionato, le dimensioni della Pagina
Disegno diventano 350 x 350 mm per creare margini che
consentano il posizionamento automatico utilizzando la
fotocamera interna.

* |l telaio maxi descritto qui e stato progettato in modo specifico
per le nostre macchine da ricamo multiago dotate di
fotocamera interna. Non puo essere utilizzato con altre
macchine, come le macchine da ricamo ad ago singolo.
Controllare il Manuale di istruzioni fornito con la macchina da
ricamo multiago per determinare se sia compatibile con il Maxi telaio: telaio da ricamo da 360 x 360 mm
telaio maxi.

Per i dettagli sull'esecuzione dei ricami utilizzando la
fotocamera e sull’'applicazione di adesivi per il posizionamento
dei ricami, fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con
la macchina da ricamo.

| dati utilizzabili nel’esempio sono disponibili nella seguente cartella.
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Passaggio 1 Selezione delle dimensioni della Pagina disegno
Passaggio 2 Creazione del disegno da ricamo
Passaggio 3 Controllo di un motivo diviso
Passaggio 4 Applicazione dello stabilizzatore al tessuto
Passaggio 5 Ricamo
Selezione delle — =
- - - Pagina Diseano | Uscita
dimensioni della |
Pagina disegno 0uEl e i 3
Dimensioni pagina:
0 Fareclicsu 1 e 2. ® Dimensioni telaio:
(1360360 mm iws tslic v
- == = Senza itolo - Layout & Editing — (5 60x 40mm
1— " i 3 E
2 — i s o Bimtmumimm | 4
importa Strumenti Pagina Disegno 360 x 200 mm
130x 50 mm (Telaio per cappeli)
{ 350% GDram (et ooy g
F li @ in Ti di hi [ 39?7( E%}mm r(rgwlam c.n.fupnc"o}g
are clic su @ 2= in Tipo di macchina (3), 300 100 mm (Telao da ficamo per
selezionare G m
360 x 360 mm (Maxi telaio) dal selettore p— ;gd -
- - - - . . . . . -Fredeﬁnilu fondo: -
Dimensioni telaio in Dimensioni pagina (4)
e fare clic su OK (5). ) | 5

170



Guida di apprendimento 10-3: Ricamo con il telaio maxi

@ nota: passaggio 2 Creazione del
Controllare le dimensioni dei telai da ricamo disegno da ricamo
Rl o) G UE) BRI ) 0 DA Per questo esempio un motivo da ricamo fornito con
modificare [mpostazione. il software verra utilizzato nella procedura descritta
. . U i ito.
e La Pagina disegno & visualizzata sullo di segui
schermo come illustrato qui di seguito. 0 Innanzitutto importare un motivo. Fare clic su
200, o 1001 e 10 172e3'
| S
N [ =
N I qﬁ“ o 7
El 5 soosan centr

¥

I R e R~ T

C:\l sers\admir\D ocumenti\PE-DESI.. \Tutorial_10

< m.

(1) Areadiricamo lato 1:
area ricamata per prima

11po Hie: [Tt File Ricama (<PEC%PES,*DST..) -]

v

tutorial_10-1.pes  tutorial_10-2.pes

(2) Area diricamo lato 2:
area ricamata per seconda

Il motivo da ricamo viene diviso
automaticamente in diverse aree.
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O nota:
Il motivo da ricamo viene diviso con una
sezione sovrapposta (1) e (2). Q Fare clic su , quindi aprire le seguenti
Se il motivo disposto in questa sezione cartelle.
utilizza punti pieni, quando il motivo viene Documenti\PE-DESIGN
diviso é possibile che il punto cambi. Si NEXT\Tutorial\Tutorial_10
consiglia pertanto di spostare il motivo o di Selezionare quindi il file ChristmasTree.pes
modificare il tipo di cucitura dei punti di :
g ; e importarlo.
riempimento.

passaggio 3 Controllo di un
motivo diviso
Prima di iniziare a ricamare, € possibile controllare il
motivo da ricamo diviso. Se un motivo da non
dividere & stato suddiviso in Lato 1 e Lato 2, &

possibile controllare il motivo da ricamo e regolarlo
in modo che non venga diviso.

o Fare clic su 1.

| |
a2
ll |
—_— @ E]E] —D— [ gcorr. auto
1 =[]
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9 Fare clic su 1 per visualizzare il lato
successivo del disegno da ricamo.

= 3070 e, Pt < 158308, Tol= o

Per visualizzare il motivo da ricamo, fare clic
su Proprieta Disegno per aprire la finestra di
dialogo Proprieta Disegno. Deselezionare
Mostra info su oggetto selezionato per
visualizzare le parti separate.

Successivo >

<< Precedente|

Mostrainfo su oggetto selezionato,
= o

2.60mm
910mm

Autore

Conteggio Puri: 442 Parcle chiave

Salvataggio del disegno
L’intero disegno & salvato come file singolo (.pes).

“Trasferimento in una macchina
utilizzando un supporto USB” a
pagina 179 e “Trasferimento diretto nella
memoria di una macchina” a pagina 180

Non é possibile trasferire un disegno da
ricamo per telaio maxi a una macchina
utilizzando una scheda neutra. Trasferire i
disegni direftamente nella memoria della
macchina o nella macchina utilizzando un
supporto USB.

Applicazione dello
stabilizzatore al
tessuto

Durante il ricamo utilizzare sempre uno
stabilizzatore.

Per i disegni di grandi dimensioni divisi in sezioni, lo
stabilizzatore deve aderire al tessuto, ad esempio,
utilizzando uno stabilizzatore trasferibile tramite
stiratura, uno stabilizzatore adesivo o un adesivo
spray. Utilizzare uno stabilizzatore adatto al tessuto.

Assicurarsi inoltre di utilizzare uno stabilizzatore
abbastanza robusto e grande per I'intera area di
ricamo. Potrebbe essere necessario applicare due
strati se si utilizza uno stabilizzatore sottile.

Vedere ulteriori informazioni sullo
stabilizzatore “Passaggio 4 Applicazione
dello stabilizzatore al tessuto” a

pagina 161.

Ricamo

Eseguire il ricamo utilizzando gli adesivi di
posizionamento del ricamo inclusi con la macchina
da ricamo. Gli adesivi vengono rilevati dalla
fotocamera interna della macchina da ricamo per
posizionare automaticamente il tessuto.

0 Inserire il tessuto nel telaio da ricamo.

X A .

<

Q Montare il telaio da ricamo sulla macchina da
ricamo.

Q Selezionare il motivo per il lato 1, quindi
avviare la macchina da ricamo per ricamare
l'area di ricamo lato 1.
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Una volta completato il ricamo, seguire le Q Segquire le istruzioni della macchina da ricamo
istruzioni sulla macchina da ricamo per per rimuovere gli adesivi di posizionamento
applicare l'adesivo di posizionamento del del ricamo.

ricamo sull’'area di ricamo.

0 Selezionare il motivo per il lato 2, quindi
avviare la macchina da ricamo per ricamare
I'area di ricamo lato 2.

Sulla schermata viene visualizzata
un’immagine della posizione dell’ago con
l'area di rilevamento del posizionamento
incorniciata con una linea.

Applicare un adesivo di posizionamento del
ricamo in modo che si adatti alla linea. Per i
dettagli, fare riferimento al Manuale di
istruzioni della macchina.

— La fotocamera interna della macchina da
ricamo rileva I'adesivo di posizionamento
del ricamo.

Una volta rilevato I'adesivo, rimuovere il telaio * Per i dettagli sull utilizzo della macchina da

da ricamo, ruotarlo di 180° e montarlo ricamo, fare riferimento al Manuale di

nuovamente alla macchina da ricamo. istruzioni incluso con la macchina.

¢ Rimuovere con attenzione il telaio da
ricamo e rimontarlo correttamente. Se il
telaio da ricamo non é montato
correttamente o se il tessuto é allentato, &
possibile che il motivo da ricamo risulti non
allineato.

Dati di ricamo per il telaio maxi

* Quando il disegno da ricamo viene salvato
in Layout & Editing, le versioni di formati di
file piu vecchie non sono disponibili.
Inoltre, il disegno da ricamo viene salvato
come dati specificatamente per le nostre
macchine da ricamo multiago dotate di
fotocamera interna. Non puo essere cucito
con un’altra macchina.

¢ Un motivo da ricamo creato in una Pagina
Disegno impostata per le dimensioni del
telaio maxi in Design Center non pud
essere trasferito direttamente nella
macchina. Importare il motivo da ricamo in
Layout & Editing, quindi trasferirlo nella
macchina da ricamo.

— La fotocamera interna della macchina da
ricamo rileva nuovamente 'adesivo di
posizionamento del ricamo.
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Salvataggio degli attributi di cucitura
utilizzati con maggiore frequenza

E possibile salvare gli attributi di cucitura utilizzati
con maggiore frequenza e richiamarli quando si
specificano gli attributi di cucitura.

Salvataggio delle impostazioni in
un elenco
Fare clic sulla scheda Attributi di cucitura.

“Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 60

Se necessario, modificare le impostazioni e
fare clic su [@2].

Fare clic su Salva con nome.

Carica/Salva Impostazioni Predefinite

Carica

‘ Elimina

Chiudi

Digitare un nome per il gruppo di impostazioni
e fare quindi clic su OK per memorizzare il
gruppo in un elenco.

Salva con nome
Immettere | nome per il gruppa di attibuti di cucitura,

|

Annulla

Eliminazione di un gruppo di
impostazioni dall’elenco

Nella finestra di dialogo Carica/Salva
Impostazioni Predefinite, selezionare il
gruppo di impostazioni da eliminare.

Fare clic su Elimina per eliminare il gruppo
selezionato dall’elenco.

(predefinito) non puo essere eliminato.
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Richiamo di un gruppo di
impostazioni dall’elenco

Nella finestra di dialogo Carica/Salva
Impostazioni Predefinite, selezionare il
gruppo di impostazioni da richiamare.

Fare clic su Carica.

— Le impostazioni nella finestra di dialogo
Impostazione attributi di cucitura
vengono cambiate nelle impostazioni
salvate.

 Per modificare le impostazioni richiamate e
salvarle sostituendo le impostazioni

originali, fare clic su nella scheda
Attributi di cucitura, fare clic su Salva con
nome, quindi fare clic su OK senza
cambiare il nome delle impostazioni.

* Le impostazioni salvate possono essere
utilizzate su un altro computer. Copiare
sastu.txt da C:\Programmi (Programmi
(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\
Settings del computer originale nella
cartella Settings. nello stesso percorso sul
computer di destinazione.

* In Esplora risorse fare clic su
C:\Programmi (Programmi (x86))\
Brother\PE-DESIGN NEXT\Settings. Fare
clic sulla cartella Impostazioni per
visualizzare il contenuto. Fare clic con il
tasto destro del mouse su sastu.ixt e
selezionare una copia dal menu. Incollare in
un dispositivo USB e trasferire in un altro
computer.

Modifica degli elenchi
colori dei fili utente

Se si dispone di un elenco di colori dei fili utilizzati
con maggiore frequenza, & possibile salvarli in uno
schema fili utente.

Fare clic su 1, quindi su 2.

- = X

1 Opzioni - | & -
= Design Center...
> diritto | e N. Conver.in
i converti i
> pieno - ||| Modifica ',
testo {5 Conver.in

Modifica
R L L | Attributi di

""""""""""""""" { *  H colore

: = 2 o
T === W° Modifica schema fili utente... | &

\E ";::lg‘:‘e‘]{a_} Opzioni. ‘ ‘

Programmable Stitch Creator...
Design Database...

Font Creator...




Lo schema fili utente pu0 essere salvato,
modificato o eliminato.

Medifica schema fili utente
(7) — schensFii verte:  [yonen | (1 )
Indi.. Col.. Cod. Marca Descizione Eliniga.Sehema, (2)
- I o BLACK Su (3)
(8) 2 002 WHITE G
Huovo Element (4)
Elimina Efemento 5
! Modiica Elemento.. = (G
)
*+ (11)
(9) — semra
Indi Cal Cod Marca Deserizior =
1 M 500 EMBROIDERY  WEROD a
2 001 EMBROIDERY  BIANCO
(1 0) 3 M 200 EMBROIDERY  ROSSO
4 065 EMBROIDERY  ROSA
5 I 055 EMBROIDERY ROSASC -
L — — v
o

(1) Crea un nuovo schema fili.

(2) Elimina uno schema fili.

(8) Modifica I'ordine dei colori dei fili.
(4) Aggiunge un nuovo colore di filo.
(5) Elimina un colore di filo.

(6) Modifica un colore di filo.

(7) Per modificare o eliminare uno schema
fili, selezionare qui lo schema fili prima di
eseguire I'operazione.

(8) Visualizza i colori dei fili nello schema fili
utente.

(9) Seleziona uno schema fili esistente.

(10) Visualizza i colori dei fili nello schema fili
esistente.

(11) Aggiunge i colori dei fili da uno schema fili
esistente.

Creazione di un nuovo schema fili
Fare clic su Nuovo Schema (1).

Digitare il nome dello schema, quindi fare clic
su OK.

Nuovo Schema Fili

Nome:

Lo schema salvato puo essere selezionato dal
selettore Schema Fili Utente.

Eliminazione di uno schema

Dal selettore Schema Fili Utente (7),
selezionare lo schema.

Fare clic su Elimina Schema (2).

Se viene visualizzato un messaggio, fare clic
su Si.

Modifica di uno schema

Dal selettore Schema Fili Utente (7),
selezionare lo schema.

Continuare con la procedura appropriata. Per
salvare le modifiche, fare clic su OK.

Aggiunta di elementi da uno
schema fili

Dal selettore Schema Fili (9), selezionare la
marca del filo.

Dall’elenco (10) fare clic sui colori dei fili.

Per aggiungere pit elementi, tenere premuto

il tasto o (Ctr) mentre si

selezionano i colori dei fili.

Fare clic su (11).

— Gli elementi selezionati sono aggiunti
all’elenco nello schema fili utente (8).

Aggiunta di un nuovo elemento
Fare clic su Nuovo Elemento (4).

Per creare un nuovo colore, fare clic su
Mescola.

Modifica Filo
Infarmazioni sul fila
==

Codice:

Marca:

Descrizions:

Specificare il colore, quindi fare clic su OK per
aggiungere il colore specificato alla finestra di
dialogo Modifica Filo.

Colore

Bz (1 )

Uil ol 0

ErEEEeE.

AN

EEEEEEEN

EEEEEEEN

EEEEET ]

Color personalizzati

I Torcit: 160 Rosso: 255

l_l_l_l_l_l_l_l_ Saturazione: 0 Verde: 255
rep— m; Luminosts: 240 B 255
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Modifica dell’ordine degli
elementi

Non e possibile modificare il colore, se si
sposta lo slider (1) nella parte superiore della
scala graduata.

Qualora fosse necessario, digitare codice,

marca e descrizione nelle caselle appropriate.

Per il codice, é possibile inserire soltanto
numeti.

Fare clic su OK per aggiungere un nuovo
elemento allo schema fili utente (8).

Apparira un asterisco (*) davanti al numero di
indice degli elementi creati o modificati
dall’'utente.

Eliminazione di elementi

Dall’elenco per lo schema fili utente (8)
selezionare I'elemento da eliminare.

Fare clic su Elimina Elemento (5) per
eliminare I'elemento dallo schema fili utente.

Modifica di un elemento
Un elemento registrato nello schema fili utente pud

essere modificato per cambiare colore o numero di
filo.

Dall’elenco per lo schema fili utente (8),
selezionare I'elemento da modificare, quindi
fare clic su Modifica Elemento (6).

Eseguire le modifiche delle caratteristiche
dell’elemento nello stesso modo in cui si
procede all’aggiunta di un nuovo elemento.

Modifica Filo

Infarmazioni sul fila
. =
Annulla

Codice; 0517
Marca:

Descrizione: | VERDE]

Come per gli elementi appena aggiunti,
apparira un asterisco (*) davanti al numero di
indice degli elementi appena modificati.
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Dall’elenco per lo schema fili utente (8)
selezionare I'elemento da spostare.

Fare clic su Su o Giu (3) per modificare
I'ordine dell’elemento.

| colori dei fili nei motivi da ricamo creati con
questa applicazione potrebbero apparire
diversamente nella macchina da ricamo, a
seconda del modello in uso.

1. Macchine da ricamo sprovviste della
funzione di visualizzazione dei colori dei
fili

Le informazioni sui colori dei fili
specificate non possono essere
visualizzate.

2. Macchine da ricamo provviste della
funzione di visualizzazione dei colori dei
fili

Tra le informazioni sui colori dei fili
specificate nel motivo da ricamo, sono
visualizzati sulla macchina solo i nomi dei
colori dei fili.

Tuttavia, i nomi visualizzati sono limitati ai
nomi dei colori dei fili preimpostati nella
macchina. Pertanto, la macchina
visualizza i nomi dei colori dei fili
preimpostati pit simili ai colori specificati
nel motivo da ricamo.

3. Macchine da ricamo provviste di un
indice dei colori dei fili

Alcune macchine possono visualizzare le
informazioni sui fili specificate con
I'applicazione.

Tuttavia, per i colori che sono stati
modificati o aggiunti dall'utente (colori dei
fili con un asterisco (*) sulla sinistra),
viene visualizzato solo il numero del filo.

Lo schema dei fili utente modificato puo
essere utilizzato anche su un altro
computer. Copiare chart2.btc da
C:\Programmi (Programmi (x86))\
Brother\PE-DESIGN NEXT\Color nella
cartella Color del computer originale nello
stesso percorso del computer di
destinazione.




Trasferimento dei dati

Questa sezione descrive le operazioni per il
trasferimento dei disegni da ricamo a macchine
da ricamo.




Le procedure per il trasferimento del motivo da ricamo creato in una macchina da ricamo varia a seconda del
modello della macchina da ricamo. Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con la
macchina da ricamo.

Trasferimento in una macchina

utilizzando una scheda neutra

| disegni possono essere
trasferiti a una macchina da
ricamo dotata di un’apertura
d’'ingresso delle schede.
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e Accertarsi che le dimensioni del telaio del
disegno non superino quelle del telaio che
sara utilizzato sulla macchina da ricamo.

* Quando si scrive su una scheda originale
che contiene gia dati, tutti i dati nella
scheda verranno eliminati. Prima di
scrivere su una scheda, salvare tutti i dati
necessari su disco rigido o altro supporto
e controllare che nella scheda non siano
rimasti dati necessari.

“Da una scheda originale” a
pagina 82

* Non e possibile trasferire un disegno da
ricamo per telaio maxi a una macchina
utilizzando una scheda neutra. Queste
dimensioni sono state progettate in modo
specifico per le nostre macchine da
ricamo multiago dotate di fotocamera
interna.

“Guida di apprendimento 10-3:
Ricamo con il telaio maxi” a
pagina 170

Per i dettagli sulla scrittura di pit disegni
da ricamo fare riferimento a
“Trasferimento di disegni da ricamo in
macchine” a pagina 221.

Inserire una scheda originale nel modulo di
scrittura schede USB.

Fareclicsu1,2e 3.

Invia disegno ricamo
El

3 |5 seivisuscheda [

= |
=

Quando viene visualizzato il seguente
messaggio, fare clic su OK.

Layout & Editing
.0 Saranno cancellati tutti | dati della scheda neutra.

— Si avvia il trasferimento dei dati. Durante
il trasferimento dei dati viene visualizzato
il seguente messaggio.

Trasmissione disegni in corso...

Prego attendere qualche istants.

I 4

Una volta trasferiti i dati, viene visualizzato il
seguente messaggio, che indica che il
trasferimento & stato completato. Fare clic su
OK.

Layout & Editing

Iﬁ La scrittura della scheda neutra & stata completata.




Trasferimento di disegni da ricamo divisi
I motivi da ricamo per i disegni divisi creati
nella Pagina Disegno con dimensioni
personalizzate vengono scritti nelle schede
divise nelle relative sezioni separate.

Se le dimensioni totali del motivo superano
la capacita del supporto o della memoria
della macchina o se il disegno viene diviso in
piti di 80 sezioni con dimensioni della Pagina
Disegno di 90 x 90 cm (35,4” x 35,4"), &
necessario dividere il disegno e scrivere le
sezioni separate in pit supporti.

Se non é possibile salvare tutte le sezioni del
motivo in un’unica operazione, viene
visualizzata la finestra di dialogo Seleziona
parti del telaio. Selezionare le sezioni del
motivo fino a riempire il supporto.

Seleziona parti del telaio
|
100%

a b cdef ghij kI

-~

el |

mFxe—TIommMmoom>»®
h

Seiivi Annulla

L’indicatore della capacita della scheda nella
parte superiore della finestra di dialogo
mostra la quantita di spazio disponibile sulla
scheda (bianco) e la quantita di spazio
utilizzato dalle sezioni del motivo (blu).
Quando si seleziona una sezione del motivo,
la quantita totale di spazio utilizzato dalle
sezioni selezionate del disegno viene
visualizzata in blu. Se si supera la capacita,
lindicatore della capacita totale della scheda
viene visualizzato in rosso. Per
deselezionare una sezione del motivo, fare
clic nuovamente su di essa.

Fare clic su Scrivi su per scrivere le sezioni
selezionate del motivo nel supporto. (Il
pulsante Scrivi € disponibile solo quando
una sezione del motivo viene selezionata e
sul supporto é disponibile spazio sufficiente
per le sezioni selezionate del motivo.)

Per i dettagli sulla creazione di
disegni da ricamo divisi fare
riferimento a “Guida di
apprendimento 10-1:
Creazione di disegni da ricamo
divisi” a pagina 159.

Trasferimento in una
macchina utilizzando un
supporto USB

| disegni possono essere
trasferiti in una macchina da
ricamo compatibile con la
funzione USB Host.

Collegare il supporto USB al computer.

Fareclicsu1,2,3¢e4.

1 2
[nviadisegnoricame | ||
3 |j Invia a Supp. USB. i‘ E: ‘ 4
[ o
Q Serivi su Scheda

=+

— Si avvia il trasferimento dei dati.

Se esiste gia un file con lo stesso nome
nella destinazione, viene visualizzata la
seguente finestra di dialogo. Selezionare se
sovrascrivere |l file esistente, arrestare la
copia o copiare il file con un altro nome.

Copiafile =
Esiste gid un fle con [0 stesso nome in questa posizione.
Senza liok PES
®) Copia = Sostivisci
(@) Non copiare

(2 Copia wsando un altio nome

Proced cosi per | conlrasti successivi

Una volta trasferiti i dati, viene visualizzato il
messaggio “Uscita dati terminata.”, che indica
che il trasferimento & stato completato. Fare
clic su OK, quindi rimuovere il supporto USB.

Se sono collegati pit supporti USB,
specificare dove trasferire i dati nell'area
mostrata di seguito.

Invia disegno ricamo I | ‘
_j Invia a Supp. USE E:

i = El
Q Scrivi su Scheda

i
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Trasferimento di disegni da ricamo in macchine

Trasferimento diretto nella
memoria di una macchina

| disegni possono essere
trasferiti in macchine da ricamo
che possono essere collegate
a un computer mediante cavo
USB.

1. Collegare la macchina da ricamo al computer.

2. Fareclicsu1,2,3¢e4.

2
Invia disegno ricamo. |
8§ | rvisasupp.uss v X
3 |8 mieamecenina [ |[l]] 4
]| Serivi su Scheda
X | tink

— Si avvia il trasferimento dei dati.

& Nota:

Se esiste gia un file con lo stesso nome
nella destinazione, viene visualizzata la
seguente finestra di dialogo. Selezionare se
sovrascrivere il file esistente, arrestare la
copia o copiare il file con un altro nome.

@ Copia e Sostituisci

@ Noneol

©) Copia usando un allia nome

] Procedi casi per i contrasti successiv

Una volta trasferiti i dati, viene visualizzato il
messaggio “Uscita dati terminata.”, che indica
che il trasferimento & stato completato. Fare
clic su OK.

m Promemoria:

* Per i dettagli sul trasferimento dei disegni
con questo metodo, fare riferimento al
Manuale di istruzioni fornito con la
macchina da ricamo.

* Se sono collegate pit macchine, specificare
dove trasferire i dati nellarea mostrata di
seguito.

_j | Invia a Supp. USE b|x
:|E‘ Invia a macchina

E
L] F
& | Link T

» Se la macchina da ricamo é stata impostata
sulla modalita Link (Collegamento), il
comando Invia a macchina, menzionato in
questa procedura, non puo essere
selezionato. Per selezionare questo
comando, riportare la macchina alla
modalita normale.

Scrivi su Scheda
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento)

per ricamare dal computer

| disegni da ricamo possono essere ricamati trasferendo i dati di ricamo dal
computer a una o piu macchine da ricamo compatibili con la funzione Link
(Collegamento). Questi disegni da ricamo vengono ricamati dopo I'invio dei dati
dal computer alla macchina da ricamo nello stesso modo in cui un documento
viene stampato dopo l'invio dei dati da un computer a una stampante.

1.

& Nota:

* La funzione Link (Collegamento) puo
essere utilizzata solo con macchine da
ricamo compatibili con la funzione; non
puo essere utilizzata con altre macchine.
Per i dettagli, fare riferimento al Manuale
di istruzioni fornito con la macchina da
ricamo.

* La funzione Link (Collegamento) non puo
essere utilizzata con disegni da ricamo le
cui dimensioni superano l'area che puo
essere ricamata con la macchina, con
disegni da ricamo in una Pagina Disegno
con dimensioni personalizzate oppure
per il telaio maxi.

« E possibile collegare fino a quattro
macchine da ricamo utilizzando la
funzione Link (Collegamento).

Creare un disegno da ricamo in Layout &
Editing.

Impostare la macchina da ricamo in modalita
Link (Collegamento).

Attivare la funzione Link (Collegamento)

della macchina da ricamo, quindi spegnere
la macchina.

& Nota:

Per i dettagli sullimpostazione della
macchina in modalita Link (Collegamento),
fare riferimento al Manuale di istruzioni
fornito con la macchina da ricamo.

Utilizzare il cavo USB incluso con la macchina
da ricamo per collegare la macchina al
computer.

Accendere la macchina da ricamo.

0\ Nota:

* Per i dettagli sul collegamento delle
macchine al computer, fare riferimento al
Manuale di istruzioni fornito con la
macchina da ricamo.

* Se la macchina e lontana dal computer, si
consiglia di utilizzare un hub USB
alimentato. Non utilizzare cavi di
prolunga USB o cavi ripetitori.

¢ Non collegare e non scollegare il cavo
USB quando la macchina é accesa.

¢ In Pannello di controllo—Visualizza—
Screen saver—Alimentazione,
impostare Standby e Sospensione su
Mai.

m Promemoria:

E possibile collegare una o piti macchine da
ricamo al PC utilizzando la funzione Link
(Collegamento).
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Fareclicsu1,2e 3.

Invia disegno ricamo

L |

[_1| Srrivi su Seheda

3 & Link

[eella](==](n] | [=] (@]
Ny

= Link [=] @] =

Tro ||| Semeaticb

Altesa

(1) Disegno trasferito

(2) Coda: visualizza i dati prima che vengano
trasferiti nella macchina da ricamo.

— Quando la macchina & pronta per caricare
i dati, il trasferimento dei dati si avvia.
Durante il trasferimento dei dati viene
visualizzato un messaggio sullo schermo
della macchina da ricamo, e il motivo si
sposta all'area di disegno trasferita.

g G [

& Link =@ =

Senza liclo

0/2878

Front
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Se i dati inviati da Layout & Editing non
vengono visualizzati nella finestra dei
disegni trasferiti, proseguire 'operazione
utilizzando il pannello operativo della
macchina.

Se si desidera inviare pit di un disegno alla
finestra di dialogo Link , ripetere il passaggio
4 per ciascun disegno.

La finestra di dialogo Link rimarra aperta
mentre il disegno selezionato da Layout &
Editing sara inviato a Link (Collegamento).

Dopo aver trasferito il disegno, premere il
pulsante di avvio/arresto sulla macchina da
ricamo per iniziare il ricamo.

| dati trasferiti non possono essere modificati
dalla macchina da ricamo. | dati ricevuti
possono solo essere ricamati. Tuttavia, &
possibile specificare impostazioni di ricamo.

Quando si avvia il ricamo, nella finestra di dialogo
Link viene visualizzato quanto segue.

=lo =

(1) Mostra lo stato della macchina da ricamo.

Le varie indicazioni di stato sono descritte di seguito

Stato Descrizione

Pront

Premere il pulsante sulla
macchina da ricamo (pulsante
Avvia/Termina) per avviare la
cucitura.

Attesa

Se non vi sono dati nella coda
(2), selezionare Link come
destinazione nell’applicazione e
inviare i dati.

Se questo ¢ lo stato anche se vi
sono dati nella coda (2),
continuare I'operazione
utilizzando il pannello operativo
della macchina.

Cucit.

La macchina sta eseguendo la
cucitura.

Pausa

La macchina & arrestata
temporaneamente.

Camb. colore

Cambiare la spoletta del filo
sulla macchina.

Contr. filo

Controllare il filo della bobina oiil
filo superiore sulla macchina.

Cont.telaio

Installare un altro telaio da
ricamo sulla macchina.

Err.

Controllare i dettagli dell’errore
che si & verificato sulla
macchina.




Se sono inviati piu disegni ad
un’unica macchina
E possibile ricamare pill disegni dopo Iinvio alla
finestra di dialogo Link. In questo caso la finestra di
dialogo viene visualizzata come mostrato di seguito.

« E disponibile Design Database per inviare
pit disegni alla volta.

“Invio di disegni da ricamo a
macchine utilizzando la funzione
Link (Collegamento)” a

pagina 225

e La funzione Name Drop puo anche inviare
piu disegni soltanto se il testo viene sostituito.

“Uscita di motivi utilizzando un
testo dall’elenco di testo” a
pagina 116

[r=fFE ] 2
I |
) | = (&

01e a0t

Da questa finestra di dialogo & possibile eseguire le
seguenti operazioni.

(1) Sposta il disegno selezionato o i disegni
selezionati all’inizio dell’ordine di cucitura.

(2) Sposta il disegno selezionato o i disegni
selezionati avanti di una posizione
nell’ordine di cucitura.

(3) Sposta il disegno selezionato o i disegni
selezionati indietro di una posizione
nell’ordine di cucitura.

(4) Sposta il disegno selezionato o i disegni
selezionati alla fine dell’ordine di cucitura.

(5) Regola automaticamente 'ordine di
ricamo dei disegni per ridurre quanto piu
€ possibile il numero dei cambi di colore
dei fili.

(6) Elimina il disegno o i disegni selezionati
dalla finestra di dialogo Link.

Prima che venga visualizzato il messaggio “La
macchina si muovera. Non avvicinare le mani
o altri oggetti alla macchina.” sulla macchina e
prima di premere OK, é possibile cambiare
l'ordine di esecuzione del ricamo dei disegni,
incluso il primo, in quanto non ancora inviato
alla macchina.

Se sono collegate piu macchine
da ricamo

La finestra di dialogo Distributore viene
visualizzata, oltre allla finestra di dialogo Link per
ciascuna macchina da ricamo.

| disegni nella finestra di dialogo Distributore
verranno tutti selezionati. Specificare il file da
trasferire e la macchina.

Finestra di dialogo Distributore

nmbuu“) (2) (3)5

EAIEA AN

30114 3301118 ESRE] 33101120 sz | |

Lo AF-SENE

30122 3301123 33101124 33101125 33101504

MNome macchina: 1234567890 -

(1) Seleziona tutti i i disegni da
ricamo.

(2) Deseleziona tutti i disegni da
ricamo.

(3) Elimina il disegno da ricamo
selezionato. (Il disegno viene
eliminato senza essere spostato
nel Cestino.)

=lo =

|
(el | ]

0/0

-
(EN e | (4]

0/0
Aliesa

Nome macchina

Invio di un disegno alla finestra di
dialogo Distributore da pit macchine:

Fare riferimento al passaggio
a pagina 182.

Per l'invio di pit disegni,

ripetere il passaggio 4= per

ciascun disegno.
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Selezionare una macchina nel selettore Ripetere il passaggio 1 = per spostare ciascun
Nome macchina (1), selezionare il file di un disegno alla finestra di dialogo Link .
ricamo e fare clic su Invia (2).

o] &2

—— [l | )

Distributore

Seleziona Tuttn Dessleziona tutta

& o]

33101174 33101118 33101119 33101120 33101121

o @ & g @ —e EEEE
3omzz 3nomz3 3301124 330125 33101504 mj ’@}
33101118

d 074139 aztoiiz 3oz 3014 33101504 33101510
Jir- i Atess 3 m v
& .

- J2

IVEH

3301114 w

07250 | ESRNE] oz 0123 0N 3101508

Altesa B i v

[

1 ‘ Nome macchina

e || nome iniziale della macchina é I'lID della
macchina.
Per i dettagli fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina da ricamo.
e Il nome della macchina puo essere
modificato.
Per i dettagli fare riferimento a “Modifica del
nome della macchina da ricamo
visualizzato con la funzione Link
(Collegamento)” a pagina 185

— | disegni da ricamo vengono spostati nella
finestra di dialogo Link.

Distributore
33101118 33101119 33101120 33021 33101122 L4
33101123 33101124 33101125 33101504 33101508
; E é ; id z ’

e'\\
Hom e 1234567890 -

3 Link (=] =]

T e |

I 4

Altesa

—— BRI |

0/0

Attesa
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e [’ordine di ricamo dei disegni in coda pud
essere modificato.

Per ulteriori dettagli, fare
riferimento a “Se sono inviati pit
disegni ad un’unica macchina” a
pagina 183.

e Se sono collegate altre macchine mentre la
finestra di dialogo Link é visualizzata,
verranno visualizzate le code
corrispondenti. Se una macchina non e
collegata, la coda corrispondente non verra
visualizzata.

e Per visualizzare la finestra di dialogo
Proprieta per un file, fare doppio clic
sull'icona del file o fare clic su un file per
selezionarlo, fare clic con il tasto destro del
mouse su di esso, quindi fare clic su
Proprieta dal menu visualizzato.

e Per ridurre la finestra di dialogo a un
pulsante sulla barra delle attivita, fare clic
sul pulsante Riduci a icona.

Per scollegare il cavo USB, o spegnere il

computer

» Una volta che i dati sono stati trasferiti alla
macchina da ricamo e dopo aver chiuso il
messaggio trasferimento sullo schermo
della macchina, é possibile scollegare il
cavo USB o spegnere il computer.
Quando si collega nuovamente la macchina
da ricamo, & possibile continuare con
l'operazione Link (Collegamento).

e La macchina da ricamo puo terminare la
cucitura del disegno da ricamare anche se
si spegne il computer.

* Se si spegne la macchina da ricamo
durante I'esecuzione del ricamo, € possibile
utilizzare I'operazione di ripristino alla
successiva accensione. A quel punto, &
possibile ripristinare la trasmissione
utilizzando la funzione Link (Collegamento)
facendo clic su Link in Design Database o
nel menu Opzioni di Layout & Editing per
visualizzare la finestra di dialogo Link.

» Se il collegamento della macchina da
ricamo non puo essere rilevato, la finestra

di dialogo Link si chiude automaticamente.

e Per visualizzare nuovamente la finestra di
dialogo Link dopo il riavvio del compulter,
fare clic su Link in Design Database o nel
menu Opzioni (nell'angolo superiore
destro) di Layout & Editing.

e Per visualizzare la finestra di dialogo
Distributore, fare clic su Distributore nel
menu Opzioni della finestra di dialogo
Link.

Modifica del nome della macchina
da ricamo visualizzato con la
funzione Link (Collegamento)

Fare clic su Nome macchina nel menu

Opzioni della coda di cui occorre modificare il
nome.

0/2870
Pront

EJE o] | (=]
vl

Digitare il nome nella casella Nome
macchina, quindi fare clic su OK.

Nomemaccing
s [
10 dela mocchins: 1234567650

Nome macchina (10 carater: | |ABCDEFGHL]

s

E possibile specificare un nome (fino a 10
caratteri alfanumerici/simboli) per la macchina
da ricamo.

* Quando si collega una macchina da
ricamo al computer, la macchina da
ricamo viene riconosciuta dal computer
come disco rimovibile e le viene
assegnata una lettera di unita. Se la
lettera dell'unita corrisponde a quella gia
assegnata dal computer, non e possibile
inviare i disegni dal computer alla
macchina da ricamo. Questo problema si
verifica, ad esempio, se a un’unita di rete
¢ stata assegnata una lettera di unita del
computer. Se questo si verifica, annullare
l'assegnazione dell’'unita con la lettera di
unita in conflitto.

* Quando il numero delle macchine da
ricamo collegate al computer tramite USB
aumenta, il sistema operativo potrebbe
richiedere il riavvio del computer.
Riavviare quindi il computer.
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Utilizzo della funzione Link (Collegamento) per ricamare dal computer
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Design Center

In questa sezione vengono descritte le operazioni
di base eseguite in Design Center. Viene fornita
una guida dettagliata per creare un motivo da

ricamo da un’immagine modello, ad esempio una

figura.




In Design Center & possibile creare motivi da ricamo da un’immagine originale. E inoltre possibile specificare
colori e attributi di cucitura per le linee e le aree che sono piu dettagliate rispetto a quelle specificate con la
funzione Punciatura automatica in Layout & Editing.

Il disegno da ricamo viene creato nelle seguenti quattro fasi.

Fase 1
Fase Immagine originale

Fase 2
Fase Immagine linea

Fase 3
Fase Figura modificabile

Fase 4
Fase Impostazioni di
cucitura

Aprire un file di immagine e
selezionare i colori da
utilizzare per la creazione
dei contorni.

Limmagine originale viene
convertita in un’immagine
linea in bianco e nero.

E possibile tracciare o
cancellare i contorni.

Esempio:

cancellazione delle strisce
della sciarpa.

Aggiunta di strisce alla
sciarpa.

Limmagine linea viene
convertita in un’immagine
figura modificabile.

E possibile modificare i
punti nellimmagine figura
modificabile per cambiare il
disegno.

Esempio:

gli occhi vengono spostati
modificando I'espressione
del volto.

Aggiunta di una stella alla
coda dell’aeroplano.

Si specificano il tipo di
cucitura e i colori dei fili nel
contorno per completare il
disegno da ricamo.

Esempio:

applicando colori diversi
rispetto allimmagine
originale, si conferisce un
aspetto differente al
disegno.

e Salvando i dati, & possibile interrompere e riprendere il lavoro in ogni fase.

* Le immagini piu adatte sono quelle con pochi colori distinti. Non sono adatte immagini o foto intricate o

con gradazioni perché e difficile estrarne i contorni.
¢ | datiimmagine linea vengono salvati in formato .pel mentre i dati figura modificabile in formato .pem.

¢ | dati di ricamo vengono salvati in formato .pem. Per trasferire i dati .pem creati in Design Center su una
macchina da ricamo, importare il motivo in Layout & Editing e trasferire i dati in una macchina da ricamo.

“‘Importazione in Layout & Editing” a pagina 196 e “Trasferimento di disegni da ricamo in macchine”
a pagina 178

In questa sezione vengono descritte le operazioni di base eseguite in Design Center. Per i dettagli sulle
procedure o sulle impostazioni, fare riferimento a “Finestra Design Center” a pagina 197.
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passaggio 1 Fase Immagine
originale

M Estrarre i contorni da
un’immagine

o Fare clic su (Start), quindi selezionare
Tutti i programmi, PE-DESIGN NEXT,
Strumenti e infine Design Center.

PE-DESIGMN NEXT

ﬁ Manuale di istruzioni

& PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing)

Ll Cerinanti
| E] Design Center

(:=/ Uesign Uatabase
@ Font Creator Programmi
.@ Programmable Stitch Creator

Guida e supporto tecnico

Indietro

Cerca programmi e file

e Fare clicsu 1.

@Q 8x )¢ Design Center - = x
ine ong. @ B % opson - §-

’ 22me si vuole produrre il ricamo?

a6 B

Ut fle usatl

< Precedents Annulla

Operazioni di base Design Center

o Selezionare il file di immagine desiderato e

fare clic su Apri.

& Nota:

L’immagine dell'aereo si trova in:
Documenti\PE-DESIGN NEXT
\Sample\Design Center.

Cecain: ), DesgnCerter  ~ @ ¥ (° M@~
PRI —
&b [angeims
Rsoserecenti (@] g,
1] Flowerbmp
Desktop
= @ ariepina
Raccote
Ll
Computer
Rete p—
Nome fie: Aipane b | I
oo e Fie PEL o e innagine{"pelbmp-pod x4 ) | rona

In 1, selezionare i colori da utilizzare per i
contorni (linee ricamo).

— Il colore selezionato viene visualizzato in
una casella a destra e [ viene
visualizzato nella casella di controllo per
mostrare che il colore & selezionato.

Scegl Lolon 2
@ [z -
S =
| o ]
O
“=
G‘ Rileva Profil

[ Anteprima
Riduzione | . GI Max [-T] Anrula

Rurnore

E possibile selezionare piu faciimente il
colore desiderato utilizzando lo slider
Zoom per ingrandire 'immagine.

Se é stato selezionato un colore
diverso per il contorno,
deselezionare la casella di
controllo accanto al colore per
deselezionarlo.
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e Dopo aver selezionato i colori da utilizzare per Utilizzo della Penna
i contorni, fare clic su OK.

- Limmagine linea viene visualizzata nella Q Pertracciare le linee, selezionare lo strumento
Pagina disegno. Penna. Fare clic su 1, quindi su 2.

ST 8 oo A ESBE u)-

Immagine linea

Ll | Q| 8  5
Pen jomma | Zoom Pan All'Immagine  Alla figu
~ ~ ~ Originale  Modifical
|__Strumenti penna Fase

2| [sln m m

Selezionare lo strumento Penna con lo
spessore della linea da tracciare desiderato.

e Trascinare il puntatore per tracciare una linea.
Per aggiungere un punto, fare clic nella
Pagina Disegno.

Fase Immagine linea

Utilizzo della Gomma

0 Per cancellare una linea, selezionare lo

strumento Gomma. Fare clic su 1, quindi su 2. /{—-.\

AN ESHKE )¢
= Immagine linea

Qi PR

1 b ey Q7 B S
Pen ||Gomma|| Zoom Pan All'Tmmagine Alla figu . . . . . .
= || Z Originale  Modifical Per tracciare linee verticali o orizzontali,
| Strumenti aomma Fase ) .
> |—‘ - m 00 ’ tenere premuto il tasto mentre si

o .
[ sposta il puntatore.

Selezionare uno strumento Gomma a
seconda delle dimensioni dell’area o dello
spessore della linea da cancellare.
» Se si tracciano o cancellano linee per

(™)

Spostare il puntatore sopra la linea da errore, fare clic su ¥ (pulsante Annulla
cancellare e fare clic sulla linea o trascinare il operazione) (1) per annullare I'ultima

puntatore per cancellare la linea. operazione esequita.

e Per modificare le dimensioni di
visualizzazione, utilizzare il comando Zoom
(2).

e La parte dell’area di lavoro visualizzata pud
essere modificata utilizzando lo strumento
Pan (3).

1 f{QMQEVU:

Immagine linea

I. O [V e
2—pbr NS 4
Pen Gomma || Zoom | Pan All'lmmagine Allafigura

Originale Modificabile

Strum|  strument| Zoor e

[G] | Adat. fin.
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M Modifica del contorno estratto

o Una volta completata 'immagine linea, fare

clicsu1o2.
"‘\ %‘ QM 3 | Alla figura =1
el o
2
@ Fare clic su OK.

Risolzione:
() Fine
@ Momale
@ Mediocre

Processo di assottighamenta: 5

Seleziona diea

|I 0K ]l[ Anrla |

— L’'immagine linea viene convertita in
un’immagine figura modificabile.

llmpuslazlum Pagina DISEQI’]U...]

Operazioni di base Design Center

passaggio 3 Fase Figura
modificabile

i Spostamento dei contorni

o Fare clic su 1 e su 2, quindi sul contorno da

spostare.
1 — Gest. immag.
o=l Qo i Bama ooty
2 " %E:: “‘
~ 0
Maniglia di
rotazione
Il contorno
viene
visualizzato
Maniglie di In rosso
adattamento

D:I Promemoria:

Trascinare una maniglia per modificare le
dimensioni o un angolo. Per eliminare il

contorno, premere il tasto (Canc) -

e Spostare il puntatore sul contorno in modo
che la forma del puntatore cambi in <%E:> quindi
trascinare il contorno.

M Aggiunta di linee all'immagine
figura modificabile

o Fare clicsu1e2.

L@iaafa}

& Tag Duplica
Ciycop.  [F Etimina
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Operazioni di base Design Center

e Fare clic sul punto iniziale (1) e quindi sul
punto successivo (2).

Biplane - Design Center = x

% % G & open - 8-
[

imparta
e~ | P

@ s
ez Qo
=

K 1s Bouia
Tycon  eimne
Eyincols

sopuns

J;

B Covovenic

n impostezont

ot e Do

 sune

Arimmagine AN impostazon
Tnes ™ ok
e

)

— Viene tracciata unalinea che collegaidue
punti. Continuare a fare clic per tracciare
altre linee.

[I] Promemoria:

e Per rimuovere l'ultimo punto inserito, fare
clic con il tasto destro del mouse.

e Per tracciare linee verticali o orizzontall,

tenere premuto il tasto (Mlaiuse) mentre si
sposta il puntatore.

e Fare doppio clic sul punto finale.

Airplane - Design Canter = x

@E@Elf‘x N
@ % 2 % opson - §-

2

K19 CPouia
Caco. £ eumins
L]

%
A

ED Promemoria:

Gli attributi di cucitura non possono essere
applicati a un’area, se l'area non é
completamente inclusa in un contorno.

M Ridefinizione dei contorni

o Fare clicsu1e 2.

L@=
1—— 1 cetimmag. ||t
Fm:lmum' I {\ﬂﬂ]
2

Zoom  Pan

= ins. inea
Strumenti

Airplane - Design Cel

|

B Capov. vertic.
3 Capov. arizzont.

& Tag Duplica
Cop. [ Elimina
[fyIncolla

Appunti

’

linea

Impostazioni Numeriche ~

Modifica

6 Fare clic su un contorno.

N=I=1T A

ke D Coe Cax
Pyee—

o B

‘npostszonifumercre - | ‘P

Hms Loupia
Dcon. e
incoll

sppunti

2

/ |
Punto La linea viene visualizzata in rosa

e Per aggiungere un punto, fare clic sul
contorno (1).

Per creare un angolo, trascinare il punto (2).

Q Se si elimina il punto, 'angolo viene rimosso.
Fare clic sul punto (1), quindi premere il tasto
o fare clic su 2.
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Operazioni di base Design Center

© Per modificare la forma della linea, trascinare @ Tenendo premuto il tasto (AID), trascinare il
il punto. punto selezionato verso l'altro punto a cui si

\ desidera collegarlo.

— La forma del puntatore cambiera in Q:? e
D:] Promemoria:

viene visualizzato un quadrato rosso
quando i due punti vengono sovrapposti.
» Se si selezionano pit punti, saranno
spostati o eliminati tutti i punti.

* Per selezionare altri punti, tenere premuto il e Rilasciare il tasto del mouse per collegare i

tasto (Ctrl) mentre si fa clic su ogni punto, due punti.
oppure trascinare il puntatore sui punti.

M Divisione delle linee
E possibile dividere le linee in un punto.

o Eseguire i passaggi o e e in “Ridefinizione 9
dei contorni” per selezionare una linea. 73
Q
S
9 Selezionare un punto 1, quindi fare clic su 2 o
per dividere la linea. g
0 = » =
R p— W Passaggio alla fase Impostazioni @
5 g oin =20k B 0, di cucitura
: e E— Una volta terminata 'immagine figura modificabile,

continuare con la fase Impostazioni di cucitura.

o Fare clicsu 10 2.

Airplane - Design Center - B x

) Capov. vertic.

% Capov. orizzont.
Importa | Impostazioni || Alllmmagin| All' Inpostazioni
Impostazioni Numeriche ~ || Figura || Pagina Disegno di cucitura

Maodifica Importa | Pagina Disegna

i Collegamento delle linee

E possibile collegare due punti per formare una
linea.

o Esequire i passaggi c e e in “Ridefinizione
dei contorni” per selezionare una linea.




Operazioni di base Design Center

D:] Promemoria:

Anche dopo aver continuato con la fase
Impostazioni di cucitura, é possibile tornare
alla Fase Figura modificabile per modificare
l'immagine figura modificabile.

passaggio 4 Fase Impostazioni di
cucitura

Ora applicheremo gli attributi di cucitura alle varie
parti del contorno per creare un disegno da ricamo.

1 Specifica degli attributi di cucitura

o Per specificare il tipo di cucitura per la linea,
fareclicsu1,2e 3.

@W@ .
WL 32 Pueo oinempimenta. -

"
=

Selettore Tipo cucitura contorno

Airplane - Design €

=
i3

Ordine di

Cucitura

: fare clic su questo pulsante per
applicare gli attributi di cucitura
allintero contorno.

: fare clic su questo pulsante per
applicare gli attributi di cucitura a una
parte del contorno.

Per specificare il tipo di cucitura per I'area,
fare clicsu1e2.

\EESHE W) ¢
1+|_]mp(u(ll I\ﬁ;l

) "ﬂ:&::;;m QM
I EEN
L

Zoom  Pan
Strumenti

Airplane - Design C

o

iz
Ordine di
Cucitura

[ | SEETEES Punto g nempimerte |+

Cuci

Selettore Tipo cucitura area —

Q Fare clic su [H..

3]

4]

(5]

Fare clic sul colore desiderato.

e
(=g
iiz:;mosﬂv

B EOE /N
EEEOEICOH
EEEAEN
HEEEOEN
O EEEEN
EEEECEN
EEENEEEE
EEEEN

Alla modaits Elenco

Fare clic sulla freccia giu nel selettore tipo di
cucitura e selezionare il tipo di cucitura
desiderato.

Quando si utilizzano } H o) ‘} H , fare clic sul

contorno a cui si devono applicare gli attributi
di cucitura.

Aiplan -Deign Centr

@\Eéarﬁm
| o | vt
Q)

ogt |
OB G et s«
oumea
iy

O e
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Operazioni di base Design Center

Q Quando si utilizza @ﬂu& fare clic sull’area a
cui si devono applicare gli attributi di cucitura. a Nota:

Non é possibile applicare gli attributi di
cucitura ad aree aperte (aree non
completamente racchiuse in un contorno),
come mostrato nella figura seguente.

Se non é possibile applicare gli attributi a
un’area, tornare alla fase Figura modificabile
e accertarsi che tale area sia chiusa.
Modificare le linee spezzate con lo
strumento Modifica punto.

= ‘Aggiunta dilinee allimmagine
figura modificabile” a
pagina 191

O
[+
@,
«Q
=]
(2]
1]
3
=
[}
=

Per modificare gli attributi di cucitura, ripetere

i passaggi da o a @

£ Riplane -Design Center:
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e Dalla finestra di dialogo Impostazione
attributi di cucitura é possibile specificare
impostazioni dettagliate per gli attributi, ad
esempio la larghezza dei punti pieni e la
lunghezza del punto.

“Specifica degli attributi di
cucitura” a pagina 209.

* La Finestra di riferimento & utile per
specificare i colori mentre si controllano i
colori dellimmagine originale.

Utilizzo della Finestra di riferimento

Questa finestra consente di selezionare i
colori, controllando contemporaneamente i
colori del’immagine originale.

1.

Fare clic su 1, quindi su 2.
Selezionare la casella di controllo
Finestra di riferimento.

Lot immnz Vist

| Finestra di riferimento @, Modifica Modello Mostra Griglia

@O_‘ @ con Assi
Intervallo: (5.0 3
Mos./Nas. Modello Griglia

Fare clic sulla scheda Immagine.

— Viene visualizzata I'immagine
aperta nella fase Immagine
originale.

Finestra di riferimento [E]

Zoom/dettaglia | mn) 4| »
2

Se si & fatto clic su Riferimento, fare
clic su Originale.

Importazione in
Layout & Editing

Il motivo da ricamo creato in Design Center pud
essere importato in Layout & Editing. Inoltre, i dati
creati possono essere trasferiti nella macchina
utilizzando le funzioni in Layout & Editing.

Se gli attributi di cucitura di un contorno o di
una regione non sono impostati, non é
possibile importare il disegno da ricamo.

0 Fareclicsu1e 2.

Aiplne - Design Carer S=x
1 Imp. cucit. B % Go[@]opsen - &~
Invia a Layout 2
& Editing

— Layout & Editing si avvia.

9 Specificare le impostazioni per
Ingrandimento e Orientamento, quindi fare
clic su Importa.

Dimensioni di Importazione

Ingiandimento: 100 5 %
Dimensioni el W 56.9 % H 80.8 mm

Oriertamenta: @ & ® @
—




Finestra Design Center

Finestra Design Center

° 4
—l 5
F‘ : Angel - Design Center =
1 = IMJ Ll—e
f :::::ma Realistica =
Bl simuiiore punts
9
8
7
10 N

Pulsante Applicazione
Barra multifunzione
Barra di accesso rapido

A WO N =

Pulsante Fase
Indica la fase corrente. Fare clic per spostarsi a una fase diversa.

O
1]
a,
Q
=
o
(]
=
=
[]
=

a

Pulsante Opzioni
6 Pulsante Guida

7 Finestra di riferimento (ngagina 204)
Visualizza tutti i contorni e i disegni nell’area di lavoro, offrendo una panoramica mentre si lavora su
un’area dettagliata.

8 Pagina disegno

9 Areadilavoro

10 Barra di stato

11 Pulsante Aggiorna Finestra

=5~ ‘Descrizione delle finestre” a pagina 20
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Utilizzo della procedura
guidata

La procedura guidata offre una guida dettagliata per
la creazione di disegni da ricamo.

Fare clic su 1, quindi su 2.

1 'i ) 258 i Airplane
2 [52] mutocomposizone i

L Angelbmp

2 Airplane.omp

1 @ @ @

Come | vuole prod | rre il ricamo?

a5l Ca

(5) Uttini file usati

(6) 9] Mosta sempre & pracedura guidata all awia

Annulla

(1) Da Immagine
Facendo clic su questo pulsante viene
visualizzata la finestra di dialogo Da Immagine.

(2) Nuova immagine linea
Facendo clic su questo pulsante si apre una
nuova Pagina disegno nella fase Immagine
linea.

“Disegno di una nuova immagine linea a
mano libera” a pagina 201.

(3) Nuovi Figura
Facendo clic su questo pulsante si apre una
nuova Pagina disegno nella fase Figura
modificabile.

“Disegno di una nuova immagine della
figura modificabile a mano libera” a
pagina 203.

(4) Apri PEM
Facendo clic su questo pulsante, viene
visualizzata la finestra di dialogo Apri per
selezionare un file .pem.

(5) Ultimi file usati
Dall’elenco fare clic sul nome del file, quindi fare
clic su Apri.

(6) Mostra sempre la procedura guidata all’avvio
Selezionare questa casella per attivare la
procedura guidata a ogni avvio di Design
Center.

Apertura di un’immagine
Facendo clic sul pulsante Da Immagine nella
finestra di dialogo Come si vuole produrre il
ricamo? viene visualizzata la finestra di dialogo Da
Immagine.

Da Immagine

(1) @ @ (3)
i

(@) (4)

< Precedente Annulla

(1) Apri file immagine
Facendo clic sul pulsante che visualizza la
finestra di dialogo Apri per selezionare un file
immagine.

“Formati dei file inmagine” a pagina 141

(2) Dagli Appunti
Facendo clic su questo pulsante per incollare
immagine dagli Appunti nella Pagina disegno.
Questa funzione si pud usare solo quando negli
Appunti & presente un’immagine.

(3) Dal dispositivo TWAIN
Facendo clic su questo pulsante si importa
un’immagine da un dispositivo TWAIN (ad
esempio, uno scanner) collegato al computer,
quindi la si incolla nella Pagina Disegno.

(4) Usa immagine corrente
Facendo clic su questo pulsante si utilizza
un’immagine aperta nella fase Immagine
originale. E possibile utilizzare la funzione
soltanto quando un’immagine € aperta nella
fase Immagine originale.
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[I] Promemoria:

* Per importare un’immagine da un file del
dispositivo TWAIN

* Collegare il dispositivo TWAIN al
computer, quindi fare clic su
Immagine, Apri dal dispos. TWAIN o
fare clic su Dal dispositivo TWAIN
nella finestra di dialogo Da Immagine.
Quando viene visualizzata la finestra di
dialogo Seleziona origine,
selezionare un dispositivo. Fare quindi
clic su Seleziona.

e Per informazioni su come utilizzare
linterfaccia del driver, fare riferimento
alla Guida dell'interfaccia o contattare il
produttore della stessa.

 Suggerimenti per la scansione di
illustrazioni per Design Center

» Se il contorno non & nitido, tracciare il
contorno su carta da lucido.

« E possibile ottenere migliori risultati di
scansione riducendo il tono
dellimmagine.

Fase Immagine originale

Apertura di un file

1. Fareclic su1, quindi su 2.

1_@EQERY)= )
@ u Ultimi file usati

1Angelbmp

Nuova Inmagine Lnes |2 aplane.bmp

3 Airplane.PEL

% ovgont | 5

2. Selezionare l'unita e la cartella.

3. Per aprire un file, selezionarlo e fare clic su
Apri o fare doppio clic sull'icona del file.

[I] Promemoria:

» Se si seleziona un’immagine, il file viene
aperto nella fase Immagine originale.

* Se si seleziona un file .pel, il file viene
aperto nella fase Immagine linea.

» Se si seleziona un file .pem, il file viene
aperto nella fase Figura modificabile o nella
fase Impostazioni di cucitura.
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Estrazione dei contorni di
un’immagine
Nella fase Immagine originale fare clic su 1.

Y Fiower - Design Center s = x
i [y B2 % o - 2
1 S [

mmsa| AllTMmagine
E: Linea

Fase

“Fase Immagine originale” a pagina 189.

Selezionare i colori da utilizzare per i contorni,
quindi fare clic su OK.

(1)

Ritaglia Immagine Linea

Gronl Colnr

£

(4)

[ NERANT g2

(2) Tono  Bassa [ e Enlepina (7)

Riduzione oK Annla
(3) s M () Max

(1) Cursore Zoom
Utilizzare questo cursore per regolare le
dimensioni di visualizzazione
dellimmagine.

(2) Slider Tono
Utilizzare questo slider per ridurre i toni
dei colori nelle immagini in cui & difficile
selezionare il colore del contorno.

(3) Slider Riduzione Rumore
Utilizzare questo slider per ridurre le
interferenze dellimmagine (distorsioni) in
immagini con un contorno poco chiaro.

(4) Fare clic sul colore (0 i colori) da
convertire in contorni neri.

(5) Visualizza i colori selezionati in (4). Per
deselezionare un colore, rimuovere il
segno di spunta dalla casella
corrispondente.

(6) Per estrarre i margini dei colori, fare clic
sulla casella di controllo Rileva Profili.

200

Estraendo i margini dei colori utilizzando
Rileva Profili, i colori sono convertiti in
un’immagine linea come mostrato di seguito.

O)LEELS TN z cign Cort B o

Risgia mmagine Unea
SosgiCae

(7) Fare clic su Anteprima per visualizzare
'anteprima dellimmagine linea nella
Pagina disegno.

FlowerEL - Design Cener

S5 % ovon -




Fase Immagine linea

Disegno di una nuova
immagine linea a mano libera

Fareclicsu1e2.

1 _Emy s
j=- i‘“"

3 C\Users\..\penguin bmp.
|| noow catitioura

e
=
Hs-

l % opzioni || 30 &

Utilizzando gli strumenti Penna e Gomma, &
possibile tracciare a mano libera 'immagine
linea nella Pagina disegno.

=5 ‘“Fase Immagine linea” a pagina 190.

[I] Promemoria:

Nella fase Immagine linea, il file sara salvato
in formato .pel.

(= “Salvataggio didisegni da ricamo”
a pagina 214 e “Disegno di una
nuova immagine della figura
modificabile a mano libera” a
pagina 203.
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Modifica delle impostazioni
per convertire i contorni

Nella fase Immagine linea fare clic su 1.

i L -Des

SR & owen - §-

=
Q Allafigura
s ) Modificabile

“Fase Immagine linea” a pagina 190.

Specificare le impostazioni desiderate nella
finestra di dialogo Impostazioni
Conversione della Figura, quindi fare clic su
OK.

Risoluzione:

(1)
(2)

© Fine
@ Nomele
© Mediocre

D Processo di assoltigismenta : 5
Hin Max

Impostazioni Conversione della Figura l

DIMENSIONI: 100% (3)
Piccola [ Gree
Seleziona fiea (5)
(4) | (Impastazioni Pagina Disegno... [k ] [ foua | ‘

202

(1) Selezionare un’impostazione in
Risoluzione.

Fine: selezionare questa impostazione
solo se 'immagine contiene molti piccoli
dettagli.

Normale: selezionare questa
impostazione per fornire una risoluzione
sufficiente, senza aumentare troppo le
dimensioni del file.

Mediocre: selezionare questa
impostazione per mantenere le
dimensioni del file piu piccole possibile.

(2) Per sostituire i contorni neri con i contorni
della figura modificabile lungo il centro dei
contorni, selezionare la Casella di
controllo Processo di assottigliamento
e utilizzare lo slider per selezionare il
grado di dettaglio.

Quando lo slider € impostato su Max, che le
linee nere molto spesse saranno sostituite
con una linea lungo il centro.

@)

(4)

Sl
Per sostituire le linee nere con le linee
della figura modificabile seguendo il
bordo dei contorni, deselezionare la

casella di controllo Processo di
assottigliamento.

"
o

Utilizzare il cursore DIMENSIONI per
impostare il contrasto.

Non sara possibile ingrandire 'immagine
oltre i limiti dell’area della Pagina
Disegno. Se necessario, fare clic su
Impostazioni Pagina Disegno e
modificare le dimensioni della Pagina
Disegno.

Per creare dati contorno da una parte
dellimmagine, selezionare I'area
specifica facendo clic su Seleziona Area
e successivamente trascinando il
puntatore (+) per tracciare una cornice di
selezione attorno all’area da selezionare.




=7

Potrebbe non essere possibile creare i dati
del contorno da un’immagine, quando si
passa dalla fase Immagine linea alla fase
Figura modificabile, anche dopo aver
specificato varie impostazioni di conversione
del contorno. Se cio si verifica, tornare alla
fase Immagine linea e correggere i contorni
nellimmagine linea oppure apportare
correzioni allimmagine.

Disegno di una nuova
immagine della figura
modificabile a mano libera

Fareclicsu1e 2.

1 e ; [=l=1=! = i}
NuovaImmagine Linea |3 Fish
N Angel
Airplane
7
=T
s

Ultimi file usati

1 Flower

* Nella fase Figura modificabile, il file sara
salvato in formato .pem.

e Per recuperare i dati da un file .pem salvato,
utilizzare il comando Importa Figura nella
scheda Gest. immag.

Specifica delle dimensioni
della Pagina disegno

Fareclicsu1e2.

1

[
|

Gest, immag.

T A omia
on o

Selezionare le dimensioni della Pagina
Disegno, quindi fare clic su OK.

Impostazioni Pagina Disegno

Tipe di macching: ( 1 )
sl ©
Dimensioni pagina (2)

@ Dimensiani telaio:

100 % 100 mm -

Ruota di 90 gradi

() Dimensioni personalizzate: (3)

200

o

200

aK. Predefinita

- (4)

(1)

(4)

Selezionare un tipo di macchina.

Le impostazioni disponibili nel selettore
Dimensioni pagina variano a seconda
del tipo di macchina selezionato qui.

J91ua) ubisag '

Per regolare le dimensioni della Pagina
disegno in base alle dimensioni del telaio,
selezionare Dimensioni telaio e
selezionare le dimensioni del telaio
desiderate dal selettore.

Per specificare dimensioni della Pagina
disegno personalizzate, selezionare
Dimensioni personalizzate, quindi
digitare o selezionare la larghezza e
I'altezza desiderate per la Pagina
disegno.

Per ritornare alle impostazioni predefinite,
fare clic su Predefinito.

» Non selezionare un telaio di dimensioni
maggiori del telaio da ricamo utilizzabile
con la propria macchina.

» Non creare un telaio personalizzato di
dimensioni maggiori rispetto al telaio da
ricamo utilizzabile con la propria
macchina.
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Modifica dei contorni

Adattamento dei contorni
Adattamento numerico:
Selezionare il contorno.

Fareclicsu1,2e3.

Flower - Design Cen
A

[ ‘ =T
1 Gest. immag. | | Vist

[® setczional~| _& Q"‘l? % Tag S pupiica ){ £ Capov. vertic.

A seiez) pito FrCop. £ Elimina &% Capov. orizzon
_;[ns‘lmpta “oom Fan || g [\'\:ZH; 1 impostazioni Numeriche - 2
Strumenti Appunti B4 pim. 3
| ‘. | Ruota
Selezionare una dimensione, quindi fare clic
su OK.
Dimensioni
(2) Larghezza Altezza
@ 100 =« |100 =153

40 =l |856 =lmm

(1 ) k antieni proporziani
(] Anteprima

(1) Per modificare proporzionalmente la
larghezza e l'altezza, selezionare la
casella di controllo Mantieni
proporzioni.

(2) Selezionare se la larghezza e l'altezza
saranno impostate come percentuale (%)
o come dimensione (millimetri o pollici).
Digitare o selezionare la larghezza e
l'altezza desiderate per la Pagina
Disegno.

Capovolgimento orizzontale o
verticale dei contorni

Selezionare il contorno.

Fare clic su 1, quindi su 2.

[ AV EESH = Flower - Design Cen
.\x‘
1 Gest, immag. Vist
& seleziond -] ‘JK {Hﬂf 2o ERpuplica ).{ B) Capov. vertic, 2
A Selez. purto ! TiyCop. (3 Elimina e
Div.

8 Pa
= Ins. linea < EfyIncolla e Impostaziont NUMErcne ~
Strumenti Appunti Modifica

Rotazione dei contorni

Rotazione manuale:
Selezionare il contorno.

Spostare il puntatore sulla maniglia di
rotazione. Quindi trascinarla.

Rotazione numerica:
Selezionare il contorno.

Fareclicsu1,2e3.

{ (>, \ =S H
1 — || Gest.immag. | |vist

[\ seteziona | ‘;& iﬂﬂ// #T2g  CFpuplica ){ KJCP

Flower - Design Cen

/. selez. punta Ciycop. [T Elimina
3 Zoom  Pan 2
< Ins. linea = Eyincela || linea Impostazioni Numeriche
Strumenti Appunti 193 pim, |
| ‘ ] 1) Ruota ’7 3
L}

Digitare o selezionare I'angolo di rotazione
desiderato e fare clic su OK.

Ructa

G 0 z grado

0K Anteprima

E possibile selezionare un angolo anche

trascinando @ nella finestra di dialogo
Ruota.

Visualizzazione dei contorni
nella Finestra di riferimento

Fare clic su 1, quindi su 2.

‘ )\ZIBEI :

‘ hag. Vist

Finestra di riferimento E{ Maodifica Modello Mastra Griglia
@% @ con Assi

Intervallo:|50 %
Mos./Mas. Maodello Griglia
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Ingrandimento/riduzione della
visualizzazione

Nella Finestra di riferimento e possibile passare
della visualizzazione dell’'intera Pagina disegno o
del solo disegno da ricamo.

Fare clic sulla scheda Zoom/dettaglio, fare clic su

Finestra di riferimento =]

Zoomddettaglio

Visualizza I'intera Pagina
Disegno.

Finestra di riferimento =

Zoom/dettaglio
=]

Visualizza 'intero motivo.

Spostamento della cornice
dell’area di visualizzazione
Dalla Finestra di riferimento, € possibile selezionare

la parte del contorno visualizzata nella Pagina
disegno.

Spostare il puntatore sulla cornice dell’area di
visualizzazione.

Trascinare la cornice dell’area di

visualizzazione in modo che circondi la parte
del contorno desiderata.

— La parte selezionata del contorno &
visualizzata nella Pagina disegno.

Nuovo disegno della cornice
dell’area di visualizzazione

Invece di spostare la cornice dell’area di
visualizzazione, & possibile disegnare nuovamente
la cornice per visualizzare la parte del contorno
desiderata nella Pagina disegno.

Fare clic sull’area da visualizzare o trascinare il
puntatore sulla parte desiderata del contorno nella
Finestra di riferimento.

Visualizzazione di un’altra
immagine di riferimento

Fare clic sulla scheda Immagine.

Finestra di riferimento =)

Zoomddettaglic | Immagine

I Originale Riferimento

Fare clic su Riferimento, quindi fare clic su

Finestra di riferimento =

Zoom/dettaglio
=3

Immagine

Originale I Riferimento

Selezionare 'immagine di riferimento e fare

clic su Apri.
Apr ==l
- edrm
= [Feriepima
Raccolt
-~
s
o
@
= g
T e
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Modifica dell’immagine di
sfondo

Modifica della visualizzazione
dell’immagine di sfondo

Fare clic su 1 e trascinare lo slider 2 oppure fare clic

SU@O@.

g ==z ;
Gest, immag. Vist 1
Finestra di riferimenta || [9L Modifica Modello Mostra Griglia
Intervallo:|50 &
Mos./Nas. Modello Griglia

QO — Vs

Nascondi | 50% | 100%
(disattivo)
25% 75%

Modifica delle dimensioni e della
posizione dell’immagine di
sfondo

Selezionare il modello. Fare clic su 1, quindi

su 2.
— T -
Q) Ef=1= ;
A
Gest. immag. Vist 1
Finestra di riferimento | |[&}, Modifica Modello e
Ul i con Assi
Intervallo: (5.0
Mos./Mas. Modello Griglia

Trascinare I'immagine modello per spostarla
nella posizione desiderata.

Trascinare la maniglia per aumentare o ridurre
le dimensioni dell'immagine modello.

Modifica delle impostazioni
dell’applicazione

Modifica delle impostazioni della
griglia

Fare clic su 1.

| L esaa -
— GEST, IMma . vist
Finestra di riferimento @ Modifica Modello Mostra Griglia
Q——@ con Assi
Intervalle: |50 3

Mos./MNas, Modello Griglia

Specificare le impostazioni della griglia.

¥ Mostra Griglia (1)

W con Assi 2

Intervallo: |50 (3)
Griglia

(1) Per visualizzare la griglia, selezionare la
casella di controllo Mostra Griglia.
Per nascondere la griglia, deselezionare
la casella di controllo Mostra Griglia.

(2) Per visualizzare la griglia come linee
continue, selezionare la casella di
controllo con Assi.

Per visualizzare la griglia come punti
(punti di intersezione della griglia),
deselezionare la casella di controllo con
Assi.

(3) Perimpostare la spaziatura della griglia,
digitare o selezionare un valore nella
casella Intervallo.

Modifica delle unita di misura

Fare clic su Opzioni, quindi su Opzioni, Unita di
misura e selezionare le unita di misura desiderate
(mm o inch).

“Unita di misura” a pagina 24
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Nella fase Gestione immagine fare clic su 1.

& G [ @ opne

# 1A

Al Impostazioni
di cucitura

Nella fase Impostazioni di cucitura i colori
della Pagina Disegno e dello sfondo possono
essere modificati dalla finestra di dialogo
Impost. disegno (visualizzata facendo clic su
1e2).

Angel - Design Center - = x }
@& 5 & [@fopzon 5= 1
ﬁ 4% Antepr. Layout & Editing
125 | @ Anteprima Reali-s___ Proarammable Sttch Creator
Ordine ai
Cucitura | 22l Simulatore punt| | () Impostazioni Pagina Disegno.

Contr.diseg. &7 | Opzioni.. ‘

2

Impostazione della cucitura
areallinea

Cucitura area

Fare clic su 1, quindi su 2.

{ ,"\‘;\ HEe=d =

Imp. cucit. || Vist
‘ l'J il Lin. - le’
2 LY Hcvcrorn| ¥ / W TI | 1381151 Punto di rempimento
Area Zoom  Pan
X Timbr - =

‘ Strumenti Cuci

Se necessario, cambiare il colore e il tipo di
cucitura.

“Attributi di cucitura” a pagina 208

Fare clic sull’area chiusa per applicare gli
attributi di cucitura.

bC]
Linee
tratteggiate -

* Se non é possibile applicare gli attributi a
un’area, tornare alla fase Figura
modificabile e accertarsi che tale area sia
chiusa.

 Modificare le linee spezzate con lo
strumento Modifica punto.
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» Sebbene un’area possa sembrare chiusa,
se non e possibile specificare gli attributi di
cucitura per tale area, l'area potrebbe non
essere chiusa.

e Per trovare l'apertura nell’area, utilizzare il
modo Disegno linea nella fase Figura
modificabile per dividere I'area in aree piu
piccole e quindi controllare quali attributi di
cucitura non possono essere applicati nella
fase Impostazioni di cucitura.

Cucitura linea

Fareclicsu1,2e 3.

[ A EEH :
1 | D Imp. cucit. Vist
2 ’_” I',,'J. Lin. V| 3 'wﬂfl,
‘ l%;ff;‘ e in/’ | I 3133413 Punto diriempimenta
W
3 }""’“‘"‘ /---J"-- Cuci

‘ f | —

Se necessario, cambiare il colore e il tipo di
cucitura.

“Attributi di cucitura” a pagina 208.

Fare clic sul contorno per applicare gli attributi
di cucitura.

(

Linee tratteggiate

Quando si seleziona ,& , le impostazioni

vengono applicate solo a una parte del
contorno selezionato.

Attributi di cucitura

Il riquadro Cuci nella scheda Imp. cucit., disponibile
nella fase Impostazioni di cucitura, consente di
impostare il colore e il tipo di cucitura di area e
contorni.

Gli attributi di cucitura disponibili dipendono dallo
strumento selezionato.

Esempio 1: quando & selezionato @

(M E333E1EEE Punto di riempimento -

Esempio 2: quando ¢ selezionato ‘},,u‘ o} /,U,

() ————- Cucitura diritta -
i Attiva o disattiva la cucitura
|
dellarea.
Cucitura area
= Attiva o disattiva la cucitura
della linea.
Cucitura
contorno
u Fare clic su questo pulsante
per impostare il colore del
Colore area, filo per le linee o le aree.

Colore contorno

Utilizzare questi selettori per
impostare il tipo di cucitura
per linee o aree.

HIEH Punto di riempimento

Tipo cucitura
area

————— Punto diritto

Tipo cucitura

contorno




Cucitura area il / Cucitura linea
Y

[l attiva o disattiva la cucitura area; |~/ attiva o
disattiva la cucitura linea.

Facendo clic sul pulsante si passa da
un’impostazione all’altra.

On: il pulsante Colore area/Colore contorno
e il selettore Tipo di cucitura area/Tipo
cucitura contorno sono visualizzati.

|NIN i !HH”H Punta di riempimento ~

Colore area

Cucitura area Tipo di cucitura area

[~ i ————— Cucitura diritta -

Colore contorno

Cucitura linea Tipo cucitura contorno

Fare clic sull’area o sul contorno a cui
applicare gli attributi di cucitura.

Se ¢ stata attivata la cucitura area o la
cucitura linea, le aree o le linee sono
visualizzate nel colore del filo selezionato. Se
é stata disattivata, le aree sono visualizzate in
bianco e i contorni come linee punteggiate.

Colore X

Fare clic sul pulsante Colore.

Dal selettore Schema fili, selezionare uno
schema colori fili 0 uno schema fili utente.

= Lm = [
Schena i (BEDTIER ENBRODERY | ~ Schena i [BROTHER EMBRODERY

a0

i EMBROIDERY
Aosso

Ind. Col. Cod. Marcs [
TS0 EMSRODERY RO
2 001 EMBRODERY BANCD
SHE &0 EMGRODERY  ROSSO
4 055 EMERODERY AOSA
5 MM 035 EMBROIDERY ROSAS ™
6 126 EMERODERY ROSAC
7 MM 107 EMBROIDERY  FUCSIA|
o M 030 EMBROIDERY VERMIC
o I o EveRoDERY  CaR
1o [ 953 EMBRODERY RSSO
1 B 620 EMGRODERY  MAGEN
2 075 EMBRODERY AOSAS
1 33 EMBRODERY  ROSSO
m 22 EMERODERY GiALLO
I 205 EMERODERY GioLLO
i 205 EMBRODERY OROCH
7 200 EMBRODERY  ARANCI
i 25 EMBRODERY ARANCI
1 205 EMBRODERY  MANDA
» 010 EMBRODERY MARRO
2 812 EMERODERY GIALLO
2 8 EMBRODERY CACHI
2 [ 214 EMBRODERY  DROSE
2 [ 2 EMBRODERY  GIALLD

T —————a=]

S =)

(8 odaits Tavaozs) (Al odlta Elenco

EAERE)

Dall’elenco dei colori dei fili, fare clic sul colore
desiderato.
Per ulteriori informazioni sui quattro
pulsanti sotto I'elenco, fare riferimento a
“Colori speciali” a pagina 59
Fare clic sull’area o sul contorno per applicare
il colore impostato.

Tipo di cucitura

Fare clic sul selettore Tipo cucitura.

Fare clic sul tipo di cucitura desiderato.

Tipo cucitura contorno Tipo di cucitura area
$11331E13 Punto di riempimento -

AMAAMA Punto pieno
$tHi4H13 Punto di riempimento

_____ Cucitura diritta EI

sy Punto a Zigzag

=" = Cucitura diritta
= i (RTIIER H”H[H Punto di riempimento Prog.
53526 Tema Punto

KXXXX Punto acroce

{{({@&M)] Punto a cerchi concentrici
—=#é— Punto radiale

{{{{@))) Punto a spirale

WNEY™ Punto battuto

Fare clic sull’area o sul contorno per applicare
'impostazione del tipo di cucitura.

Specifica degli attributi di cucitura

Per visualizzare la finestra di dialogo Attributi
di cucitura, fare clicsu 1 e 2.

&) EE8e .

1 = e | vist
‘ Finestra di riferimento
Attributi di cucitura

Mos./Nas.

N
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¢ Per cucitura area

Modalita Principiante (1) Modalita Esperto  (q)
® =
(= W] | =R |
VCucitura area A ¥ Cucitura area [
[T Sotto cucitura a [Csetto cucitura ||
Densita 45 lnee/m ERK]
Densita [ Medio
Direzione Densita 45 =ineesmm
© Castarte
[C) Gradazione [ iotive.
(D s Fo——
© Vaiabie - B
5 Egado
© Vaisbile
Tipo di punto
Mezzo punto
S <]
K= o
Frequenza o =
e
Salo cusi
Alamodelts | | Nsseond | (@8] | || [ Atlamedaits | [ Nassond:
Espetto Suggeimento Fuonts e

@ O G @ @& O

¢ Per cucitura linea

Modalita Principiante (1) Modalita Esperto (1)
& =1
(= w| | = m
stz comiarnn i Vosmomem | |
pre ™™ 20m Lunghozza 20 (< um
— ~ i - ‘:::":;; 2 [ Passataie
passaggi 2 Passatade
2 fi— ¢

(1)

)

©)

Lunghezza purto Lunghezza punto
2
E;

o mudama Noseond
Suggeimento

fare clic per tornare alle impostazioni
predefinite.

Alla modalita Esperto/Alla modalita
Principiante:
fare clic per cambiare modalita.

j

fare clic per caricare/salvare le
impostazioni di cucitura.

“Salvataggio degli attributi di cucitura
utilizzati con maggiore frequenza” a
pagina 174

(4) Nascondi Suggerimento/Mostra
Suggerimento:
fare clic per mostrare/nascondere la
visualizzazione del suggerimento

(5) Ogni volta che si modificano gli attributi di
cucitura, & possibile visualizzare qui
un’anteprima della cucitura.

Modificare gli attributi di cucitura in Cucitura
contorno o Cucitura area.

Per ulteriori dettagli sui diversi attributi e
impostazioni di cucitura, fare riferimento a
“Attributi di cucitura linea” a pagina 300 e
“Attributi cucitura area” a pagina 305

Quando vengono visualizzati gli attributi di
cucitura linea, fare clic su contorno per
applicare gli attributi di cucitura linea al
contorno.

Quando vengono visualizzati gli attributi di
cucitura area, fare clic su un’area per
applicare gli attributi di cucitura area all’'area.

Salvataggio degli attributi di cucitura utilizzati
con maggiore frequenza
« E possibile salvare gli attributi di
cucitura utilizzati con maggiore
frequenza e richiamarli quando si
specificano gli attributi di cucitura.
» Eseguire questa operazione allo
stesso modo in cui si esegue in Layout
& Editing.
Per ulteriori dettagli, fare
riferimento a “Salvataggio degli
attributi di cucitura utilizzati con
maggiore frequenza” a
pagina 174

Creazione di una gradazione

La densita del colore puo essere regolata in varie
posizioni per creare un motivo di gradazione
personalizzato.

In modalita Esperto della finestra di dialogo
Impostazione attributi di cucitura,
selezionare la casella di controllo
Gradazione, quindi fare clic su Motivo.

| rengid mMean -
Densita 45 [2liinga/mm

Direzione
@) Costante
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Specificare le impostazioni desiderate nella
finestra di dialogo Impostazione motivo
gradazione, quindi fare clic su OK.

Impostazione motivo gradazione

Selezione mativa

© m
(TG
LA

==
==

SRR T

63% 47 Mx 3/E Mx 3% 7% Nx 5%

o

(1) Per selezionare un disegno gradazione
preimpostato, fare clic sul disegno
desiderato in Selezione motivo.

(2) Spostare gli slider per regolare la densita
del disegno gradazione.

(8) Larea di anteprima mostra le modifiche
apportate alle impostazioni.

La gradazione puo essere specificata se punti
pieni, punti di riempimento o punti di
riempimento programmabili sono stati
selezionati per la cucitura area e Costante &
stato selezionato come direzione di cucitura.

Non é possibile specificare un altro colore
(utilizzato per la miscelazione in Layout &
Editing) con I'impostazione della gradazione
in Design Center.

Applicazione di effetti a punti
radiali e a cerchi concentrici

Per aumentare I'effetto decorativo, & possibile
spostare il punto centrale di aree con punti a cerchi
concentrici o punti radiali.

Fare clic su 1, quindi su 2.

Imp. cucit. | | Vist

;,,le w N
res Eﬂc“fnm Jk \ / i) | I | (@) Punto a cerchi concent

Zoom  Pan

1 Timbr ~

Strumenti Cud

{f.\)\Z’BEIu y D

Selezionare il colore e il tipo di cucitura
desiderati (Punto a cerchi concentrici o
Punto radiale).

Fare clic sull’area.

— Sara visualizzato il punto centrale ( . )

Trascinare il punto centrale nella posizione
desiderata.

ok

@ @ @ [@]opson - §

lfoky

Per spostare successivamente il punto

centrale, fare clic su %J@ , quindi sull’area con

punti a cerchi concentrici o punti radiali. Il
punto centrale sara visualizzato e pud essere
spostato.
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Prevenzione della cucitura di aree
sovrapposte (cucitura del foro)

Specificando la cucitura del foro, la cucitura in aree
sovrapposte non sara eseguita due volte. E
possibile impostare la cucitura del foro solo quando
un’area racchiude completamente un’altra.

Fare clic su 1, quindi su 2.

{ Q ) HE K =
Imp. cucit. | |Vist
MLm - /
‘ @mcfum | I (((G@M)) Punto a cerchi conceni
Area oam Pan
L Timbr -

Strumenti Cuci

Fare clic su un’area che ne racchiude
completamente un’altra.

Fare clic su OK per impostare la cucitura foro.

Imposta cucitura foro

i v

Per annullare la cucitura del foro, fare clic
nell’'area interna bianca. L’area interna sara
cucita due volte quando é visualizzata con lo
stesso colore dell’area esterna.

Imposta cucitura foro

Pl ’

Applicazione di timbri

| timbri possono essere applicati ad aree nella fase
Impostazioni di cucitura di Design Center.

Fareclicsu1,2e 3.

{ ==y 5 Sel
Imp. cucit. Vist
',,,mn 'S s
mmmm NV | 13331832 Punto di rempimento
Area aom Pan
Timhi ~
Strumenti timbr Cudi
‘ é *i' ‘ A

é: fare clic su questo pulsante per applicare
un timbro.

ki': fare clic su questo pulsante per modificare
un timbro applicato.

Le impostazioni per i timbri sono specificate in modo
uguale a Layout & Editing.

“Applicazione e modifica di timbri” a
pagina 62

Con questa applicazione sono forniti alcuni
disegni timbrati, tuttavia, utilizzando
Programmable Stitch Creator, e possibile
modificare i disegni forniti o crearne nuovi.
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Controllo e modifica
dell’ordine di cucitura

Fareclicsu1e 2.

Imp. cucit., = @ % @ [@]opmen - 8-

&

Per modificare I'ordine di cucitura di un colore,
selezionare la cornice per il colore e trascinarla
nella posizione desiderata.

Colore I Partz |
. T

1

e Per selezionare ulteriori cornici, tenere
premuto il tasto o) e
selezionare ogni cornice.

* Le cornici contenenti le aree sono separate
da quelle contenenti i contorni da una linea
verticale spessa. Le cornici da un lato della
linea non possono essere spostate dall’altro
lato.

e Per ingrandire il disegno al fine di una

migliore visualizzazione, fare clic su [E]).

Per visualizzare I'ordine di cucitura di disegni
multipli dello stesso color, selezionare la
cornice e fare clic sulla scheda Parte.

Ordine di Cucitura
Color Parte |

1 H 3 4 5 3
El —— ] v

SR

Per modificare I'ordine di cucitura di un
disegno, selezionare la cornice per il disegno
e trascinarla nella posizione desiderata.

Fare clic su OK.

Controllo della cucitura nel
Simulatore punti

Per visualizzare la cucitura utilizzando il simulatore
di punti, fare clicsu 1 e 2.

1 =T e
Imp. cucit ] - > 2880
“_IV S
he i e

\ B i o remnre

2

Le operazioni di base sono uguali a quelle descritte
per Layout & Editing.

“Controllo della cucitura con il Simulatore
punti” a pagina 73

Visualizzazione dei motivi
da ricamo nella Finestra di
Riferimento

E possibile visualizzare i disegni da ricamo nella
finestra di riferimento nella fase Impostazioni di
cucitura allo stesso modo della fase Figura
modificabile.

“Visualizzazione dei contorni nella
Finestra di riferimento” a pagina 204.
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Fase Impostazioni di cucitura

Salvataggio di disegni da [1] Promemoria:
H * | dati dellimmagine della fase Immagine
Lelile originale possono essere salvati in formato

bitmap (.bmp).
* Nella fase Immagine linea, i dati
dellimmagine sono salvati in formato .pel.

E possibile salvare il file in ogni fase.

= Soyrasc"ttura * Nella fase Figura modificabile e nella fase
Fare clicsu1e2. Impostazioni di cucitura, i dati del disegno
sono salvati in formato .pem.
1 _@E@E{Y)= Flower
@ u Ultimi fille usati
—— 0~ Nota:

Se si seleziona un tipo di file di una versione
precedente, i file .pem salvati possono

2 |:‘ Ho ‘] essere aperti con quella versione, tuttavia si
\El’ | potrebbero perdere alcune informazioni.

& opzont | M 50

i Salvataggio con un nhuovo nome

1. Fareclic su1, quindi su 2.

1 _@E@E{Y)F Flower

Ultimi file usati

1 C\Users\..\Flower.PEM.

@ opaon |32 £

2. Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare
il nome del file.

Saivain: | [3 Racoote - el = aEr
@ ~&|  Documenti ﬁ Immagini
N — B Raccolts Raccolta
Risorse recenti
Musica Video
<& Raceotts Raccolta

Norme file: Fower PEM - Salva

Saiva come: [Desion Certer Versione £.1 Fie(pem) < [ ponua ]

3. Fare clic su Salva.
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Design Database

Utilizzando Design Database, € possibile gestire i
dati di ricamo creati. Inoltre, mentre viene
visualizzato il contenuto dei file, i file possono
essere organizzati o & possibile trasferire piu
disegni da ricamo alle macchine da ricamo.




File Modifica Visualizza Opzioni Guida

1T EEEIR R

=) Design Database

-y ClipArt B

2 i Aquatic 2| | 301114pes
)\ Birds

s Children 33101122 pes
Florall

, Color
~ 4 Design Library

33101118 pes 331011189.pes 33101120.pes 33101121 pes

. Borders & Banners b
-J\ Button Hole L

J Button Hole M
- Ju Button Hole 5

33101123 pes 33101124.pes 33101125 pes 33101504 pes

& o i ; g -
5 -:FlwaM - “ "

§ 2

-

— @v
| <& ’ 3015080es  33015000es 33015100 F0ISI2pes  3301513oes T
4 ¥ 14
6 Invias [ Serischeda - v ‘ 13
Tio di macchina: ‘
@ =0 O 7
8 i 0
L 1]
9 | Q 100%
10— I ok l 12
11—

Barra degli strumenti
Riquadro cartelle

Riquadro indice
Visualizza le icone dei disegni da ricamo nella
cartella selezionata.
4 Pulsante Lettura scheda
Legge una scheda originale.

5 Pulsante Visualizzazione contenuto cartella
Visualizza il contenuto della cartella.

6 Selettore Invia a
Seleziona se inviare o scrivere i file dei ricami.

7 Tipo di macchina
Le impostazioni disponibili nel selettore delle
dimensioni del telaio variano a seconda del tipo
di macchina selezionato.

8 Selettore Dimensioni telaio

9 Indicatore Capacita scheda
Visualizza la capacita della scheda neutra o
della memoria della macchina da ricamo per i
disegni selezionati (visualizzati nell’elenco di
scrittura) quando € selezionata una scheda
neutra o una macchina da ricamo come
destinazione per la scrittura dei dati.

10 Pulsante Scrivi
Inizia la scrittura dei disegni selezionati
(visualizzati nell’elenco di scrittura).

11

12

13

14

Pulsante Rimuovi

Riporta il disegno selezionato (visualizzato
nell’elenco di scrittura) allo stato “non
selezionato”.

Elenco di scrittura

Visualizza I'elenco dei disegni da scrivere nella
scheda neutra, nel supporto USB o nella
macchina da ricamo.

Pulsante Aggiungi
Aggiunge il disegno selezionato nel riquadro
indice nell’elenco di scrittura/trasferimento.

Pulsante Visualizza/Nascondi casella di
scrittura

Fare clic durante la scrittura/il trasferimento di
disegni.

Fare clic sul pulsante per nascondere o
visualizzare I'elenco di scrittura.

E possibile selezionare le impostazioni per le

funzioni seguenti dal menu Opzioni.

» Selezionare mm o inch come unita di
misura.

e Selezionare Azzurro, Nero, Argento o
Aqua come colore dell’'applicazione.
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Avvio Design Database

Avvio Design Database

1. Fareclicsu B , quindi selezionare Tutti i
programmi, PE-DESIGN NEXT, Strumenti, e
infine Design Database.

2. Fare clic su una cartella nel riquadro cartelle.

— Tultti i file da ricamo nella cartella sono
visualizzati nel riquadro indice a destra.

Design Database e

A A M

B0lldpe  MOMlEpe  E0MIper

LK -3 I |

B0l2pe  BOMBpes  BOUpes  B0Lpes | Bpes

I 48 34

101508 065 P0I0905 3051006 331015120 10151308~

KA

[I] Promemoria:

* | file visualizzati presentano le seguenti
estensioni:
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jef, .sew, .csd, .xxx, .pen

« | file .pem non sono visualizzati perché non
possono essere letti dalla macchina.
Importare il disegno da ricamo in Layout &
Editing da Design Center e salvarlo come file
.pes.

* Non é possibile leggere un file zippato in
questa applicazione.

o
0
@,
Q
S
O
o
—
)
3
o
7]
o

“Importazione in Layout & Editing”
a pagina 196.
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Creazione di nuove cartelle

Spostamento/copia dei file

Nel riquadro cartelle a sinistra, selezionare la

cartella.

Fare clic su File, quindi su Crea nuova
cartella.

Design Dtebase

perta Guida premere 71

Digitare il nome della nuova cartella e

premere il tasto (Invio).

in una cartella diversa

218

Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella in
cui si desidera spostare il disegno da ricamo.

Nel riquadro cartelle, fare clic sulla cartella
che contiene il disegno da ricamo.

Trascinare il disegno da ricamo nel riquadro
indice nella cartella selezionata in precedenza

nel riquadro cartelle.

Design Database

‘ ¥ < & @&
- IS
I L N
Il 33103418.pes. 33103419.pes. 33103420.pes. 33103421.pes  33103422a.pes

OV 4 A

30U M0MAsoes  30boes  0M2coe:  nold Loes

P
B =t

{0 (100w 00/ m0x10mm_+)

(=

T

Fie Moatica

& O E

Perta Guica premere 1

— Se le due cartelle sono nella stessa unita,
il disegno da ricamo selezionato viene
spostato in un’altra cartella.

— Se le due cartelle sono in unita separate,
il disegno da ricamo selezionato viene
copiato nell’altra cartella.

* Per copiare il file da una cartella a un’altra
sulla stessa unita, tenere premuto il tasto
(Ctrl) mentre si trascina il disegno da
ricamo.

* Per spostare il file da una cartella a un’altra
sulla stessa unita, tenere premuto il tasto
mentre si trascina il disegno da
ricamo.

« E anche possibile rimuovere (o copiare) il
file dalla cartella corrente selezionando il
comando di menu Modifica - Taglia (o
Modifica - Copia). Dopo di che € possibile
aggiungere il file alla nuova cartella
selezionandola nel riquadro cartelle, quindi
selezionando il comando di menu Modifica
- Incolla.

Modifica dei nomi dei file

I nomi dei disegni da ricamo possono essere
cambiati da Design Database solo quando
sono visualizzate le informazioni di cucitura
(comando di menu Visualizza — Dettagli).

“Modifica della visualizzazione
dei file” a pagina 219 .

Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene il disegno da ricamo.

Selezionare il disegno da ricamo. Quindi fare
clic nuovamente su di esso.

Design Database

File Modifica Visualiza Opzioni Guida

& i EEE| R

&40 Design Library + | Nomefile Punti Colori Larg
Diuinals 3101114 pes 1107 FRET
;‘[‘”‘““ | E3101116.pes| 1589 1+ 7

irds
: 33101119 pes 2118 4w
. :Z::;H&:‘BE EL" N gk I01120 pes 1838 ")
o 2| o pes 1919 ER]

Digitare il nuovo nome del disegno da ricamo

e premere il tasto (Invio).




Quando si rinomina un file, non e possibile
modificarne I'estensione.

Eliminazione dei file

Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene il disegno da ricamo che si
desidera eliminare.

Nel riquadro indice, selezionare il nome del
disegno da ricamo.

Premere il tasto (Canc).

— Il file viene spostato nel Cestino.

Modifica della
visualizzazione dei file

| disegni da ricamo nel riquadro indice possono
essere visualizzati come icone grandi o piccole
oppure possono essere elencati in base alle relative
informazioni di cucitura.

Icone grandi

Fare clic su oppure su Visualizza, quindi fare

clic su lcone grandi.

Design Datsbaze ——

4

01118 pes

Icone piccole

Fare clic su oppure su Visualizza,
quindi fare clic su lcone piccole.

Design Datsbaze ——

& W

Bollepes  Boipes  BOUSpes  P0lNpes  BOWpes |

L -

- -
,

B0IS0oe  FAOISpes  OSI0ces  MM0IS2oe 3OS

¥

Perta Guida premere F1

Informazioni sulla cucitura

Fare clic su EI oppure su Visualizza,

quindi su Dettagli.

o —
= [hemetic Purt oot Large. Aoz
w2 owe a7
#isontis e me 4 w7 s b mwswsTo
 [#ospe a4 w0 ma b wovawen
= | [ gmor0pe w3 ws ms b movawene
il o 3 w9 202 PES 18/06/2008 17:00
P e
P R e
e 2 ows s b wewasne
m2 s e w3 bes mowawsie
w4 28 w1 b wmovasn
Lo e e s
1 bt 4 w0 4 ms w3 pes wosawenan -

= g

T —|

[

oo

ertoGut remere 7

< Nomefile Punti Colori Larg.. Altema  Tipo Datameodificata *
A 33101114 pes 1107 2 186 227 PES 13/06/200817:00
101118 pes 1589 4 37 B PES 18/06/200817:00|=
15331011194:5! 2118 4 400 301 PES 18/06/2008 17:00

| == ifBlUllZU pes 1838 3 308 389 PES 18/06/2008 17:00
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Apertura dei disegni da ricamo

Apertura dei disegni da ricamo

Apertura dei file con Layout
& Editing
1. Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella

che contiene il disegno da ricamo che si
desidera aprire con Layout & Editing.

& Nota:

Accertarsi di selezionare una cartella
contenente file .pes.

2. Nel riquadro indice, selezionare il file .pes.

3. Fareclic su File, quindi su Apri con Layout &
Editing.

Importazione dei file in
Layout & Editing

E possibile importare i formati seguenti:
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd, 0 .XXX

1. Nelriquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene il disegno da ricamo che si
desidera importare in Layout & Editing.

2. Nel riquadro indice, selezionare il disegno da
ricamo.

3. FareclicsuFile, quindi su Importa in Layout
& Editing.
— |l disegno da ricamo selezionato &

visualizzato nella finestra Layout &
Editing.

& Nota:

Non e possibile importare file in formato .pen
in Layout & Editing.
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Le procedure per il trasferimento del disegno da ricamo creato in una macchina da ricamo varia a seconda
del modello della macchina da ricamo. Per i dettagli, fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con

la macchina da ricamo.

Trasferimento in una macchina
utilizzando una scheda neutra/un
supporto USB/un cavo USB

Preparare il supporto da utilizzare per
eseguire il trasferimento o collegare una
macchina da ricamo al computer.

Accertarsi che le dimensioni del telaio del
disegno non superino quelle del telaio che
sara utilizzato sulla macchina da ricamo.

« Se il disegno deve essere scritto in una
scheda neutra, inserire la scheda neutra nel
modulo di scrittura schede USB.

e Se il disegno deve essere scritto in un
supporto USB, collegare il supporto USB al
compulter.

» Se il disegno deve essere trasferito
direftamente in una macchina da ricamo,
collegare la macchina da ricamo al
computer. Per i dettagli sul trasferimento
dei disegni, fare riferimento al Manuale di
istruzioni fornito con la macchina da ricamo.

e Per utilizzare la funzione Link
(Collegamento) per trasferire disegni da
ricamo a una macchina da ricamo, €
necessario utilizzare una macchina da
ricamo compatibile con la funzione Link
(Collegamento) in modalita Link
(Collegamento).

“Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per ricamare dal
computer” a pagina 181

Fareclcsu[_ A .

Design Database
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=
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3015290

r

310121 pes

01504 pes
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33101525 pes
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0150pes
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IOl g

o
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Eonape ||
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(disegni disponibili)

Riquadro indice

Elenco di scrittura
(disegni selezionati)
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Fare clic sul selettore Invia a e quindi sulla
destinazione.

Design Database e

W o€ o W

[ONlepe  BOMEpes  BOMGps  BOLNpe  B0N2pes

i & &

BOURpes  BbDpes  BOApes  BoISpes 004

& £ 3

BOIBoes  B0INpes  FOISI0oes  P0ISL2oes  B0ISIZoes T

By

4

oo

oes

<

Irvia & Scrischeda

Ve U gy
N |

Scni.scheda >
1
2

3
4

= Lirk
i [E:] Supporto USE
S [F:] Mace. da cusire

(1)
)
®)
(4)

(1) Invia i disegni al modulo di scrittura
schede USB.

(2) Invia i disegni alla macchina o alle
macchine da ricamo utilizzando la
funzione Link (Collegamento).

Se Link non é disponibile nel selettore Invia
a, controllare che la macchina da ricamo sia in
funzione in modalita Link (Collegamento) e
che il cavo sia inserito correttamente.

“Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per ricamare dal
computer” a pagina 181

(3) Invia i disegni al supporto USB.

(4) Invia i disegni direttamente a una
macchina da ricamo.

| passaggi rimanenti variano a seconda della
destinazione in cui devono essere inviati i dati.

Utilizzo di una
scheda neutra
| disegni possono essere
trasferiti a una macchina da
ricamo dotata di un’apertura
d’'ingresso delle schede.

E possibile scrivere file diversi da quelli in
formato .phc.

Selezionare dal selettore Invia a.

In Tipo di macchina selezionare il tipo di

macchina da ricamo da utilizzare.
Tipa di macchina:

(1) ® aif (2) O

(1) Macchina ad ago singolo
(2) Macchina multiago

Dal selettore Dimensioni telaio, selezionare
le dimensioni appropriate per il telaio da
ricamo.

100 %100 ¢ 110 % 110 mm -

» Non selezionare un telaio di dimensioni
maggiori del telaio da ricamo utilizzabile
con la propria macchina da ricamo. In
caso contrario, la scheda neutra creata
non funzionera correttamente con la
macchina da ricamo.

* Quando si scrive su una scheda originale
che contiene gia dati, tutti i dati nella
scheda verranno eliminati. Prima di
scrivere su una scheda, salvare tutti i dati
necessari su disco rigido o altro supporto
e controllare che nella scheda non siano
rimasti dati necessari.

“Da una scheda originale” a
pagina 82

Fare clic su .

Selezionare unacartellain 1, selezionare il file
di un ricamo dal riquadro indice (2), quindi fare
clic su 3 per aggiungere il file all’elenco di
scrittura. Dopo che tutti i file dei ricami da
scrivere sono stati aggiunti all’elenco di
scrittura, fare clic su 4.
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* Non é possibile trasferire un disegno da
ricamo per telaio maxi a una macchina
utilizzando una scheda neutra.

* Se il motivo nel file da ricamo selezionato
€ piu grande delle dimensioni del telaio
selezionato al passaggio 6 o il numero di
puntio colori per il disegno supera il valore
massimo per il telaio selezionato al
passaggio 6, non é possibile aggiungere il
file all’elenco di scrittura. Solo i disegni da
ricamo visualizzati nell’elenco di scrittura
verranno scritti sulla scheda neutra.

« | file dei ricami possono anche essere
aggiunti all’elenco di scrittura facendo clic
con il tasto destro del mouse sul file, quindi
facendo clic su Aggiungi all’elenco di
scrittura o selezionando un file nel riquadro
indice e trascinandolo nell’elenco di
scrittura.

« E inoltre possibile rimuovere un file
dall’elenco di scrittura facendovi clic con il
fasto destro del mouse nell’elenco di
scrittura e selezionando Rimuovi da
elenco di scrittura.

Se i file devono essere scritti in una scheda
neutra, viene visualizzato il seguente
messaggio. Fare clic su OK.

Design Database @

| Saranno cancellati tutti i dati della scheda neutra.

[ ok ][ Annula

Non rimuovere la scheda né scollegare il
cavo USB mentre si scrivono i disegni sulla
scheda (mentre la spia LED lampeggia).

Quando viene visualizzato un messaggio che
indica che la scrittura & completata, fare clic su
OK.

| disegni creati su una Pagina disegno con
dimensioni personalizzate vengono scritti
sulle schede suddivisi nelle varie sezioni.

Nota di “Trasferimento in una
macchina utilizzando una scheda
neutra” a pagina 178

Per riscrivere i file da ricamo scritti sulla

scheda neutra, fare clic su per

selezionare i file e spostare i file nell’elenco
di scrittura nello stesso modo.

Per controllare il file dei disegni da ricamo
da scrivere sulla scheda neutra, fare clic su

- w viene visualizzato nel riquadro

cartelle e tutti i disegni da ricamo scritti
sulla scheda neutra vengono visualizzati
nel riquadro indice.

Datischeda

o) [100x100/110x110mm -] M
Dutcheda

=N B
o

e | disegni da ricamo scritti sulla scheda
neutra vengono visualizzati come “Dati
scheda” nel riquadro indice.

* Per visualizzare il contenuto delle cartelle

nel riquadro indice, fare clic su .

Modificare la visualizzazione facendo clic

sul B e ]
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Trasferimento di disegni da ricamo in macchine

W Utilizzo di un
supporto USB

| disegni possono essere
trasferiti in una macchina da scrittura dei disegni.

ricamo compatibile con la * Se esiste gia un file con lo stesso nome
funzione USB Host. nella destinazione, viene visualizzata la
seguente finestra di dialogo. Selezionare
se sovrascrivere il file esistente, arrestare
la copia o copiare il file con un altro nome.

& Nota:

e Non rimuovere il supporto USB durante la

4. Selezionare § dal selettore Invia a.

m Promemoria:
Se sono collegati piti supporti USB, viene

visualizzato i per ciascun dispositivo

collegato. Selezionare il supporto USB in cui
deve essere scritto il disegno.

5. Fareclic su .

6. Selezionare unacartellain 1, selezionare il file ED Promemoria:
di un ricamo dal riquadro indice (2), quindi fare
clic su 3 per aggiungere il file all’elenco di

Se é stata specificata un’etichetta di volume

scrittura. Dopo che tutti i file dei ricami da per il supporto USB, viene visualizzato “ f§
scrivere sono stati aggiunti all’'elenco di [(Lettera dell'unita):] (Etichetta di volume)” nel
scrittura, fare clic su 4. selettore Invia a.

Se non é stata specificata un’etichetta di
volume, viene visualizzato

Design Datsbase e

“ Lettera dell’'unita):] Supporto USB”.
At @ W U [Lotera dellunita)] Supp
sssssss R e LY Per i dettagli sulla modifica del nome
o9 a & £ ' (etichetta di volume) per il supporto USB, fare
e riferimento al manuale fornito con il supporto
y & 5t Use.
[—7-—-3

0114 pes

4| 4 ]

— | disegni nell’elenco di scrittura vengono
scritti nel supporto USB.

— Una volta scritti i disegni, viene
visualizzato il messaggio “Uscita dati
terminata”.
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Trasferimento
diretto nella
memoria di una

macchina
| disegni possono essere
trasferiti in macchine da ricamo che possono essere
collegate a un computer mediante cavo USB.

Selezionare = dal selettore Invia a.

Se sono collegate pitt macchine da ricamo,

viene visualizzato =¥ per ciascuna

macchina. Selezionare la macchina da
utilizzare per eseguire il ricamo.

Fare clic su .

Selezionare una cartellain 1, selezionare il file
di un ricamo dal riquadro indice (2), quindi fare
clic su 3 per aggiungere il file all’elenco di
scrittura. Dopo che tutti i file dei ricami da
scrivere sono stati aggiunti all’elenco di
scrittura, fare clic su 4.

e

o —

4‘[ 221 |

— | disegni nell’elenco di scrittura vengono
scritti nella memoria della macchina da
ricamo.

— Una volta scritti i disegni, viene
visualizzato il messaggio “Uscita dati
terminata”.

» Non rimuovere il cavo USB durante la
scrittura dei disegni.

* Se esiste gia un file con lo stesso nome
nella destinazione, viene visualizzata una
finestra di dialogo. Selezionare se
sovrascrivere il file esistente, arrestare la
copia o copiare il file con un altro nome.

Invio di disegni da
ricamo a macchine
utilizzando la
funzione Link

(Collegamento)
E necessario che una macchina da ricamo
compatibile con la funzione Link (Collegamento) sia
in funzione in modalita Link (Collegamento).

“Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per ricamare dal
computer” a pagina 181

Selezionare & dal selettore Invia a.

Fare clic su .

Selezionare una cartella in 1, selezionare un
file da ricamo dal riquadro indice (2), quindi
fare clic su 3.

ES
L
=
£

33101118pes  33101119.pes  33101120pes  33101121pes. 2
1 b
“iaa
sizge | | sttzgn | | g | | sunzmpe | | ot
= L §
o ] &
<l v 3310108.0es  3310150.0es  33101510.pes  331015120es  33101513.0e
e ) > J
o = ol 3

[ Perla Guida premere F1

Continuare la procedura come descritto nel
Passaggio 5 di “Utilizzo della funzione Link
(Collegamento) per ricamare dal computer” a
pagina 182.

I file di formato .dst, .exp e .phc non possono
essere trasferiti con la funzione Link
(Collegamento). Quando e selezionato Link
nella casella Invia a, i file .dst, .exp e .phc
non vengono visualizzati nel riquadro indice.
Inoltre, i file da ricamo con dimensioni della
Pagina Disegno impostate su Dimensioni
personalizzate o con Dimensioni telaio
impostato su 360 x 360 mm (Maxi telaio)
non vengono visualizzati nel riquadro indice.

Per visualizzare nuovamente la finestra di
dialogo Link dopo il riavvio del computer, fare
clic su Link nel menu Opzioni.
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Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella.

Fare clic su File, quindi su Cerca.

Specificare i criteri di ricerca. Selezionare la
casella di controllo delle condizioni di ricerca
da specificare.

Cerea

Cerca condiziori
(1 ) 7] Nome fil:

=] Formate:

] Corteggio Purt:
=] Conteggio Color
] Larghezza

] altezza

] Data modficats:

7] Cerca ssitocatsle

angel

SHY

cs0 [ [CIPEN

0

0

0

0

01/01/1980

e [0
0
e [0

0

<> 22042010

Ceica

=
Cetca condizioni (solo per fle PES)
More Disegno (8)
. l9)
|(10)
l(11)
_— (12)

Anrula

(1) Nome file

Selezionare per cercare i file con un nome
specifico. Digitare il nome del file nella casella.

E possibile utilizzare i caratteri jolly (“?” per
rappresentare un unico carattere e “>x” per
rappresentare piu caratteri).

(2) Formato

Selezionare la casella di controllo vicino al
formato di file desiderato.

(3) Conteggio Punti

Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e
superiore dell’intervallo per il numero di punti.

(4) Conteggio Colori

Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e
superiore dellintervallo per il numero di colori

del filo.

(5) Larghezza

Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e
superiore dell'intervallo di larghezza.

(6) Altezza

Nelle caselle, digitare i limiti inferiore e
superiore dellintervallo di altezza.

(7) Data modificata

Nelle caselle, digitare I'intervallo data di
modifica (da quando a quando).

Quando si cercano file .pes & anche possibile
specificare le seguenti condizioni.

(8) Nome Disegno

Digitare il nome del disegno nella casella.

(9) Categoria

Nella casella, digitare i caratteri specifici o la
categoria di ricamo.

(10) Autore

Nella casella digitare il nome dell’autore da
cercare.

(11) Parole chiave

Nella casella digitare la parola chiave da cercare.

(12) Commento

Nella casella digitare il commento da cercare.

e Per cercare anche nelle sottocartelle
(cartelle all'interno della cartella
selezionata), selezionare la casella di
controllo Cerca sottocartelle (13).

e Tutti i caratteri inseriti nella casella di fianco
a Nome file saranno considerati un set
singolo di caratteri. Tuttavia, é possibile
cercare | file corrispondenti a pit parole
nelle caselle sotto Cerca condizioni (solo
per file PES) separando le parole con uno
spazio.

Fare clic su Cerca.

— Viene visualizzato un elenco di file che
soddisfano le condizioni di ricerca
specificate.

Design Datsbase = x

i o R
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)
—
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Conversione dei file dei disegni da ricamo in formati diversi

Conversione dei file dei disegni daricamo
in formati diversi

| file dei disegni da ricamo possono essere convertiti facilmente in un file di un altro formato (.pes, .dst, .exp,
.pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd 0 .xxx).

1.

Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene il disegno da ricamo che si
desidera convertire.

Nel riquadro indice, selezionare il file del
disegno da ricamo.

Fare clic su File, quindi su Converti Formato.

Dal selettore Tipo Formato, selezionare il
formato in cui si desidera convertire il file.

Tipo Farmata:

Esparta a
@) Stessa cartella
() Cartella sotta

(€ DserstadmintDocumenti+PE DES. |

Converti Annulla

In Esporta a selezionare se aggiungere il
nuovo file nella stessa cartella del file originale
(Stessa cartella) o in una cartella specificata
(Cartella sotto).

m Promemoria:
Per cambiare la cartella in cui sara aggiunto il
nuovo file, fare clic su .

6.

Fare clic su Converti.

— Il file viene convertito e il nuovo file viene
aggiunto alla cartella specificata.

[I] Promemoria:

» Con Impostazioni DST nel menu Opzioni
& possibile specificare il numero di salti per
il taglio del filo per i file .dst.

“Specifica del numero di salti nel
disegno da ricamo del formato
DST” a pagina 278

* Se si selezionano pit file con diversi formati
da convertire mentre é selezionato Stessa
cartella, qualsiasi file con lo stesso formato
di quello nuovo non verra convetrtito.
Tuttavia, se i file verranno aggiunti in una
cartella diversa dall’originale,un file con lo
stesso formato di quello nuovo verra
copiato nella cartella diversa, invece di
essere convertito.

« Se il file e convertito in formato .pes, i colori
del filo saranno convertiti come se il file

fosse stato importato in Layout & Editing.

a Nota:

Non e possibile convertire i file nel formato
.phc. o .pen.
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Controllo dei disegni da ricamo

Controllo dei disegni da ricamo

Anteprima dei file Controllo delle
informazioni dei file

Informazioni di cucitura come nome del file,
dimensioni, conteggio dei punti, tempo di cucitura,
conteggio dei colori e data di modifica possono
essere verificate nella finestra di dialogo Proprieta.

Pulsante Barra degli strumenti: Q

1. Selezionare una cartella in 1, selezionare un Con il file .pes & possibile visualizzare altre
file da ricamo dal riquadro indice (2). informazioni sul disegno da ricamo.
£l Design Database
ok s O nota:
pot o i ‘ e |l tempo di cucitura visualizzato é una
1— & Mo conde o M &I@ ?& stima. Il tempo di cucitura effettivo

@ o TIme ) et o dipende dal modello di macchina utilizzato

% & g e dalle impostazioni specificate.
Sz e o e |l tempo di cucitura non viene visualizzato
i" ‘ l w R ] con i file .pen.

2

2. Fareclic su q oppure sul menu Pulsante Barra degli strumenti: I__[%

Visualizza, quindi su Anteprima. 1. Nel riquadro indice, selezionare il disegno da
ricamo corrispondente alle informazioni che si

desidera visualizzare.

2. Fareclic su % oppure sul menu

Visualizza, quindi su Proprieta.

Chivai 1 513 EMBROIDEF

2 57 EMBROIDEF

D:_] Promemoria:

Non é possibile visualizzare I'anteprima dei
file in formato .pen.

File PES (versione 4.0 o versioni successive)
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D:I Promemoria:

* File non PES e file PES (versione 3.0 o
versioni precedenti)

Nome file: 3301627 pes

Versione fle 2n

Larghezza ;|8 wm

Altezzz: 38w

Corteggio Punfi 1957

Pass. cucit: 5 min

Conteggio Coloi

Data ulima modiica: 26/05/2010

Ordine Color Con colore di base

Indice Colore  Codice  Marca

1 001 EMBROIDER
oM 5 emBRODER
3 205 EMBROIDER

« il v

* Se la Pagina Disegno e stata impostata su
Dimensioni personalizzate o Dimensioni
telaio é impostato su telaio multiposizione
(100 x 172 mm o 130 x 300 mm) o maxi
telaio (360 x 360 mm), viene visualizzata
una finestra di dialogo Proprieta simile a
quella mostrata di seguito.

Ordne Cobi [iConcdoedibse Commen:

Indce Cobre Codice Marca

10 o7 EMBROIDES
2

e La casella rossa nella finestra di dialogo
mostra la posizione della sezione del
disegno visualizzata.

e Per visualizzare le informazioni sulle altre

posizioni del telaio, fare clic su

o)

Controllo dei disegni da ricamo
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Output di un catalogo di disegni da ricamo

Output di un catalogo di disegni da
ricamo

4. Selezionare Stampa layout (3).

Stampa

Formato Catalogo 1 @ Formato Catalogo 4

E possibile stampare le immagini di tutti i disegni da
ricamo nella cartella selezionata in formato di
catalogo o di guida di istruzioni.

Formato Catalogo 12 Iform"?\to .Gmda di
istruzioni

1. Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene i disegni da ricamo.

2. Fare clic su File, quindi su Impostazioni di
Stampa.

3. InCarta (1) e Orientamento (2) selezionare
le impostazioni appropriate.

Frsssse 5. In Descrizione Colori (4) selezionare se

Mome: [ Microsoft XFS Document Wiiter =) [ Froprieta. . . . . . pure

o o visualizzare i colori dei fili come nome del

T S Decunent i colore o come numero di filo e marchio.

Commert ki

(1) cane (2) sienanerts 6. Fareclicsu Stampa.

f—

Songents ca By [I] .

(J) Stampa layout (4) Descrizione Colori Promemorla'

o] offl ol o & oo * Se si selezionano uno o piu disegni da
ricamo nel riquadro indice, saranno
stampati solo i disegni selezionati.

 Se il nome della marca e il numero del filo o

le proprieta del file sono lunghi, parte del
testo potrebbe non essere stampata.

e Se si fa clic su File, quindi su Stampa, i
disegni da ricamo vengono stampati in base
alle impostazioni gia selezionate nella
finestra di dialogo Impostazioni di
Stampa.
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Output come file HTML

E possibile convertire il catalogo di disegni da
ricamo in un file HTML invece di stamparlo.

Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene i disegni da ricamo.

Fare clic su File, quindi su Crea HTML.

Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare
il nome del file HTML.

(=] salva con nome ==l
Sahvain Sample - @ % mE
T Nome . Ultima modifica Tipo
g J. Design Center 14/04/20101020  Cartella di
Rizorse recenti )} Font Creator 14/04/201010:20  Cartella di
= I\ Layout & Editing 14/04/2010103  Cartella di
Desktop
Raccolte
Computer
O
A < m | 3

Rete
-

<) [ oot |

Nome file Senza titolo

Salva come [Fie HTMLC him)

Titolo pagina:

Layout di pagina:

o [EE -~ (Ao
@ e = o
=S =

Per aggiungere un titolo all'inizio del file e
nella barra del titolo, digitarlo nella casella
Titolo pagina.

T
o
B

In Layout di pagina, selezionare come i
disegni saranno visualizzati sulla pagina.

Fare clic su Salva.

Output come file CSV

E possibile creare un file .csv contenente le
informazioni di cucitura (nome file, dimensioni,
numero di punti, numero di colori, percorso file,
proprieta file (solo file .pes) e nomi dei colori del filo
e numeri dei fili) per i disegni da ricamo selezionati.

Nel riquadro cartelle, selezionare la cartella
che contiene i disegni da ricamo.

Fare clic su File, quindi su Crea CSV.

Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare

il nome del file .csv.

[/ Salva con nome (=53]
Savain: |} Sample - 0P E
P Nome = Ultima modifica Tipo
g | Design Center 14/04/20101020  Cartella di
Risorserecenti )} Font Creator 14/04/20101020  Cartella di
= | Layout & Editing 14/04/20101023  Cartella di
Desktop
Raccolte
LY
Computer
@
A o i ] v
Rete
Nome fle: Senzattolo -
Savacome:  [FleCSVCeav) -] [ 2ot |

Fare clic su Salva.
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Output di un catalogo di disegni da ricamo
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator consente di creare
e modificare motivi/punto, che possono essere
utilizzati come punti di riempimento
programmabili o punti tema in Layout & Editing e
Design Center.




Operazioni di base di Programmable Stitch Creator

Operazioni di base di Programmable
Stitch Creator

Programmable Stitch Creator & un’applicazione per la creazione, la modifica e il salvataggio di disegni/punti
che puo essere utilizzato per la cucitura di punti di iempimento programmabili o di punti tema. E possibile
creare i due tipi seguenti di disegni nel modo corrispondente.

disegni/punti riempimento/timbro

 E possibile utilizzare questi disegni come disegni timbrati e per la cucitura con punti di iempimento
programmabili in Layout & Editing o Design Center.

* E possibile creare questi disegni con una linea singola o linee multiple. Inoltre, & possibile utilizzare
questi disegni per creare un effetto incassato/in rilievo nelle aree cucite.

¢ Questi disegni vengono creati nel modo Riempimento/Timbro.

///

in rilievo

incassa

disegni/punti tema

« E possibile utilizzare questi disegni per la cucitura di linee con tema punto e per la cucitura di aree
con tema punto, punto per cordoncini e punto battuto in Layout & Editing o Design Center.

¢ Questi disegni vengono creati con una linea singola, che conferisce I'aspetto di una cucitura unica e
sono utilizzato per la cucitura decorativa a macchina.

¢ Questi disegni vengono creati nel modo Tema.
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Creazione di motivi/punti riempimento/timbro

Creazione di motivi/punti riempimento/
timbro

E possibile modificare i disegni/punti programmabili esistenti per creare nuovi disegni.

Passaggio 1 Apertura di un disegno/punto riempimento/timbro
Passaggio 2 Tracciamento di linee per modificare il disegno/punto riempimento/timbro -
Passaggio 3 Applicazione degli effetti incassato/in rilievo al disegno/punto riempimento/timbro o
Passaggio 4 Salvataggio del disegno/punto riempimento/timbro modificato Q
Passaggio 5 Utilizzo dei disegni/punti riempimento/timbro modificati in Layout & Editing g
o g Il percorso del file del motivo & il seguente. g
passaggio 1 A_pertura di un Ad esempio, (Unita in cui & installato s
disegno/punto PE-DESIGN)\Programmi (Programmi »
riempimento/timbro (x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\Pattern. ?,:
Innanzitutto, apriremo un motivo/punto . ol
riempimento/ti%bro da modificare? In questo ED Promemoria: g
esempio, utilizzeremo il disegno wave1.pas. Per visualizzare i dati contenuti nella cartella Q.
selezionata sotto forma di icone, fare clic su °

- foglia nella fi i dial foglia.
o Fare clic su (Start), quindi selezionare Stoglia nella finestra di dialogo Sfoglia

Tutti i programmi, PE-DESIGN NEXT,
Strumenti e Programmable Stitch Creator.

e Fareclicsu1e2.
1 _@j PSEKcN S e Untiled

L »

waved waved a

4

& opgon |[3 et [ Apri ] [ Annulla ]

e Selezionare File Riempimento/Timbro (*.PAS)
nel selettore Tipo file.

Selezionare il file del motivo wave1.pas. passaggio 2 Tracciamento di linee per

modificare il disegno/punto

. . .
G ram -eacm riempimento/timbro
@& Nome - Uttima modifica  Tipo =
Qﬁ ] stampX 18/06/200817:00  File Mc .
Risorse rcent @) stampy 190620081700 FileMc .
8] stompZ 18/06/00817.00  File Mc t 4 o Fare C||C su 1 e 2.
Mtatami 190620081700 FileMc
Desitop  {jtatamiz 190620081700 FileMc
% Btatami3 18/06/2008 17:00 File Mc ntopina
5] tatamit 18/06/200817:00  File Mc Hic w1 )= wavel - Programmable Stitch Creator
e s TovmiT e P i ey g
@ | Bt wavel 18/06/2008 17:00 File Mc B Iniz Vist.
Wwave2 180620081700 File M =
Computer  H]waved 18/06/2008 17:00 mMH k /'; # ﬂ W HTag  CBiDuplica || B Capouolgi verticale
W wavet 18/06/200817:00  File Mq 2 Cfycop. [ Elimina || g} Capovolgi orizzonti
@ - Selez. Selez. in[srean  Area  Area
B —| D) - punto ripris) (incassat) (nievo) || EFyincola
e . - — Smenti Appunti Capovolgere
Tootie | [ — .|:A.....
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Creazione di motivi/punti riempimento/timbro

@ Faredicsuipuntidatas. passaggio 3 Applicazione degli effetti

1 incassato/in rilievo al disegno/
+;/ punto riempimento/timbro
I
| o Fare clic su 1, quindi fare doppio clic su 2.
2 i Fare clic su 3, quindi fare doppio clic su 4.
3/;;;3 N }”"”” 1+ ! 2
| |
4 | |
|
D:] Promemoria: ‘
* Per rimuovere ['ultimo punto inserito, fare ‘
clic con il tasto destro del mouse. 4. ‘ 3
“Ridefinizione di un disegno/ — Le linee vengono tracciate lungo i bordi
punto riempimento/timbro” a superiore e inferiore della Pagina
pagina 239 disegno.
« E possibile modificare 'ampiezza della
griglia. [I] Promemoria:
“Modifica delle impostazioni della Per creare un effetto, le linee devono formare
griglia” a pagina 249 un’area chiusa.
Q Fare doppio clic su 5 (punto finale). e Fare clic su 1 e 2, quindi fare clic sulla prima e

sulla quarta area dell’'onda.

6%}\ BT 1= o DA wavel - Programmable Stitch Creator

Vist

Fes—rrr

Selez, Selez, ‘ [Trac.lin| A
~ punto (r

o Tag Duplica
Cop. [T Elimina
[y Incolia

Appunti

By Capovolgi verticale

R} Capovolgi orizzont:

rea
ssat) [ | ievo)

Strume! Capovolgere.

N — Queste aree sono visualizzate in rosso e
saranno cucite con punti corti per creare
e Ripetere le operazioni precedenti. I'effetto incassato.
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Creazione di motivi/punti riempimento/timbro

e Fare clic su 1, quindi fare clic sulla seconda e
sulla quinta area dell’onda.

B [ H e )=

wavel - Programmable Stitch Creator

B capovolgi verticale
R & Capovalgi orizzont;
Capovolgere

Iniz | Vist

’[ ﬁh ﬁi b Tag B3 Duplica
1 ‘ ‘ § ‘ || W |E“Dmp [} Elimina
Selez. Selez. ‘ Traclin. Area; ‘ Area| | A
~  punto (ripris) (incassz | | (rilievo) | E%neolla

Strumenti Appunti

— Quest’area & visualizzata in blu e sara
cucita senza punti bassi per creare
I'effetto in rilievo.

[I] Promemoria:

Per rimuovere l'effetto incassato/in rilievo,
fare clic sullo strumento Arean (ripris). Fare
clic su 1 e 2, quindi fare clic su un’area con un

effetto applicato.
[ @g\ o3 5 s wavel - Programmable Stftch Creator
1
%7ag  CRupiica || E) Capovolgiverticale
2 l& w Cfycop. (¥ Elimina &} Capovalgi orizzont;
| T et nevest)ievo) | EE3ncola
Appunti Capovolgere.

passaggio 4 Salvataggio del disegno/
punto riempimento/
timbro modificato

| disegni/punti riempimento/timbro vengono salvati
in formato .pas.

o Fareclicsu1e2.

1 _-mée.m.)

1 C:\Programmi Files\...\net1

Senza titolo - Programmable Stitch Cre

Ultimi file usati

(@ ovion 5551

e Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare

il nome del file.
Salvain:  J, Pattem - @2 mE
& Nome Uttima modifica | -
@ 8] nett 18/06/2008 17:00
Risorserecenti gy 1.y 18/06/2008 1700
] netz 18/06/2008 17:00
1 [§] nets 18/06/2008 17:00
Desktop. 8] pato1 18/06/2008 17:00
8] pat02 18/06/2008 17:00
E 8] pato3 18/06/2008 17:00
Raccolte 8] patoa 18/06/2008 17:00
. 18] patos 18/06/2008 17:00
@ (8] patos 18/06/2008 17:00
Computer 8] pato7 18/06/2008 17:00
8] patos 18/06/2008 17:00
% ] pat0s 18/06/2008 17:00
8] natin TRMNASANNR 1700 =2
Rete
Norme fil Sen: - Salva
Salva come: [ Fie Fiempimerto/ Trrbro("pas) =) [ Aot |
Dimpredef. 7.5 @mm Oinch

Quando si salva un motivo riempimento/
timbro, specificare le dimensioni in
Dim.predef.. Fare clic su mm o inch per
selezionare le unita di misura.

Q Fare clic su Salva.

passaqggio 5 Utilizzo dei disegni/punti
riempimento/timbro modificati
in Layout & Editing

Avviare Layout & Editing.

Selezionare un disegno da ricamo.

00

Dal selettore Tipo cucitura area (nella
scheda Attributi), selezionare Punti di
riempimento Prog.

o Visualizzare la scheda Attributi di cucitura.
“Specifica degli attributi di cucitura” a
pagina 60

© Fare ciic su sotto Riempimento
programmabile nella sezione Cucitura area.

= =] @

i, B a] 0 e

0 m At e 0 I
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Creazione di motivi/punti riempimento/timbro

G Selezionare 'unita e la cartella in cui & stato
salvato il disegno al Passaggio 4.

CAProgrammmisBrohsrPE -DESIGN NEXTPatiers

15

nit] net?

&

0 Fare clic sul disegno/punto riempimento/
timbro modificato, quindi fare clic su OK.

— ll disegno viene applicato alle aree interne
del disegno da ricamo.

[I] Promemoria:

« E inoltre possibile applicare un motivo/
punto riempimento/timbro come timbro
utilizzando gli Strumenti timbro.

“Applicazione e modifica di timbri”
a pagina 62
* Per risultati ottimali, fare riferimento a “Note
sui punti di riempimento programmabili e
sui timbri” a pagina 309.
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Modifica di un disegno nel modo Riempimento/timbro

Modifica di un disegno nel modo

Riempimento/timbro

I Selezione di motivi

1. Perutilizzare lo strumento Seleziona, fare clic
su 1, quindi su 2.

[ @\ [ [ B Bic = Senzs titolo - Programmable Stitch Creator
1 Iniz
||‘ ﬁ ﬂ W b Tag  CBDuplica | BJ Capovolgi verticale
2 Cimcop.  {F Blimina || 0¥ Capovolgi orizont:
seie ey [ AT
- |punto {ripris) (incassat) (ri Ilnm) Efyincolla
!

Strumenti Appunti Capovolgere

2. Fare clic sul disegno.

Maniglia di
rotazione

>Manig|ie

3. Perselezionare un disegno aggiuntivo, tenere

premuto il tasto (CtrD) e fare clic sull'altro
disegno.

m Promemoria:
« E anche possibile selezionare i disegni
trascinando il puntatore sul disegno.

¢ Tenere premuto il tasto (Ctrl) e fare clic su
un motivo selezionato per deselezionarlo.

l Spostamento dei disegni

| motivi selezionati possono essere spostati
mediante trascinamento.

m Promemoria:

e Per spostare il disegno in direzione
orizzontale o verticale, tenere premuto il
tasto mentre si trascina.

» Premendo i tasti freccia, si sposta il disegno
selezionato di un contrassegno di griglia
nella direzione indicata dalla freccia sul
tasto.

M Adattamento di motivi

Trascinare una maniglia del motivo selezionato per
regolarne le dimensioni. Trascinare la maniglia di
rotazione per ruotare il motivo.

m Promemoria:

» Se si tiene premuto il tasto quando si
trascina la maniglia, il disegno sara
ingrandito o ridotto dalla parte centrale del
disegno.

e Per capovolgere il motivo o i motivi
selezionati verso I'alto o verso il basso o per
capovolgere il motivo o i motivi selezionati a
destra/sinistra, fare clic su 1, quindi su 2.

R b )= Senza titolo - Programmable Stitch Creator
1 — Iniz 1)
[F= Bt _cth_oh | f B Capovolgi verticale
— e e -
[Selez, | Selez. | Trackin, dwen aes e b aCaplwolgl orizzontale
| punto (ripris) incassat) (rlievo)
Strumenti Appunti ] Capovolgere

e Utilizzando comandi diversi da quelli
indicati sopra, & possibile eseguire altri tipi
di modifiche, ad esempio, duplicazione o
eliminazione.

“Menu/Strumenti” di
“Programmable Stitch Creator” a
pagina 293.

M Ridefinizione di un disegno/punto
riempimento/timbro

1. Fareclic su1, quindi su 2.

5 ) = Senza titolo - Programmable Stitch Creator
W ﬂ W owTag  Cfpupiica | B capovolgi verticale
Cmcop. (7 Eiimina || g} Capovolgi orizzont:
.....
(npns) (lmassal) (nlm-u) £y ncolia
rumenti Appunti Capovolgere

2. Fare clic sulla linea spezzata.
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Modifica di un disegno nel modo Riempimento/timbro

3. Permodificare un punto, fare clic sul punto per
selezionarlo.

B punto selezionato
[J: punto non selezionato

e Per spostare il punto, trascinarlo nella
nuova posizione.

e Per inserire un punto, fare clic sulla linea
per aggiungere un nuovo punto.

— Viene visualizzato come selezionato un
nuovo punto.

¢ Per eliminare il punto, fare clic su

o premere il tasto (Canc).

[I] Promemoria:

» Se una linea é costituita da due punti e si
elimina uno di questi, si eliminera tutta la
linea.

* Per selezionare pit punti, tenere premuto il
tasto (Ctrl) mentre si fa clic sui punti o si
trascina il puntatore sui punti.

* Tenendo premuto il tasto (Ctrl) mentre si

preme il tasto . o . . La direzione

di selezione cambia verso il punto finale o
iniziale.

* Tenendo premuto il tasto (Waius) mentre si
trascinano i punti. | punti vengono spostati
orizzontalmente o verticalmente.

» Premere un tasto freccia. | punti si spostano
nella direzione della freccia sul tasto.
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Creazione di un motivo/tema punto

Creazione di un motivo/tema punto

Di seguito creeremo un nuovo disegno/tema punto. | motivi tema punto vengono creati nel modo tema.

Passaggio 1 Attivare il modo Tema

Passaggio 2 Definizione di una linea singola per creare un disegno/tema punto

Passaggio 3 Salvataggio del disegno/tema punto creato

Passaggio 4 Utilizzo del disegno/tema punto modificato in Layout & Editing

passaggio 1 Attivare il modo Tema passaggio 2 Definizione di una linea

singola per creare un
disegno/tema punto

Nel modo Tema & possibile creare disegni originali
modificando la forma di una linea singola.

o Avviare Programmable Stitch Creator.

e Fareclicsu1e?2.

b
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(=2
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(7))
=
=
(2]
=2
o
=~
(0]
Y]
-
o
=

ElEY=1=1a D netl - Programmable Stitch Creato o Fare Clic su 1 e 2
[ e
2 | L@ﬁ BRESEE - net
EAP!' ||[ Iniz Wist &
Sahva Tag
S ‘ S ﬂ ﬂ ﬁ (up
Saiva con nome. 5 I lez. || [fraclin. A Al A
e pzntn e Inl::;; Ilm:a[;.;t.] {nlllru'_l ﬁ]"“’
Strumenti 4

Quadrato blu: punto iniziale
Quadrato rosso: punto finale
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Creazione di un motivo/tema punto

0 Selezionare 0, quindi trascinare il punto. 6 Fare clic tra 1 e 3 per inserire il punto 4, quindi
La linea che si muove diventa verde quando si trascinare il punto 4.
sposta un punto.

w
E

—

4

Q Fare clic su 5 posizionato tra 3 e 4, quindi
e Fare clic sulla linea per inserire punti. trascinare il punto a 0.
Fare clic su 2 posizionatotraO e 1. Selezionare 2, quindi trascinare il punto a 1.
Fare clic su 3 posizionatotra2 e 1.

o

—

I —
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Utilizzo del disegno/
tema punto modificato
in Layout & Editing

* Per spostare il punto in senso orizzontale o

verticale, tenere premuto il tasto
mentre si trascina.

* Premendo i tasti freccia, si sposta il punto
selezionato di un contrassegno di griglia
nella direzione indicata dalla freccia sul
tasto. Se la griglia non é visualizzata, il
disegno si sposta di una distanza minore Dal selettore Tipo cucitura contorno (nella
del piti piccolo intervallo della griglia nella scheda Attributi), selezionare Tema Punto.
direzione indicata dalla freccia sul tasto.

e Per eliminare un punto selezionato,

premere i zfafsto ’ L “Specifica degli attributi di cucitura” a
» Questi motivi possono essere applicati nella pagina 60

cucitura linea e area in Layout & Editing e

nella cucitura di aree in Design Center.

Avviare Layout & Editing.

Selezionare un disegno da ricamo.

00

Visualizzare la scheda Attributi di cucitura.

©

()

Fare clic su [z sotto Tema nella sezione
Cucitura contorno.

Salvataggio del
disegno/tema punto
creato

| disegni/punti tema vengono salvati in formato .pmf.

0 Fareclicsu1e2.

1 iii EEr=1=1 R Senza titolo - Programmable Stitch Cre

Uttimi file usati

-
B Apri.
H o

©

Selezionare 'unita e la cartella in cui & stato
salvato il disegno al Passaggio 3.

Sfoglia

) lezionare l'unita e | Il indi digitar
e Selezionare Funita e la cartella, au d dgta e C:AProgiammi\Brather\PE-DESIGN NEXT\Pattem'

[#4] Salva con nome == m
Sabvain: ) Pattem ~ @3
S i Ultima modifica Tipo = molifi8s molifigs matifis?
a7 27/05/2010 19:00 File Te| ﬂ
Risorse recenti 27/05/201018:00 File Te
w 27/05/20101900  File Te
L 27/05/20101900  File Te
Desktop 27/05/2010 19:00 File Te
27/05/20101900  File Te fp— J— m
= 27/05/20101900  File Te -
Raccolte 27/05/20101900  File Te
27/05/20101900  File Te
L.\l‘ 27/05/20101900  File Te
Computer 27/05/20101900  File Te
—~ 27/05/20101900  File Te
‘,H; ‘tx‘ motif0l3 u/us‘fzum 1900 FileTe ™
< 0 »
Rete
Nome file: mymotf pmf| - Salva
Salva come: Fie Temal" pm) +] [ Amua |
Dim predef. 5.0

— Quando si salva un motivo tema,
specificare le dimensioni in Dim.predef..
Fare clic su mm o inch per selezionare le
unita di misura.

e Fare clic su Salva.
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Creazione di un motivo/tema punto

a Fare clic sul disegno/tema punto creato,
quindi su OK.

— |l disegno viene applicato ai contorni del
disegno da ricamo.

Senzatitlo - Layout &cEsting

e Medtia  Ouposmone  immagine

oe

i@-

WV 3t poro rvempmerto -

I
I

=
o=

- haE [ ®

Ll i) (2 8 ] = e

[I] Promemoria:

E possibile utilizzare un disegno/tema punto
quando é stato selezionato il tema punto, il
punto per cordoncini o il punto battuto come
tipo di cucitura di un’area.
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Modifica di un motivo nel modo Tema

Modifica di un motivo nel modo Tema

I Spostamento ed eliminazione di
piu punti contemporaneamente

1. Fareclic su 1, quindi su 2.

l_@ EEET=1=T o DA Senza titolo - Programmable Stitch Creator
e |
||ﬁ 5 ﬁ ﬂ ﬂ e EfDuplica || B Capovolgi verticale
| | B PR Cop. [ Elimina || g} Capovolgi orizzont:
| - | punto (npns) (mmssal) (nnwn) [fyIncolla

Capovolgere

Appunti

Strumenti

Quadrato blu: punto iniziale
Quadrato rosso: punto finale

2. Per selezionare un punto singolo, fare clic su
un quadrato vuoto.
Per selezionare piu punti, tenere premuto il
tasto (Ctrl) mentre si fa clic sui punti o si
trascina il puntatore sui punti.

[ER N -

Il punto selezionato
[T punto non selezionato

m Promemoria:

Tenendo premuto il tasto (Ctrl) mentre si

preme il tasto . o . . La direzione di

selezione cambia verso il punto finale o
iniziale.

3. Modificare i punti.

¢ Per spostare i punti, trascinarli nella
posizione desiderata.

e Per eliminare il punto, fare clic su

(T Elimina|0 premere il tasto (Cane).

& Nota:

Il punto iniziale (quadrato blu) e il punto
finale (quadrato rosso) non possono essere
eliminati.

Il Adattamento di motivi

1. Fareclic su 1, quindi su 2.

@\ WREGHE - Senzs titolo - Programmable Stitch Creator
1 T m Wist
2 — @ @ @ ,)(, Tag Duplica | BJ Capovolgi verticale
i 5 EyCop. [} Elimina || g} Capovolgi orizzont
unto (npns] [m:assat] [rmcm] [y Incolia

Capovolgere

Appunti

Strumenti

2. Trascinare la maniglia per regolare il(i)
disegno(i) con le dimensioni desiderate.

m Promemoria:

» Se si tiene premuto il tasto quando si
trascina la maniglia, il disegno sara
ingrandito o ridotto dalla parte centrale del
disegno.

* Per capovolgere il motivo lungo un asse
verticale, fare clic su (1).

» Per capovolgere il motivo lungo un asse
orizzontale, fare clic su (2).

E) Capovolgi verticale

;zw

o RF% Capovolgi orizzontale
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Finestra Programmable Stitch Creator

Finestra Programmable Stitch Creator

,—3

1 [ Senza titolo - Programmable Stitch Creator - B8 X J

2
6
_____________ .|____..__
SRRNI 7
.
|
-
S T T S S T S -
SR
S T T T S |
[ R S [
1
|
_________ - 5
U TS S N N S -
- .|.__
_____________________ i
8—:

Pulsante Applicazione
Barra multifunzione
Barra di accesso rapido
Pulsante Guida

a H O N =

Finestra Anteprima ([=°p. 247)
Mostra il modo in cui ciascun disegno sara
cucito.

»

Pagina disegno
7 Areadilavoro
8 Barra di stato

1= ‘Descrizione delle finestre” a pagina 20

246



Apertura di un modello

Apertura di un modello

Apertura di un’immagine
sullo sfondo

1. Fareclic su 1, quindi su 2.

Senza titolo -

E=a=|
; [@\_[_lr_)

@ﬂpll modello . Finestra Anteprima = Intervallo: Medio
”U — U LE) Barra di Stato

Modello Vist Grig

2. Selezionare 'unita, la cartella e il file e fare clic
su Apri o fare doppio clic sullicona del file.
(A emeddis ™

Cercain: | Sample - efrEr
& Hom
4 ). Design Ce
Risorse recent i} Font Creator
= Ul Layout & Editing
Desktop
@ [¥] Anteprina
Raccolte
N
Computer
Rete
Nome fe:
Tipofie:

D:_] Promemoria:

« E possibile aggiungere solo un’immagine
all'area dilavoro. Se si cerca di visualizzare
un’immagine diversa, questa sostituira
quella precedente.

e Esistono molti tipi diversi di file che e
possibile aprire.

“Formati dei file immagine” a
pagina 141

Modifica della densita
dell’immagine di sfondo

1. Fareclic su1 e trascinare lo slider (2) oppure

fare clic su (=) o () .

@ EN=1=1"as D
[I 1= Apri modello | Finestra Anteprima ]nlemallucl@
2—|@ U@ v Barra distato

patl2 - Pr

Modello ‘ Vist Grig

S —'l—iﬂ@

Nascondi (disattivo)| 50% | 100%

25% 75%

[I] Promemoria:

» Questa funzione non é disponibile se non
sono state importate immagini modello
nell'area di lavoro.

* Premere il tasto di scelta rapida ( ) per
passare dalla visualizzazione dellimmagine
(Attivo (100%)) alla visualizzazione
attenuata dellimmagine a ogni livello di
densita (75%, 50% e 25%) o alla non
visualizzazione dellimmagine (Disattivo).

Finestra Anteprima

Per mostrare/nascondere la Finestra Anteprima,
fare clic su 1, quindi su 2.

@@@@EYT patl2 - Pr
I" f LS St I. Finestra A Medio
’@ —W— (#)| ] Bara di stato
Modello Wist Grig

S | |

In modo Tema

In modo Riempimento/Timbro
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Salvataggio dei disegni

Salvataggio dei disegni

Sovrascrittura

Fare clic su 1, quindi su 2.

1 my

PE——

[#) motwo orotema
=

2@~

1L

net? - Programmable Stitch Creator

5 Opzion |[3 Esci

— Se non ¢ stato specificato il nome del file
o nel non ¢ possibile trovare il file, sara
visualizzata la finestra di dialogo Salva
con nome.

Salvataggio con un nuovo
nome

| file vengono salvati come file .pas in modo
Riempimento/Timbro e come file as .pmf in modo
Tema.

1. Fareclic su1, quindi su 2.

‘Senza titolo - Programmable Stitch Cre

1 _Gllw Er=1= e B
Nuovo mot, BlemTimbro |1 e usat
@ Motivo nuovotema

B a0
H s

2-{}5[2“(.," |

5 Opzion |[3 Esci

2.

Selezionare I'unita e la cartella, quindi digitare
il nome del file.

Sabvain: || Pattem - @2 o
Nome - | Utima modifica  Tipo “
 [H]motifo01 27/05/20101900  File Te
Risorse recenti  g5) motifa02 27/05/2010 19:00 File Te

27/05/2010 19:00 File Te
27/05/2010 19:00 File Te
27/05/2010 19:00 File Te

! (8] motifo0z
(8] motifoos

Desktop [%8] motifoos

1] motifoos 2/05/20101900  File Te
1] motifoo? 2/05/20101900  File Te
Raccolte (8] motifo0s 2/05/20101900  File Te
1] motifoos 2/05/20101900  File Te
Ay 1] motifo10 2/05/20101900  File Te
Computer 5] motifo11 2/05/20101900  File Te
1] motifor2 2/05/20101900  File Te
% [Hmottorz 210520101900 FieTe
It « i ’
Nome fil: I mymett o] - [Csa ]
Salva come: (Fie Temat" o) -] [ Amia |

Dim.predef. 5.0 @mm Dinch

— Quando si salva un motivo tema,
specificare le dimensioni in Dim.predef..
Fare clic su mm o inch per selezionare le
unita di misura.

Fare clic su Salva.

[I] Promemoria:

In Layout & Editing o Design Center &
possibile utilizzare i file salvati.

[ ‘passaggio 5 Utilizzo dei disegni/
punti riempimento/timbro
modificati in Layout & Editing” a
pagina 237 e “passaggio 4
Utilizzo del disegno/tema punto
modificato in Layout & Editing” a
pagina 243
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Modifica delle impostazioni

Modifica delle impostazioni

Modifica delle impostazioni
della griglia
Fareclicsu1,2e 3.

b [ &5 A 1) - net3 - Programmabl

e Vist

1/:

eaio [alf——2

Messuno

Finestra
Barra di Stato

E Apri modello

Q—v—&®

Stretta
Medio 3

Larga

Modella Vist

Nessuno: non viene visualizzata alcuna
griglia.

Stretta: la spaziatura delle linee della
griglia viene modificata a 1/32 della
larghezza della Pagina Disegno.

Media: la spaziatura delle linee della
griglia viene modificata a 1/16 della
larghezza della Pagina Disegno.

Larga: la spaziatura delle linee della
griglia viene modificata a 1/8 della
larghezza della Pagina Disegno.
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=
Y
3
3
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=
-
(2]
=
o
=
(0]
Y]
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o
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Modifica delle impostazioni
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Font Creator

Con Font Creator € possibile creare caratteri
personalizzati. | caratteri possono essere
richiamati per l'utilizzo in Layout & Editing.




Con Font Creator & possibile creare e modificare i caratteri personalizzati da utilizzare in Layout & Editing.
Utilizzando questi caratteri personalizzati, € possibile creare disegni da ricamo originali.

C

Passaggio 1 Apertura di un’immagine di sfondo

Passaggio 2 Creazione di un disegno con caratteri

Passaggio 3 Creazione di altri disegni con caratteri

Passaggio 4 Salvare il disegno con caratteri

Passaggio 5 Creazione di un disegno da ricamo utilizzando i caratteri creati

(™)

Apertura di
un’immagine di
sfondo
Fare clic su ﬁ (Start), quindi selezionare
Tutti i programmi, PE-DESIGN NEXT,
Strumenti e Font Creator.

Fareclicsu1,2e3.

‘ ) DS BEE ) s
1 = WVist
‘ iy Modifica Modello E Finestra Anteprima
2 )E‘—' @ V| Barra di Stato
Aprl Modalita
Inserimento
Modello Vist
| Apri modelio |
3 £ selezfile immag.
| Y| seleziona carattere Iruelype I

e Importare Capital_T.bmp.

252

& Aprun fle mmagin
Cercain: ), Fort Tempide
2
"}
Desktop ‘ ‘
=y Capital Qbmp  Capital Rbmp  CapitalSbmp | Capitsl Tbmp | — (7] Antepim
Raccolte
e U V W X
-
@
Rete
Nemetie: Gt Thew
Tipo file: File immagine(" bmp".ped.”fpx. "t jpg." pex”. ¥ Annulla

Il percorso del file del’'immagine € il seguente.

Documenti \PE-DESIGN NEXT\Sample\
Font Creator\Font Template

Esistono molti tipi diversi di file che & possibile
aprire.

“Formati dei file immagine” a
pagina 141

0 Spostare il carattere in modo che la parte

superiore sia allineata alla Linea maiuscola.
Per regolare I'altezza del carattere, trascinare
una maniglia per regolare I'altezza tra la Linea
maiuscola e la Linea di base.

Linea maiuscola

Maniglie
“

Linea di
< base

Linea impostata

* Le linee rosse vengono aggiunte sopra,
sotto e a sinistra e a destra dellimmagine di
esempio. Utilizzare queste linee come
guida per regolare Linea di base, Linea
maiuscola e Linea impostata.

* Se le maniglie sono scomparse, fare clic
con il tasto destro del mouse sull'immagine,
quindi fare clic su Modifica Modello nel
menu visualizzato.




passaggio 2 Creazione di un
disegno con caratteri

0 Fareclicsu1,2e3.

Per questo esempio, selezionare “T”.

6 Fare clic su 1 e trascinare lo slider 2 per
modificare la densita dellimmagine del
modello. Per questo esempio impostare la
densita al 25% come mostrato di seguito.

EEEIEDN
1 L@_. ﬁl

|I| Vil Madifien Mads ||:” h l Finestra Anteprima

I Apri M dalits

Inserimento.
Vist

Modello

G — Y&

Nascondi (disattivo) |50% | 100%

25% 75%

e Fareclicsu1e2.
NS HEKE W)

@A
1SR
, |D7x i@y

X
Brjengss
T

x Tag 5& Dhug
‘ Cop. m Elin
ﬁh Incolla

: disegno di tipo blocco diritto

: disegno di tipo blocco diritto creato in
modo semiautomatico

‘g
' : disegno di tipo blocco curvo

»/ : disegno di tipo continuo

-

af disegno tipo ad alimentazione

Operazioni di base Font Creator

o Fare clic su f . Fare quindi clic nella Pagina
Disegno per specificare i punti da 1 (punto
iniziale) a 4.

e Fare clic su

,quindisu 4/ .

Quindi fare clic suipuntida5a 7.

7
| 1

@ Fare clic su qumdl su '

Quindi fare cI|c sui punti da 8 a 10.
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Operazioni di base Font Creator

0 Fare clic su ﬂ quindisu »/ .
nci v
manuale ™

ED Promemoria:

Facendo clic su f_./\/" a questo punto, é
possibile evitare cuciture sovrapposte.

e Fare clic su , quindi su ' .
mnusle

Quindi fare clic sui puntida 11 a 12.

12

© Fare clic sul punto 13 (Fultimo punto di tutto il
disegno) o fare clic sul punto 13 e premere il

tasto (nvio) .

ED Promemoria:

Per rimuovere I'ultimo punto inserito, fare clic
con il tasto destro del mouse o premere il tasto

@ Fare clic su 1, quindi trascinare la Linea
impostata per regolare la larghezza dei
caratteri.

Iniz Vist
@ Qe
1 Cmcop. [ Eiir
selez. Punclatua Zoum Fan
sunto | manuale - £y Incolla
St ti Appunti

‘_IJT

Linea impostata

Trascinare le icone a triangolo per spostare le
linee di riferimento blu in modo che siano
allineate con la parte superiore e inferiore del
carattere.

passaqggio 3 Creazione di altri
disegni con caratteri

o Importare il file Small_g.bmp come & stato
importato “T”.

Al [E==

Cercain: ), Font Template - @F = E

Smallcomp  Smaldbmp  Smallebmp  Smallfbmp ‘
= ‘ ﬁ ‘ i ‘
@

nnnnnnnn

Smallgbmp | Smallhbmp  Smallibmp Small jbmp

{ )
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Operazioni di base Font Creator

Q Fare clic su 1, 2 e 3. Per questo esempio, e Fare clic su
selezionare “g”. il

, quindi su ' .

Quindi fare clic sui punti da 8 a 24.

.
T

1 -9 .
CARIEETNE
A&

a3
AR

manuale~
Appunti

o[1]2]3[4[s[6[7[8[9[A[B[C[D[E
SIH|UJIKILMINO =3 IS|T]Y
[FlpnnE

e

I [m[n{o[p]a]r]s|t u] ==

g

16 15
_I_
hg

T Dighare diltamente i esto.

I o) 14
] - 2
. I - . 2 22
Q Regolare le dimensioni e la posizione dei 5 2
caratteri come é stato regolato “T”. 92
17

Linea intermedia

/
/

0O Fareclicsu ‘ﬁ ,quindisu /.
manuale - £

. Quindi fare clic sui punti 25 e 26. T

~Linea g

discendente -

. . . Q

Trascinare le icone a triangolo per spostare le o

linee di riferimento blu in modo che siano 5 g-

allineate con la parte superiore e inferiore del =
carattere.

o Fare clic su ﬁ quindisu 4/ .

Quindi fare clic sui puntida 1 a 7.
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Operazioni di base Font Creator

o Fare clic su ,
panuse

Quindi fare clic sui punti da 27 a 29.

© Fareclicsu ﬂ quindisu s/ .
| L '

Quindi fare clic sui punti da 30 a 34.

Q Fare clic su ,
e

Successivamente, fare clic sui punti da 35 a
44, quindi fare doppio clic sul punto 45 (punto
finale) o fare clic sul punto 45 e premere il

tasto (nvio) .

@ Fare clic su 1, quindi trascinare la Linea
impostata per regolare la larghezza dei
caratteri.

DS BEw W) -
Iniz Vist

Q i\ﬂﬂ? xTag Du

Cup ﬁElir

Selez. Punclatua Zoum Fan
ounto | manuale~ £y Incolla
St ti Appunti

Linea impostata

passaggio 4 Salvare il disegno con
caratteri

O Fare clicsu1e 2.
1_Emﬁemfﬁ?=

Senza titolo - Font (

[Eromsn

e Selezionare la cartella MyFont seguendo |l
percorso seguente.

IA] £3
Salvain: [} MyFort - @@ o
‘ Nome ‘ Ultima modifica Tipe.
4 [A]Sample 18/06/20081700  File UserF:
Risorse recenti
Desktop
Raccolte
Computer
@ .
Rete
Nome fie: [ Wy fort 1.l vI[ Sava ]
Salva come: Fie caratten defint dallutente Ver. 8 (-PEF) -/ Amda |

Ad esempio, (Unita in cui & installato
PE-DESIGN)\Programmi (Programmi
(x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont.
Digitare quindi il nome del file. Per questo
esempio, digitare il nome “My font 1”.

Fare clic su Salva.
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* |l carattere creato viene salvato nella
cartella MyFont seguendo il percorso
seguente.

* || carattere non potra essere utilizzato in
Layout & Editing se salvato in un’alfra
cartella.

Ad esempio, (Unita in cui é installato
PE-DESIGN)\Programmi (Programmi
(x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\MyFont.

* Se parte del disegno con caratteri supera
le dimensioni della Pagina disegno, viene
visualizzato un messaggio. Modificare il
disegno con caratteri in modo che
nessuna parte superi le dimensioni della
Pagina disegno, quindi salvare
nuovamente il disegno.

Se l'immagine di sfondo é visualizzata, le
rispettive informazioni saranno salvate con il
file di caratteri. All'apertura successiva del file
di caratteri viene visualizzata immagine di
sfondo.

Creazione di un disegno
da ricamo utilizzando i
caratteri creati

© Awviare Layout & Editing.

Se Layout & Editing e gia avviato, uscire e
riavviarlo. Il nuovo carattere viene rilevato
all’avvio dell’applicazione.

9 Fareclicsu1,2e 3.

{,{-’?\ Mot O OEHO -« ) -
|| miz || Modifica

1
p D lpl @ & B @

|seteziona| | . - Pundatua | linea/Area  Rettan/  Form
= Py incolia - s =

Disposizione Immagine Vist

CerchiofArco~  ~

Seleziona Appunti nti testo i
3 Ordine diCucitura 3 % [ __ ‘ A o HBD

PR AR N

EE ‘

e Fare clic sul Selettore carattere, quindi
selezionare “My font 1.

@ D3 HOF]]0 - 2 )5 senmtitolo-Layo.| Testo

Inz  Modifica Disposizione  Immagine  Vist | Attributi

1 AR [lalo-slzz1E 2] HI"\’I O

seleziona | Testa | | | 1b COC] myfents R AMAMA Punt

D AD e =
T ABC Anzroni Bl

Ordine di Cucitura 2 =

B ABC Andalus
(B % % & 1
o T 4BC Angsana New
Bl G| |

B AEC AngsanaUPC
T ABC Aparajta

B ABC Amsbic Typesetting

T ABC Anal

B ABC Aial Black

T ABC Batang @
T ABC BatangChe

T ABC EBrowalia New

B A8C BrowaliaUPC

Seleziona  Inserisci

| caratteri creati con Font Creator
sono visualizzati con l'icona
davanti al nome del carattere.

Poiché negli esempi precedenti sono stati
creati solo i caratteriper “T” e “g” (“A”, “B”, “C’,
ecc. non stati creati), nell'esempio vengono
visualizzati solo questi caratteri quando si fa
clic sul selettore Carattere.
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Operazioni di base Font Creator

0 Fare clic nella Pagina disegno.

Inserire il testo e premere il tasto - o
fare clic sulla Pagina Disegno.

f

im"zﬁw
T :Ts
o

“Creazioni di motivi da ricamo contenenti
testi” a pagina 93
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Finestra Font Creator

Finestra Font Creator

10

Pulsante Applicazione

-
o
=
-
o
=~
(0]
Y]
=
o
=

Barra multifunzione
Barra di accesso rapido
Pulsante Guida

Finestra Anteprima (= p. 267)
Mostra il modo in cui ciascun disegno/punto
sara cucito.

Pagina disegno

Linee guida (fisse) (=~ p. 260)
Linee guida (mobili) (1= p. 260)
Area di lavoro

10 Barra di stato

a & WO N =

© o N o

=5~ ‘Descrizione delle finestre” a pagina 20
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Informazioni sulle linee

i H i e Le altezze e le larghezze specificate per
gl'"da de"a Paglna Dlsegno Linea di base, Linea maiuscola e Linee
Le linee guida standard per la creazione di caratteri impostate sono le maschere di riferimento

per la creazione del carattere.
» Quando i caratteri creati con Font Creator
sono importati in Layout & Editing, la
(E) Linea ascendente larghezza e l'altezza dei caratteri diventa
l'area seguente.
e Altezza carattere: da Linea di base (A)
a Linea maiuscola (B)
e Larghezza carattere: da Linea

sono visualizzate nelle Pagine disegno. Il contenuto
di ciascuna linea guida & indicato di seguito.

(B) Linea impostata (F) a Linea impostata (G)
4‘ ma'US°°|a e Per allineare l'altezza dei caratteri, la Linea
;~ (C) Linea ascendente, la Linea intermedia e Ia
h intermedia Linea discendente sono uguali con tutti i
(A) Linea di base caratteri. Pertanto, in caso di modifica

dell’'altezza di una delle linee, si mantiene

|

| .

3 (D) Ic;i';’::ndeme Impostazione anche selezionando un altro
carattere da modificare.

‘ e Le larghezze delle Linee impostate
possono essere impostate separatamente

(F) Linea (G) Linea Icona a per ciascun carattere.
impostata impostata  triangolo

(A) Linea di base
(B) Linea maiuscola

L’altezza standard del carattere € data dalla
distanza tra Linea di base € Linea
maiuscola. Non & possibile spostare queste
linee.

(C) Linea intermedia

Per il minuscolo, I'altezza standard del
carattere € data dalla distanza tra la Linea di
base e questa linea. E possibile spostare la
linea trascinando I'icona a triangolo sul bordo
destro.

(D) Linea discendente

Questa linea € la misura standard per i
caratteri con parti rivolte verso il basso
(discendenti), come la “g” e la “y”. E possibile
spostare la linea trascinando l'icona a
triangolo sul bordo destro.

(E) Linea ascendente

Questa linea & la misura standard per i
caratteri con parti rivolte verso l'alto
(ascendenti), come I'accento. E possibile
spostare la linea trascinando l'icona a
triangolo sul bordo destro.

(F/G) Linea impostata

Questa linea indica la larghezza del carattere.
E possibile regolare la larghezza del carattere
trascinando I'icona a triangolo sul bordo
inferiore.
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Apertura di un file

Creazione di un nuovo
carattere

Fare clic su 1, quindi su 2.

1 _{Em) 5 Senza titolo - Font
2 Iy | ===

E #pri..

EI Salva

E Salva con nome,

Gomom]iten)

Apertura di un file

Apertura di un file di
caratteri

1. Fareclic su1, quindi su 2.

1 _@Wﬁ

Nuovo

Senza titolo - Font ¢

2 — é Aprin
H Salva

[{é} Qpzioni __X Esci

2. |l carattere creato viene salvato nella cartella
MyFont seguendo il percorso seguente.
(Unita in cui e installato PE-DESIGN)\
Programmi (Programmi (x86))\Brother\
PE-DESIGN NEXT\MyFont

Salvain: )y MyFont - 0P E-

| Nome | Uttima modifica Tipo
“~p [A] My fontl

22/05/2010 01:06 File UserFu
Riserse recenti [A]sample

18/06/2008 17:00 File UserFu

Desktop

% < [ [ ] »

Rete
Nome file: Sample pet - [Csae ]

Fie caratten deint daliuterte Ver 8 “PEF) <) [ ponuia ]

Salva come:

3. Per aprire un file, selezionarlo e fare clic su
Apri o fare doppio clic sullicona del file.
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Selezione di un carattere e preparazione del modello

Selezione di un carattere e preparazione

del modello

Selezione del carattere da
creare

I Selezione dal selettore

Fare clic sui pulsanti freccia destra o sinistra della
casella Seleziona carattere per selezionare un
carattere prima o dopo quello correntemente
visualizzato.

WO S e w)-
Q

iz
A
[[Selez. | Selez. Zoom  Pan ’
- | punto

I Selezione da un elenco di caratteri

Senza titolo - Font Creator

o Tag D“"““IEII[

Cop. [ Elimina |, e oglia caratt.
EyIncolla [A Ago/Rimuovi caratteri
Appunti Carattere

manuale~
Strumenti

1. Fareclic su 1, quindi sulla casella Seleziona
carattere (2).

2 I — e |

i | o A— &
(R rcomimuon aratieri | Cycrurs Toetype
cantiere

.
[CEmr—— e

2. Fare clic sul carattere da creare.

Seleziona caratters

o 2]3]«[5]6]7]e]9]a[B]C[D]E
Fle[r[1 [J[K[L[M[N[o[P[a[R[S[T[U
vIwl[x[v[z[a]o[c[d[e[Flaln|i]ilk
T [m[n[o]p alr ]t [u]v]w]x]y]z
Digitare direttamente il testo.

T [ saes |

262

[I] Promemoria:

e | caratteri in cui é gia stato creato un
disegno vengono visualizzati con uno
sfondo blu.

¢ La casella vuota nellangolo in alto a sinistra
& uno spazio. Fare clic su questa casella per
selezionare uno spazio.

& Nota:

Se parte del disegno con caratteri supera le
dimensioni della Pagina disegno quando si
seleziona un altro carattere, viene
visualizzato un messaggio. Prima di
selezionare un altro carattere, modificare il
disegno con caratteri in modo che nessuna
parte superi le dimensioni della Pagina
disegno.

B Aggiunta/eliminazione di caratteri
registrati

1. Fareclic su1, quindi su 2.

Senza titolo - Font Creator

Lvmhm SHEC ™) -
H1eg  CHouwica (4] A [w p|

1 Iniz Ist
AP Q)
2 [Selez. | Setez. | Punciatua

T St P foom P ”: [R5 Ago/Rimuovi caratteri
Strumenti

2. Dalla tastiera, immettere il carattere da

registrare.
ol ]2[3]4[5]6][7]8[s]A[B[c[D[E
FlG[A[T[J[K[CM[n[o[P[Q[R[S]T[U
VIw[x [y [z[a|o|cde|[T]a[n]i]i]k
| m]nfolpla]rs]t]u]v]w][x]y]z




Fare clic su Aggiungi.

Aggiungi/Rimuovi caratteri
0T 2]3 4[5
Fle

L
b
B

6
M
c
s

BEEE
BREE
<[=[T[e
BRAEE
BEEE
<[-a[o
p
[<]

H[1[J[K
vVIw[x[Y[Z[a
i [m[n|o]p|a

Digitare direttamente il testo.

[ e

Per eliminare un carattere registrato,
selezionare il carattere e fare clic su Rimuovi.

La casella & selezionata in rosso. Ogni volta
che si fa clic su un carattere, questo viene
selezionato o deselezionato.

Quando & possibile applicare le impostazioni,
fare clic su OK.

Se un carattere viene registrato anche se non
é stato creato un font, le informazioni per il
carattere registrato vengono salvate in un file
di caratteri.

Apertura di un modello
(carattere TrueType)

Fare clicsu 1,2 e 3.

Senza titolo - Font Creator

1 [~

[V Vist

Jifica Modello lﬁ‘ Finestra Anteprima Mostra Griglia Intenvallo
[ (€] V| Barra di state con Assi

Modalita
Inserimento

Aggancia alla Griglia
wist Grig

mmag ‘

3 ‘ ']i‘ Seleziona carattere TrueType L

Dal selettore Carattere, selezionare il carattere.
Dal selettore Stile, selezionare lo stile del
carattere. Quindi fare clic su OK.

Seleziona carattere TrueType

Carattere:

T Aeon AaBbYyZz -

Stile:

Mentre si lavoro su un carattere in un font,
lo stesso font TrueType viene visualizzato
fino a quando non si seleziona un modello
diverso per lo sfondo. Ogni volta che si
seleziona un carattere diverso nella casella
Seleziona carattere, viene visualizzato il
modello del carattere nello stesso carattere
TrueType.

* Se il carattere selezionato nella casella
Seleziona carattere non é disponibile nel
carattere TrueType, come modello viene
visualizzato “?”.

* Se é stato selezionato un carattere
TrueType come modello, non é possibile
spostarlo né ridimensionarlo. E in questo
caso puo essere automaticamente
convertito in un disegno con caratteri.

“Conversione automatica di
caratteri TrueType” a pagina 264.

* Inoltre, non é possibile tracciare il carattere
con lo strumento di punciatura di blocchi in
modo semiautomatico.
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Creazione di motivi con gli
strumenti Punciatura manuale

Utilizzando gli strumenti Punciatura manuale, fare
clicsu1,2e3.

{ DB EE »)-
1 ‘ A) Iniz Vist
My || o Tag
2 n(latua Zm]m %‘ar\/ 3 Cop. [

- | punto ua,g- EFyIncolla

‘ Selez)) Selez.

Strumenti punciatura manuale DDU\

3 Il I

EF: viene utilizzato per creare disegni a

punciatura di tipo blocco diritto (cucitura
area).

(Tasto di scelta rapida: @ )

gj: viene utilizzato per creare disegni a

punciatura di tipo blocco curvo (cucitura
area).

(Tasto di scelta rapida: @ )

@: viene utilizzato per creare disegni a

punciatura di tipo blocco diritto in modo
semiautomatico.

Con la tracciatura semiautomatica, &
possibile specificare puntilungo le linee diun
modello.

(Tasto di scelta rapida: @ )

/\/: viene utilizzato per creare disegni a
punciatura di tipo continuo (cucitura area).
(Tasto di scelta rapida: @ )

M4 viene utilizzato per creare disegni a

punciatura di tipo ad alimentazione (punti
saltati).

(Tasto di scelta rapida: )

“Creazione di un disegno con caratteri” a
pagina 253

264

» Quando si inseriscono punti, & possibile
passare da uno strumento all’altro. Questa
operazione risulta estremamente semplice
se si utilizzano i tasti di scelta rapida.

e Per usare lo strumento di punciatura di
blocchi in modo semiautomatico, occorre
un’immagine modello. Se non vi sono
immagini, questo strumento creera un
disegno di punciatura in modo analogo allo
strumento di punciatura di tipo blocco
diritto. Inoltre, non é possibile utilizzare
questo strumento se si utilizza un carattere
TrueType come modello.

» Dopo aver disegnato il disegno, € possibile
trasformare i disegni di tipo blocco diritto in
disegni di tipo blocco curvo e viceversa.

Per ulteriori dettagli, fare
riferimento a “In linea retta/In
curva” a pagina 266

Conversione automatica di
caratteri TrueType
Aprire il carattere TrueType da utilizzare come
modello.

“Apertura di un modello (carattere
TrueType)” a pagina 263.

Fare clic su 1, quindi su 2.

4 i) Senza titolo - Font Creator - = x
Iniz -

\-ws

“lii |Converti da
5 | TrueType

Se un carattere TrueType non & stato
selezionato come modello, viene visualizzata
la finestra di dialogo Seleziona carattere
TrueType.




Modifica di disegni con
caratteri

Selezione di motivi

Per utilizzare lo strumento Seleziona, fare clic
su 1, quindi su 2.

[ /A\ ———| ) ¢ Senza titolo - Font Creator
1 =l Inz
/r; 6; ;k @.17 o Tag  EFDuplica | [« A v >
2 By Cop. [} Elimina sfoglia caratt,
Selez, |[Selez. | Punciatua | Zoom Pan
= EyIncolla (A3 Agg/Rimuovi caratteri

sunto | manuale~
Strumenti

Appunti Carattere

Fare clic sul disegno.

O i Maniglia di
™ = " rotazione
Maniglie
n =
| Lm— u

Per selezionare un disegno aggiuntivo, tenere

premuto il tasto e fare clic sull'altro
disegno.

« E anche possibile selezionare i disegni
trascinando il puntatore sul disegno.

* Tenere premuto il tasto (Ctrl) e fare clic
su un motivo selezionato per
deselezionarlo.

Spostamento dei motivi

| motivi selezionati possono essere spostati
mediante trascinamento.

e Per spostare il disegno in direzione
orizzontale o verticale, tenere premuto il

tasto mentre si trascina.

* Premendo | tasti freccia, si sposta il disegno
selezionato di un contrassegno di griglia
nella direzione indicata dalla freccia sul
tasto. Se la griglia non é visualizzata, il
disegno si sposta di una distanza minore del
pitl piccolo intervallo della griglia nella
direzione indicata dalla freccia sul tasto.

Adattamento di motivi

Trascinare una maniglia del motivo selezionato per
regolarne le dimensioni. Trascinare la maniglia di
rotazione per ruotare il motivo.

« Se sitiene premuto il tasto quando si
trascina la maniglia, il disegno sara
ingrandiito o ridotto dalla parte centrale del
disegno.

* Per capovolgere il motivo o i motivi
selezionati verso l'alto o verso il basso, fare
clic su 1, 2 e Capovolgi verticale (3) .

Per capovolgere il motivo o i motivi
selezionati verso destra/sinistra, fare clic su
1, 2 e Capovolgi orizzontale (4).

o= x

—2

3 lﬁ) Capovolgi verticale
J Ry Capovolgi orizzontale

4

e Utilizzando comandi diversi da quelli
indicati sopra, € possibile eseguire altri tipi
di modifiche, ad esempio, duplicazione o
eliminazione.

“Menu/Strumenti” di “Font
Creator” a pagina 295.
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Modifica dei punti di un disegno con caratteri

Modifica dei punti di un disegno con

caratteri

Modifica dei punti e
ridefinizione dei motivi

1. Fareclic su 1, quindi su 2.

‘Senza titolo - Font Creator

& Tag Duplica
Bycop. £ Eiimina

1 il@” :

5 <« A v

[R3] sfoglia caratt.

[A5] Agg/Rimuovi caratteri
Carattere

2. Fare clic sul disegno.

3. Permodificare un punto, fare clic sul punto per
selezionarlo.

I_/J \

Punto non selezionato Punto selezionato

e Per spostare il punto, trascinarlo nella
nuova posizione.

e Per inserire un punto, fare clic sulla linea
per aggiungere un nuovo punto.

— Un nuovo punto & selezionato (come un
quadratino nero o un cerchio).

* Per eliminare il punto, fare clic su |} eiminajo

premere il tasto (Canc).

266

In linea retta/ln curva

1. Selezionare il punto (o i punti).
2. Fareclicsu1,2e3.

1+

nnnnnn

incolla imuor aratter | Cu

In linea retta — 3

In curva

In piano

Simmetrico

A cusp.
Elimina

img ‘ Elimina punto

Per i dettagli sui comandi In linea retta, In
curva, In piano, Simmetrico e A cuspide,
fare riferimento alle pagine da 65 a 66.




Controllo dei disegni con caratteri creati

Controllo dei disegni con caratteri creati

Controllo e modifica
dell’ordine di cucitura

1. Fareclic su 1, quindi su 2.

1 ™ e D i R
== 2
Y ﬁ §n O\ me %o Cfowia [« A [w»] % | S
2 ‘ ‘ ‘ chm. £ Bimina H/ﬂslonluumx. Ordine di| - | 5+
T Tl | T [ By T roommumn creen || Cucitura .22 e,
L

: fare clic per ingrandire ogni disegno in
modo che riempia la propria cornice.

2. Selezionare un disegno nella finestra di
dialogo Ordine di Cucitura.

1 2

3. E possibile modificare I'ordine di cucitura
selezionando la cornice contenente il disegno
che si desidera spostare e trascinandola nella
nuova posizione. Viene visualizzata una linea
rossa verticale che indica la posizione in cui la
cornice sara spostata.

forla

||

Un metodo alternativo per spostare le cornici
consiste nel fare clic sui pulsanti al fondo della
finestra di dialogo.

E=)E
).
&):

per spostarsi alla fine dell'ordine i

-
cucitura.

Per modificare I'ordine di cucitura, fare clic su OK.

per spostarsi all'inizio dell’'ordine di
cucitura.

per spostarsi di una posizione in
avanti nell’ordine di cucitura.

per spostarsi di una posizione
indietro nell’'ordine di cucitura.

Anteprima del disegno da
ricamo

Per mostrare/nascondere la Finestra Anteprima,
fare clic su 1, quindi su 2.

Senza titelo - Font Creator

1_@@517@*

Mostra Griglia Intervally
[ con Assi

Aggandia alla Griglia

Grig

Controllo e selezione
dell’elenco dei caratteri creati

E possibile visualizzare un elenco dei caratteri
inclusi nel file di caratteri in fase di modifica.

Fare clic su 1, quindi su 2.

‘Senza titolo - Font Creator = x

M | /< Xno Dowia———=—="" .~ A /|
2 m‘% = 1N§L1 10\ in Il Ims-om-a raratt-l :.ﬁ';}. &
H” e Eyncota Trichpe | B

Appunti T Carattere [ Modif./Disp.

........

SPACE T

Per selezionare un carattere, fare clic sul carattere
e quindi su Seleziona.
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Sovrascrittura

Fare clic su 1, quindi su 2.

My fontl - Foni

1 GDE?EI:T

Ultimi file usati
Nuove

N
2 =

1 My fontl.pef

— Se non ¢ stato specificato il nome del file
o nel non & possibile trovare il file, sara
visualizzata la finestra di dialogo Salva
con nome.

Se parte del disegno con caratteri supera le
dimensioni della Pagina disegno, viene
visualizzato un messaggio. Modificare il
disegno con caratteri in modo che nessuna
parte superi le dimensioni della Pagina
disegno, quindi salvare nuovamente il
disegno.

Salvataggio con un nuovo
nome

| motivi con caratteri vengono salvati come file .pef.

Fare clic su 1, quindi su 2.
1 [ @ =1=1Els
D Huovo Uttimi file usati

1 My fontl.pef

My fontl - Font ¢

o
B Apli...
H Salva
2 E Salva con nome...

‘

268

Selezionare la cartella MyFont seguendo il
percorso seguente.

/A Salva con nome ==
Savain: )| MyFort - @ % mE-
T /A iy fortl pef 47672010 8:31 PM
i IA] sample pef 6/18/2008 5:00 PM
Risorse recenti
Desktop
Raccolte
Computer
.
.
Rete
Nome file My font2pef -
Savacome: [Fi caratter defnti daliutente Ver. 8 ("PEF) =) [ Aonua |

Ad esempio, (Unita in cui & installato
PE-DESIGN)\Programmi (Programmi (x86))\
Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont.

Digitare quindi il nome del file e fare clic su Salva.

* | carattere non potra essere utilizzato in
Layout & Editing, se viene archiviato in
un’altra cartella.

» || carattere creato viene salvato nella
cartella MyFont seguendo il percorso
seguente.

¢ In Layout & Editing é possibile utilizzare i
file salvati.

‘passaggio 5 Creazione di un
disegno da ricamo utilizzando i
caratteri creati” a pagina 257

» Se Layout & Editing é gia stato avviato
quando si salva un nuovo carattere in Font
Creator, tale carattere non viene
visualizzato nell’elenco del selettore
Carattere in Layout & Editing. In questo
caso uscire da Layout & Editing e
riavviarlo.




Modifica delle impostazioni

Modifica delle impostazioni

Modifica della modalita di
disegno

Esistono due modalita di disegno in Font Creator.
* Modalita Inserimento
| blocchi vengono visualizzati pieni. In questa
modalita, & possibile visualizzare meglio le
posizioni di sovrapposizione dei disegni.

* Modalita Contorno (modalita Inserimento non
attiva)
| blocchi non vengono visualizzati pieni. In
questa modalita, € possibile modificare piu
facilmente i punti.

[ —

Eseguire I'operazione descritta di seguito per
passare da una modalita all’altra.

Fare clic su 1, quindi su 2.

1 \l@\%ﬁ%@ .
[l

‘Ih I}j§.| [ Madifica Modello
—_————
Modalita

=2
Inserimenta

Senza fitolo - Font Creator

Mostra Griglia Intenvallg

[ con Assi
Aggandia alla Griglia
Grig

1l
i

| Finestra Anteprima

| Barra di Stato

Apri

Modello. vist

Modifica della densita
dell’immagine di sfondo

M Modifica della densita
dell’immagine di sfondo

Fare clic su 1 e trascinare lo slider (2) oppure fare
clicsu®@ o ®.

Senza titolo - Font Creator

WO S EEE W) -
1222 roh)
Finestra Anteprima
V| Barra di Stato

ih (T L ssosicn oo
2 T_ ot

Mostra Griglia Intervally
[] con Assi
Aggancia alla Griglia

Grig

: Inserimento

Apr.
Modello Vist

] P

(disattivo)
25%

50% | 100%

75%

D:_] Promemoria:

» Questa funzione non é disponibile se non
sono state importate immagini modello
nell’area di lavoro.

* Premere il tasto di scelta rapida ( )
per passare dalla visualizzazione
dellimmagine (Attivo (100%)) alla
visualizzazione attenuata dellimmagine a
ogni livello di densita (75%, 50% e 25%) o
alla non visualizzazione dellimmagine
(Disattivo).
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Adattamento/Spostamento
dell'immagine di sfondo

Fare clic su 1, quindi su 2.

1
2
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Senza titolo - Font Creator

[A} OEEEE a) -

wist
\

= (8}, Modifica Modellc
(=Y

e | Barra di Stato con Assi
Apri Modalits
- Inserimento Aggandia alla Griglia

Madello wist Grig

— L'immagine di sfondo viene selezionata.

E possibile spostare o ridimensionare
limmagine di sfondo come per la modifica dei
disegni con caratteri.

“Modifica di disegni con caratteri” a
pagina 265.

Non é possibile adattare o spostare
limmagine di sfondo se é stato utilizzato un
carattere TrueType come modello.

Finestra Anteprima Mostra Griglia Intervall

Modifica delle impostazioni
della griglia

Fare clic sulla scheda Vist.

@ DS ame ™)~ Senza titolo - Font Creator

Iniz || vist

[8, Moditica Modello Finestra Anteprima Mostra Griglia Intervall
b (9%
e U@ ¥ Barra di Stato con Assi

Apri Madalita
S Inserimento Aggancia alla Griglia

Modello Vist Grig
Specificare le impostazioni della griglia.

©)

Intervallo: MEDIA

(1) V| Mostra Griglia
(2) V| con Assi

(4)

V| Aggancia alla Griglia
Grig

(1) Per visualizzare la griglia, selezionare la
casella di controllo Mostra Griglia.

(2) Per visualizzare la griglia come linee
continue, selezionare la casella di
controllo con Assi.

(3) Nella casella Intervallo selezionare la
spaziatura della griglia.

(4) Perinserire il carattere con uno spessore
uniforme o per adattarlo in verticale e in
orizzontale, selezionare la casella di
controllo Aggancia alla Griglia.

I puntatore si spostera del valore impostato in
Intervallo.

La funzione di aggancio alla griglia funziona
indipendentemente dalla visualizzazione della
griglia.




Supplemento

Questa sezione fornisce suggerimenti e tecniche
dettagliate per la creazione di un ricamo ancora
piu bello.




E possibile ingrandire o ridurre i disegni/punti importati in Layout & Editing nei tre modi seguenti.
1 E possibile semplicemente ingrandire/ridurre i disegni/punti.
2 E possibile ingrandire/ridurre i disegni punti tenendo premuto il tasto (CtrD) .

3 Utilizzando la funzione Blocco dei punti, &€ possibile ingrandire/ridurre i disegni/punti dopo averli convertiti
in un disegno a punciatura manuale.

Con il metodo 1, la cucitura diventera piu densa o piu rada senza modificare il numero di punti cuciti. In altre
parole, ingrandendo o riducendo notevolmente il disegno la qualita del ricamo cambia perché la densita del
filo viene regolata. Utilizzare questo metodo solo per ingrandire/ridurre leggermente il disegno/punto.

Con il metodo 2, si modificano le dimensioni del disegno mantenendo contemporaneamente la densita del filo
e lo schema del punto di discesa dell’ago. Tuttavia, se la densita del filo e lo schema del punto di discesa
dell’ago nel disegno/punto non sono uniformi, potrebbe non essere possibile mantenere la densita del filo e lo
schema del punto di discesa del’lago neanche con questo metodo. Ingrandire/ridurre il disegno controllando
contemporaneamente I'anteprima. Non utilizzare questo metodo solo per ingrandire/ridurre leggermente il
disegno/punto.

Con il metodo 3, si mantiene la densita del filo mentre si ingrandisce/riduce il disegno. Tuttavia, lo schema del
punto di discesa dell’ago non viene mantenuto completamente. Utilizzare questo metodo se si desidera
modificare la cucitura o la forma. Non utilizzare questo metodo solo per ingrandire/ridurre leggermente il
disegno/punto.

Questo software consente di creare un’ampia gamma di disegni da ricamo e ne supporta un numero
maggiore per 'impostazione degli attributi di cucitura (densita del filo, lunghezza della cucitura, ecc.).
Tuttavia, il risultato finale dipende anche dal modello specifico della macchina da ricamo. Si consiglia di
eseguire una cucitura di esempio su un campione con i dati di cucitura selezionati prima di cucire il
materiale finale. Eseguire la cucitura del campione di esempio su un tessuto dello stesso tipo del materiale
finale e utilizzare lo stesso ago e lo stesso filo da ricamo a macchina.

Per ridurre il restringimento o la creazione di pieghe, selezionare una direzione del punto perpendicolare
all’angolo piu ampio dell’area.

Probabilita maggiore di restringimento o creazione di pieghe Probabilita minore di restringimento o creazione di pieghe
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Una volta creato un disegno da ricamo costituito da varie parti diverse (in Layout & Editing o Design Center),
controllare I'ordine di cucitura e correggerlo se necessario.

Con Layout & Editing, I'ordine di cucitura predefinito € I'ordine in cui gli elementi sono tracciati.

Con Design Center, I'ordine di cucitura predefinito & I'ordine in cui gli attributi di cucitura sono applicati.

Prestare attenzione quando si modifica I'ordine di cucitura perché le aree di sovrapposizione potrebbero
essere posizionate in modo scorretto.

* Per ottenere i migliori risultati di cucitura, impostare Sotto cucitura su Attivo per la cucitura di aree ampie.

Per ulteriori dettagli, fare riferimento a “Sotto cucitura” a pagina 305.

* Modificando 'impostazione Direzione di cucitura si evita il restringimento o la creazione di pieghe della
cucitura.

* Quando si ricama, utilizzare un materiale stabilizzatore specifico per il ricamo. Utilizzare sempre il materiale
stabilizzatore quando si ricama su tessuti leggeri o elastici, altrimenti I'ago potrebbe rompersi o piegarsi, la
cucitura potrebbe restringersi e si potrebbero creare pieghe o potrebbero verificarsi problemi di
allineamento del disegno.

e Cucendo punti pieni in un’area ampia, I'area cucita potrebbe restringersi al termine della cucitura, a
seconda del materiale e del tipo di filo utilizzati. In questo caso, seguire questo metodo alternativo:
selezionare il punto di riempimento e utilizzare un materiale stabilizzatore sul retro del tessuto.

Disegno Dopo la cucitura
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Taglio del filo della macchina in base alle impostazioni
specificate in Layout & Editing

Se nella finestra di dialogo Impost. disegno di Layout & Editing & selezionata la macchina da ricamo multiago,
€ possibile attivare o disattivare il taglio in ogni posizione di punti saltati.

Queste impostazioni vengono salvate in file di dati di ricamo (.pes).

Se si utilizza una nostra macchina da ricamo multiago con la funzione Taglio di punti saltati attivata per
ricamare il file .pes importato, la macchina taglia il filo in base alle impostazioni dei dati PES.

Per i dettagli sulla funzione di taglio di punti saltati, fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito con la macchina
da ricamo.
Specifica delle impostazioni di taglio in Layout & Editing
Selezionare la macchina da ricamo multiago nella finestra di dialogo Impost. disegno.
“Specifica delle dimensioni e del colore della Pagina disegno” a pagina 88
Visualizzare le posizioni di taglio in Layout & Editing.
Promemoria di “Modifica della visualizzazione del disegno da ricamo” a pagina 72
Attivare/disattivare il taglio di punti saltati per ciascun disegno da ricamo.

“Taglio di punti saltati” a pagina 77

Se necessario, modificare le impostazioni per quanto segue.

» Disattivando automaticamente il taglio quando la lunghezza dei punti saltati & inferiore al valore
specificato.

“Taglio di punti saltati” a pagina 77 e “Informazioni su Lunghezza minima del punto saltato per taglio
filo” a pagina 78

¢ Specificando 'impostazione predefinita per I'attivazione/la disattivazione del taglio di punti saltati
quando si crea un nuovo disegno da ricamo.

“Aggiunta di un taglio di punti saltati a nuovi motivi” a pagina 279

Cucitura Punti saltati Cucitura

Queste impostazioni vengono applicate solo quando si esegue il ricamo con le nostre macchine da ricamo
multiago. Queste impostazioni non vengono applicate con nessun’altra macchina da ricamo.
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Caratteri adatti alla creazione di ricami

Caratteri adatti alla creazione di ricami

M Cucitura di caratteri piccoli

Per ottenere i migliori risultati utilizzando la
macchina da ricamo per ricamare disegni
contenenti caratteri piccoli, seguire le indicazioni
riportate di seguito.

1.

2.

Ridurre la tensione del filo a un valore inferiore
a quello utilizzato per ricamare disegni
normali.

Cucire a una velocita inferiore di quella
utilizzata per ricamare disegni normali.

(Per i dettagli in merito alla regolazione della
tensione del filo e della velocita di cucitura,
fare riferimento al Manuale di istruzioni fornito
in dotazione con la macchina da ricamo.)

Non tagliare i punti saltati tra i caratteri.

(Per i dettagli in merito allimpostazione della
macchina per il taglio del filo, fare riferimento
al Manuale di istruzioni della macchina da
ricamo.)

i Conversione di caratteri TrueType
in disegni da ricamo

Per ottenere risultati migliori durante la conversione

di caratteri TrueType in disegni da ricamo,

selezionare un carattere in cui le linee sono spesse

il pil possibile, come con un carattere Gothic.
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| disegni da ricamo possono essere creati a partire da diversi caratteri, per esempio, giapponese, cinese,
coreano, ecc. utilizzando caratteri TrueType.

Per questo esempio, creeremo un disegno da ricamo da caratteri giapponesi.
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Avviare Layout & Editing.

Selezionare lo strumento testo, quindi un
carattere TrueType (per esempio, “MS
Gothic”).

Visualizza una tabella di codici dei caratteri
diversa da quella visualizzata nel passaggio 2.
(Start — Tutti programmi — Accessori —
Utilita di sistema — Mappa caratteri)

Selezionare MS Gothic dall’elenco Carattere
in Mappa caratteri, quindi selezionare la
casella di controllo Visualizzazione
avanzata. Quindi, selezionare Windows:
Giapponese dall’elenco Set di caratteri,
selezionare il carattere desiderato e fare clic
su Seleziona.

(Questo esempio mostra I'hiragana
giapponese corrispondente alla parola “Buon
pomeriggio”.)

BV [E=SlcE &)
Toodicaratteres | O M Gothic -
POeREOTR[> -~ =] -
o | - O[O0 [ Dlar [, =4[ R /3

oo me B[O L @R
O [T [P ) [F=| D[ OD[Ep [
T [~ L < AN [BRA AN [5 [#]0
Ak Zls AEHENNEEIEREEE
| R E B = 2o E|EfE T
)| | e A A AN AN P34 (FE S =2
| HEEEREE
iy 77« [ D|=[T]=] -

coattedacepres [ A1 (X o Copa

[ Visualizzazione avanzata

Roggruppa per s =

cerear Con

‘ 1U+306F: Simbolo alfabeto Hiragana

Una volta selezionati tutti i caratteri desiderati,
fare clic su Copia per copiare i caratteri.

Fare clic nella Pagina disegno nel punto in cui
si desidera inserire il testo.

Incollare i caratteri nel campo di testo della
scheda Attributi del testo e premere il tasto

AT AR purc pens

T AIEB I

* La seguente procedura descrive come
installare i caratteri giapponesi, cinesi e
coreani sul sistema operativo italiano di
Windows® XP.

1) Fare clic su Start, selezionare Pannello
di controllo, quindi fare clic su Data,
Ora, Lingua e Opzioni internazionali.

2) Fare clic su Opzioni internazionali e
della lingua, quindi fare clic sulla scheda
Lingue.

3) Selezionare la casella di controllo
Installa i file delle lingue dell’Asia
orientale in Supporto lingua
supplementare, quindi fare clic su OK.

4) Completare l'installazione di Windows®

seguendo le istruzioni visualizzate.

» Se ¢ possibile immettere i caratteri
giapponesi o coreani direttamente dalla
tastiera del computer, tali caratteri possono
essere immessi direttamente nella finestra
di dialogo Modifica testo.




Nella finestra di dialogo Opzioni & possibile selezionare i comandi visualizzati nella barra di accesso rapido e
le impostazioni per I'aspetto dell’applicazione ed & possibile specificare o modificare i tasti di scelta rapida.
Seguire la procedura descritta di seguito per visualizzare la finestra di dialogo Opzioni.

Fare clic su 1, quindi su 2. Fare clic su Personalizza.

1 @D@Hom@u )+

D Uttimi file usati
Nuove
=

=1

=

8, e .

Esporta.. 2
o opzion|[3¢ sc |
{8% Opzioni...

La finestra di dialogo Opzioni pud anche

essere visualizzata utilizzando uno dei metodi

seguenti.

e Fare clicsu = all'estremita destra della
barra di accesso rapido, quindi fare clic su
Altri comandi.

* Fare clic su Opzioni nell'angolo superiore
destro della finestra, quindi fare clic su
Opzioni.

Personalizzazione della
barra di accesso rapido

,-"';f-.._. QDBAEO%:E'@'I_\ al =
% [o]

Iniz Modifica Disposizione Immagin
\ o Tag _I_,Duplna ﬁ @
| [3 Cop. = Elimina
Seleziona Testo Punciatua | |
- If""‘ Incolla - manuale~
Seleziona Appunti

Barra di accesso rapido

@

. (5)

®6)

s

Ripetere le seguenti operazioni finché non
vengono visualizzati i comandi desiderati.

(1) Selettore Scegli comandi da:
Selezionare una categoria di comandi.

(2) Elenco Comandi:
Selezionare i comandi da aggiungere.

(3) Pulsante Aggiungi
Il comando selezionato viene aggiunto
Il comando viene visualizzato in (A).

(4) Pulsante Rimuovi
Il comando selezionato viene rimosso
Il comando viene rimosso da (A).

(6) =]
(-]
Selezionare un’icona in (A) e fare clic sui
pulsanti per eseguire lo spostamento alla
posizione desiderata.

(6) Pulsante Reimposta
Vengono reimpostati i comandi
predefiniti.

In questa finestra di dialogo € inoltre possibile
specificare le seguenti impostazioni.

(7) Mostralabarra di accesso rapido sotto
la barra multifunzione
Consente di selezionare la posizione di
visualizzazione della barra di accesso
rapido. Selezionare la casella di controllo
per visualizzare la barra di accesso rapido
sotto la barra multifunzione.

Dopo aver specificato le impostazioni, fare clic
su OK per applicarle.
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Personalizzazione dei tasti
di scelta rapida

Fare clic su Personalizza (1), quindi su
Personalizza (2).

1

[[enran,

Personalizza [
T =

[5) impost atrb cuct.
[ tovo

=L

g

[ Mostra bae d accesso apdo sottkabararr

Tt
Perandizza.. | | D

(e

Nell’elenco Categorie selezionare una
categoria di comandi. Quindi, nell’elenco
Comandi selezionare il comando di cui
specificare i tasti di scelta rapida.

Personalizza tastiera (=)

Categorie: Comandi:

Antepima di stampa
i

i »

| Esec.guid
Esport File

Disposizione
Immagine

Vist Impost. stampa
Bt Nuovo
Aitbuti || | onzioni 3
Tasti conenti Premi nuova
(1 Ctr+E
hsseonats (2)
[Non sssegnat]|
Imposta tasto di (3)
E

Descrizione:
Consente di uscire dallapplicazione:

@) [ )| i) (s

——(5) (6)

— | tasti di scelta rapida predefiniti vengono
visualizzati nella casella Tasti correnti

(1.

Utilizzare la tastiera per memorizzare i nuovi
tasti di scelta rapida nella casella Premi
nuova (2), quindi fare clic su Assegna (4). |
nuovi tasti di scelta rapida vengono
visualizzati nella casella Tasti correnti (1).

— Vengono visualizzate informazioni di
utilizzo sulla combinazione di tasti di
scelta rapida immessa. Se la
combinazione di tasti & gia stata
assegnata a un altro comando, il nome
del comando viene visualizzato in (3).

Per rimuovere i tasti di scelta rapida predefiniti
o specificati, selezionare i tasti di scelta rapida
in (1), quindi fare clic su Rimuovi (5).

Per tornare alle impostazioni predefinite, fare
clic su Reimposta tutto (6).
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Ripetere i passaggi 2 e 3 finché i tasti di scelta
rapida desiderati non vengono specificati per i
comandi, quindi fare clic su Chiudi.

Fare clic su OK nella finestra di dialogo
Opzioni.

Personalizzazione del
colore dell’applicazione
E possibile selezionare lo schema dei colori delle
applicazioni.

Fare clic su Colore dell’applicazione (1),
selezionare lo schema dei colori desiderato da (2),
quindi fare clic su OK.

.. |
Colore dell'applicaz... H 2

J

(A) Con la casella di controllo Mostra barra
di stato selezionare se visualizzare o
nascondere la barra di stato. Per
visualizzare la barra di stato, selezionare
la casella di controllo.

Specifica del numero di salti nel
disegno da ricamo del formato DST

Con il formato DST & possibile specificare se i punti
saltati vengono tagliati o meno in base al numero di
codici di salto. Il numero di codici varia a seconda
della macchina da ricamo utilizzata.

Selezionare Impostazioni DST (1), specificare il
numero di salti, quindi fare clic su OK.

Per specificare un’impostazione per
importazione, immettere un valore vicino a
Impostazione DST per I'importazione (2).
Per specificare un’impostazione per
I'esportazione, immettere un valore vicino a
Impostazione DST per I’esportazione (3).




= e DST per =

Impostazioni DST ||

Numero di salti peril taglio: 3 2

1

e DST. s mamero

DST per

3

Numero di sati peril taglio: 3

Quandos:
nelfe DST.

OK ==

Impostazione DST per I'importazione

Se il numero di salti consecutivi nel file DST &
inferiore al numero di salti specificato, i salti
consecutivi vengono sostituiti con un punto.
Se il numero di salti consecutivi nel file DST &
superiore o uguale al numero di salti
specificato, i salti vengono sostituiti con un
punto saltato dove viene tagliato il filo.

Impostazione DST per I’esportazione
Quando vengono esportati file .pes, i punti
saltati con il taglio del filo vengono sostituiti
con codici di salti consecutivi in numero
superiore al numero di salti specificato.

Aggiunta di un taglio di punti
saltati a nuovi motivi

Quando si crea un nuovo disegno da ricamo per le
nostre macchine da ricamo multiago, & possibile
specificare se aggiungere un taglio di punti saltati al
disegno.

Queste impostazioni vengono applicate solo
quando si esegue il ricamo con le nostre

macchine da ricamo multiago. Prima di poter
specificare queste impostazioni, selezionare

@ in Tipo di macchina nella finestra di
dialogo Impost. disegno.

Fare clic su Taglio di punti saltati (1), quindi
selezionare la casella di controllo Aggiungi taglio dei

punti saltati ai motivi inseriti. (2). Fare clic su OK (3).

[omn. =
Pt ‘ 7] Aggiungitaglio dei purti saltati ai motivi inserit.
1 Taglio di punti saltati || 2
P
34 =

Se la casella di controllo é selezionata, il
nuovo motivo da ricamo creato viene
visualizzato come mostrato di seqguito.

Ordine di Cucitura 3 X

=] & e | & ) O

Cou | G B [[>g]] %
1

>

Se la casella di controllo non é selezionata,
il nuovo motivo da ricamo creato viene
visualizzato come mostrato di seqguito.

Ordine di Cucitura 3 X
(B % % & O
Bm | G G |[>5]| &

& 1
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Se si verifica un problema, fare clic su - o Guida, quindi su Assistenza clienti nel menu per visitare il
seguente sito Web, dove & possibile consultare le cause e le soluzioni di vari problemi, nonché le risposte a

domande frequenti.

In caso di problemi, controllare le soluzioni seguenti. Se la soluzione suggerita non corregge il problema,
contattare il rivenditore o il Servizio di assistenza clienti Brother autorizzato.

Il software non ¢ installato
correttamente.

E stata eseguita
un’operazione non
descritta nella procedura di
installazione. (Per esempio,
si & fatto clic su Annulla o il
CD-ROM ¢é stato rimosso
prima del termine della
procedura.)

Per installare il software, seguire le
istruzioni durante la procedura di
installazione del software.

Il programma di
installazione non si avvia
automaticamente.

Fare riferimento al promemoria a
pagina 6 della Guida all'installazione,
“Se il programma di installazione non si
avvia automaticamente”.

Viene visualizzato il
messaggio “ll modulo di
scrittura della scheda non &
collegato. Collegare il modulo
di scrittura della scheda.”

Il driver del modulo si
scrittura schede USB non
¢ installato correttamente.

Quando il connettore USB p inserito
correttamente nella porta USB,; il
programma di installazione del driver
del modulo di scrittura schede USB si
awvia.

Se 'operazione
descritta a sinistra
non risolve il
problema, visitare
il sito Web
indicato in
“Assistenza”.
(Fare riferimento a
pagina 17.)

Quando si prova a eseguire
'aggiornamento di una
versione precedente, viene
visualizzato il messaggio
“Impossibile collegarsi a
Internet” o “Impossibile
collegarsi al server. Attendere
qualche minuto e riprovare.” e
non & possibile eseguire
'aggiornamento del modulo di
scrittura schede USB.

Il computer con il modulo
di scrittura schede USB
collegato alla porta USB
non puo stabilire una
connessione a Internet.

Per aggiornare il modulo di scrittura
schede USB, il computer con il modulo
di scrittura schede USB collegato alla
porta USB deve collegarsi a Internet.
Se si utilizza un software firewall,
occorre disattivarlo temporaneamente
durante I'aggiornamento. Se non &
possibile stabilire una connessione a
Internet, contattare il proprio rivenditore
autorizzato.

I modulo di scrittura schede
USB non funziona
correttamente.

La corrente elettrica
fornita non e sufficiente.

Collegare il modulo di scrittura schede
USB a una porta USB sul computer o a
un hub USB che puo fornire sufficiente
corrente elettrica al modulo di scrittura
schede.
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Menu/Strumenti e Riferimento

Questa sezione elenca i vari comandi e strumenti
della barra multifunzione in ogni finestra
dell’applicazione. Per i dettagli su ogni comando
e strumento, fare riferimento alla pagina
corrispondente nel presente manuale.

Questa sezione contiene campioni di caratteri e
informazioni sui vari attributi di cucitura.




Layout & Editing

Layout & Editing

Menu dei pulsanti dell’applicazione

I@\D BEels-0-« ) N. Menu Riferimento
(1) — D Huovo pme st 1 | Nuovo p. 80
(2) — B v 2 | Apri D. 80
(3) — H=- 3 | Salva p. 84
(4) —5 B s connone. 4 | Salva con nome p. 84
(5) %mm ' 5 | Stampa p. 85
() —y [ racomposions.. 6 | Autocomposizione p. 117
(7) [3 sone- 7 | Esport.File p. 84
Schede dei menu della barra multifunzione
M Scheda Iniz

® D;f oy ,;";:::: oy ."

s.. "] n:‘u.... I 1 | —— [ 1'.':.‘:"'.,,7 | . ﬁg c‘ .

(1) (3) (7) (9) (11) | (13) (15) (17)

(2) (4) (b) (8) (10) (12) (14) 6)

Riferimento

Riferimento

1 | Selez. strumenti p. 52 10 | Strumenti Rettangolo, Cerchio o Arco p. 41

2 | Taglia — 11 | Strumenti Forme p. 43
3 | Copia — 12 | Importa disegni da ricamo p. 82
4 | Incolla — 13 | Strumenti Zoom p. 71

5 | Duplica — 14 | Strumento Pan p. 71

6 | Elimina p. 65 15 | Strumento Misura p. 71

7 | Strumenti testo p. 96 16 | Impost. disegno p. 88
8 | Strumenti Punciatura manuale p. 152 17 | Cuci ricamo p. 178
9 | Strumenti Contorno p. 43
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Layout & Editing

I Scheda Modifica

@‘]- BhSHOEHe w w ) - Cantomo. e LIoIo R [y CUT L EdINg -5 x
Iniz Modifica Disposizione Immagine Vist Attributi Opzioni ~ §~

Punto ~ i | @ Rimuovi sovrapposizioni
muun 0 S Unis.
!E-l:zmn. Ragg
@ cudt. fore - Tlmhm' Cnnlnmn
S:I sion: w lifica_|| R |jarupg || )Mlap |I||.'|n’ln(. 5

(
( ) (4) (6) (8)

N. Menu Riferimento = N. Menu Riferimento
1 | Selez. strumenti p. 52 6 | Unione p. 49

2 | Modifica punto p. 65 7 | Cucitura foro p. 47

3 | Ridimens.motivo selez p. 53 8 | Strumenti timbro p. 62

4 | Raggruppa p. 57 9 | Converti Incasso/in Rilievo p. 61

5 | Rimuovi sovrapposizioni p. 48

i Scheda Disposizione

VO S B0]4-0 - u ) M tutorial_2 - Layout & Editing .= x
iz Modifica | Disposizione | Immagine Vst Opzioni = § -
Byceocaenor (3o Y £33 (ron oo o
— ﬂ ‘= § Capovolgi orizzontale 5 Coreh
elesio AIIlr v mre || oz | @ Spaziotura:[00 = | [ AR et
U Ru “'ﬂ decorativo = ’ _
Sellunna Disposizione | Dispor | copie

3 <5> |(%) L9 (12
@) (4) ©® (8 (10) (1)

(1

N. Menu Riferimento = N. Menu Riferimento
1 | Selez. strumenti p. 52 7 | Aggiungi motivo decorativo p. 56
2 | Allinea p. 53 8 | Strumenti copia specul p. 55
3 | Capovolgi verticale p. 54 9 | Strumento copia cerchio p. 55
4 | Capovolgi orizzontale p. 54 10 | Disponi V p. 55
5 | Ruota p. 54 11 | Disponi H p. 55
6 | Adatta testo a contorno p. 100 12 | Spaziatura copia cerchio p. 55
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Layout & Editing

| Scheda Immagine

D SHoEHe -« w - Senzatitolo - Layout & Editing s x
Iniz  Modfia  Dispesizione | Immagine | Vist Opzioni ~ §~
@ Salv ~ DL Ruota dest. @ @ % @
§L Maodifica Immagine ,ﬂ Ruota sin.

“"" 3 —®— @ || e attomatics Fato 1 - Fota 3 Crote~ 'Eif:ﬂ'.‘
lmmaglm: Mudilf:l ssguicg|mti | =]

(1 @l 6@ o | a3
@ @ ©® © (10 (12

N. Menu Riferimento  N. Menu Riferimento
1 Apri immagine p. 141 8 | Esec. guid. punciat. automatica p. 123
2 | Salvaimmagine p. 145 9 | Esecuzione guidata Punto foto 1 p. 126
3 | Modifica Immagine p. 144 10 | Esecuzione guidata Punto foto 2 p. 131
4 | Densita immagine sfondo p. 144 11 | Esecuz. guidata punto croce p. 134
5 | Ruota destr p. 145 12 | Importa in Design Center p. 140
6 | Ruota sinis p. 145 13 Lmunmﬁaglne in Esecuzione guidata p. 138
7 | Elimina immagine p. 145
M Scheda Vist
MEELEIDE R X D Senza titolo - Layout & Editing .= x
I Iniz Modifica Disposiziane Immagine Vist Opzioni ~ §~
W{*f, — [ Attributi del testa Righ. (— /| Mostra Griglia Intervallo: -
% . || Tavol. colori : l -7 con Assi ’
e P""m Rm'lmm |¥| Finestra di nfenmenln Aggancia alla Griglia
| Mtlln | 0s./Nas. | Grigiia

M | @ | (5) <7_| R
@ @ ® ® (10 (12)  (14)

Riferimento 5 Riferimento

1 | Vista continua p. 72 8 | Tavolozza colori p. 58

2 | Vista punti p. 72 9 | Finestra di riferimento p. 74

3 | Vista Realist p. 72 10 | Righello p. 91
Ordine di cucitura p. 75

4 | Taglio di punti saltati p. 77 11 | Mostra griglia p. 91
Blocco p. 76

5 | Simulatore punti p. 73 12 | Mostra griglia con assi p. 91
Impost.attrib.cucit p. 60 13 | Aggancia a griglia p. 91

7 | Impostazione Attributi del Testo p. 98 14 | Intervallo Griglia p. 91
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i Scheda Attributi (Testo)

(7)

Layout & Editing

(6) (8) (13)
(125 B[0]&: - @ -k 3l )5 senzatitolo- [ayc|.| Testo = x
@ Iniz Modifica Disposizione Immagine list Attributi | Opzioni ~ I'
|om ABC B | [ L || [asg] ;!,N!,i,?m:"hm:" |
Selezional | Testo 100 '@§| MMM Punto piena | Mf;:t";'[aﬂmnverlm cuntumu—|
—R _I_ Cue Maodific
Yy (4) 3 @ o (9)
(2) (5) (10) (12) (14)
N. Menu Riferimento = N. Menu Riferimento
1 | Selez. strumenti p. 52 9 | Cucitura area p. 105
2 | Strumenti testo p. 96 10 | Colore area p. 105
3 | Carattere p. 97 11 | Tipo di cucitura corpo del testo p. 105
4 | Dimensioni testo p. 98 12 | Modifica testo p. 97
5 Impostazione Attributi Caratteri p. 99 13 | Converti in blocchi p. 103
TrueType
6 | Cucitura linea p. 105 14 | Converti in punti p. 68
7 | Colore contorno p. 105 15 | Converti in contorno p. 103
8 | Tipo di cucitura contorno del testo p. 105
I Scheda Attributi (Punciatura manuale)
\\[1 2 B[0]£: - @ - & 3l )5 tutorial2- Layout...| Punciatua manuale _ = x
Iniz Modifica Disposizione Immagine  Vist Attributi | Opzioni ~ §~
f Diritto. /v’ Contin. I Converti in punti
!elmm & cuna Ahmentazmne E‘ AMAMA Punto pieno -]
fs;rmautoman: . .
. sions s | s | X
(3) @) 9)
(8)
N. Menu Riferimento  N. Menu Riferimento
1 | Selez. strumenti p. 52 6 | Strumento Alimentazione p. 153
2 | Strumento Blocco diritto p. 153 7 | Colore area p. 46
3 | Strumento Blocco curvo p. 153 8 | Tipo del blocco di cucitura p. 46
4 Strumento Blp cco diritto p. 153 9 | Converti in punti p. 68
semiautomatico
5 | Strumento Continuo p. 153

285

=
@
3
£
(2]
-
&
c
3
®
3
:F.
o
)
=
®
=
3
®
3
2
o




Layout & Editing

B Scheda Attributi (Contorno)

(3)
@) (4)

@\D 13 111[@]4: - @ | 31 ) = tutorial2- Layout..| Contomo o= x
Ini Modifica Di |1osizione Immagine  Vist Attributi | Opzioni - § -
[AJ/B | s Punto 2 Zigzag T Jiij converti in punti & Crea motiva floreale

€ Procedura guidata appliqué
¥ Crea linee offset

Cuci Modifica

!E-l:zm-ﬂ
S:Ie ona | I

[ 4343113 Punto o rempimento
M [o @ O (11)

Riferimento  N. Riferimento
1 | Selez. strumenti p. 52 7 | Tipo di cucitura area p. 46
2 | Cucitura linea p. 46 8 | Converti in punti p. 68
3 | Colore contorno p. 46 9 | Procedura guidata appliqué p. 158
4 | Tipo cucitura contorno p. 46 10 | Crea linee offset p. 51
5 | Cucitura area p. 46 11 | Crea motivo floreale p. 49
6 | Colore area p. 46

i Scheda Attributi (Contorno (Rettangolo))

(4)
3) (5) 9)

Ol
: Convert in punti Crea motivo fareale
E %iéjmmiﬁiifjim £ e ‘
s w o o] E s _| |
Mm@ @ © [ | (12)
(6) (11)
Riferimento  N. Riferimento

1 | Selez. strumenti p. 52 7 | Colore area p. 46
2 | Selettore Raggio dell’angolo p. 42 8 | Tipo di cucitura area p. 46
3 | Cucitura linea p. 46 9 | Converti in punti p. 68
4 | Colore contorno p. 46 10 | Procedura guidata appliqué p. 158
5 | Tipo cucitura contorno p. 46 11 | Crea linee offset p. 51
6 | Cucitura area p. 46 12 | Crea motivo floreale p. 49
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Layout & Editing

l Scheda Attributi (Contorno (Linea/Area))
(3) (5) (12)
(2)|(4) (11) (13) (17)

E%“EE - @i M )5 |utori| 2- Layout..| ¢|mtomo Lineasar - = x
@ Ini Mm‘f:ﬁ isposizi 1| mag | ie m:rm }_ Am:bu;al : \ Opzioni ~ §~
AT — - Eil AT D EDES '|ﬂ W?m;m in pu;ml . & Crea motivo floreale
t] QJ T— ' J wr T
sele Jonal| | B|seifi || Apen|hiuse cla | Maodifica
— | | |
(1) (6)|(8)| (10) (14) (18) (19) (20)
(7) (9) (15)  (16)

N. Menu Riferimento  N. Menu Riferimento
1 | Selez. strumenti p. 52 11 | Cucitura linea p. 46
2 | Strumento Linea retta chiusa p. 44 12 | Colore contorno p. 46
3 | Strumento Curva chiusa p. 44 13 | Tipo cucitura contorno p. 46

4 Strumento Llpea chiusa p. 44 14 | Cucitura area p. 46
semiautomatica

5 | Strumento Matita (Curva chiusa) p. 44 15 | Colore area p. 46
6 | Strumento Linea retta aperta p. 44 16 | Tipo di cucitura area p. 46
7 | Strumento Curva aperta p. 44 17 | Converti in punti p. 68

Strumento Linea aperta

8 semiautomatica p. 44 18 | Procedura guidata appliqué p. 158
9 | Strumento Matita (Curva aperta) p. 44 19 | Crea linee offset p. 51
10 | Selettore Forma percorso p. 45 20 | Crea motivo floreale p. 49
H Scheda Attributi (Punti)
[ 2 B[0] - @ - & 3 )5 tutorial 2 - Layout.. - - = x %
Iniz Modifica Disposizione Immagine Vist Attributi J Opzioni ~ §~ g
Ny, )
Seleziona|| Dividi Camb. Dividi Conver.in -
e e §
|- T 11 ) o
(1) 2 )4 (5) =
o
N. Menu Riferimento = N. Menu Riferimento :_—?,
o
1 Selez. strumenti p. 52 4 | Div. per colore p.70 5
2 | Dividi punti p. 70 5 | Converti in blocchi p. 69 g
o
3 | Modifica colore p. 68

287



Design Center

Design Center

Menu dei pulsanti dell’applicazione

A = N. Menu Riferimento
(1 ) ] e = 1 Autocomposizione p. 198
(2) — ] o immagine inea 2 | Nuova Immagine Linea p. 201
(8) — ] ruom ot 3 | Nuovi dati figura p. 203
(4) — ) o 4 | Apri p. 199
(8) —p H=- 5 |Sala p. 214
(6) — B s coneme. T 6 | Salva con nome p. 214

Schede dei menu della barra multifunzione

i Scheda Immagine orig

@‘]- EEHK tulip - Design Center s x
Immagine orig. ﬂ &} # opzion - § -

lmmagme Alllmmagm:
Linea
]mlm fine || |ase

Riferimento  N. Riferimento

1 | Apriimmagine — 2 | Aimmag.linea p. 200

M Scheda Immagine linea

@‘]- E5Hk tulip.PEL - Design Center - = x
Immagine linea ‘@ # opzion - § -

L%O\W'&%

Pen |Gomma| Zoom Pan All'lmmagine Alla figura
Originale Modificabile

| Fase|

itrument

DI
2 @ (6)
Riferimento  N. Riferimento
1 | Strumenti penna p. 190 4 | Strumento Pan p. 190
2 | Strumenti gomma p. 190 5 | Alllmmagine Originale p. 198
3 | Strumenti Zoom p. 190 6 | Alla figura Modificabile p. 202
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Design Center

M Scheda Gest. immag

@\ HESHE W tulip - Design Center - = x
Gest. immag, &R q. Opzion ~ § -

% Selez.  Ins. Zuum Pan T é;; ﬁz"::: ” A :;::::;Dm \\pﬂ lmpusiaz AII‘%MQ Al ln‘l?i;zmm
P G0 (e ihlnml\ ‘,‘,a | Impostazioni Numeriche ~ | Figura || Pagina Disegno
| | Stn | enti | |l| Modifica orta || Pagin |u egno. 1 Fase |
= |
(1) 5) (11) (13) 15 (17)
) (6) 8 (10) (12) (14) (16) (18)
N. Menu Riferimento = N. Menu Riferimento
1 | Selez. strumento p. 191 10 | Elimina p. 192
2 | Strumento Modifica punto p. 192 11 | Dividi p. 193
3 | Strumento Linea p. 191 12 | Capovolgi verticale p. 204
4 | Strumenti Zoom — 13 | Capovolgi orizzontale p. 204
5 | Strumento Pan — 14 | Impostazioni Numeriche p. 204
6 | Taglia — 15 | Importa Figura p. 203
7 | Copia — 16 | Impostazioni Pagina Disegno p. 203
8 | Incolla — 17 | Aimmag.linea p. 200
9 | Duplica — 18 | All' Impostazioni di cucitura p. 193
i Scheda Vist
} @\- =1=1~ . ‘i tulip - Design Center -5 x
I Gest. immag. Vlsl & ﬂ‘ Opzion - §
¥/ Finestra di riferimento [~[%), Modifica Modello [~[¥| Mostra Griglia |
EU— & | @ con Assi
]l\l:lvallu:lE
Mos./Nas. M| dello Grigli -
Mm@ =
2 (4) (5) 3
£
N. Menu Riferimento = N. Menu Riferimento g
c
1 Finestra di riferimento p. 204 4 | Mostra griglia p. 206 cBD
2 | Modifica Modello p. 206 5 | Mostra griglia con assi p. 206 ':;"'
o
3 | Densita immagine sfondo p. 206 6 | Intervallo Griglia p. 206 -
c';':
=
3
o
2
o
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Design Center

M Scheda Imp. cucit

=I=1=1s i) tulip - Design Center - = x ‘
[ . cuct. |_vi % % G [@]opson - §-|
“\@%
Area }I;uﬂ Cﬂn 1%; i ilﬂ] Ei‘ T} Punto diiempimento v‘ Olﬂi:::ﬂi .n%:r. mgma Sllfjime AI:%IB lmla%a*};-nut
I I Itmmﬂ . els Cucitura I cnm::::“:_m' punti Modific ahll:a“& Eﬂlllll\g
1 1 1
@ | @ | (6) |(8 (1) | (13) | (15)
(1) (3) 6 @ 9) (100 (12) (14)
N. Menu Riferimento  N. Menu Riferimento
1 | Strumento Area p. 207 9 | Tipo di cucitura p. 209
2 | Strumenti linea p. 208 10 | Ordine di cucitura p. 213
3 | Strumento Cuci foro p. 212 11 | Anteprima —
4 | Strumenti timbro p. 212 12 | Anteprima Realistica —
5 | Strumenti Zoom — 13 | Simulatore punti p. 213
6 | Strumento Pan — 14 | Alla figura Modificabile p. 202
7 | Cuc.att/disat p. 209 15 | A Layout & Editing p. 196
8 | Colore p. 209
W Scheda Vist
\,@j- El=1=Is BN tulip - Design Center - = x
mp. cucit. m L @"I’ﬂ‘"‘ - &

@ Finestra di riferimento
V| Attributi di cucitura

Me | ./Mas.

()

Riferimento = N. Riferimento

1 | Finestra di riferimento p. 204 2 | Attributo cucit p. 209
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Design Database

Elenco dei menu

B Menu File

Barra
degli

Riferimento
strumenti

Design Database

Barra
degli
strumenti

Riferimento

Apri con Layout & Editing — p. 220 Impostazioni di Stampa — p. 230
Ié‘:"i’t?;;a LSyt — p. 220 Anteprima di Stampa — —
Crea nuova cartella — p. 218 Stampa — p. 230
Converti formato — p. 227 Crea HTML — p. 231
Elimina — p. 219 Crea CSV — p. 231
Cerca — p. 226 Esci — —

M Menu Modifica

Barra
degli

Riferimento
strumenti

Taglia %

Copia

p. 218

Incolla

Barra
degli
strumenti

Riferimento

p. 218

Seleziona Tutto

M Menu Visualizza

Barra
degli

Riferimento
strumenti

Barra
degli
strumenti

Riferimento

Icone grandi Proprieta I__[% p. 228
Icone piccole p. 219 Aggiorna — —
Dettagli EI Barra degli strumenti — p. 216
Anteprima Q p. 228 Barra di Stato — —
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Design Database

B Menu Opzioni

Barra
degli
strumenti

Riferimento

Seleziona

Unita di - — p. 24
Misura inch

Link — p. 225
Impostazioni DST — p. 278

Colore
dell’applicaz
ione

Azzurro

Nero

Argento

Aqua

Barra
degli
strumenti

Riferimento

p. 278

B Menu Guida

Barra

degli
strumenti

Riferimento

Barra
degli
strumenti

Riferimento

Manuale di istruzioni

p. 16

Informazioni su Design

Database

Assistenza clienti

p. 17
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Menu dei pulsanti dell’applicazione

@W A Sena felo _Progremmeble Stich Cr g N Menu Riferimento
(1) 7 [th] ruve met. remmmero | PRS2 1 Nuovo mot. Riem/Timbro —
(2)— [oe] vt rvets 2 | Motivo nuovotema p. 241
(8) — 1 o 3 | Apri p. 235
(4) —pH = 4 |sava p. 248
(5) — B e 5 | Salva con nome p. 248

Schede dei menu della barra multifunzione

[ Scheda Iniz

(10)
(7)
@\ WRSHKE u )+ n |1 - Progi| mmable Stitch Creator - R x
Iniz Vist I 7

/'; S ﬁ ﬂ ﬁ H & Tag  Ef Duplica B capovolgiverticale
Em T Elimi Capovelgi orizzental
[y Cop. imina povolgi orizzontale
|Selez. | Selez. | Traclin. Arean  Area  Area Lt
- | punto [ripris] (incassat.) (rilievo) Incolla
| | | trumer |i | | Appunti < |povolgere

M| @ | 6 )(é) (1) (13)

@ @ © © 12 5
N. Menu Riferimento  N. Menu Riferimento %
1 | Selez. strumento p. 239 8 | Copia — g
2 | Strumento Modifica punto p. 239 9 | Incolla — f:_:D'_
3 | Strumento Traccia linea p. 235 10 | Duplica — o
4 | Strumento Area (Ripristina) p. 237 11 | Elimina p. 245 %
5 | Strumento Area (incasso) p. 236 12 | Capovolgi verticale p. 245 5
6 | Strumento Area (in rilievo) p. 237 13 | Capovolgi orizzontale p. 245 %
7 | Taglia —
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Programmable Stitch Creator

W Scheda Vist
VE RS HE w s netl - Programmable Stitch Creator P x ‘
l mz | vist | 8 -||
({8 apri madello ¥ Finestra Anteprima  Intenvallo: Medio -
@—@—@[ Barra di Stato |

(1) @ | (5
@ @

N. Menu Riferimento  N. Menu Riferimento
1 | Apri modello p. 247 4 | Mostra/Nascondi barra di stato p. 246

2 | Densita immagine sfondo p. 247 5 | Mostra griglia p. 249

3 | Mostra/Nascondi finestra anteprima p. 247
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Font Creator

Font Creator

Menu dei pulsanti dell’applicazione

Iem) : serzafiolo F |\ Menu Riferimento
(1) —= [ oo i e st 1 | Nuovo p. 261
(2) — B2~ 2 | Apri p. 261
(3) — Hs- 3 |sava p. 268
(4) —g B swvconrone 4 | Salva con nome p. 268
[ opzion ][5 xc
Schede dei menu della barra multifunzione
i Scheda Iniz
© (n (19
@ (12)
@\% Senzati|lo - Font Creator -
: sn menti n.,.,u...|=|r=| Carattere |$|L
0 | 5 | a0 ) (17)
(2) (4) @8 (14 (16)  (20)
N. Menu Riferimento = N. Menu Riferimento
1 Strumento Selez.oggett p. 265 11 | Carattere precedente p. 262
2 | Strumento Modifica punto p. 266 12 | Seleziona carattere p. 262
3 | Strumento Punciatura manuale p. 264 13 | Carattere successivo p. 262
4 | Strumento Zoom — 14 | Sfoglia caratteri p. 267
5 | Strumento Pan — 15 | Aggiungi/Rimuovi carattere p. 262
6 | Taglia — 16 | Ordine di cucitura p. 267
7 | Copia — 17 | Converti carattere TrueType in dati p. 264
8 | Incolla — 18 | Modifica punto p. 266
9 | Duplica — 19 | Capovolgere p. 265
10 | Elimina p. 266 20 | Allinea —
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Font Creator

W Scheda Vist
(5) (7)
OB EEK 3 )+ itolo - Font Creator .= x ‘
I iz | vist | 8 '||
@Mnmfi:a Modello 7l Flnn;traAmzpnma /| Mostra Griglia Intervallo: MEDIA -
F QU ® “a 7 Barra di Stato { con Assi “
a 1:;::::.“., |¥| Aggancia aIIaGllglla
M @ | ©® |9 |
@) (4) (8) (10)
N. Menu Riferimento  N. Menu Riferimento
1 | Apri modello p. 252 6 | Mostra/Nascondi barra di stato p. 259
2 | Modifica Modello p. 269 7 | Mostra griglia p. 270
3 | Densita immagine sfondo p. 269 8 | Mostra griglia con assi p. 270
4 | Modalita Inserimento p. 270 9 | Aggancia a griglia p. 270
5 | Anteprima finestra p. 267 10 | Intervallo Griglia p. 270
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Attributi di cucitura

Attributi di cucitura

Gli attributi di cucitura di ogni tipo di cucitura sono inizialmente impostati secondo le impostazioni predefinite;
tuttavia, modificando le impostazioni degli attributi di cucitura, & possibile creare cuciture personalizzate.

Per ulteriori dettagli, fare riferimento a “Attributi di cucitura linea” a pagina 300 e “Attributi cucitura area”
a pagina 305.

Tipi di cucitura contorno

Punto a zigzag (I=° P.300) Punto diritto/Punto triplo (I=" P.300)

Tema Punto (0=° P.301) Punto erba (1= P.302)

QA

ojuawiLIBYY @ UBWINIIS/NUB

Punto nodino rilievo (I=" P.302) Punto a E/V (5=° P.303)

)
G
D
D
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Attributi di cucitura

Tipi di cucitura area

Punto pieno (I=° P.305) Punto di riempimento (I=° P.307)

AQ
=

' o o

Punto di riempimento programmabile = Tema Punto (I=° P.311)

= P.307)

T, [T
Q@@@& e e e
\®$$$§ Wi Xo X s s 2o Yo ¥

ADRADADSY  [SEFTFETHER
I:m SEEEEEEEES

by odhy odby i odbr od
SEEEEEEEES
b odbr odby ol odbr odbs
@ BRIV
NENENTARATARNRNRRN
oo o s o o

Punto a croce (=" P.312)

-
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Attributi di cucitura

Punto radiale (I=° P.312) Punto a spirale (I<" P.312)
\\\}&«‘\W//// = =
Punto battuto (=" P.312)

D:] Promemoria:

La cucitura del punto di riempimento programmabile e del punto tema dipende dal disegno/punto
selezionato.
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Attributi di cucitura linea
Gli attributi disponibili variano in base al tipo di cucitura selezionato.

Punto a zigzag

Mezzo punto

Disattiva Attiva
Sotto cucitura TR e e g
N
Piccola Grande
Ampiezza Zigzag — N\N\/\N\N\N
Mediocre Fine
Densita
NN MARAAAAAMARAN
Disattivo Attivo

collegamento

La cucitura La cucitura & regolata su

interna € densa. una densita pil uniforme.
Angoli nitidi % é
Punti di Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.

“Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104

Punto diritto

collegamento

“Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104

Corto Lungo
Lunghezza punto | Specifica la lunghezza del punto.
1 volta 5 volte
Numero di Specifica il numero di volte che viene cucito il
passaggi contorno.
%1 %5
Punti di Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.

Punto triplo

Lunghezza punto

Corto Lungo
Specifica la lunghezza del punto.

Punti di
collegamento

Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.
“Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104
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Tema Punto

Seleziona un disegno per il punto tema.

E;’ Fare clic su E-q' per chiudere la finestra di dialogo Sfoglia. Selezionare una cartella, quindi il disegno
desiderato (file .pmf) dall’elenco dei disegni visualizzato.
Specifica le dimensioni del disegno. E possibile Piu piccolo Piu grande
*¢* [ ] ingrandire o ridurre il disegno mantenendo le
proporzioni tra larghezza e altezza. N R S e N S
1 1 Altezza Corto Alto
(lunghezza Specifica I'altezza del disegno.
| IS_D S | verticale) e e e W
— 2
B = 2 Larghezza - Corto Lungo
0= mm Specifica la larghezza del
(lunghezza )
; disegno. Y Y SN e, e W e A
orizzontale)
Mantieni N . I
proporzioni Quando & selezionato, vengono mantenute le proporzioni tra larghezza e altezza.
Normale ;22 ¢22 i £ G363
Disponi H Specifica la disposizione dei disegni lungo 'asse

(disposizione
orizzontale)

orizzontale.
E possibile capovolgere lungo I'asse orizzontale tutti
i disegni di ogni disegno.

Rifletti

Tttt

Alternato A LI LYy

Specifica la disposizione dei disegni lungo l'asse

R I

Normale 2z 21 o2 2 22 121

Disponi V verticale
(disposizione N o , . - Rifletti 2y 5 By B B
verticale) E possibile capovolgere lungo l'asse verticale tutti i
disegni di ogni disegno.
== | Alternato gy poorwny gy
Offset 0,0 mm Offset: 4,5 mm
e A T g
Spaziatura Piccola Grande
e
o Lk | FESEETER B — |63 [—
Corto Lungo

Lunghezza punto

Specifica la lunghezza del punto.

Punti di
collegamento

Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.
“Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104

Avvia/termina tipo

Alimentazione

Esegui

“Se i punti di inizio/fine sono stati modificati” a pagina 304

301

OJUBWILIBYIY ® IJUBWINAIS/NUBIA



Punto erba

Piccola Grande

Larghezza
Piccola Grande

Spazio
45° 135°

Angolo
Triplo Singolo

Tipo di punto MY
Alimentazione Esegui

Awiafterminatipo| 7777 A TTTTTTA

“Se i punti di inizio/fine sono stati modificati” a pagina 304
Punti di Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.

collegamento Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104

Punto nodino rilievo

Denso Medio Rado
Densita m

Piu piccolo Piu grande
Dimensioni

et e e i ey

Piccola Grande
Spaziatura

Alimentazione Esegui
Awviafterminatipo | 77T A A

“Se i punti di inizio/fine sono stati modificati” a pagina 304

Punti di Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.

collegamento “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104
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Punto a E/V

Seleziona il punto a E o il punto a V.

Numero di corse

Specifica il numero di volte che viene
cucito ogni passaggio.

Punto a E
Purto a
Puntoa E
5 Piccola Grande
1 Intervallo
50 = L L L LD L L L LT
| mm
I 25 Corto Lungo
— 2 Larghezza passaggio
20 = mm [rrrrrrrlllllllll
3 Piccola Grande
3 Lunghezza punto
Ll LT LT T T LT LT T
1 volta 5 volte
N di . Specifica il numero di volte che viene
umero di passaggi cucita la linea. S S A O A
w1 Bl
1 volta 3 volte

L e Ll

Disposizione

OO

Punti di collegamento

Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.
“Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a

pagina 104

PuntoaV

2
5.0 = mm ’
T T 12.5
—H—
20 = mm
3

1 Intervallo

Piccola Grande

VAAAARAARNAINAT moneoomssssolbssssssslirssssond

Corto Lungo
2 Larghezza passaggio
L N Y N .Y M.A_A_A_MM
Piccola Grande

3 Lunghezza punto

A A A AA A AN SN A

Numero di passaggi

Con il punto a V, la linea e i passaggi
vengono cuciti lo stesso numero di
volte.

1 volta 5 volte

Disposizione

Punti di collegamento

Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.
“Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a

pagina 104

303

OJUBWILIBYIY ® IJUBWINAIS/NUBIA



Se i punti di inizio/fine sono stati modificati

Se i punti di inizio/fine della cucitura linea con punto a tema, punto erba o punto nodino rilievo sono stati

modificati oppure ottimizzati, selezionare un’impostazione per Avvia/termina tipo negli attributi di cucitura
linea.

“Avvia/termina tipo” a pagina 301 e “Spostamento di punti di inizio/fine e del punto centrale” a
pagina 66

Se & selezionato Alimentazione in Avvia/termina tipo, all'inizio o alla fine della cucitura del motivo vengono
inseriti punti saltati (con punto tema, punto erba o punto nodino rilievo). Se & selezionato Esegui in Avvia/
termina tipo, all’inizio e tra i punti del motivo vengono inseriti punti continui.

Prima della modifica dei punti di inizio/fine

f %g 8% %g %g 8% %g B@% Percorso della cucitura corrente
5%

‘9%9@3@3@3@@9@%@%%

Punto di ingresso/Punto di uscita

Quando il punto di ingresso viene spostato
Alimentazione

g%%%%%%%ﬁ%

98 Punto di ingresso
Q\O

Punti saltati

%@3@3@3@%9@%@3@@5

Punto di uscita
Esegui

ﬁ%%%%%%%$%

Punto di ingresso

- Punto diritto
% 53 S %9@

Punto di uscita

» Dopo aver modificato i punti iniziali/finali, controllare la cucitura con il simulatore di punti.
“Controllo della cucitura con il Simulatore punti” a pagina 73

* | motivi da ricamo in cui i punti iniziali/finali della cucitura linea con punto a tema sono stati modificati oppure
ottimizzati in un’applicazione di una versione precedente alla 8 vengono aperti o importati con questi punti
specificati come punti saltati.
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Attributi cucitura area
Gli attributi disponibili variano in base al tipo di cucitura selezionato.

Punto pieno

Per specificare la Sotto cucitura, selezionare la casella di controllo, quindi specificare le impostazioni per i

seguenti attributi.

Specifica il tipo di Sotto cucitura da cucire.

* Con testo e disegni a punciatura manuale

* Con altri disegni

Solo bordo

Singolo
Solo area (strato singolo di punti con
forma a zigzag) Doppio
Sotto
cucitura Solo area (strato singolo di punti per
cordoncini)
Bordo e area (strato singolo di punti
con forma a zigzag)
Solo area (doppio strato di punti con
forma a zigzag e per cordoncini)
Densita
Selezionare Densa, Media o Scarsa come densita per la Sotto cucitura.
Mediocre Fine
Gradazione
Densita Non & possibile specificarla nelle seguenti condizioni.
b P 9 Disattivo Attivo

* La direzione di cucitura & impostata su Variabile
* Testo e disegni a punciatura manuale

Fare clic su Disegno per impostare il disegno
gradazione.

“Creazione di una gradazione/miscelazione” a
pagina 46
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Non € possibile specificarlo per il testo e i disegni a
punciatura manuale.

Costante: cuce a un angolo fisso.

Trascinare @ 0 selezionare un valore per specificare
angolo.

Costante

Direzione
Variabile
Variabile: varia automaticamente la direzione di cucitura
in base alla forma dell’area.
Disattivo
Per specificare i mezzi punti, selezionare la casella di
Mezzo controllo.
punto Non e possibile specificarli se la direzione di cucitura € :
impostata su Costante. T . ]
La cucitura interna & La cucitura & regolata su
densa. una densita piu uniforme.
Interno dellarea
Limpostazione per l'interno dellarea non & disponibile Lungo il contorno
Tipo se la casella di controllo Gradazione & selezionata. =
percorso Non e possibile specificarla nelle seguenti condizioni.
continuo ¢ La direzione di cucitura & impostata su Variabile.
* Testo e disegni a punciatura manuale
@ Sul contorno
Nessuna Massima
, R oo R compensazione compensazione
. Allunga l'area di cucitura nella direzione di cucitura per P P
Compensazione . L .
. regolare il restringimento del disegno durante al
trazione .
cucitura.
Punti di Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.

collegamento

“Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104

“Creazione manuale di disegni da ricamo professionali (punciatura manuale)” a pagina 152

306




Punto di riempimento

Sotto
cucitura ) )
Densita ‘Punto pieno” a pagina 305.
Direzione
= =
. . Specifica la forma dei punti finali di ritorno della cucitura. 1
Tipo di N 0 e - S R 1
Non & possibile specificarli se la direzione di cucitura & 1
punto . e T
impostata su variabile. 1
: 1
Mezzo
punto
Tipo “Mezzo punto” e “Tipo percorso continuo” a pagina 306.
percorso
continuo
Corto Lungo
Spaziatura Specifica la lunghezza del punto.
passo
0% 50%
Frequenza
Con)pensazlone “Compensazione trazione” a pagina 306.
trazione
Punti di Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.
collegamento “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104

Punto di riempimento programmabile

Sotto cucitura

Densita

Direzione

“Attributi cucitura area” a pagina 305 e 306.
Mezzo punto

Tipo percorso continuo

Compensazione trazione

Questo attributo di cucitura & disponibile solo quando & selezionato un motivo di testo.
Punti di collegamento “Selezione delle posizioni dei punti di collegamento in un motivo di testo” a pagina 104
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Punto di riempimento programmabile

|

=4

Fare clic su Ej per chiudere la finestra di dialogo Sfoglia. Selezionare una cartella, quindi

il disegno desiderato (file .pas) dall’elenco dei disegni visualizzato.

Specifica le dimensioni del disegno. E Pil piccolo Piu grande
->¢<— 1 possibile ingrandire o ridurre il disegno ORI LNTONT N
— l_ Ll mantenendo le proporzioni tra larghezza WINLW NI, 9@@@Q
e altezza. VvV, OO

Corto Alto
—1 1| Altehz za Specifica l'altezza del OO AN
(lunghezza disegno. NP NN v@@@g
El PEMm“mm) LA e ey
———2 2 Corto Lungo

75 = Larghezza Specifica la larghezza A A I NN
(lunghezza | del disegno. @@@@@@@ DQQ @ QQ(
orizzontale) AN 2O

Mantieni proporzioni

Quando é selezionato, vengono mantenute le proporzioni tra larghezza e altezza.

1352 50 45°
Direzione 180° 0°
225 15°
270°
riga 0%
VIV VViViV
COLLNC
VIV ¥ ¥, Vi,
Offset colonna Riga 50% Colonna 50%
PIVVIVVIV VS N YU
OOIATRI SRR
PV ¥ WA FAOASH I

Cucitura di base

Per specificare la cucitura di base, selezionare la casella di controllo, quindi specificare le

Tipo di punto

Specifica la forma dei punti finali di
ritorno della cucitura.

Non & possibile specificarli se la
direzione di cucitura € impostata su
variabile.

impostazioni per i seguenti attributi.

Spaziatura passo

Corto Lungo

Specifica la lunghezza del punto.

Frequenza

0% 50%

Disegno

(@]

Area in cui vengono
applicati gli effetti incassato

o in rilievo

Quest’area viene cucita con le impostazioni di
cucitura specificate per la cucitura di base del
punto di riempimento programmabile.

Olo
elel®
e

Quest’area viene cucita con le impostazioni
di cucitura specificate nel file del disegno.




Attributi di cucitura

Note sui punti di riempimento programmabili e sui timbri

In caso di impostazione delle direzioni del motivo e del tipo di cucitura di un punto di riempimento
programmabile o di un timbro, le linee non vengono cucite.

Utilizzare la funzione Vista Realist. per visualizzare esattamente la modalita di cucitura del motivo/punto. Per
avere un’idea ancora piu chiara, effettuare esempi di prova delle differenti impostazioni.

Esempi di punti di riempimento programmabili:

H

Esempio 1 Esempio 2 Esempio 3
Direzione del punto: 45° (predefinita)  Direzione del punto: 90° Direzione del punto: 0°

(O T

“Modifica della visualizzazione del disegno da ricamo” a pagina 72 e in “Programmable Stitch Creator”
a pagina 233
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Punto per cordoncini

La cucitura € creata perché attraversi la lunghezza dei blocchi.

90°

Non € ibil ificarl i di i 13% N
Direzione on & possibile specificarlo per i disegni 180° 0°
a punciatura manuale.
225 15°
270°
Specifica le impostazioni seguenti se non viene utilizzato il punto tema.
Mediocre
Densita @
Lungo
Lunghezza punto Specifica la lunghezza del punto.
0% 50%
Frequenza Specifica lo spostamento nei punti.
Per utilizzare un punto tema nel disegno, selezionare la casella di controllo e specificare
Usa tema

le impostazioni per i seguenti attributi.

T .
ema Solo Motivel -

“Tema Punto” in “Attributi di cucitura area” a pagina 311.

Motivo1/Motivo2

Motivo e dimensione
dei motivi/punti tema

Disponi H

Disponi V

“Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 301.

Spaziatura H

Spaziatura V

Offset riga

Lunghezza punto

“Tema Punto” in “Attributi di cucitura area” a pagina 311.
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Tema Punto

Tema

- Seleziona il disegno da utilizzare per il punto
Solo Mativel - tema.

Solo Motivo1 Solo Motivo2
RN, D2 D Oy
sy [l LA
bl DGy P A A R B B -
ORGSR O O R O
D7 Dl L) G S D7 B G Ty P B B - B R B B -
i) oa e A A I B~ . ]
G Lo by
Motivol e 2
P gy oy
P e R A = M
PR R PR R
P B B B B B B

Motivo1/Motivo2

Specifica le impostazioni per ogni disegno.

Motivo e dimensione
dei motivi/punti tema
Mantieni proporzioni

“Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 301

Disponi H
Disponi V
Offset H 0,0 mm 2,5 mm
(spaziatura EARERERE Apls s
orizzontale) :
M ELEIGIEME FLEILFLILE
e LALPLALRL LR LR LA
0,0 mm 2,5mm
Offset V ég-_':{ W—Q R
(spaziatura verticale) -{f:'g W
Wﬁ»@ [ i i
Spaziatura H Piccola Grande
(spaziatura Gl =
orizzontale)
- LA L
Piccola Grande
Spaziatura V
(spaziatura verticale) ‘ﬁ‘w Jﬁ Mﬁd
boty vy =
-
e o O it O o O I e s e
1352 %0 45°
Direzione 180° 0°
225 15°
270°
Piu piccolo Piu grande
: ALAT P T T AN A P T T
Offset riga yara 2o
P B B s R B A W B s M

;s o R e e

R e B

Lunghezza punto

“Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 301
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Punto a croce

Piu piccolo Piu grande

Dimensioni

Singolo Triplo

Volte

Punto a cerchi concentrici, punto radiale e punto a spirale

Per i dettagli sullo spostamento del punto centrale del punto a cerchi concentrici e del punto radiale, fare
riferimento a “Spostamento del punto centrale” a pagina 67.

Punto a cerchi concentrici Mediocre Punto a cerchi concentrici Fine

rici Diensita

Punto a cerchi concentrici Densita Purto 5

Punto radiale Mediocre Punto radiale Fine
Densité Punto radialz Dens\tég “Punto radiale,
Punto a spirale mediocre Punto a spirale Fine
Corto Lungo

Lunghezza punto | Specifica la lunghezza del punto.

Punto battuto

- Corto Lungo
Specifica la lunghezza del punto. o
Lunghezza punto Non & possibile specificarla se si utilizza il N N
Le curve sono piu Le curve sono piu
punto tema.
omogenee. angolate.
Piccola Grande
L -
. Pt o 4
Spaziatura . %
UGBS
R YOYO!
Il disegno & piu fine. Il disegno & piu grossolano.

Per utilizzare un punto tema nel disegno, selezionare la casella di controllo e specificare le

Usa tema impostazioni per i seguenti attributi.

Motivo e dimensione
dei motivi/punti tema

Disponi H

Disponi V “Tema Punto” in “Attributi di cucitura linea” a pagina 301.
Offset
Spaziatura

Lunghezza punto
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Punciatura manuale

Se viene selezionato Punto pieno, Punto di iempimento o Punto di riempimento Prog. con il tipo di cucitura
area per il motivo a punciatura manuale, & possibile specificare le impostazioni bordo sfumato.

Impostazioni bordo sfumato non specificate  Impostazioni bordo sfumato specificate

+ Specificare il bordo della Solo bordo
& cucitura dove deve essere Lato superiore del ~ SuPeriore
applicato il bordo sfumato. disegno
ﬁ Per <disegno11>
X Solo bordo
[ inferiore
= Lato inferiore del
Bordo -3 disegno
sfumato + Per <disegno18>

| O | Bordo superiore e
Fare clic su E-q' per chiudere la finestra di dialogo Sfoglia. ” ‘ “ ” W inferiore

Selezionare il disegno desiderato dall’elenco dei disegno
visualizzato.

Corto Lungo

a0 = Specifica la larghezza del bordo

=
(1]
=
s
(2]
4
=
c
3
(1)
=2
=
(1}
X
=h
(1]
=
3
()
=]
—
o
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Testo

001

ABCDE abcde
012345

002

ABCIDE abede
072345

003

AMBCAE abede
012345

004

ABCDE  abede

012345

005

ABCDE abede
012545

006

ABCDE abcde
012345

007

ABCDE abcde

.15 | ABCDE abcde
012345
oia | ABCDE dbede
0712345 EREIER
s | AIDBDE absda
J124345
s | ABCDE  abede
012345
017 Jﬁc;bg aécde
012345 DB
ot | 8 BEBE .
o | if BEDE .
020 ABCDE ubcde
012345

021

ABECHEG .

022

HB6HE ahede

023

A.B.C.D &

012345
« | ABCDE abcde
012345
009 &Wﬁﬁﬁiﬁ abede
012345
oo | ABCOE abede
0712345
. | ABCUE abcde
02185
oo | ABCDE  abcde
012245

| QRGBS :
| X BGDE y
s | ABECBDE .
7| ABGDE :

028

ABCDE .
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029 AE@EEE 042 #ABCDE abede
Ol 2345 ® 072345
oo | ABCDE abcde s | ABCDE abede
012345 012345
- | ABCDE abcde «| ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abcde « | ABCDE abcde
012345 012345
« | ABGDE abcde « | ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abecde | ABCDE abcde
012345 012345
s | ABCDE abede « | ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abcde w | ABCDE abede
012345 012345
037 ABCDE adee 050 ﬂﬂC@f abede
012345 012345
«| ABCDE abcde i | ABCDE abede
012345 wem 012345
wo| NBCDE abede o | ABOCDE abede
012345 612345
w | ABCDE  abcde oss| ABCDHE abede
012345 012845
i | ABCDE abcede ws| ABCRE  ahkcde
012345 wneem 012345
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Testo

w| ABREDE abede ws | ABCDE abede
072345 0128345
+ ABCBDE abede «| ABCDE abcde
012345 012345 mums=
w7 | ABCDEabcde 070 ABCDE abcde
012345 012345 RO
« | ABCDE abcde o | ABCDE abede
012345 0712545
w | ABCDEabede .| ABCDE abcde
o12345 012345
060 ABCDE adee 073 ::::.::::BE EU'."CC:E*
012345 0123245
« | ABCDE abcde | ABCD abede
012345 Ol 2345
.| ABCDE abcde s | ABCDE  abcde
012345 012345
063 AJSCDJE abcde 076 ABCDE abcde
012345 012345
| ABXAE ofy0¢€ | ABGDE abede
012345 012345
012345 RO 012345
| ABCDE abcde oo | AL CDE  adid
012345 [A[a]0-afz71]5 3] 78545
| ABCDE abecde o | ABCDE  abcde
012345 012345
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Testo

w | ABCDE abede 0os | ABCDE. abcde
0123U5  woem 012345 MR
w| ABCOE abcde ws| ABCDE _ abcde
012345 012345
083 ABEDE abcde Testo breve
0123uU5 o o 3182%35 abcde
[Alalo-9lz7AS
“ 019345 Coeme | 4.|RBDE  obcde
- 012345
ws| ABCDE abcede ABCDE bed
012345  mwem | | %% (012345  omes
« | ABCDE abcde s os | ABCDE abcde
012345 MR 012345 DA
s | ABCDE abcde
oe7 g‘ 13 ZQ g f s 2 “%1012345 mwon
Monogramma
«| ABCDE abcde
012345 momm | o ARD (Y]
089 ABCDE abcde i
012345 MR Corsivo 836 2(38
w| ABCDE  abede
0 1 2 3 4 5 (097l |4 !_ettere maiuscole dell’alfabeto
091 (_\/4\ @@@@jﬁ&dg &l rit?;ee minuscole dellalfabeto
inglese
0712348 ARSI e
oop A B C D E q b C d p Sz?tr;ii giingggltieggiatura, parentesi
0 1 2 3 q 5 [Ala]o-9]z71 A4 Lettere accentate maiuscole e
093 %%@g @ /o %9 (5-6 mn) Dimensioni.del t.esto breve .
&“/20"4,5' E;/:Pogg?eci”\an)suallzzate solo per il
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Adattamento di disegni .........cccccceeenee 53, 239, 245, 265
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Aggiorna Finestra ........cccccoiiiiiiieenieee e 21
allineamento
disegni da ricamo .......
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annullamento
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apertura
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dISEGNI/PUNLT .o 235
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file .pes covviiriiiine ....80
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immagini .......ccceeeeeeene ....141,198

Immagini degli Appunti ...
immagini sullo sfondo .
Immagini TWAIN ........ .
nuova Pagina diSegno .........c.cceveeiieeniiniieeiieene 80
nuove immagini della figura modificabile .. 198, 203
nuove immagini linea .. .
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Applicazione .........cccceceenne
applicazione stabilizzatore ........c...cccoevieeeeniceeenceenne
appliqué con cucitura del foro .........ccccovvvcenciieennene. 158
Arco
area di fiCAMO ......ccevveeeeeecciiieee e 166, 171
Aspetto dell’applicazione ..........ccccocerveeiieenieesieennne. 278
Assistenza clienti ... 17
attributi

Testo Name Drop .....cccceeevveeeviieeeciiee e 115
attributi di cucitura

impostazione
attributi di cucitura linea ..........ccccoeceeeiiieeiieceeee 300
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