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Congratulazioni per aver scelto il nostro prodotto!
Grazie per aver acquistato il nostro prodotto. Per ottenere le migliori prestazioni da questa unità e 
per assicurare un funzionamento corretto e sicuro, leggere con attenzione il presente Manuale di 
istruzioni e conservarlo in un luogo sicuro unitamente alla garanzia.

Leggere prima di utilizzare questo prodotto
Per creare bellissimi disegni da ricamo

• Questo sistema consente di creare un’ampia gamma di disegni da ricamo e supporta un 
maggior numero di impostazioni degli attributi di cucitura (densità del filo, lunghezza della 
cucitura, ecc.). Tuttavia, il risultato finale dipende dal modello specifico della macchina da 
cucire. Si consiglia di eseguire una cucitura di esempio su un campione con i dati di cucitura 
selezionati prima di cucire il materiale finale.

Per il funzionamento sicuro
• Evitare di far cadere un ago, un pezzo di filo metallico o altri oggetti di metallo nell’unità o 

nell’apertura d’ingresso della scheda.
• Non collocare alcun oggetto sull’unità.

Per una lunga durata di esercizio
• Quando si ripone l’unità, evitare luoghi ad alta umidità ed esposti alla luce diretta del sole. Non 

riporre l’unità vicino a un riscaldatore, a un ferro da stiro o ad altri oggetti caldi.
• Non versare acqua o altri liquidi sull’unità o sulle schede.
• Non far cadere e non urtare l’unità.

Per riparazioni e regolazioni
• Nel caso in cui si verifichi un guasto o sia necessaria una regolazione, contattare il centro di 

assistenza più vicino.

Avvertenza
Il presente Manuale di istruzioni e la Guida all’installazione non forniscono spiegazioni sull’utilizzo 
del computer con Windows®. Fare riferimento ai manuali di Windows®.

Riconoscimento del copyright
Windows® è un marchio di fabbrica registrato di Microsoft Corporation. Gli altri nomi di prodotto 
menzionati nel Manuale di istruzioni e nella Guida all’installazione possono essere marchi di 
fabbrica registrati delle rispettive società e sono riconosciuti con il presente documento.

Importante
L’utilizzo dell’unità per la copia non autorizzata di materiale di schede da ricamo, quotidiani e riviste 
per scopi commerciali rappresenta una violazione del copyright punibile per legge.

Attenzione
Il software incluso con il prodotto è protetto dalle leggi sul copyright. Questo software può essere 
utilizzato o copiato solo in conformità alle leggi sul copyright.

Per ulteriori informazioni sul prodotto e per gli aggiornamenti, visitare il 
nostro sito Web all’indirizzo: 
http://www.brother.com/ o http://solutions.brother.com/

CONSERVARE LE PRESENTI ISTRUZIONI
Questo prodotto è destinato esclusivamente all’uso domestico.
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Trasformazione di 
qualsiasi disegno in ricamo 
originale con PE-DESIGN

Questo software offre funzionalità di 
digitalizzazione e modifica, 
consentendo di creare ricami 
originali con la massima libertà 
creativa. È possibile trasformare con 
facilità illustrazioni, foto e caratteri in 

Questo software offre funzionalità di 
digitalizzazione e modifica, consentendo 
di creare ricami originali con la massima 
libertà creativa. È possibile trasformare 
con facilità illustrazioni, foto e caratteri 
in disegni da ricamo personalizzati.
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Interfaccia utente migliorata 
per un migliore 
funzionamento

● La Barra multifunzione è un’area nella finestra di ciascuna applicazione che visualizza i relativi 
comandi.

● Il pulsante Applicazione visualizza un menu contenente comandi per le operazioni più importanti dei 
file, ad esempio Salva.

● Vista Realist. consente di modificare il motivo da ricamo durante la visualizzazione di un’immagine 
realistica del ricamo.

● Il riquadro Colore/Attributi di cucitura/Attributi del testo consente l’accesso alle impostazioni più 
dettagliate.

● Il riquadro Ordine di Cucitura consente di controllare l’ordine di cucitura dei motivi.

● Finestra mobile, Ancoraggio e Nascondi automaticamente consentono di visualizzare solo i riquadri 
e le finestre di dialogo contenenti le informazioni necessarie.

● Il Simulatore punti consente il rapido accesso alla simulazione del ricamo.
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Nuove funzioni di cucitura 
per ricami più significativi
■ Punto erba e Punto nodino rilievo (☞p. 297, p. 302)

■ Motivo floreale
(☞p. 49)

■ Copia speculare
(☞p. 55)

■ Linea offset
(☞p. 51)

■ Copia cerchio
(☞p. 55)
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Funzioni di cucitura 
caratteri migliorate
■ 100 caratteri interni (☞p. 314)

■ Funzione Name Drop (☞p. 111)

Consente di creare facilmente un numero di disegni da ricamo simili sostituendo il testo, come un nome, 
disposto all’interno del motivo.

■ Cucitura contorno (☞p. 105)

Consente di aggiungere un contorno intorno alle lettere.
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Funzioni dei tasti PE-DESIGN 
che consentono di creare 
bellissimi disegni da ricamo
■ Stampa & Ricama

(☞p. 146)
■ Miscelazione

(☞p. 46)

■ Consente di convertire automaticamente le immagini in disegni da 
ricamo (☞p. 122)
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Vari strumenti per 
massimizzare la creatività
■ Design Center

(☞p. 187)

Il contorno di un’immagine può essere estratto per 
creare manualmente un motivo da ricamo. È 
possibile modificare le forme di linee e aree e 
specificare i punti e i colori anche di aree molto 
piccole.

■ Programmable Stitch Creator
(☞p. 233)

Modificando il punto in un motivo è possibile 
ottenere un effetto diverso. I motivi/punti possono 
essere disegnati per ottenere un ricamo d’effetto.

■ Design Database
(☞p. 215)

Consente di visualizzare immagini di disegni dei dati 
di ricamo da gestire. Inoltre, è possibile effettuare 
ricerche e conversioni di formato.

■ Font Creator
(☞p. 251)

È possibile creare caratteri originali. È possibile 
salvare caratteri scritti a mano in disegni con 
caratteri da ricamo nella propria grafia.
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Link (Collegamento) Funzione 
al servizio delle esigenze delle 
piccole aziende
I disegni da ricamo possono essere inviati dal computer per essere ricamati su più macchine da ricamo. Dal 
computer è possibile selezionare la macchina da ricamo e il disegno da ricamo da cucire e i dati possono 
essere trasferiti alla macchina. Durante il ricamo del disegno lo stato di ciascuna macchina può essere 
monitorato dal computer.

a Nota:
La funzione Link (Collegamento) è progettata in modo specifico per le nostre macchine da ricamo 
compatibili.
Fare riferimento al Manuale di istruzioni della macchina da ricamo per stabilire se sia compatibile con 
questa funzione.
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Nuove caratteristiche di PE-DESIGN NEXT

■ Il nome di ciascuna applicazione è abbreviato come mostrato di seguito.

■ Funzioni migliorate per la creazione di varianti di punti
● Le varianti di punti disponibili per la cucitura linea (Tipo cucitura contorno) sono state migliorate. LE 

(☞p. 302)

- Punto erba

- Punto nodino rilievo

● Il comando Crea motivo floreale è stato aggiunto. Questo comando può essere utilizzato per creare 
motivi floreali tracciando spirali basate sulla forma selezionata. LE (☞p. 49)

● I comandi Copia speculare e Copia cerchio sono stati aggiunti. Questi comandi creano motivi 
utilizzando copie speculari orizzontali/verticali (Copia speculare) o copie del motivo selezionato 
disposto su un cerchio (Copia cerchio). LE (☞p. 55)

● Il comando Crea linee offset è stato aggiunto. Questo comando consente di tracciare qualsiasi numero 
di linee offset all’interno o all’esterno di un motivo. LE (☞p. 51)

● Il comando Motivo decorativo è stato aggiunto. Con questo comando è possibile aggiungere un motivo 
intorno a un oggetto selezionato. LE (☞p. 56)

● Il comando Importa da immagine vettore è stato aggiunto. Con questo comando è possibile convertire 
un file dati nel formato vettoriale (WMF) in dati di ricamo. LE (☞p. 83)

● L’attributo Offset è stato aggiunto per motivi/punti tema. Utilizzando l’attributo Offset per cambiare la 
posizione di riferimento per la disposizione di motivi, è possibile creare molte altre varianti del tema 
punto. LE (☞p. 301, p. 311)

● È possibile specificare le dimensioni predefinite per la creazione di motivi con Tema punto e Punto di 
riempimento Prog. Ciò consente di creare un motivo tenendo in considerazione le dimensioni. PSC 
(☞p. 248)

● È possibile impostare un tema punto nella cucitura linea in modo che i temi non vengano cuciti due volte, 
anche quando i punti iniziali e finali vengono spostati. LE (☞p. 304)

● Combinando contorni e forme, è possibile creare effetti incassati/in rilievo. LE (☞p. 61)

● Le funzioni in Immagine in Esecuzione guidata punti sono state migliorate. LE

- Le impostazioni della maschera e posizione e dimensioni delle immagini possono essere modificate 
quando Punciatura automatica o Punto a Croce sono selezionati nella procedura guidata. 
(☞p. 124, p. 134)

- È possibile esportare una cornice di punti lungo il contorno della maschera selezionata nella 
procedura guidata. (☞p. 125, p. 137)

- L’angolo della cucitura può essere specificato quando è selezionato Punto Foto 2. (☞p. 133)

● La funzione Modello è stata aggiunta. Sostituendo il testo nei modelli di ricami disegnati 
precedentemente, è possibile creare disegni da ricamo personalizzati. LE (☞p. 117)

LE: Layout & Editing DC: Design Center

FC: Font Creator PSC: Programmable Stitch Creator

DB: Design Database
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Nuove caratteristiche di PE-DESIGN NEXT

■ Interfaccia utente migliorata di più facile utilizzo
● Nell’interfaccia utente avanzata è stata incorporata una barra multifunzione, che consente agli utenti di 

trovare le funzioni necessarie e un funzionamento più intuitivo. (LE, DC, FC, PSC) (☞p. 20, p. 282)

● In Vista Realist. è possibile apportare modifiche. Il motivo può essere modificato mentre è visualizzato 
come immagine realistica del ricamo corrente (Vista Realist.). LE (☞p. 72)

● Il Simulatore punti è stato migliorato. LE (☞p. 73)

- In qualsiasi momento durante la modifica del motivo è possibile visualizzare una simulazione dei 
punti.

- La simulazione dei punti può essere visualizzata anche durante la visualizzazione del motivo in Vista 
Realist.

- È possibile visualizzare l’avanzamento del ricamo, ad esempio come appaiono i colori.

- Durante la simulazione dei punti è possibile scorrere la finestra.

- I comandi di simulazione possono essere modificati da una vista compatta a una più dettagliata e 
viceversa.

● Il riquadro Ordine cucitura è stato migliorato. Il riquadro è disposto in un layout verticale di facile utilizzo 
e può essere posizionato su un lato della finestra. LE (☞p. 20)

● Lo strumento Pan è stato aggiunto. È possibile scorrere il motivo trascinando la Pagina Disegno. (LE, 
DC, FC) (☞p. 71)

● I comandi Zoom sono stati migliorati.

- Uno slider Zoom è stato aggiunto alla barra di stato. LE (☞p. 21)

- Fare clic con il tasto destro del mouse sullo strumento Zoom avanti per ingrandire. LE (☞p. 71)

● Le funzioni per modificare i colori dei fili sono state migliorate.

- I colori dei fili possono essere selezionati dall’elenco dei colori utilizzati nel disegno corrente nella 
parte inferiore del riquadro Colore. LE (☞p. 59)

- I colori dei fili dei dati dei punti possono essere modificati con lo strumento Seleziona. LE (☞p. 68)

● Le operazioni di modifica di base sono state migliorate.

- È possibile creare un duplicato di un motivo in una posizione specifica. Un duplicato di un motivo può 
essere creato tenendo premuto il tasto  e trascinando un motivo selezionato con lo strumento 
Seleziona. (LE, DC, FC, PSC) (☞p. 36)

- Le funzioni per la rotazione sono state migliorate. Quando è selezionato un motivo, viene visualizzata 
una maniglia di rotazione. (LE, DC, FC, PSC) (☞p. 54)

- Il contorno del motivo viene tracciato mentre il motivo viene ridimensionato, spostato o ruotato. LE 
(☞p. 54)

● Pulsanti per la selezione del carattere precedente o successivo sono stati aggiunti a Font Creator. FC 
(☞p. 262)

● Altre impostazioni per la modifica dell’aspetto dell’applicazione sono state aggiunte alla finestra di 
dialogo Opzioni. (☞p. 277)

- Personalizza: nella barra del titolo è possibile aggiungere o rimuovere comandi dalla Barra di accesso 
rapido. È inoltre possibile modificare tasti di scelta rapida. (LE, DC, FC, PSC)

- Impostazioni DST: specificando il numero di salti per il taglio del filo in Impostazione DST per 
l’importazione, le informazioni per le posizioni di taglio del filo possono inoltre essere convertite 
correttamente durante l’importazione di file DST. LE

- Taratura dello schermo: specificando correttamente l’impostazione Taratura dello schermo, i disegni 
possono essere regolati per la visualizzazione a grandezza naturale, ossia al 100%. LE

Ctrl
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■ Funzioni di cucitura caratteri migliorate
● Le varianti di caratteri sono state aumentate. LE (☞p. 314)

- Il numero di caratteri interni è stato aumentato a 100 caratteri.

- Il numero di simboli e caratteri accentati è stato aumentato.

● Per i caratteri interni è inoltre possibile specificare la cucitura linea. LE (☞p. 105)

● L’interfaccia utente per la selezione del carattere è stata migliorata. LE (☞p. 97)

- Nel selettore Carattere viene visualizzato lo storico dei caratteri selezionati.

- Se viene selezionato un testo con il selettore Carattere selezionato, il testo selezionato viene 
visualizzato come campione per ciascun carattere.

● È possibile specificare le posizioni dei punti di collegamento tra lettere all’interno dello stesso testo 
(punto finale di una lettera e punto iniziale della lettera successiva). Selezionare l’impostazione per la 
creazione di una cucitura che riduca il numero di tagli del filo (Più simile), l’impostazione per la 
creazione di una cucitura che consenta di tagliare il filo manualmente (Più avanti) o l’impostazione per 
la creazione di una cucitura per una migliore qualità complessiva (Predefinito). LE (☞p. 104)

● La funzione Name Drop è stata aggiunta per l’utilizzo con un testo. Con la funzione Name Drop è 
possibile creare un numero di motivi di ricamo simili, ad esempio per uniformi, sostituendo solo il nome 
del motivo. LE (☞p. 115)

● L’interfaccia utente per l’immissione e la modifica di un testo è stata migliorata. LE

- Selezionare lo strumento Testo e fare clic nella Pagina Disegno per immettervi direttamente il testo. 
(☞p. 96)

- Con il testo selezionato è possibile modificare l’intero testo o singoli caratteri utilizzando lo strumento 
Seleziona. (☞p. 101)

- Le forme ad arco disponibili in Trasforma nella scheda Attributi del testo possono essere 
modificate. (☞p. 95)

- Servendosi dell’operazione di trascinamento, è possibile modificare attributi dei caratteri, ad esempio 
crenatura e dimensioni dei caratteri, per singoli caratteri con l’applicazione dell’attributo Trasforma. 
(☞p. 99)

● Il comando Conver.in blocco è stato aggiunto per il testo. In questo modo è possibile convertire i motivi 
di testo in disegni di blocchi a punciatura manuale, in modo da poter personalizzare la forma dei caratteri. 
LE (☞p. 103)
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Nuove caratteristiche di PE-DESIGN NEXT

■ Funzioni migliorate per l’utilizzo con le nostre macchine da ricamo
● Le funzioni per il trasferimento dei dati a macchine da ricamo sono state migliorate. (LE, DB) (☞p. 178, 

p. 221)

- Sono disponibili vari metodi per il trasferimento dei dati a macchine da ricamo: utilizzando un supporto 
USB, un modulo di scrittura schede o la funzione Link (Collegamento) oltre al collegamento diretto a 
una macchina da ricamo mediante cavo USB.

- La funzione Link (Collegamento) consente il trasferimento dei dati dall'applicazione a una macchina 
da ricamo collegata al computer. I dati possono essere trasferiti facilmente dal computer alla 
macchina da ricamo. (*La disponibilità dipende dal modello della macchina da ricamo.)

● Nella finestra di dialogo Impost. disegno sono disponibili altre dimensioni di telai da ricamo.

- È possibile creare disegni da ricamo divisi per il ricamo con la cornice maxi (360 × 360 mm). (*La 
disponibilità dipende dal modello della macchina da ricamo.) LE (☞p. 170)

- Nuovi tipi di telai da ricamo (telaio da 360 × 200 mm, telaio rotondo, maxi telaio, telaio cappello 
grande, ecc.) sono disponibili nel selettore Dimensioni telaio nella scheda Pagina Disegno della 
finestra di dialogo Impost. disegno. (*La disponibilità dipende dal modello della macchina da 
ricamo.)  (LE, DC, DB) (☞p. 88)

- È possibile aggiungere un telaio di qualsiasi dimensione nel selettore Dimensioni telaio nella scheda 
Pagina Disegno della finestra di dialogo Impost. disegno. LE (☞p. 89)

● Un’impostazione di taglio del filo di punti saltati è stata aggiunta. Grazie a questa funzione è possibile 
specificare impostazioni per l’attivazione/la disattivazione del taglio del filo di punti saltati tra oggetti dello 
stesso colore. (*La disponibilità dipende dal modello della macchina da ricamo.) LE (☞p. 77, p. 274)

● Le immagini dei disegni da ricamo possono essere stampate in formato di Catalogo o di Guida di 
istruzioni. DB (☞p. 230)
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Trasferimento di disegni alla 
macchina da ricamo
La procedura per il trasferimento di un disegno da ricamo alla macchina varia a seconda della macchina da 
ricamo.

Controllare le specifiche della macchina e selezionare il metodo di trasferimento appropriato.

Il software supporta quattro diversi metodi per il 
trasferimento dei dati.

Per macchine da ricamo compatibili con schede da 
ricamo

Utilizzare una scheda neutra.
(☞ p. 178)

Per macchine da ricamo compatibili con supporti 
USB

Utilizzare supporti USB 
disponibili in commercio.
(☞ p. 179)

Per macchine da ricamo che possono essere 
collegate a un computer mediante cavo USB

Trasferire il disegno da ricamo 
con il cavo USB.
(☞ p. 180)

Per le nostre macchine compatibili con la funzione 
Link (Collegamento)

Utilizzare la funzione Link 
(Collegamento) per trasferire i 
disegni da ricamo alla 
macchina da ricamo 
compatibile con tale funzione.
(☞ p. 181)

b Promemoria:

• Per utilizzare la funzione Link 
(Collegamento) per trasferire disegni da 
ricamo a una macchina da ricamo, è 
necessario utilizzare la macchina 
compatibile con la funzione Link 
(Collegamento) in modalità Link 
(Collegamento).

• Per salvare i disegni da ricamo nella 
memoria della macchina da ricamo, è 
necessario utilizzare la macchina in 
modalità normale.
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Utilizzo dei manuali

Con questo software sono inclusi i seguenti manuali.

Guida all’installazione
Questa guida contiene le istruzioni relative alle operazioni di preparazione necessarie per iniziare a utilizzare 
il software. Seguire le istruzioni fornite in questo manuale per completare la preparazione e l’installazione del 
software.

Manuale di istruzioni
Questo manuale contiene istruzioni per l’utilizzo del software PE-DESIGN.

Innanzitutto, leggere “Avvio/Chiusura dell’applicazione”, “Descrizione delle finestre” e “Specifica delle 
impostazioni di base del software” per le informazioni generali sulle applicazioni di base del software.

Leggere quindi “Guida introduttiva”. In questo capitolo vengono descritte le procedure per la creazione di 
motivi da ricamo in forma di esempi per l’esecuzione delle operazioni di base di Layout & Editing e per il 
trasferimento dei motivi nelle macchine da ricamo. Seguire le procedure per creare i motivi da ricamo effettivi.

I capitoli dedicati a ciascuna applicazione offrono descrizioni delle funzioni utili e delle varie impostazioni. Ogni 
titolo descrittivo consente di trovare facilmente le informazioni necessarie. Nei capitoli contenenti le guide di 
apprendimento, seguire le procedure per prendere dimestichezza con le varie operazioni. Leggere quindi le 
descrizioni dettagliate.

Nei seguenti capitoli sono fornite le informazioni aggiuntive. Se necessario leggere il capitolo appropriato.

Assistenza: fornisce informazioni sulla garanzia per il prodotto oltre alla procedura per l’aggiornamento del 
software.

Supplemento: fornisce introduzioni alle funzioni, dettagli sulle impostazioni disponibili nella finestra di dialogo 
Opzioni e procedure per la risoluzione dei problemi, oltre a suggerimenti e precauzioni per ottimizzare 
l’utilizzo del software.

Menu/Strumenti e Riferimento: offre elenchi di tipi di cuciture, attributi di cucitura e caratteri, oltre a vari 
comandi.

Le procedure descritte nel manuale sono scritte per l’utilizzo in Windows 7®. Se si utilizza il software con un 

sistema operativo diverso da Windows 7®, le procedure e l’aspetto delle finestre potrebbe essere leggermente 
diverso.

■ Apertura del Manuale di istruzioni (formato PDF)
Il presente manuale è fornito in formato PDF nel CD-ROM accluso. Il Manuale di istruzioni viene installato 
durante l’installazione del software.

Fare clic su Tutti i programmi, quindi su PE-DESIGN NEXT e infine su Manuale di istruzioni.

Altrimenti, con un’applicazione diversa da Design Database, fare clic su , quindi su Manuale di 
istruzioni.

Con Design Database fare clic su Guida, quindi su Manuale di istruzioni.

b Promemoria:

• Per visualizzare e stampare la versione PDF del Manuale di istruzioni è necessario Adobe® Reader®.

• Se Adobe® Reader® non è presente sul computer, è necessario installarlo. È possibile scaricarlo dal sito 
Web di Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.com/).
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Assistenza

Contattare l’Assistenza tecnica in caso di problemi. Visitare il sito Web della società 
(http://www.brother.com/) per informazioni sugli uffici di Assistenza tecnica della propria zona. Per visualizzare 
FAQ (Frequently Asked Questions, Domande frequenti) e informazioni sugli aggiornamenti del software, 
visitare il Brother Solutions Center (http://solutions.brother.com/).

Registrazione in linea
Qualora si desiderasse essere contattati riguardo agli aggiornamenti nonché ricevere informazioni importanti, 
quali ad esempio sviluppi futuri e miglioramenti, è possibile registrare in linea questo prodotto seguendo una 
semplice procedura di registrazione.
Fare clic su  in Layout & Editing, quindi su Registrazione in linea per avviare il browser Web installato e 
aprire la pagina di registrazione in linea del nostro sito Web.
La pagina di registrazione in linea del sito Web viene visualizzata quando viene immesso il seguente indirizzo 
nella barra Indirizzo del browser Web.
http://www.brother.com/registration/

a Nota:
• Preparare le informazioni necessarie prima di contattare l’Assistenza tecnica.

• Verificare che il sistema operativo del computer sia aggiornato correttamente.

• Verificare la marca e il modello del computer utilizzato, nonché il sistema operativo Windows®. 
(Fare riferimento al Guida all’installazione per i requisiti di sistema.)

• Informazioni su messaggi di errore visualizzati. Queste informazioni faciliteranno la risposta alle 
domande.

• Assicurarsi che PE-DESIGN NEXT sia in esecuzione con tutti gli aggiornamenti necessari.

b Promemoria:

La registrazione in linea potrebbe non essere disponibile in alcune aree.
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Assistenza

Ricerca della versione più recente del 
programma
Fare clic su  in Layout & Editing, quindi su Ricerca Aggiornamenti.
Il software viene controllato per determinare se si sta utilizzando la versione più recente.
Se viene visualizzato il messaggio seguente, si sta utilizzando la versione più recente del software.

Se viene visualizzato il messaggio seguente, non si sta utilizzando la versione più recente del software. Fare 
clic su Sì, quindi scaricare la versione più recente del software dal sito Web.

→ Viene visualizzata la finestra di dialogo Controllo dell’account utente.
Fare clic su Sì.

b Promemoria:

Se la casella di controllo Cerca sempre la 
versione più recente all’avvio è selezionata, 
a ogni avvio il software viene controllato per 
determinare se si sta utilizzando la versione 
più recente.
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Avvio/Chiusura dell’applicazione

Avvio 
dell’applicazione

Layout & Editing

Fare clic su , quindi su Tutti i programmi, PE-
DESIGN NEXT, infine su PE-DESIGN NEXT 
(Layout & Editing).

Informazioni sulla procedura 
guidata principale

All’avvio di Layout & Editing viene visualizzata la 
seguente procedura guidata.

(1) Nuovo
Fare clic su questo pulsante per avviare la 
creazione di un nuovo motivo.

(2) Apri PES
Fare clic su questo pulsante per aprire i 
dati di ricamo (.pes).

c “Apertura di Layout & Editingun file” a 
pagina 80

(3) Immag. in punto
Fare clic su questo pulsante per avviare la 
procedura guidata per la creazione di un 
motivo da ricamo da un’immagine.

c “Es.guid.punti: conversione automatica di 
un’immagine in un disegno da ricamo” a 
pagina 122 e “Importazione di dati 
immagine” a pagina 141

(4) Modello
Fare clic su questo pulsante per avviare 
l’Esecuzione guidata modello.

c “Guida di apprendimento 5-3: Utilizzo di 
modelli” a pagina 117

(5) Ultimi file usati
Fare clic sul nome di un file dall’elenco, 
quindi fare clic su Apri.

(6) Mostra sempre la procedura guidata 
all’avvio
Selezionare questa casella di controllo 
per avviare la procedura guidata a ogni 
avvio di Layout & Editing.

Chiusura delle 
applicazioni
Fare clic su , quindi su Esci.

(1) (2) (3) (4)

(5)

(6)
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Descrizione delle finestre

Finestra Layout & Editing

1 Pulsante Applicazione
Fare clic per visualizzare un menu contenente 
comandi per operazioni sui file, come Nuovo, 
Salva e Stampa.

2 Barra multifunzione
Fare clic su una scheda nella parte superiore per 
visualizzare i comandi corrispondenti.
Fare riferimento al nome sotto ogni gruppo 
quando si seleziona il comando desiderato. 
Facendo clic su un comando con il simbolo  
viene visualizzato un menu contenente una 
scelta di comandi. 
A seconda dello strumento o del motivo da 
ricamo selezionato è possibile che vengano 
visualizzate altre schede. Queste schede 
contengono vari comandi per l’esecuzione di 
operazioni con lo strumento selezionato o il 
motivo da ricamo.
Esempio: quando viene selezionato lo 
strumento Contorno (Rettang.)

3 Barra di accesso rapido
Contiene i comandi utilizzati con maggiore 
frequenza. Poiché questa barra viene sempre 
visualizzata, indipendentemente dal fatto che 
sia selezionata la scheda Barra multifunzione, 
l’aggiunta dei comandi utilizzati con maggiore 
frequenza li rende più facilmente accessibili.

c “Personalizzazione della barra di accesso 
rapido” a pagina 277

4 Pulsante Opzioni
Fare clic su questo pulsante per avviare altre 
applicazioni e specificare impostazioni per la 
Pagina Disegno e per lo schema fili utente.

5 Pulsante Guida
Fare clic su questo pulsante per visualizzare il 
Manuale di istruzioni e informazioni sul software.

6 Riquadro Ordine cucitura
In questo riquadro viene visualizzato l’ordine di 
cucitura. Fare clic sui pulsanti nella parte 
superiore del riquadro per modificare l’ordine di 
cucitura o il colore del filo.

7 Riquadro Colore/Attributi di cucitura/
Attributi del testo
Questo riquadro riunisce le schede per 
specificare i colori dei fili, gli attributi di cucitura 
e gli attributi del testo. Fare clic su una scheda 
per visualizzare i parametri disponibili.

9
11

3 4 5

13 1412

1
2

76

8

10
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Descrizione delle finestre

8 Riquadro Simulatore punti
Il Simulatore punti mostra come verrà cucito il 
motivo dalla macchina e come verrà visualizzata 
la cucitura.

9 Pagina Disegno
La zona effettiva dell’area di lavoro che si può 
salvare e in cui si può cucire.

10 Area di lavoro

11 Barra di stato
Vengono visualizzate le dimensioni dei dati di 
ricamo, il numero dei punti o una descrizione del 
comando selezionato.

12 Pulsante Aggiorna Finestra
Fare clic per aggiornare la schermata.

13 Pulsante Proprietà Disegno
Fare clic per visualizzare una finestra di dialogo 
contenente informazioni sulla cucitura per i dati 
di ricamo.

14 Zoom
Visualizza il rapporto di ingrandimento corrente. 
Fare clic per specificare un valore per il rapporto 
di ingrandimento.
Trascinare lo slider per modificare il rapporto di 
ingrandimento.

Personalizzazione della 
finestra

■ Barra di accesso rapido/Barra 
multifunzione
Viene visualizzato un menu quando si fa clic su 1 
nella barra di accesso rapido.

Fare clic su (A) per spostare la barra di accesso 
rapido sotto la barra mutlifunzione.
Per riportarla alla posizione originale, visualizzare il 
menu come descritto sopra e fare clic su Mostra 
sopra la barra multifunzione.

Se vicino a (B) compare un segno di spunta, la barra 
multifunzione è ridotta a icona. Quando si fa clic su 
una scheda, viene visualizzata la barra 
multifunzione. Quando si seleziona un comando, la 
barra multifunzione viene nuovamente ridotta a 
icona.
Per riportarla alla visualizzazione originale, 
deselezionare il segno di spunta.

Esempio: con (A) selezionato e un segno di spunta 
vicino a (B)

b Promemoria:

• I riquadri 6, 7 e 8 possono essere 
visualizzati o nascosti dal gruppo Mos./
Nas. nella scheda Vist. Questi riquadri 
inoltre possono essere visualizzati come 
finestre di dialogo separate (Finestra 
mobile) o allegate alla finestra principale 
(Ancoraggio).

• Posizionare il puntatore su un comando per 
visualizzare una descrizione del comando 
con l’indicazione del tasto di scelta rapida 
corrispondente.

1

(A)

(B)
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Descrizione delle finestre

■ Comandi della barra di accesso 
rapido

Al primo avvio dell’applicazione nella barra di 
accesso rapido (A) vengono visualizzati i 
seguenti comandi.

Fare clic su 1, quindi su 2 per mostrare/
nascondere la visualizzazione di ciascun 
comando.
Quando il segno di spunta è deselezionato, il 
comando è nascosto.
In alternativa, è possibile specificare modifiche 
alla barra di accesso rapido nella finestra di 
dialogo Opzioni e applicarle tutte 
contemporaneamente.

c “Personalizzazione della barra di accesso 
rapido” a pagina 277

■ Riquadro Colore/Attributi di 
cucitura/Attributi del testo, 
riquadro Ordine di cucitura e 
riquadro Simulatore punti
Finestra mobile
È possibile rendere mobile ogni scheda o l’intero 
pannello in modo che diventi una finestra di 
dialogo da poter spostare nella schermata.

• Fare doppio clic sulla barra del titolo del 
riquadro o sulla scheda.

• Fare clic con il tasto destro del mouse sul 
riquadro o sulla scheda, quindi su Finestra 
mobile.

• Trascinare una scheda fuori del pannello.

Ancoraggio
È possibile ancorare nuovamente ogni riquadro 
alla finestra.

• Fare doppio clic sulla barra del titolo.

• Fare clic con il tasto destro del mouse sul 
riquadro, quindi su Ancoraggio.

• Trascinare la barra del titolo nella posizione 
in cui ancorare il riquadro.

Nascondi
Quando una scheda o un riquadro non è più 
necessario, è possibile nasconderlo.

• Fare clic su  nell’angolo superiore destro 
della finestra di dialogo.

• Fare clic con il tasto destro del mouse sulla 
scheda o sulla finestra di dialogo, quindi 
fare clic su Nascondi.

• Per nascondere la scheda, fare clic su Vist 
nella barra multifunzione, quindi fare clic 
sul nome nella scheda Vist. Per 
visualizzare nuovamente la scheda, 
eseguire la stessa operazione.

Nascondi automaticamente
Quando un riquadro non è necessario 
temporaneamente, è possibile spostarlo 
nella barra laterale, quindi visualizzarlo 
facendovi clic sopra o posizionandovi 
sopra il puntatore. Il riquadro viene 
nascosto automaticamente quando non 
viene utilizzato, ad esempio, quando si fa 
clic in qualsiasi punto all’esterno del 
riquadro.

• Fare clic con il tasto destro del mouse sulla 
scheda o sulla barra del titolo, quindi fare 
clic su Nascondi automaticamente.

• Nell’angolo superiore destro del riquadro fare 

clic su .

Per annullare Nascondi automaticamente, fare clic 
con il tasto destro del mouse sulla barra del titolo, 
quindi fare clic su Nascondi automaticamente 
oppure fare clic su  nella barra del titolo.

: Autocomposizione : Vista continua

: Nuovo : Vista punti

: Apri : Vista Realist

: Salva : Annulla 

operazione

: Ripeti 

operazione

1

2

(A)

b Promemoria:

Il riquadro Simulatore punti non può essere 
nascosto temporaneamente (Nascondi 
automaticamente).
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Descrizione delle finestre

■ Utilizzo dei tasti di accesso
Quando si preme il tasto , su ciascun 
comando viene visualizzata una descrizione del 
tasto (un’etichetta che visualizza la lettera del tasto 
di accesso). Sulla tastiera premere il tasto 
corrispondente al comando da utilizzare.

Per non utilizzare più i tasti di accesso e 
nascondere le descrizioni dei tasti, premere il 
tasto .

Alt

Alt
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Descrizione delle finestre

Specifica delle impostazioni di base del 
software 

Regolazione delle misure 
sulla schermata 
(Taratura dello schermo)

Le misure possono essere regolate in modo che gli 
oggetti vengano visualizzati con le stesse 
dimensioni del ricamo corrente con una 
visualizzazione al 100%. Una volta eseguita la 
regolazione, non è necessario ripeterla in un 
secondo momento.

1. Fare clic su 1, quindi su 2.

2. Fare clic su Taratura dello schermo (1). 
Tenere un righello sullo schermo per misurare 
la lunghezza di 2. Immettere il valore 3, quindi 
fare clic su OK (4).

Assicurarsi di immettere la lunghezza in 
millimetri. Il valore espresso in pollici non è 
valido.

Unità di misura
1. Fare clic su Unità di misura, quindi 

selezionare le unità di misura desiderate (mm 
o inch).

1

2

4

1
3

2
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Guida introduttiva

In questa sezione vengono descritte le operazioni 
di base per questo software mediante procedure 
per creare motivi da ricamo. Innanzitutto, seguire 
le procedure indicate in questa sezione per 
creare motivi da ricamo e apprendere le 
operazioni di base. In questo esempio creeremo 
un motivo da ricamo originale combinando un 
motivo da ricamo. Quindi, trasferiremo i dati alla 
macchina da ricamo.
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Guida di apprendimento 1: Guida introduttiva

Guida di apprendimento 1: Guida 
introduttiva

Il percorso del file di esempio per questa guida di apprendimento è il seguente. 
Documenti\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_1

 passaggio 1 Avvio di Layout & 
Editing

Fare clic su  (Start), quindi selezionare Tutti i 

programmi, PE-DESIGN NEXT e PE-DESIGN 
NEXT (Layout & Editing).

 passaggio 2 Utilizzo della funzione 
Punciatura automatica 
per creare un disegno da 
ricamo da un’immagine

Ora, apriremo l’immagine del tulipano e la 
convertiremo in disegno da ricamo.

Fare clic su 1, 2 e 3.

Passaggio 1 Avvio di Layout & Editing

Passaggio 2
Utilizzo della funzione Punciatura automatica per creare un disegno da ricamo da 
un’immagine

Passaggio 3 Regolazione delle dimensioni e della posizione del motivo da ricamo

Passaggio 4 Aggiunta di testo e impostazione della spaziatura tra i caratteri

Passaggio 5 Trasformazione del testo

Passaggio 6 Importazione e rotazione di un disegno da ricamo

Passaggio 7
Trasferimento di motivi da ricamo in macchine da ricamo
•Trasferimento del disegno su una scheda originale
•Trasferimento dei dati nelle macchine da ricamo tramite supporto USB

1

1

2

3
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Guida di apprendimento 1: Guida introduttiva

Importare il file tulip.bmp.
Selezionare il file tulip.bmp nella cartella 
Documenti\PE-DESIGN NEXT 
\Tutorial\Tutorial_1

c “Importazione di dati immagine” a 
pagina 141

Spostare il puntatore su una maniglia, quindi,
tenendo premuto il tasto  e il tasto
sinistro del mouse, trascinare il mouse per
ridurre le dimensioni dell’immagine.

Fare clic su 1.

Fare clic su Successivo.

Fare clic su Successivo.

Fare clic su Fine.

→ Viene creato un disegno da ricamo del 
tulipano.

c “Guida di apprendimento 6-1: Punciatura 
automatica” a pagina 123

 passaggio 3 Regolazione delle 
dimensioni e della 
posizione del motivo 
da ricamo

Fare clic sul motivo da ricamo per
selezionarlo.

2

3
Maiusc

Maniglia

4

1

5

6

7

1
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Guida di apprendimento 1: Guida introduttiva

Spostare il puntatore su una maniglia, quindi,
tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
trascinare il mouse per regolare il motivo
selezionato alle dimensioni desiderate.

Per regolare le posizioni dei motivi da ricamo,
fare clic sul motivo e posizionare il puntatore
sul motivo. Quando la forma del puntatore
diventa , tenere premuto il tasto sinistro
del mouse e trascinare il motivo nella
posizione desiderata.

c “Modifica di disegni da ricamo” a 
pagina 52

 passaggio 4 Aggiunta di testo e 
impostazione della 
spaziatura tra i caratteri

Fare clic su 1, 2 e 3.

Fare clic sotto il tulipano nella Pagina
Disegno.

→ Nella Pagina Disegno viene visualizzata 
una linea tratteggiata verticale.

Dalla tastiera, digitare “Tulip”.

Premere il tasto .

→ Il testo viene inserito.

Fare clic sul testo per selezionarlo.

Fare clic su 1 nella scheda Colore per 
modificare il colore del carattere.

b Promemoria:

• Se si trascina una maniglia tenendo premuti 
il tasto  e il tasto sinistro del mouse, 
il motivo viene ingrandito o ridotto dal centro 
del motivo.

• Le dimensioni del motivo da ricamo 
vengono visualizzate nella barra di stato.

2

Maiusc

3

1

1
2

3

2

3

4 Invio

5

6

1
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Guida di apprendimento 1: Guida introduttiva

Impostare Spaziatura caratteri (1) nella 
scheda Attributi del testo su 6,5 mm.

Specificare l’impostazione facendo clic sul 
selettore e digitando il valore oppure facendo 

clic su  o .

c “Inserimento di testo” a pagina 96 e 
“Specifica di vari attributi del testo” a 
pagina 98

 passaggio 5 Trasformazione del 
testo

Fare clic sul testo per selezionarlo,
selezionare la casella di controllo Trasforma
(1), quindi fare clic su 2.

Spostare il puntatore su ,  o , 

quindi, tenendo premuto il tasto sinistro del 
mouse, trascinare il mouse per trasformare il 
testo.

c “Trasformazione del testo” a pagina 95 e 
“Trasformazione del testo” a pagina 99

 passaggio 6 Importazione e 
rotazione di un 
disegno da ricamo

Ora importeremo il motivo da ricamo per la farfalla.

Fare clic su 1, 2 e 3.

Dal selettore Categoria selezionare Animali.

7

1

1

1
2

: Regola le dimensioni del testo.

: Sposta il testo lungo il cerchio.

: Regola il raggio del cerchio.

2

1

1
2

3

2
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Guida di apprendimento 1: Guida introduttiva

Spostare il puntatore sulla farfalla, quindi,
tenendo premuto il tasto sinistro del mouse,
trascinare il mouse per importare il motivo
nella Pagina Disegno, come mostrato in
figura.

c “Importazione dei disegni da ricamo” a 
pagina 81

Fare clic su  nella finestra di dialogo
Importa per chiuderla.

Spostare il puntatore sulla maniglia di
rotazione (1), quindi, tenendo premuto il tasto
sinistro del mouse, trascinare il mouse per
regolare l’angolo del motivo.

 passaggio 7 Trasferimento di 
motivi da ricamo in 
macchine da ricamo

È possibile cucire un motivo trasferito nella 
macchina da cucire scrivendolo nel supporto.

Sono disponibili molti metodi per trasferire i dati; di 
seguito sono descritte le procedure per due di tali 
metodi.

• Scrittura in una scheda neutra (☞p. 30)

I dati possono essere trasferiti in macchine da 
ricamo compatibili con le schede neutre.

• Trasferimento dei dati nelle macchine da ricamo 
tramite supporto USB (☞p. 31)

I dati possono essere trasferiti in macchine da 
ricamo dotate di connettore USB-B.

■ Trasferimento del disegno su una 
scheda originale

Inserire una scheda originale nel modulo di
scrittura schede USB.

a Nota:
Quando si ingrandiscono o riducono i 
disegni/punti importati, la qualità del ricamo 
potrebbe diminuire.

c “Ingrandimento/riduzione dei 
disegni/punti” a pagina 272.

3

4

5

1

b Promemoria:

• È anche possibile utilizzare un floppy disk, 
una scheda Compact Flash e un supporto 
USB per trasferire disegni che possono 
essere utilizzati con la macchina.

c “Trasferimento in una macchina 
utilizzando un supporto USB” a 
pagina 179

• La funzione Link (Collegamento) può 
essere utilizzata per trasferire dati di ricamo 
in macchine da ricamo compatibili.

c “Utilizzo della funzione Link 
(Collegamento) per ricamare dal 
computer” a pagina 181

1
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