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IMPORTANTI NORME DI SICUREZZA

Quando si utilizza un elettrodomestico, € sempre necessario seguire le basilari precauzioni per la sicurezza, comprese quelle qui
indicate
Prima di utilizzare questa macchina per cucire leggete per intero questo manuale di istruzioni.

P E RI C O LO — Perridurre il rischio di scossa elettrica:

1. La macchina per cucire non deve mai essere lasciata incustodita quando € collegata alla rete elettrica; staccare sempre la
spina immediatamente dopo l'uso e prima di interventi di pulizia.

ATTE NZI O N E — Per evitare incendi, scosse, scottature o infortuni alle persone:

1. “Non permettete che la macchina sia usata per gioco. E’ necessaria un’attenta sorveglianza quando vi sono bambini nelle
vicinanze o viene utilizzata da minori.”

2. “Questo apparecchio non & destinato all’'uso di persone (inclusi i bambini) con ridotte capacita fisiche, sensoriali o mentali,
che non ne abbiano esperienza e conoscenza, a meno che non siano controllati o istruiti al’uso dell’apparecchiatura da
una persona responsabile della loro sicurezza. | bambini devono essere controllati per assicurarsi che non giochino con
I'apparecchio.”

3. “Usate questa macchina da cucire solo per l'uso previsto, come descritto in questo manuale. Utilizzate solo gli accessori

raccomandati dal produttore, come indicato da questo manuale.”

“Non utilizzate questa macchina da cucire se ha il cavo elettrico o la spina danneggiati, se non funziona correttamente, se €
caduta o danneggiata, se & caduta in acqua. Riportate la macchina per cucire al piu vicino negozio o centro di assistenza,
per una valutazione, una riparazione o una regolazione sia elettrica che meccanica.”

“Se il cavo elettrico € danneggiato, per evitare pericoli, deve essere sostituito dal produttore, da un centro assistenza
autorizzato o da personale qualificato.”

. “Non usate la macchina per cucire con le prese d’aria bloccate. Controllate che le aperture per la ventilazione della macchina

per cucire e il reostato siano liberi dall’accumulo di filaccia, sporco o pezzi di stoffa.”
7. “Evitate che nelle aperture della macchina cadano o siano inseriti oggetti di qualsiasi tipo.”
8. “La macchina deve essere utilizzata esclusivamente al chiuso, mai all’aperto.”
9. “Non usate la macchina in luoghi in cui sono utilizzati prodotti vaporizzati (spray, aerosol) o dove viene somministrato
ossigeno”

10. “Per scollegare la macchina, spegnete l'interruttore di accensione (posizione “0”), quindi togliete la spina dalla presa di rete.”

11. “Spegnete o scollegate I'apparecchio quando lo lasciate incustodito. Scollegate I'apparecchio prima di effettuare

manutenzioni o sostituire le lampadine.”

12. “Quando scollegate I'apparecchio non fatelo tirando il filo elettrico. Prendete con le dita la spina, non prendete il filo.”

13. “Tenete le vostre dita lontane da tutte le parti in movimento. Fate particolare attenzione all’area attorno agli aghi della

macchina per cucire.”

14. “Non cucite mai con una placca ago danneggiata. L’ago potrebbe rompersi.”

15. “Non utilizzate aghi piegati.”

16. “Mentre cucite, non tirate e non spingete il tessuto. L’ago potrebbe flettersi e rompersi.”

17. “Spegnete la macchina (“0”) tutte le volte che fate regolazioni nell’area dell’ago, come infilare I'ago, cambiare I'ago, infilare la

bobina, cambiare il piedino, ecc.”

18. “Staccate sempre la macchina da cucire dalla presa di corrente quando togliete i coperchi, lubrificate gli ingranaggi o quando

effettuate qualsiasi altro intervento di manutenzione citato nel manuale di istruzioni.”

19. “Per evitare il rischio di folgorazione, non immergete mai la macchina, il cavo di corrente o la spina elettrica in acqua o in altri

liquidi.”

20. “La lampadina LED ha una potenza massima di 0,3W e una tensione massima di 5V CC. Se la lampadina & danneggiata,

non dovete utilizzare I'apparecchio, ma dovete inviarlo a un centro assistenza perché sia riparato o sostituito.”

21. “Per evitare infortuni:

- Staccate sempre il reostato se lasciate incustodito I'apparecchio:
- Staccate sempre il reostato prima di effettuare qualsiasi manutenzione.”

ATTENZION E Parti in movimento. Per ridurre il rischio di infortuni, spegnete sempre la macchina prima di
~ ogni manutenzione. Prima di utilizzarla chiudete tutti i coperchi.

CONSERVATE QUESTE ISTRUZIONI

Questo prodotto € destinato ad un uso domestico o privato.

REOSTATO (Solo per USA e Canada)

Utilizzate modello YC-485 EC o JF-1000 con questa macchina per cucire.

ATTENZIONE SPINA POLARIZZATA (Solo per USA e Canada)

Questo apparecchio ha una spina polarizzata (con una lamella piu larga delle altre). Per ridurre il rischio di scosse elettriche,
questa spina dev’'essere inserita in una presa polarizzata in un solo modo. Se la spina non si inserisce perfettamente nella presa,
cambiare il verso della spina. Se non si inserisce ancora, contattare un elettricista specializzato per installarla correttamente. Non
modificare la spina in alcun modo.

Questo elettrodomestico € conforme alla direttive CE 2004/108/CE relativa alla compatibilita
elettromagnetica.
Attenzione: per essere smaltito questo prodotto deve essere riciclato in sicurezza in accordo con la legislazione del

Paese in materia di riciclaggio relativa ai prodotti elettrici/ elettronici. In caso di dubbi contattare il proprio rivenditore
autorizzato.
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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

Beim Gebrauch eines Elektrogerats sind grundlegende Sicherheitsvorkehrungen zu beachten, darunter auch die folgenden.
Lesen Sie samtliche Anweisungen vor dem Gebrauch dieser Nahmaschine.

AC HTU N G — zur Vermeidung von elektrischen Schlagen:

1. Lassen Sie die N&hmaschine nie unbeaufsichtigt, wenn sie mit dem Stromnetz verbunden ist. Ziehen Sie stets den Stecker
unmittelbar nach dem Gebrauch sowie vor jeder Reinigung aus der Steckdose.

WA R N U N G — zur Vermeidung von Brandwunden, Branden, elektrischen Schlagen oder Personenschaden:

1. “Die Maschine darf nicht als Spielzeug benutzt werden. Héchste Aufmerksamkeit ist geboten, wenn die Maschine von
Kindern oder im Beisein von Kindern benutzt wird.”

2. “Dieses Gerét ist nicht daflr bestimmt, durch Personen (einschlielich Kinder) mit eingeschrankten physischen, sensorischen
oder geistigen Fahigkeiten oder mangels Erfahrung und/oder mangels Wissen benutzt zu werden, es sei denn, sie werden
durch eine fir ihre Sicherheit zustéandige Person beaufsichtigt oder erhielten von ihr Anweisung, wie das Gerat zu benutzen
ist.”

3. “Die Maschine darf nur zu dem in diesem Handbuch beschriebenen Zweck verwendet werden. Benutzen Sie ausschlief3lich

Zubehor, das vom Hersteller in dieser Bedienungsanleitung empfohlen wird.”

“Die Maschine darf auf keinen Fall betrieben werden, wenn Kabel bzw. Stecker beschadigt sind, die Maschine nicht

ordnungsgeman arbeitet, zu Boden gefallen ist oder wenn sie beschadigt bzw. nass wurde. Ist eine Uberprifung bzw.
Reparatur notwendig oder sind elektrische bzw. mechanische Justierungen erforderlich, so bringen Sie die Maschine zum
nachstgelegenen autorisierten Handler oder Kundendienst.”
5. “Ist das Netzkabel beschadigt, muss es vom Hersteller, Handler bzw. durch eine sonstige qualifizierte Person ausgetauscht
werden, um eine potentielle Gefahrenquelle zu eliminieren.”
6. “Die Maschine darf nicht betrieben werden, falls irgendwelche Luftéffnungen verschlossen sind. Halten Sie die
Belliftungséffnungen der Maschine und des FuRRanlassers frei von Flusen, Staub und losem Gewebe.”
7. “Keine Gegenstande in die Offnungen der Maschine stecken bzw. fallen lassen.”
8. “Maschine nicht im Freien betreiben.”
9. “Die Maschine darf nicht an Orten betrieben werden, an denen Sprays oder reiner Sauerstoff verwendet werden.”
0. “Zum Abschalten erst den Schalter in die “AUS"-Postion (“0") bringen, bevor der Netzstecker aus der Steckdose gezogen
wird.”
11. “Schalten Sie die Maschine stets aus, wenn Sie sie unbeaufsichtigt lassen. Bevor Sie Maschinenpflege durchfiihren oder
Lampen wechseln, Maschine immer ausschalten und den Stecker aus der Steckdose ziehen.”

12. “Den Netzstecker nicht am Kabel, sondern am Stecker aus der Steckdose ziehen.”

13. “Beim N&ahen die Finger von allen sich bewegenden Teilen fernhalten. Besondere Vorsicht ist im Bereich um die
Nahmaschinennadel geboten.”

14. “Stets eine unbeschadigte Stichplatte verwenden. Eine beschadigte Stichplatte kann Nadelbruch verursachen.”

15. “Keine beschadigten Nadeln verwenden.”

16. “Das Nahgut beim Nahen nicht ziehen oder schieben. Dadurch kénnte die Nadel verbogen werden und brechen.”

17. “Schalten Sie die Maschine aus (“0"), bevor Sie Arbeiten im Nadelbereich durchfiihren, wie Nadel einfadeln, Nadel wechseln,

Spule einsetzen, Nahful? wechseln etc.” )
18. “Den Stecker aus der Steckdose ziehen, wenn Abdeckungen entfernt werden, beim Olen oder wenn sonstige
Wartungsarbeiten, die in dieser Anleitung beschrieben sind, durch den Benutzer ausgefiihrt werden.”

19. “Um elektrische Schlage zu vermeiden, durfen die Maschine, das Netzkabel und der Netzstecker nicht mit Wasser oder

anderen Flussigkeiten in Bertihrung kommen.”

20. “Die maximale Leistung der LED Lampe ist 0.3 W, maximale Spannung DC 5v. Wenn die Leuchteinheit beschadigt ist, das

Produkt nicht weiter verwenden, sondern sofort beim Hersteller oder dem Servicehandler austauschen lassen.”

21. “Beachten Sie folgende Hinweise, um Verletzungen zu vermeiden:

- Ziehen Sie den FuBRanlasser aus der Maschine, wenn Sie sie unbeaufsichtigt lassen:
- Ziehen Sie den FuRRanlasser aus der Maschine, bevor Sie Wartungsarbeiten durchftihren.”

&

VO RSICHT Verletzungsgefahr durch bewegliche Teile — zur Vermeidung von Personenschaden, Maschine
~ ausschalten vor Wartungsarbeiten bzw. Abdeckungen schlieRen vor Gebrauch der Maschine.

DIESE ANLEITUNG BITTE GUT AUFBEWAHREN

Die Nahmaschine ist nur zum Hausgebrauch o. A. bestimmt.

FUSSANLASSER (Nur fir USA und Kanada)
Verwenden Sie fir diese Nahmaschine den FuBanlasser Modell YC-485EC oder JF-1000.

HINWEIS FUR GEPOLTEN NETZSTECKER (nur fur USA und Kanada)

Diese Maschine ist mit einem gepolten Netzstecker ausgestattet, d.h. die Steckerstifte sind unterschiedlich breit. Zur Vermeidung
von elektrischen Schlagen lasst sich dieser Stecker nur in einer Richtung in die Steckdose stecken. Wenn der Stecker nicht in die
Steckdose passt, drehen Sie ihn um. Sollte er immer noch nicht passen, wenden Sie sich an einen qualifizierten Elektriker fiir die
Installation einer geeigneten Steckdose. Veradndern Sie auf keinen Fall den Stecker.

Diese Maschine entspricht der europaischen Richtlinie 2004/108/EC Uber die elektromagnetische
Vertraglichkeit.
Bitte beachten Sie, dass hinsichtlich der Entsorgung dieses Produkts, vorschriftsmaRig entsprechend der giiltigen
nationalen Gesetzgebung fiir elektrische/elektronische Produkte, recycelt werden muss. Bei Zweifel setzen Sie sich
bitte mit Ihrem Fachhandler in Verbindung.

I
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ONEMLI GUVENLIK TALIMATLARI

Bir elektrikli cihazi kullanirken, asagidakiler de dahil, temel guvenlik dnlemlerine mutlaka uyulmalidir:

TE H Li KE — Elektrik carpmasi riskini azaltmak igin:

1. Bu dikis makinesi, asla fisi prize takili olarak birakilmamaldir. Makineyi kullandiktan hemen sonra ve temizlemeden énce
mutlaka fisi prizden ¢ekin.

UYA Rl — Yanma, yangin, elektrik garpmasi veya yaralanma riskini azaltmak igin:

1.“Makinenin bir oyuncak olarak kullaniimasina izin vermeyin. Bu makine ¢ocuklar tarafindan veya onlarin yakininda
kullanildiginda ¢ok dikkat edilmelidir”.

2 “Bu cihaz fiziksel veya zihinsel engelli kisiler (cocuklar da dahil), gtivenliklerinden sorumlu bir kisi tarafindan cihazin kullanimi
ile ilgili bilgilendiriimedikge, deneyimsiz ve bilgisiz kigiler tarafindan kullaniimamalidir. Cocuklarin cihazla oynamamalarina
dikkat edilmelidir.”

3. “Bu makine, sadece bu kullanim kilavuzunda belirtilen amaglar i¢in kullaniimalidir.Sadece Uretici tarafindan tavsiye edilen ve
bu kullanim kilavuzunda belirtilen pargalari kullanin.”

4. “Kablo veya fis hasarli ise, makine diizgiin ¢alismiyorsa, disurilmis veya hasar gérmusse ya da suyun icine dismisse asla
bu makineyi calistirmayin. Kontrol, tamir, elektrik veya mekanik ayarlama icin makineyi en yakin yetkili servise goturin.”

5. “Elektrik kablosu hasar gordiigliinde, kablo olas!i tehlikelerden kaginmak igin Uretici, yetkili servis veya yetkili bir kisi tarafindan
degistirilmelidir.”

6. “Makineyi asla havalandirma delikleri kapali iken galistirmayin. Toz, tiy ve bol elbiseleri makinenin havalandirma

deliklerinden ve ayak pedalindan uzak tutun.”

. “Deliklere herhangi bir sey sokmayin.”

. “Sadece kapali alanlarda kullanin.”

. “Sprey igeren urinlerin kullanildigi veya oksijenin bulundugu yerlerde makineyi galistirmayin.”

. “Kapatmak igin, digmeyi kapatin (“0”) ve ardindan fisi prizden ¢ekin.”

. “Kullanmayacaginiz zaman makineyi kapatin veya fisini prizden ¢ekin. Bakim yapmadan veya lambalari degistirmeden 6nce

fisi prizden c¢ekin.”

12. “Fisi prizden ¢ekerken kablodan tutmayin. Fisi cekmek icin, kablodan degil, fisten tutun.”

13. “Parmaklarinizi hareketli pargalardan uzak tutun.Dikis makinesinin ignesi etrafindan c¢aligirken asir dikkat gereklidir.”

14. “ignenin kirimasina neden olacagindan asla hasarl bir igne plakasini kullanmayin”

15. “Bukulmdus igneleri kullanmayin.”

16. “Dikis yaparken kumasi itmeyin veya ¢cekmeyin.Aksi takdirde igne kirilabilir.”

17. “igne bolgesinde igneye iplik takma, igneyi degistirme, masuraya iplik sarma veya baski ayagini degistirme gibi islemleri

yapmadan 6nce makineyi kapatin (“0” konumu).”

18. “Kapaklari ¢gikartirken, yaglama yaparken veya kullanim kilavuzunda belirtilen herhangi bir ayarlama islemini gergeklestirirken

daima fisi prizden gekin.”

19. “Elektrik carpmalarini 6nlemek igin asla makineyi veya elektrik fisini suyun veya diger sivilarin igine sokmayin.”

20. “LED lambanin maksimum giici 0.3W, maksimum voltaji DC 5V’tur. LED lamba hasar gorirse, makineyi kullanmayin ve

tamir etmek ya da degistirmek icin derhal Ureticiye ya da yetkili servise gdénderin.”

21. “Yaralanmalari 6nlemek icin asagidaki hususlara dikkat edin:

- Kullanmayacaginiz zaman pedalin fisini prizden gekin:
- Herhangi bir bakim islemini yapmadan 6nce pedalin fisini prizden g¢ekin.”
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DiKKAT Hareketli parcalar- Yaralanma tehlikesini azaltmak i¢in, bakim yapmadan énce makineyi kapatin.
~  Makineyi galigtirmadan 6énce kapagi kapatin.

BU TALIMATLARI SAKLAYIN

Bu dikis makinesi, evde kullanim igin tasarlanmistir.

AYAK PEDALI (ABD ve Kanada igin)
Bu makine ile Model YC-485EC veya JF-1000 ayak pedalini kullanin.

KUTUPLU FISLER ICIN UYARI (ABD ve Kanada igin)

Bu cihaz kutuplu bir fise sahiptir (bir ucu digerinden daha genistir). Elektrik ¢carpmasi riskini azaltmak igin, bu fis kutuplu bir prize
tek yo6nlii olarak girecek sekilde tasarlanmistir. Fis prize tamamen uymazsa, fisi ters gevirerek deneyin. Hala uymuyorsa dogru
prizi takmasi igin uzman bir elektrikgiden yardim alin. Figi asla degistirmeye ¢alismayin.

Bu cihaz, elektromanyetik uyumluluk ile ilgili EEC Direktifi 2004/108/EC’ye uygundur.

Bu Urinin elektronik pargalarinin geri dénisimu (recycling) hakkinda bulundugunuz ulkenin bu konuda gecerli
kanun hikimlerine mutlaka dikkat etmelisiniz. Bu konuda kararsiz iseniz bayiinizle irtibat kurunuz.

I
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© 2013 Singer Company Ltd. veya istirakleri. Tum haklari sakhdir.
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Per versione europea

Macchina per cucire
Dimensioni: 567 mm x 240 mm x 317 mm
Peso della macchina: 10,8 kg

Unita ricamo
Dimensioni: 504 mm x 411 mm x 141 mm
Peso della macchina: 3,0 kg

Tensione nominale: 230 V ~

Frequenza: 50 Hz

Potenza in entrata: 64W

Temperatura operativa: Normale temperatura ambientale
Livello rumore: inferiore a 70db (A)
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Européische Ausfihrung

Nahmaschine
Abmessungen: 567 mm x 240 mm x 317 mm
Gewicht: 10,8 kg

Stickvorrichtung
Abmessungen: 504 mm x 411 mm x 141 mm

Gewicht: 3,0 kg

Nennspannung: 230 V ~

Netzfrequenz: 50 Hz

Leistungsaufnahme: 64 W
Umgebungstemperatur: normale Temperatur
Geréauschpegel: weniger als 70 db (A)




ICINDEKILER

1. DiKiSIN TANIMLANMASI 3. NAKIS iCiN HAZIRLIK
Makine tanitimi 6-7 Nakis Unitesini baglamadan once 64 - 67
Aksesuarlar 8-9 Nakis unitesini baglama, Masura ipliginin takiimasi,
Makinenizin kurulmasi 10-11 Ust ipligin takiimasi, Uzatma tablasi
Makara pimleri 10-11 Nakis Unitesini baglama 68 - 69
Masuranin sariimasi 12-13 Nakis Unitesini gikartma 68 - 69
Masura ipliginin takilmasi 14 -15 Kumasin nakis kasnagina sabitlenmesi -------------------- 70-71
Ust ipligin takiimasi 16 - 17 Malzemenin ve dengeleyicinin kullaniimasi  -------------- 72-75
Otomatik igne iplik takma 6zelligini kullanma ------------- 18- 19 Kasnagi takmadan 6nce makinenin hazirlanmasi ------- 76 - 77
igne, iplik ve kumas tablosu 20 Nakis kasnaginin takilmasi ve ¢ikartilmasi --------------- 76 - 77
ignenin degistirimesi 21 Yazilimin kurulumu 78 -81
Ust iplik tansiyonunun ayarlanmasi 22 -23 Nakis esnasinda kullanilan fonksiyon dugmeleri ----------- 82-83
Baski ayaginin degistiriimesi 22 -23 Caligtirma diigmeleri, Iplik tansiyonu kontrolii
Kontrol paneli fonksiyonlari 24 - 29 Sorun giderme 84 -93
Calisma digmesi panelinin islevleri 30-31 FUTURA ile nakis icin faydal bilgiler
Coklu Kasnak 94 - 101
2. DIKISE BASLAMA Nakis yaparken gériinen Kontrol paneli ----------------- 102 - 103
Dikis uzunlugu ve genigligi hizli bagvuru tablosu -------- 32-35 Nakis yaparken faydali mesaijlar 104 - 105
Dz dikis 36 -39
Dikislerin diiz tutulmasi, Fermuar dikme ve biyeleme 4. BILMENiZ GEREKEN DIGER HUSUSLAR
El gérinimlu kapitone dikis 38 -39 Baski ayagi kaldirma kolu 106 - 107
Otomatik kesme fonksiyonlu diz dikis ---------------------- 38 -39 Transport dislisi kontrolU 106 - 107
Zigzag dikis 40 - 41 Serbest elle dikise donistirme 106 - 107
Dikis genigliginin ve uzunlugunun ayarlanmasi, Performans kontrol listesi 108 - 109
Saten dikis, Desenlerin yerlestiriimesi Yatak alaninin ve besleme diglilerinin temizlenmesi ------ 110-111
Gizli dikis 42 - 43 Alin kapaginin yaglanmasi 112 - 113
Coklu zig-zag dikis 42 - 43 Ozel aksesuarlar 114 - 115
Esnek (rikrak) dikisler 44 -51 Elektronik Dizlik 116
Diiz esnek (rikrak) dikis, Surfile dikisi, Rik rak dikis, Sonsuz Nakis Kasnagi 116 - 125
Civankasi dikisi, Battaniye dikisi, Bal petegi dikisi, Faydali mesaijlar 126 - 127
Egimli surfile dikisi, Turk dikisi, E§imli patchwork dikisi, Hafiza programlama 128 - 133

Diken dikis, Guglendiriimis overlok dikisi, Sihirbaz dikis,
Capraz dikis, Patchwork dikig, Stisleme dikisi,
Merdiven dikisi, Capraz dikis, Kilgik dikis
digme dikme 50-51
ilik yapma 52 - 59
ilik agma ayaginin kullaniimasi, Kordonlu ilikler,
Dikilmesi zor kumaslarda ilik agma,

Elle ilik agma

Dekoratif dikis 60 - 61

Desen dikisi ile ilgili ipuclari 60 - 61

Daha fazla dikis 6rnegi 62 - 63

Avrupa modeli igin

Dikis makinesi
Boyutlar: 567 mm x 240 mm x 317 mm Nominal Voltaj: 230 V ~
Ekipman agirhigi: 10.8 kg Nominal Frekans: 50 Hz

Nominal giris: 64W
Kullanim esnasindaki ortam sicakhidi: Normal sicaklik
Akustik gurultt seviyesi: 70 db’den (A) daha az

Nakis isleme Unitesi
Boyutlar: 504 mm x 411 mm x 141 mm
Ekipman agirhgi: 3.0 kg




1. PRESENTAZIONE DELLA MACCHINA PER CUCIRE

PARTI E COMPONENTI

1. Guida di pretensione
2. Disco di tensione avvolgimento
bobina

3. Leva tendi-filo

4. Coperchio anteriore

5. Tagliafilo/supporto
6
7
8

. Piano estraibile (vano accessori)
. Albero di avvolgimento bobina
. Fermo di avvolgimento bobina
9. Tasti operativi

10. Portarocchetto orizzontale

11. Maniglia

12. Volantino

13. Interruttore

14. Presa del cavo

15. Leva per asole

16. Leva abbassa griffe

17. Leva alzapiedino

18. Piastrina di identificazione

19. Guidafilo

20. Guidafilo gemello

21. Vite del piedino

22. Ago

23. Coperchio della bobina

24. Barra d’ago

25. Tagliafilo

26. Tasto di sgancio del piedino

27. Vite del morsetto dell’ago

28. Piedino

29. Griffe

30. Placca d’ago

31. Tasto di apertura coperchio

32. Unita ricamo

33 Leva di sgancio del cerchietto

34. Carrello

35. Maniglia

36. Cassetto degli accessori

37. Staffa del cerchietto

38. Leva dirilascio unita da ricamo

39. Connettore

40. Cerchietto grande

41. Cornice interna

42. Cornice esterna

43. Vite di regolazione del cerchietto

44. Piastra di montaggio del cerchietto

45. Cerchietto piccolo

46. Cavo di alimentazione

47. Reostato

48. Cavo USB

49. Manuale di istruzioni

NOTA: Assicurarsi che il cavo USB sia
collegato alla macchina durante il
ricamo.

46 47 48




1. IHRE NAHMASCHINE STELLT 1. DiKiISIN TANIMLANMASI
SICH VOR

TEILE DER MASCHINE MAKINE TANITIMI

1. Vorspannung 1. On tansiyon kilavuzu

2. Spulenspannung 2. Masura sarma tansiyon diski
3. Einfadlerhebel 3. Iplik takma kolu

4. Kopfdeckel 4. Aln kapagi

5. Fadenabschneider/-halter 5. iplik kesici/tutucu

6. Anschiebetisch (Zubehérbox) 6. Yardimci tabla (Aksesuar kutusu)
7. Spuler 7. Masura sarma mili

8. Spulstopp 8. Masura sarma stoplayicisi

9. Bedienungstasten 9. Islem dugmeleri

10. Horinzontaler Garnrollenstift 10. Yatay makara pimi

11. Tragegriff 11. Tasima Kolu

12. Handrad 12. Volan

13. Hauptschalter 13. Glg/isik diigmesi

14. Netzanschluss (fur Netzkabel) 14. Kordon soketi

15. Knopflochhebel 15. llik agma kolu

16. Transportschalter 16. Kumas disli dusirme digmesi
17. NahfuBheber 17. Baski ayadi kaldirma kolu
18. Typenschild 18. Isim plakasi

19. Fadenfiihrung 19. Iplik yénlendiricisi

20. Doppelfadenfuhrung 20. iplik takma mekanizma kilavuzu
21. NahfuRschraube 21. Baski ayagi vidasi

22. Nadel 22. igne

23. Spulenabdeckung 23. Masura kapagi plakasi

24. Nadelstange 24. igne mili

25. NahfuBhalter 25. Alternatif iplik Kesici

26. Taste NahfuR I6sen 26. Baski ayagini serbest birakma tusu
27. Nadelklemmschraube 27. igne bagi vidasi

28. Nahful3 28. Baski ayagi

29. Transporteure 29. Kumas diglileri

30. Stichplatte 30. igne plakasi

31. Ausléser fur Spulenabdeckung 31. Masura kapagi agma digmesi
32. Stickvorrichtung 32. Nakis isleme Unitesi

33 Ldsehebel fur Stickrahmen 33. Kasnak ¢bézme kolu

34. Wagen 34. Saryo

35. Griff 35. Tutamak

36. Zubehdrbox 36. Aksesuar gekmecesi

37. Stickrahmenhalterung 37. Kasnak tutucular

38. Entriegelungshebel fur Stickaggregat 38. Nakis unitesini serbest birakma kolu
39. Stecker 39. Soket

40. Groler Stickrahmen 40. Blylk kasnak

41. Innenrahmen 41. ig kasnak

42. AuRRenrahmen 42. Dis kasnak

43. Stickrahmeneinstellschraube 43. Kasnak ayarlama vidasi

44. Stickrahmenplatte 44. Kasnak montaj plakasi

45. Kleiner Stickrahmen 45, Kiguk kasnak

46. Netzkabel 46. Elektrik kablosu

47. FulRanlasser 47. Ayak kumandasi

48. USB-Kabel 48. USB kablosu

49. Gebrauchsanleitung 49. Kullanim kilavuzu

HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass bei Stickarbeiten das USB NOT: Nakis yaparken USB kablosunu makinenize
Kabel mit der Maschine verbunden ist. bagladiginizdan emin olun.



ACCESSORI

PER LA MACCHINA PER CUCIRE

Aghi

Spoline (tipo SINGER Class 15J)
Portarocchetto ausiliario

Dischi di feltro per rocchetti (2)
Fermarocchetto (mini)
Fermarocchetto (piccolo)
Fermarocchetto (grande)
Taglia-asole / Spazzolino

© N o ks~ PR

Cacciavite per placca d’ago

[EEY
©

Cacciavite (grande)

[
[N

. Cacciavite (piccolo)

[EnY
N

. Piedino per cerniere

[EnY
w

Piedino per punti invisibili

[EnY
b

Piedino per punto pieno (satin)

[EnY
o

Piedino per bottoni

AN
o

Piedino per asole
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. Retina anti srotolamento (lunga)

[EnN
©

Retina anti srotolamento (corta)

Il piedino montato sulla vostra
macchina per cucire € chiamato
Piedino Standard e viene
utilizzato per la maggior parte
delle cuciture.

Il piedino per punti pieni (14) € un
piedino molto utile e dovrebbe
essere utilizzato per tutti i tipi di
cuciture decorative.

Quando comprate nuove bobine,
accertatevi che siano del tipo
Class 15J.

PER L'UNITA RICAMO

19. Custodia in vinile

20. Spoline (tipo SINGER Class 15J)
21. Forbici

22. Piedino per ricamo

23. CD del software per il ricamo

¢7

e

©

Per installare il software, seguite le istruzioni allegate

al CD.

—




ZUBEHOR
NAHMASCHINE

Nadeln

Spulen (SINGER Klasse 15J Spulen)
Zweiter Garnrollenhalter
Unterlegscheiben
Fadenablaufscheibe (klein)
Fadenablaufscheibe (groR)
Fadenablaufscheibe (extra grofl3)
Trennmesser/Pinsel

© N o ks~ wDdPR

Stichplattenschlussel

[EEY
©

Schraubenzieher(grof3)

=
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. Schraubenzieher(klein)

[EnY
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. ReiBverschlussful
Blindstichful
Raupenful

e~
g > w

Knopfannahful3
. Knopflochful®
. Garnrollennetz (lang)

B R o
© N O

Garnrollennetz (kurz)

Der mitgelieferte Nahfull nennt sich
Standard-Nahful3 und wird bei den meisten
Naharbeiten verwendet.

Auch der Raupenfull (14) ist ein sehr
nitzlicher NahfulR, der fir die meisten
dekorativen Stichmuster verwendet wird.

Beim Kauf von zusatzlichen Spulen achten
Sie darauf, dass es Spulen der Klasse 15 J
sind.

STICKVORRICHTUNG

19. Plastikbeutel

20. Spulen (SINGER Klasse 15J Spulen)
21. Schere

22. Stickfuf

23. Sticksoftware (CD-ROM)

Fir ndhere Einzelheiten zur Installation des
Softwareprogramms wird auf die Einlage der CD-
ROM-Box verwiesen.

AKSESUARLAR

DIKIS MAKINESI ICIN

igneler

Masuralar (SINGER 15J sinifi masura)
Yardimci makara pimi.

Makara pimi tespit diskleri

Makara pimi kapagi (mini)

Makara pimi kapag (kiguk)

Makara pimi kapag (blyuk)

ilik agici/Firga

© Nk~ DN~

igne plakasi igin tornavida

=
©

Tornavida (blyuk)

—
=N

. Tornavida (kuglk)

—_
N

. Fermuar ayagi

N
w

. Gizli dikis ayagi

—
N

. Saten dikis ayagi

N
(&)}

. Dugme dikme ayagi

-
(o2}

. llik ayagi

=N
~

. Iplik makarasi agi (kisa)

Dikis makinenizle birlikte verilen ayaga
Genel Amacgh Ayak denir ve bu ayak ¢cogu
dikisler icin kullanilacaktir.

Saten Dikis Ayagi (14) ¢cok faydali diger
bir ayaktir ve ¢ogu dekoratif dikislerde
kullaniimahdir.

ilave masuralar satin aldiginizda, 15 J Sinifi
olduklarindan emin olun.

NAKIS ISLEMEK iCiN

19. Vinil ganta

20. Masuralar (SINGER 15J sinifi masura)
21. Makas

22. Nakis baski ayagi

23. Nakis isleme yazilimi CD’si

Yazilimi yiklemede daha fazla bilgi igin litfen CD

ekine bakiniz.



PREPARAZIONE DELLA MACCHINA

Assicurarsi di rimuovere ogni eccesso di olio dalla placca
ago prima di utilizzare la macchina per la prima volta.

CAVO DI ALIMENTAZIONE/REOSTATO

Collegate il connettore del cavo di alimentazione alla presa
sullapparecchio (1) e la spina del cavo alla presa di rete (2),
come indicato nella figura.

Collegate lo spinotto del reostato alla presa sul lato

posteriore della macchina (3) solo quando utilizzate la
macchina per cucire.

NOTA: Nella modalita cucito, la macchina pud essere
azionata sia con il reostato che senza. (vedi a
pagina 30 - 31).

Per scollegare la macchina
dall’alimentazione, togliete sempre la spina
dalla presa di rete.

VAN

INTERRUTTORE DI ACCENSIONE / LUCE

Per utilizzare la macchina € necessario accendere
I'interruttore di alimentazione, che accende anche la
lampadina.

Quando dovete effettuare manutenzione all’apparecchio,
cambiare gli aghi o la lampadina, ecc., la macchina deve
essere scollegata dalla presa di rete.

Mettete su OFF l'interruttore

Hauptschalter auf OFF/AUS
stellen.

Gug/iflik digmesini “OFF”
(kapal) olarak ayarlayiniz.

Presa sulla macchina

Anschlussbuchse
(fur FuRanlasser)

Makine soketi

Stecker
Uclu fis

Cavo di alimentazione
Netzkabel
Elektrik kablosu

\ Reostato

FuBanlasser
Ayak kumandasi

———7 Interruttore di accensione su OFF
n‘ Hauptschalter OFF/AUS
Gug/iflik digmesi “OFF” (kapali)

Interruttore di accensione su ON
Hauptschalter ON/EIN
Gug/iflik digmesi “ON” (agik)

PORTAROCCHETTI

PORTAROCCHETTO ORIZZONTALE,
per rocchetti normali

Mettete il rocchetto di filo sul portarocchetto e fissatelo con
il fermarocchetto, controllando che il filo scorra con facilita.

PORTAROCCHETTO VERTICALE per
rocchetti grandi

Inserite il portarocchetto e infilatevi sopra un dischetto di
feltro. Inserite un rocchetto di filo.

Fermarocchetto
Fadenablaufscheibe
Makara pimi kapagi

Rocchetto
Garnrolle
Makara

Dischetti di feltro
Unterlegscheibe
Makara pimi diskleri

Portarocchetto verticale

Vertikaler Garnrollenhalter
Dikey makara pimi —

Tacca ferma-filo
Fadenvorspannung
iplik tespit centigi

Rocchetto  Portarocchetto
Garnrolle Garnrollenhalter
Makara Makara pimi
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AUFSTELLEN DER MASCHINE

Stellen Sie die Maschine auf eine gerade, feste Unterlage.
Bevor Sie die Maschine zum ersten Mal benutzen, wischen
Sie bitte iiberschiissiges Ol ab, das sich wahrend des
Transports im Stichplattenbereich ansammeln kann.

NETZKABEL/ FUSSANLASSER

Verbinden Sie das Netzkabel mit der Maschine (1) und der
Steckdose (2) wie abgebildet.

Schliel3en Sie zur alleinigen Verwendung mit der Nédhmaschine
den Stecker (3) des FulRanlassers an die Anschlussbuchse an.

HINWEIS: Im Nah-Modus kann die Maschine sowohl mit als
auch ohne FuRanlasser betrieben werden (siehe
Seite 30 - 31)

MAKINENIZiN KURULMASI

Makinenizi ilk defa kullanmadan 6nce igne plakasi alanindaki
fazla yagi sildiginizden emin olun.

ELEKTRIK KABLOSU/AYAK KUMANDASI

Gosterilen sekilde elektrik kablosunun fisini kordon soketine (1)
ve duvar prizine (2) baglayiniz.
Sadece dikis makinesini kullanirken ayak kumandasi fisini
makine soketine (3) baglayiniz.

NOT: Dikis modunda, makine pedalli veya pedalsiz olarak
galistinlabilir (bkz. sayfa 30 - 31).

Maschine immer durch Herausziehen des
Netzsteckers aus der Steckdose vom Netz
trennen.

A

Fisi duvar prizinden cikartarak daima makineyi
guc beslemesinden ayiriniz.

VAN

DER HAUPTSCHALTER

Ihre Maschine naht nur, wenn der Hauptschalter eingeschaltet
ist. Durch den Hauptschalter wird auch das Nahlicht aus- und
eingeschaltet.

Bei Wartungsarbeiten oder beim Auswechseln von Nadel oder
Nahlicht muss die Maschine durch Ziehen des Netzsteckers
aus der Steckdose ausgeschaltet werden.

GARNROLLENHALTER

HORIZONTALER GARNROLLENHALTER
fuir normale Garnrollen

Stecken Sie die Garnrolle auf den Garnrollenhalter und
sichern Sie sie mit einer Fadenablaufscheibe, damit der
Faden gut ablauft.

VERTIKALER GARNROLLENHALTER fir
groRere Garnrollen

Garnrollenhalter anbringen und eine Unterlegscheibe darauf
setzen. Stecken Sie eine Garnrolle auf den Garnrollenhalter.

GUC/SIK DUGMESI

Glg/isik digmesi agilincaya kadar makineniz ¢alismayacaktir.
Ayni dugme, hem elektrigi hem de 15131 kumanda eder.

Makineye bakim yaparken veya igneleri veya lambalari, vs.
degistirirken makine gu¢ beslemesinden ayriimalidir.

MAKARA PIiMLERI

Normal iplik makarasi icin YATAY MAKARA
PIMI

iplik makarasini pimin iizerine yerlestirin ve ipligin diizgiin
akmasi igin bir makara kapagi ile sabitleyin. E§er makaranin
bir iplik tespit ¢entigi varsa, ¢entik saga dogru ayarlanmalidir.

Buyuk iplik makarasi igin DIKEY MAKARA
PIMI

Makara pimini takin ve Ustiine bir tespit diski yerlestirin. iplik
makarasini makara pimi Uzerine yerlestirin.
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AVVOLGIMENTO DELLA BOBINA

Controllate che le bobine utilizzate siano del
tipo Class 15J (e non del tipo standard Class 15).

. Mettete un rocchetto di filo sul portarocchetto e fissatelo
con un fermarocchetto. Estraete il filo dal rocchetto e
passatelo nelle guide del filo, come indicato dalla figura.

. Fate passare 'estremita del filo nel foro della bobina, come
indicato dalla figura. Inserite la bobina sul fuso, premendo
a fondo fino a che non si arresta.

. Tenendo con le dita I'estremita del filo, premete il blocco
dell’'aspatoio contro la bobina, fino a che si aggancia con
uno scatto e la bobina inizia a ruotare.

Quando e piena, la bobina si sgancia automaticamente e il
meccanismo di avvolgimento si arresta. Togliete la bobina
avvolta e tagliate I'estremita del filo.

12




UNTERFADEN SPULEN

MASURANIN SARILMASI

Stellen Sie sicher, dass Sie in dieser Maschine
nur SINGER Klasse 15J Spulen (nicht Standard
Klasse 15 Spulen) verwenden.

Makinada kullandiginiz masuranin (standart
15 masura degil) SINGER 15J sinifi masura
oldugundan emin olun.

. Stecken Sie eine Garnrolle auf den Garnrollenhalter
und sichern Sie sie mit der kleinen Fadenablaufscheibe.
Ziehen Sie den Faden von der Garnrolle durch die
Fadenfuhrungen, wie in der Abbildung gezeigt.

. Ziehen Sie das Fadenende durch das Loch in der Spule
wie gezeigt. Setzen Sie die Spule bis zum Anschlag auf
den Spuler.

. Halten Sie das Fadenende fest und driicken Sie den
Spulenhebel gegen die Spule, bis es klickt und die Spule
sich zu drehen beginnt.

. Wenn die Spule voll ist, stoppt der Spuler von selbst und
die Spule I6st sich automatisch. Nehmen Sie die volle
Spule ab und schneiden Sie den Faden ab.

. Iplik makarasini makara piminin {izerine yerlestirin ve

makara pimi kapagdi ile sabitleyin.
ipligi makaradan gekin ve sekilde gosterildigi gibi iplik
kilavuzlarindan gegirin.

. Ipligin ucunu, sekilde gosterildigi gibi masura deliginden

gegirin. Masuray1 masura sarici mili Gizerinde sonuna kadar
itin.

. Ipligin ucundan tutarak masura sarici milini yerine

oturuncaya ve masura donmeye baslayincaya kadar
masuraya dogru itin.

. Masura doldugunda masura otomatik olarak ayrilacak ve

sarma mekanizmasi duracaktir. Sarilmis masurayi ¢ikarin
ve ipligin ucunu kesin.
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COME INFILARE IL FILO DELLA BOBINA

1. Ruotare il volantino in senso antiorario (verso di voi) per
sollevare I'ago nella posizione piu alta.

2. Per togliere il coperchio della bobina, premete verso destra
il tasto di apertura. Il coperchio si sollevera quanto basta
per poterlo estrarre.

3. Inserite la bobina controllando che, tirando il filo, ruoti in
sSenso anti-orario.

NOTA: E’ molto importante che la bobina ruoti in
senso antiorario. Se ruota in senso orario, il filo puo
svolgersi e creare problemi in fase di cucitura.

4. Tirate il filo attraverso la fessura (A) e quindi verso sinistra.

5. Premendo leggermente la bobina con un dito, tirate il filo
fino a che si ferma nella fessura (B). Quindi fatelo passare —
nella scanalatura della placca d’ago fino a che non viene Taglierina

tagliato dalla taglierina in alto a sinistra. \\! Fadenabschneider
Kesici

NOTA: FE’ possibile iniziare a cucire senza raccogliere
il filo della bobina.

Scanalatura
Rille

6. Rimettete il coperchio della bobina sulla placca d’ago.
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EINLEGEN DER VOLLEN SPULE

. Bringen Sie die Nadel in die héchste Position, indem Sie
das Handrad gegen den Uhrzeigersinn (in lhre Richtung)
drehen.

. Entfernen Sie die Spulenabdeckung, indem Sie den
Ausldser nach rechts schieben. Die Spulenabdeckung wird
angehoben, sodass Sie sie abnehmen kénnen.

. Legen Sie die volle Spule so ein, dass sie sich beim Ziehen
des Fadens entgegen dem Uhrzeigersinn dreht.

HINWEIS: Das ist sehr wichtig. Sollte sich die Spule
in Uhrzeigersinn drehen, kann der Unterfaden
herausrutschen und Nahprobleme verursachen.

. Ziehen Sie den Faden durch den Schlitz (A) und dann nach
links.

. Mit einem Finger die Spule leicht festhalten und dabei den
Faden ziehen, bis er in der Aussparung (B) liegen bleibt.
Dann den Faden entlang der Rille auf der Stichplatte
fuhren, bis er oben links durch den Fadenabschneider
abgeschnitten wird.

HINWEIS: Sie kénnen mit dem Nahen anfangen. Es
ist nicht erforderlich, den Unterfaden heraufzuholen.

. Setzen Sie die Spulenabdeckung wieder ein.

MASURA iPLIGININ TAKILMASI

1. Volani saatin tersi yoninde (kendinize dogru) gevirerek

igneyi en yuksek pozisyona kaldirin.

2. Agma dugmesini saga dogru iterek masura kapagi

plakasini a¢in. Masura kapagi yeterince yukari dogru
kalkarak kapagdi sbkmenizi saglayacaktir.

. Ipligi cektiginizde masura saatin tersi ydniinde dénecek

sekilde masurayi takin.

NOT: Bu, gok dnemli bir adimdir. iplik gekildiginde
masura saatin tersi yoniinde donmelidir.

. Ipligi gentikten (A) sola dogru cekin.

. Bir parmaginizla masuranin Ust tarafini hafifce tutun ve

centikte (B) duruncaya karar ipligi ¢ekin. Ardindan, sol

Uzerindeki oluktan gekin.

NOT: Masura ipligi tutulmadan dikis basglatilabilir.

. Masura kapagi plakasini, igne plakasi tzerine yerlestirin.
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COME INFILARE IL FILO SUPERIORE

A. Sollevate la leva alza-piedino. Ricordate sempre di
sollevare la leva alza-piedino prima di infilare il filo
superiore. (Se la leva alza-piedino non é sollevata non &
possibile ottenere la corretta tensione del filo.)

B. Ruotate il volantino verso di voi per portare I'ago nella sua
posizione piu elevata e rendere visibile la leva tendi-filo.

C. Infilate la macchina con la mano sinistra mentre, con la
destra, tenete ben saldo il filo. Seguite I'ordine indicato
dalle figure.

* Guidate il filo attraverso i guidafilo (1 e 2), poi fatelo
scendere lungo la scanalatura (3).

* Guidate il filo nel guidafilo (4).

* Passate il filo attraverso la cruna dell’ago (5) dalla
parte anteriore a quella posteriore (per le istruzioni sul
funzionamento dell'infila-ago automatico, consultate la
pagina seguente).

IMPORTANTE:

Per verificare che il filo passi correttamente nei dischi di
tensione effettuate questo semplice controllo:

1.) Con il piedino sollevato, tirate il filo verso il lato
posteriore della macchina. Controllate che la
resistenza sia leggera e che I’ago non si fletta o si
fletta poco.

2.) Ora abbassate il piedino e tirate nuovamente il filo
verso il lato posteriore della macchina. Questa
volta dovreste incontrare una resistenza molto
maggiore e I’lago dovrebbe flettersi di piu. Se il filo
non fa resistenza significa che non avete infilato
correttamente la macchina e dovete infilarla di
nuovo.
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OBERFADEN EINFADELN

A

Heben Sie den NahfuBheber an. Vor dem Einfadeln ist
immer zu prufen, dass der NahfuBheber ,oben” steht.
(Wenn der N&hfuBheber nicht angehoben wird, kann keine
korrekte Fadenspannung eingestellt werden.)

. Drehen Sie das Handrad entgegen dem Uhrzeigersinn, bis die
Nadel in oberster Stellung und der Fadenhebel sichtbar ist.

C. Halten Sie den Faden mit der rechten Hand fest und fadeln

Sie die Maschine mit der linken Hand entsprechend der
abgebildeten Reihenfolge ein.

* Fuhren Sie den Faden durch die Fadenfiihrungen (1 & 2)
und ziehen Sie ihn dann entlang der Rille (3) nach unten.

* Fuhren Sie den Faden durch die Fadenfihrung (4).

* Féadeln Sie den Faden von vorn nach hinten durch das
Nadelohr (5). (Siehe nachfolgende Anweisungen zum
Gebrauch des Nadeleinfadlers.)

WICHTIGER HINWEIS:

E
d

ine einfache Priifung der korrekten Einfadelung durch
ie Spannungsscheiben ldsst sich wie folgt durchfiihren:

1.) Bei angehobenem Nahful} ziehen Sie den Faden zur
Maschinenriickseite. Dabei sollten Sie nur einen
leichten Widerstand spuren und keine bzw. nur eine
leichte Biegung der Nadel beobachten.

2.) Nun senken Sie den Na&hfull und ziehen Sie den
Faden zur Maschinenriickseite noch einmal. Diesmal
sollten Sie einen betrachtlichen Widerstand spiren
sowie eine groRere Biegung der Nadel beobachten.
Sollten Sie keinen Widerstand spiren, weist dies
auf eine falsche Einfadelung der Maschinen hin. Sie
sollten das Einfadeln wiederholen.

UST iPLIGININ TAKILMASI
A. Baski ayagi kaldirma kolunu yukari kaldirin. Ust ipligi

takmadan 6nce daima baski ayagi kaldirma kolunu yukari
kaldirdiginizdan emin olun. (Baski ayagi kaldirma kolu
yukari kaldinimazsa, dogru iplik tansiyonu elde edilemez.)

. Igne en yiiksek pozisyona kalkincaya kadar volani saatin

tersi yoniinde gevirin.

. Asagida gosterilen siraya gore, ipligi sag elinizle sikica

tutarken sol elinizle makineye iplik takin.

* Ipligi iplik kilavuzlarindan (1 & 2) yénlendirin, ardindan
oluk (3) boyunca c¢ekin.

* Ipligi, iplik kilavuzuna (4) yoénlendirin.

* Ipligi onden arkaya dogru igne deliginden (5) gegirin.
(Otomatik Igne Iplik Takici 6zelliginin ¢alismasi ile ilgili
talimatlar igin, sonraki sayfaya bakin.)

ONEMLI :

Makine ipliginin tansiyon disklerine diizgiin takildigindan
emin olmak icin, agsagidaki basit kontrolii yapin:

1.) Baski ayagi yukarn kaldirilmigken, ipligi makinenin
arka tarafina dogru ¢ekin. Sadece hafif bir direng
hissetmelisiniz, ignede ¢ok hafif esneme olmali veya
hi¢ olmamalidir.

2.) Simdi baski ayagini indirin ve ipligi tekrar makinenin
arka tarafina dogru ¢ekin. Bu sirada biraz daha fazla
direng hissetmelisiniz, ignede ¢ok daha fazla esneme
olmalidir. Eger diren¢ hissetmezseniz, makinenin
ipligi yanhs takilmistir, ipligi yeniden takmalisiniz.
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COME USARE L’INFILA-AGO
AUTOMATICO

% Prima di infilare il filo, assicuratevi di sollevare il reostato e
sollevate I'ago nella sua posizione massima.

/

1 1

GEBRAUCH DES NADELEINFADLERS

% Bringen Sie die Nadel vor dem Einfadeln mit dem

N&hfulZheber in die héchste Stellung.

//

A0 &

t 1

1. Infilate la macchina usando la mano sinistra, mentre con la
destra afferrate il filo. Agganciate il filo nel guidafilo sulla
barra d’ago e tiratelo verso di voi lasciando circa 4” (10 cm)
di spazio.

2. Agganciate il filo al guidafilo gemello (A e B).

3. Tirate delicatamente il filo nel tagliafilo/supporto per tagliarlo
e tenerlo in posizione.

Non tirate con forza il filo perché potrebbe
fuoriuscire dalla cruna dell’ago dopo linfilatura.

4. Abbassate la leva infila-ago fino alla sua posizione piu
bassa, fino a che il guidafilo gemello non giri e si arresti.

Assicuratevi che la guida non entri in contatto con il
tessuto, ecc.

5. Rilasciate la leva infila-ago e I'ago sara infilato
automaticamente. Nel caso in cui non dovesse tornare alla
sua posizione originaria, sollevatelo delicatamente a mano.

6. Allontanate il filo da voi.

Se il filo non & stato infilato correttamente, ripetete
I'operazione dal punto 1.

1. Fadeln Sie die Maschine mit der linken Hand ein. wahrend
Sie ihn mit der rechten Hand halten. Haken Sie den Faden
in die Fadenfiihrung an der Nadelstange ein und ziehen
Sie ihn ca. 10 cm in lhre Richtung.

2. Haken Sie den Faden in die Doppelfadenfiihrung (A und B) ein.

3. Ziehen Sie den Faden vorsichtig in den Fadenabschneider/-
halter, um ihn abzuschneiden und zu fixieren.

Ziehen Sie nicht zu stark am Faden, da er sonst nach
dem Einfadeln aus dem Nadel6hr rutschen kann.

4. Ziehen Sie den Einfadlerhebel in seine niedrigste Stellung,
bis sich die Doppelfadenfiihrung dreht und stehen bleibt.

Die Fuhrung darf den Stoff 0. &. nicht berthren.

5. Lassen Sie den Einfadlerhebel los. Die Nadel wird automatisch
eingefadelt. Sollte sie nicht in ihre Ausgangsposition
zuriickkehren, heben Sie sie vorsichtig manuell an.

6. Ziehen Sie die Fadenschlaufe von sich weg.

Sollte die Nadel nicht korrekt eingefadelt sein,
wiederholen Sie den Vorgang ab Punkt 1.

NOTA:

* Per ottenere un’infilatura del filo uniforme, si
consiglia di impostare la macchina sul punto dritto
(nella posizione centrale dell’ago) quando si usa
Iinfila-ago automatico.

% Non é possibile infilare un filo pesante attraverso
un ago sottile.

% Non abbassate la leva tendi-filo mentre la macchina

e in funzione; in caso contrario, si potrebbe rompere
il gancio.

HINWEIS:

% Zum Einfadeln mit dem Nadeleinfadler sollte die
Maschine auf Geradstich (Nadel in Mittelposition)
eingestellt sein.

% Dicke Faden lassen sich nicht in diinne Nadeln
einfadeln.

* Senken Sie den Einfadlerhebel nicht bei laufender
Maschine ab, da der Einfadlerhaken hierdurch
abbrechen konnte.

IMPORTANTE: Se il filo non puo essere infilato
con l'infila-ago automatico a causa di particolari
caratteristiche del filo, o perché il filo € troppo
grosso per l'ago utilizzato, € necessario infilare
I'ago manualmente, dopo aver agganciato il filo sul
guidafilo della barra d'ago.

ACHTUNG: Manchmal ist das Garn von besonderer
Beschaffenheit oder zu dick, um es mit dem
Automatischen Nadeleinfadler einzufadeln. In diesem
Fall haken Sie den Faden in die Fadenfiihrung an der
Nadelstange ein und fadeln das Garn von Hand in die
Nadel ein.

4 N

Guidafilo gemello
Doppelfadenfiihrung
Cift iplik kilavuzu

Guidafilo
Fadenfihrung
iplik kilavuzu

Gancio
Einfadlerhaken
iplik takma kancasi

Tagliafilo/supporto
Fadenabschneider/-halter
iplik kesici/tutucu
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OTOMATIK iGNE IPLIK TAKMA
OZELLIGINI KULLANMA

* Iplik takmadan énce baski ayagi kaldirma kolunu yukari

SUGGERIMENTI UTILI:
* Se la macchina viene utilizzata dopo un lungo
intervallo di riposo, mettete una goccia di olio per

kaldirdiginizdan ve igneyi en yuksek pozisyona aldiginizdan

emin olun.

I

. Ipligi sag elinizle sikica tutarken sol elinizle makineye iplik

(10 cm) kadar pay birakarak ipligi kendinize dogru ¢ekin.

. Ipligi otomatik iplik takma mekanizmasinin kilavuzuna (A
ve B) takin.

. Kesmek ve yerinde tutmak ic¢in, ipligi yavasca iplik
kesicisine / tutucusuna dogru cekin.

ipligi hizll cekmeyin; aksi takdirde iplik, takildiktan
sonra igne deliginden ¢ikabilir.

. igne kilavuzu déniinceye ve duruncaya kadar iplik takma
kolunu en alt konuma ¢ekin.

Kilavuzun kumasa vs. dokunmadigindan emin olun.

. Iplik takma kolunu birakin ve iplik igneye otomatik olarak
takilacaktir. Kol eski konumuna dénmezse, elle yavasca
kaldirin.

. Iplik ilmegini kendinizden uzaga dogru cekin.

iplik igneye diizgiin takilmazsa, 1. adimdan
baslayarak tekrar iplik takin.

NOT:

% Diizgiin iplik takilmasi i¢in, otomatik igne iplik
takici 6zelligi kullanildiginda makinenin diiz dikis
konumunda (orta igne pozisyonunda) olmasi
onerilir.

* Kalin iplik, ince igneye takilamaz.

* Makine cgalisirken iplik takma kolunu asagi
indirmeyin; aksi takdirde, iplik kancasi kirilabilir.

ONEMLI :ipligin bazi 6zelliklerinden dolay1 Otomatik
igne iplik Takici 6zelligi ile igneye iplik takilamiyorsa
veya igne kullanilan iplige gore ¢ok kalin ise, ipligi
igne milindeki iplik kilavuzuna taktiktan sonra manuel
olarak igneye iplik takin.

macchine per cucire sul disco di feltro.

NUTZLICHE TIPPS:

* Sollte die Maschine langere Zeit nicht verwendet
worden sein, 6len Sie die Unterlegscheibe mit einem
Tropfen Nahmaschinenol.

FAYDALI ONERILER:
% Makineyi uzun bir aradan sonra kullandiginizda, destek
diski lizerine bir damla dikis makinesi yagi damlatin.

Disco di feltro
Unterlegscheibe
Destek diski

* Se il gancio non riesce ad afferrare il filo, regolate la
posizione verticale piegando il guidafilo gemello.

* Geht der Einfadlerhaken nicht durch das Nadelohr,
miissen Sie seine Position mit einem kleinen
Schraubendreher korrigieren.

* Iiplik takma kancasi ipligi yakalayamazsa, gift iplik
kilavuzunu biikerek dikey konumu ayarlayin.

* Se il gancio non riesce ad afferrare il filo, regolate la
posizione verticale piegando il guidafilo gemello.

% Bleibt der Faden nicht am Einfadlerhaken hangen,
miissen Sie dessen vertikale Ausrichtung durch
leichtes Verbiegen der Doppelfadenfihrung justieren.

% Si le crochet de I’enfileur ne peut pas attraper le fil,
réglez la position verticale en courbant le guide-fil
double.

Leva tendi-filo
Einfadlerhebel
iplik takma kolu
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TABELLA AGO, FILO E TESSUTO

La scelta dell’ago e del filato da usare sara determinata
dal tipo di tessuto. La seguente tabella Vi sara di guida
nella scelta dell’ago e del filo adatto e ad essa dovete fare
riferimento per tutti i Vostri lavori di cucito. Assicuratevi anche
di usare lo stesso tipo di filato nella bobina e nella macchina.

TESSUTI FILATO AGHI
| tessuti sotto indicati possona
essere di qualsia si fibra:
cotone-lino-seta-lana-sintetico-
rayon ecc. | nomi indicati
servono a dare un'idea della
pesantezza del tessuto. TIPO MISURA
LEGGERO Batista Cotone/Poliestere 2020 11/80
Chiffon 100% Poliestere gambo fascetta
Crépe *Mercerizzato, mis. 60 rosso arancione
MEDIO;  Corduroy Cotone/Poliestere 2020 14/90
LEGGERO Flanelia 100% Poliestere gambo fascetta
Gabardine *Mercerizzato, mis. 50 rosso blu
Lino Nylon
Mussola
Crépe di lana
MEDIO/  Tessuto bonded Cotone/Poliestere 2020 16/100
PESANTE Canavaccio 100% Poliestere gambo fascetta
Denim *Mercerizzato, mis. 40 rosso  viola
Tela olona
18/110
Tela da vela fascetta
giallo
MAGLIA  Maglia grossa Cotone/Poliestere 2045 11/80
gambo fascetta
Maglia doppia Poliestere giallo arancione
fascetta
blu
16/100
fascetta
viola

* Per ottenere i risultati migliori, utilizzate sempre aghi di marca Singer.

STOFF-, GARN- UND NADELTABELLE

Die Auswahl der korrekten Nadel und des richtigen Garns hangt
vom zu verarbeitenden Stoff ab.

Folgende Tabelle ist eine praktische Hilfe bei der Auswahl von
Nadeln und Garnen. Sehen Sie hier nach, bevor Sie mit jeder
Naharbeit anfangen. Achten Sie darauf, dass Sie denselben Garntyp
und dieselbe Fadenstéarke fiir Ober- und Unterfaden verwenden.

IGNE, iPLIK VE KUMAS TABLOSU

Kumasginiza gore, igne ve iplik seciminizi belirleyiniz. Asagidaki
tablo, igne ve iplik secimi icin pratik bir kilavuzdur. Yeni bir
dikis yapmaya baslamadan 6nce her zaman bu tabloya bakin.
Ust iplik beslemesinde ve masurada ayni ebatta ve tipte iplik
kullandiginizdan emin olun.

STOFF GARN NADELN
Untenstehende Stoffe kénnen
aus Baumwolle, Leinen, Seide,
Wolle, Synthetik, Viskose oder
Mischfasern bestehen. Sie sind
als Beispiele fur die entsprechende "
Gewichtsklasse aufgelistet. TYPE  STARKE
Leicht Batist Baumwoll-Polyester 2020 11/80
Chiffon 100 % Polyester roter  orange
Crépe *merzerisiert Nr. 60*  Schaft Markierung
Mittelschwer Cordsamt, Baumwoll-Polyester 2020 14/90
Flanell 100 % Polyester roter  blaue
Gabardine *merzerisiert Nr. 50*  Schaft Markierung
Gingham Nylon
Leinen
Musselin
Wollkrepp
Schwer Kaschiertes Gewebe Baumwoll-Polyester 2020 16/100
Kanevas 100 % Polyester roter  violett
Mantelstoff *merzerisiert Nr. 40*  Schaft Markierung
*|
%?Jacrlls hochfestes Garn 18/110
gelbe
Segeltuch Markierung
Strickwaren Kaschierte Strickware Baumwoll-Polyester 2045  11/80
Doppel-Maschenware  Polyester gelber orange
Jersey Nylon Schaft Markierung
Trikot 14/90
blaue
Markierung
16/100
violett
Markierung

KUMAS IPLIKI IGNE
Asagidaki kumaslarin trd farkl olabilir:
pamuk, keten, ipek, yun, sentetik,
rayon, karigimlar. Bunlar, adirliklarina
gore listelenmistir. TiPi BUYUKLUGU
Hafif Patiska Pamuk orgulu 2020 11/80
agirhikta Sifon Polyester kirmizi turuncu
Krep %2100 Polyester halka bantli
* Merserize, Kalinligi 60
Normal Pamuklu Kadife Pamuk orgali 2020 14/90
agirhkta Flanel Polyester kirmizi mavi
Gabardin %3100 Polyester halka bantlh
Gingham * Merserize, Kalinligi 50
Keten Naylon
Muslin
Yanla krep
Agir Yapigkanli Dokuma Pamuk 6rgulu 2020 16/100
Kanvas Polyester kirmizi mor
Ort %2100 Polyester halka bantl
Kot * Merserize, Kalinligi 40
Branda * “Agir gorev” T][18r/ulr:1L(?u
Yelken bezi bantl;
Orguler  Yapigkanh Orgi Pamuk 6rgult 2045 11/80
Cift Orgli Polyester sarl Turuncu
Jarse Polyester halka bantl
Triko Naylon 14/90
mavi
bantli
16/100
mor
banth

* Verwenden Sie nur Singer Markennadeln fir bessere Ergebnisse.
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A

Prima di procedere alla pulizia scollegate sempre la

macchina estraendo la spina dalla presa di corrente.

Sostituzione dell’ago

1.

Sollevate la barra d’ago nella posizione piu alta, ruotando il
volantino verso di voi.

Allentate la vite del morsetto che fissa I'ago ruotandola
verso di voi.

Togliete I'ago tirando verso il basso.

Inserite il nuovo ago nel morsetto con il lato piatto rivolto
allindietro.

Premete a fondo I'ago.

Serrate bene la vite del morsetto utilizzando il cacciavite.

Lato piatto
Flache Seite
Duz taraf Ago
= Nadel
igneler

Lato Flache  Duz
piatto Seite taraf,
versoil  nhach arkaya
dietro hinten  gogru

A\

Maschine immer durch Herausziehen des
Netzsteckers aus der Steckdose vom Netz trennen.

Daima fisi prizden ¢ekerek makineyi elektrik
beslemesinden ayirin.

A

Nadel auswechseln

1.

Handrad gegen sich drehen, bis die Nadel in hdchster
Stellung steht.

Nadelklemmschraube herausdrehen.
Nadel nach unten ziehen und herausnehmen.

Neue Nadel in den Nadelhalter mit der abgeflachten Seite
nach hinten einsetzen

Nadel bis zum Anschlag nach oben driicken.

Nadelklemmschraube mit dem Schraubenzieher
festdrehen.

ignenin degistirilmesi

1.

Volani saatin tersi yonune dogru cevirerek igne milini en
yuksek konuma kaldirin.

. Igne bagi vidasini saatin tersi yéniinde gevirerek gevsetin.

igneyi asagi dogru gekerek gikarin.

Yeni igneyi, duz tarafi arkaya bakacak sekilde igne bagina
yerlegtirin.

igneyi sonuna kadar yukari itin.

Tornaviday! kullanarak igne bagi vidasini sikin.
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COME REGOLARE LA TENSIONE DEL
FILO SUPERIORE

Un consiglio utile: la regolazione su un valore
leggermente piu alto o piu basso puoé modificare
sensibilmente I'aspetto della cucitura.

PUNTO DIRITTO

L’aspetto delle vostre cuciture &€ determinato in gran parte
dal corretto bilanciamento tra la tensione del filo superiore e
la tensione del filo della bobina. Il bilanciamento e corretto
quando questi due fili si “agganciano” a meta tra i due strati di
tessuto che state cucendo.

Se, quando iniziate a cucire, rilevate un’irregolarita nei
punti, dovrete regolare il comando della tensione. Tuttavia,
realizzate tale operazione solo dopo aver stabilito che la
macchina ¢ infilata correttamente (consultate pagina 16 - 17).

Tutte le regolazioni vanno effettuate con il piedino abbassato.

Per il punto diritto, normalmente, & indicata una tensione
bilanciata (punti uguali sia sul diritto che sul rovescio).

ZIZAG, PUNTO PASSATO (SATIN),
DISEGNI DECORATIVI E ASOLE

Per i punti zigzag, passato (satin) e per i disegni decorativi,
la tensione del filo dovrebbe essere minore di quella per la
cucitura a punto diritto.

Per gli occhielli, si raccomanda di diminuire la tensione del
filo.

Il punto sara piu bello e si produrranno meno grinze, se il filo
superiore apparira sul lato inferiore del tessuto.

TENSIONE DELLA BOBINA

La tensione della bobina e gia stata regolata in fabbrica
sui valori corretti. Non c’é bisogno di regolarla.

SOSTITUZIONE DEL PIEDINO

Assicuratevi che il piedino sia sollevato. Sollevate la leva alza-
piedino.

1. Per togliere il piedino premete il tasto di sgancio del piedino.

2. Mettete sulla placca d’ago il piedino desiderato, allineando
il suo perno con il gambo del piedino.

3. Abbassate la leva alza-piedino di modo che il gambo si
agganci sul piedino.
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Bilanciamento corretto

korrekt
Dengeli Dogru

zu h

Punto superiore
troppo teso

X Oberfadenspannung > iOberfader_lspannung7
och

Rovescio
Unterseite
Alt taraf

Diritto
Oberseite
Ust taraf

Ust dikis gok gergin
7

Diminuire la tensione
Spannung verringern
Tansiyonu disurin

- % +

Punto superiore
troppo poco teso

Zu niedrig
Ust dikis cok gevsek
N

Aumentare la tensione
Spannung erhdhen
Tansiyonu arttirin

_H-'-m

Leva alza-piedino
Nahful3heber
Baski ayagi kaldirma kolu

Tasto di sgancio del piedino
Nahfuf3-Ausloser
Ayak ayirma digmesi

Gambo del piedino
Nahfu3halter
Ayak tutucusu




FADENSPANNUNG EINSTELLEN

UST IPLIK TANSIYONUNUN
AYARLANMASI

Nutzlicher Tipp: Eine geringfiigige Verdnderung der
Oberfadenspannung auf eine hohere oder niedrigere
Einstellung kann das Stichbild verbessern.

Faydali ipucu: Yiiksek veya diisiik bir numaraya
dogru hafif bir ayarlama yapmak dikisin goriinimiinii
iyilestirebilir.

BEI GERADSTICH

Eine gut aussehende Naht héngt weitgehend von der richtigen
Fadenspannung von Oben- und Unterfaden ab. Bei korrekter
Fadenspannung muss die Verschlingung der beiden Faden in
der Mitte lhres Nahgutes erfolgen.

Wenn lhnen beim Néahen UnregelmaRigkeiten im Nahtbild
auffallen, sollten Sie das Einstellrad justieren. Tun Sie dies
jedoch erst, wenn Sie sich vom korrekten Einfadeln der
Maschine Uberzeugt haben (s. S. 16 - 17).

Zur Einstellung der Fadenspannung muss der Nahful3 gesenkt
werden.

Eine symmetrische Fadenspannung (d.h. identisches Nahtbild
oben und unten) ist normalerweise nur beim Geradstich
erwiinscht.

ZICKZACK, SATINSTICH, ZIERSTICHE
UND KNOPFLOCHER
Beim Zickzack, dem Satinstich und allen Zierstichfunktionen

sollte die Fadenspannung lockerer als beim Geradstich
eingestellt sein.

Um Knopflécher zu nadhen, empfiehlt es sich die
Fadenspannung zu reduzieren.

Die Naht sieht schdéner aus und Sie vermeiden das
Nahtkrauseln, wenn der Oberfaden auf der Stoffunterseite
erscheint.

UNTERFADENSPANNUNG

Die Unterfadenspannung wurde werkseitig eingestellt und
braucht nicht verandert zu werden.

NAHFUR AUSWECHSELN

Vergewissern Sie sich, dass die Nadel ,oben” steht. Stellen
Sie den NahfuZheber hoch.

1. Dricken Sie auf den Nahful3-Ausléser. Der Nahful3 16st
sich automatisch aus seiner Halterung.

2. Legen Sie den gewunschten N&hful auf die Stichplatte,
und zentrieren Sie den Stift des NahfuRes direkt unter den
Schlitz des NahfuRhalters.

3. Lassen Sie den NahfuRBheber herunter, sodass der
Nahfuhalter im Nahfuld einrastet.

DUZ DIKIS

masura iplikleri tansiyonu ile belirlenir. Bu iki iplik diktiginiz
kumasin orta tabakasinda “kilitleniyorsa” tansiyon ayari iyidir.

Dikise basladiginiz zaman, dikisin dizensiz yapildigini
gérirseniz, tansiyon ayar digmesini ayarlamalisiniz. Ancak
bu islemi, makineye dizgin iplik taktiktan sonra yapin (bkz.
sayfa 16 - 17).

Butlin ayarlamalari baski ayagdi “asagi” konumda iken yapin.

Dengeli bir tansiyon ayari (Ust ve alt tarafta benzer dikisler)
genellikle sadece diz dikis icin gereklidir.

ZIG-ZAG, SATEN DIKIiS, DEKORATIF ve
ILIK DIKISI

Zig-zag, saten ve dekoratif dikis fonksiyonlari igin iplik
tansiyonu, duz dikis esnasindaki iplik tansiyonundan daha az
olmalidir.

Dugme ilikleri igin iplik tansiyonunun dustrilmesi onerilir.

Ust iplik kumasin alt tarafinda hafif gériindiginde, daima
daha iyi bir dikis ve daha az buzulme elde edeceksiniz.

MASURA TANSIYONU

Masura tansiyonu fabrikada uygun sekilde ayarlanmistir,
bu ylizden ayarlamaniz gerekmez.

BASKI AYAGININ DEGISTIRILMESI

ignenin yukari konumda oldugundan emin olun. Baski ayag!
kaldirma kolunu yukari kaldirin.

1. Ayagdi ¢ikarmak icin baski ayagdi ayirma digmesine basin.

2. Istediginiz ayagi igne plakasi iizerine yerlestirin ve baski
ayagi pimini ayak tutucusu ile hizalayin.

3. Ayak tutucusunun ayak Uzerine oturmasi igin, baski ayagi
kaldirma kolunu indirin.
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FUNZIONI PANNELLO DI CONTROLLO
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1. DISPLAY LCD

Quando si accende la macchina senza |'unita da ricamo
collegata, viene visualizzato il punto dritto numero 00.
L'informazione sul display cambia per la cucitura, il
programma e il ricamo. Per le cuciture, il display LCD mostra
il numero del punto selezionato, un immagine del punto, e le
impostazioni della lunghezza e della larghezza.

Vedere il pagina 26 - 27 per le informazioni sul display dei
programmi cucito e il pagina 102 - 103 per le informazioni sul
display riguardanti il ricamo.

2. TASTI A SELEZIONE DIRETTA

| punti utili usati piu di frequente sono disponibili tramite tasto
di selezione diretta. Premere semplicemente il tasto per
selezionare il punto.

3. TASTO MODALITA PROGRAMMA

Premere guesto tasto per entrare nel modo programmazione.
Si vedano maggiori dettagli riguardo la programmazione al 4 e
5 qui sotto.
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FUNKTIONEN DES BEDIENFELDS

1. LCD DISPLAY

Wenn Sie die Maschine anschalten, ohne dass die
Stickeinheit eingesetzt ist, erscheint automatisch Stich Nr. 00.
Die Information auf dem Display wechselt zwischen N&hen,
Programmieren oder Sticken. Bei regularem Nahen zeigt das
Display die Nummer des gewahlten Stichs, das dazugehorige
Stichbild sowie die Einstellungen der Stichbreite und -lange.

Informationen zum Display beim Erstellen eines
Stichprogramms finden Sie in S. 26 - 27, zum Display beim
Sticken in Kapitel S. 102 - 103.

2. DIREKTWAHLTASTEN

Oft benutzte Stiche werden schnell Gber die Direktwahltasten
angewahlt. Driicken Sie einfach die entsprechende Taste.

3. TASTE PROGRAMM-MODUS

Drucken Sie diese Taste, um in den Programm-Modus zu
gelangen. Mehr Ubers Programmieren finden Sie nachfolgend
unter Punkt 4 und 5.

KONTROL PANELI FONKSiYONLARI

1. LCD EKRAN

Nakis Unitesi takilmadan makineyi actiginizda diz dikis
numarasi 00 secilir. Ekrandaki bilgiler normal dikisg,
programlama ve nakis igin degisir. Normal dikis i¢in, LCD
ekran segcilen dikisin numarasini, dikisin bir gérintisinu ve
dikis genisligi ve uzunlugu ayarlarini gosterir.

Bir dikis programi yaratirken gériinen ekran ile ilgili bilgiler igin
sayfa 26 - 27'ye nakis yaparken goriinen ekran ile ilgili bilgiler
icin sayfa 102 - 103 bakin.

2. DIREKT SEGIM DUGMELERI

Sik kullanilan dikigler, direkt secim diugmeleriyle secilebilir.
Dikisi secmek i¢in bir dugmeye basmaniz yeterlidir.

3. PROGRAM MODU DUGMESI

Program Moduna girmek i¢in bu digmeye basin. Programlama
hakkinda daha fazla bilgi i¢in asagida bulunan 4 ve 5'i okuyun.
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4. MANOPOLA SELEZIONE PUNTO
Ci sono due categorie principali di punti:

+ punti utili e decorativi che sono cuciti in continuo (le asole
sono incluse qui)

» Punti che sono cuciti in singole ripetizioni e possono essere
programmati in lunghe sequenze.

Girare la manopola per scorrere i punti a disposizione uno alla
volta. Premere il centro del quadrante per selezionare i punti a
dieci alla volta.

Esempio: per selezionare il numero 52, premere il
centro del quadrante cinque volte e girare la manopola
di due passi i senso orario.

Quando viene premuto il tasto Modo Programma "ABC"
(vedere 3) girare la manopola di selezione punto e navigare
attraverso le lettere e gli altri punti programmabili. Il punto
selezionato verra cucito solo una volta. Premere il centro del
quadrante per programmare il punto selezionato.

5. IMPOSTAZIONE PUNTO/SCORRIMENTO E
MANOPOLA ELIMINA PROGRAMMA

Impostazioni larghezza e lunghezza punto

In modalita cucito, I'ampiezza punto (la posizione dell'ago
per il punto diritto) e la lunghezza punto sono visualizzate.
Larghezza e lunghezza sono pre-impostate per tutti i punti
quando si accende la macchina. | valori pre-definiti sono
sottolineati.

Premere il centro della manopola per passare dall'impostazione
della larghezza punto a quella della lunghezza. Un indicatore
LED e acceso accanto all'impostazione selezionata. Ruotare
la manopola per regolare le impostazioni.

Nota: quando appare una freccia su entrambi i lati
della larghezza del punto / lunghezza punto il valore
numerico sparirsce, la macchina € impostata al
massimo o al minimo della larghezza o della lunghezza
del punto, disponibile per quel particolare punto.

Le regolazioni effettuate su ogni punto vengono mantenute in
memoria fino a quando la macchina non verra spenta.

Programma scorrimento e cancellazione punti
programmati

Quando viene premuto il tasto Modo Programma “ABC”
(vedere 3) ruotando la manopola inferiore scorrono le lettere
e i punti programmati, visualizzando il programma cosi come
verra cucito.

Premere il centro della manopola per cancellare 'ultimo
punto programmato. Premere ripetutamente o tenere il centro
manipola premuto, per cancellare in contuinuo lettere e/o punti
programmati.

Per maggiori informazioni sulla programmazione della
memoria, vedere le pag. 128-133.
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4. STICHWAHLRAD
Es gibt zwei Hauptkategorien von Stichen:

* Nutz- und Zierstiche, die durchgehend in Folge genaht
werden (dazu gehoéren auch Knopflocher)

» Stiche, die in einzelnen Wiederholungen genaht und zu
langeren Musterfolgen zusammengestellt werden kénnen.

Drehen Sie das Wahlrad, um die mdglichen Stichmuster
einzeln anzuschauen. Driicken Sie die Mitte des Rades, um
die Muster in Zehnerschritten zu sehen.

Beispiel: Um Stich Nummer 52 anzuwahlen, driicken
Sie die Mitte des Rades finf mal und drehen danach
zwei Schritte im Uhrzeigersinn.

Sobald der "ABC" Programm Modus gedruckt wurde (sehen
Sie Punkt 3),kénnen Sie beim Drehen des Wéhlrads durch
Buchstaben und andere programmierbare Muster blattern.
Das gewahlte Stichmuster wird immer als Einzelmuster
genéaht. Dricken Sie die Mitte des Wéhlrads, um das
angezeigte Muster zu speichern.

5. WAHLRAD STICHEINSTELLUNGEN/ SCROLLEN
UND LOSCHEN

Einstellungen Stichbreite und Stichlange

Im Nahmodus werden Stichbreite (Nadelposition fir
Geradstich) und Stichlange angezeigt. Breite und Lange sind
automatisch als Grundeinstellungen vorgegeben, wenn die
Maschine angeschaltet wird. Die Werte der Grundeinstellung
sind unterstrichen.

Driicken Sie die Mitte des Wahlrads, um von den Langen- zu
den Breiteneinstellungen umzuschalten. Eine LED- Anzeige
leuchtet neben der gewahlten Einstellung auf. Drehen Sie das
Waébhlrad, um Langen- oder Breiteneinstellung anzupassen.
Beim Drehen &ndern sich die Nummern im Display. Die
Unterstreichung wird entfernt, um anzuzeigen, dass die neue
Einstellung von den Grundeinstellungen abweicht.

Hinweis: Wenn der beidseitige Pfeil am jeweiligen
Einstellungswert der Stichbreite oder -ldénge erscheint,
ist die Maschine auf die maximale oder minimale
Stichbreite/-lange fiir das gewéahlte Stichmuster
eingestellt.

Die gewahlten Einstellungen fir jeden Stich bleiben bis zum
Ausschalten der Maschine gespeichert.

Durch den Speicher scrollen und programmierte Muster
I6schen

Sobald der “ABC” Programm Modus gedriickt wurde (sehen
Sie Punkt 3), kdnnen Sie durch Drehen des unteren Wahlrads
durch die einprogrammierten Buchstaben und Muster blattern.
Der Speicherinhalt wird so dargestellt, wie er genaht wird.

Dricken Sie die Mitte des Wahlrades, um das letzte
Stichmuster im Programm zu I6schen. Wiederholen Sie den
Vorgang oder halten Sie die Taste gedriickt, um weitere
Buchstaben und/ oder programmierte Stichmuster eins nach
dem anderen zu entfernen.

Weitere Informationen liber das Programmieren des
Speichers finden Sie auf den Seiten 128-133.

4. DiKiS SEGME DUGMESI
Dikis icin iki ana kategori bulunur:

+ surekli dikilen pratik ve dekoratif dikisler (buraya ilikler de
eklenir).

+ tek tekrarlarla dikilen ve uzun siralara programlanabilen
dikisler.

Mevcut dikiglere tek tek goz atmak igin diigmeyi gevirin. Bir
seferde on dikis atlamak icin digmenin ortasina basin.

Ornek: 52 numarali dikisi se¢mek igin, diigmenin
ortasina bes defa basin ve ardindan diigmeyi iki adim
saat yoniinde gevirin.

"ABC" Program Modu digmesi basili oldugunda (yukaridaki
3'e bakin) Dikis Segme Dugmesini ¢evirme harflerle diger
programlanabilir dikisler arasinda ilerlemenizi saglayacaktir.
Secilen dikis sadece bir tekrar ile dikilecektir. Segilen dikisi
programlamak igin diigmenin ortasina basin.

5. DIKIS AYARI/PROGRAM ARAMA VE SILME
DUGMESI

Dikis Genisligini ve Uzunlugunu Ayarlama

Dikis modunda, dikis genisligi (diz dikis igne pozisyonu) ve
dikis uzunlugu goérundr. Makine acildiginda genislik ve uzunluk
tim dikigler i¢cin otomatik olarak varsayilan konuma ayarlanir.
Varsayilan degerlerin alti gizilmigtir.

Dikis genisligi ve dikis uzunlugu ayari arasinda gegis yapmak
icin digmenin ortasina basin. Segilen ayarlamanin yaninda
bir LED lambasi yanar. Segilen dikisi ayarlamak igin digmeyi
cevirin. Digmeyi cevirdikce ekrandaki numaralar degisir ve
alt ¢izgi kaybolarak yeni ayarin varsayilan olmadigini belirtir.

Not: Dikis genisligi/dikis uzunlugu degerinin herhangi
bir tarafindaki bir ok igareti kayboldugunda, makine bu
dikisin mevcut maksimum dikis genigligine veya dikis
uzunluguna ayarlanir.

Her bir dikis i¢in yapilan ayarlar makine kapatilincaya kadar
hafizada tutulur.

Programi kaydirma ve programh dikigleri silme

“ABC” Program Modu digmesi basili oldugunda (yukaridaki
3’e bakin) alt digmeyi ¢evirme programli harfler ve dikigler
arasinda ilerlemenizi saglar ve dikilecek programi gosterir.

Programdaki en son dikisi silmek i¢cin digmenin ortasina
basin. Harfleri ve/veya programli dikigleri tek tek silmeye
devam etmek icin digmenin ortasina art arda basin veya
basili tutun.

Hafiza programlamasi ile ilgili daha fazla bilgi i¢in,128-133
sayfalarina bakiniz.
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6. SICUREZZA AGO GEMELLO (

Quando si utilizzano aghi gemelli, premere il tasto di sicurezza 6
ago gemello, indipendemente dal punto selezionato. In questo
modo si riduce automaticamente la larghezza punto e si Ns
salvaguardano eventuali rotture degli aghi e possibili danni "_,‘\;‘ “
alla macchina.

Quando il pulsante viene premuto, l'indicatore LED accanto
al pulsante & acceso, indicando che la sicurezza ago gemello
€ attivata. Quando si gira la manopola di selezione punto, la

macchina saltera automaticamente tutti i punti che non sono
disponibili per I'ago gemello, e verra emesso un segnale \
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acustico quando verra selezionato l'occhiello, per indicare che
I'occhiello non puo essere cucito con I'ago gemello.

Nota: Selezionare sempre il tasto sicurezza ago
gemello prima di selezionare un motivo. Questo
preclude ogni possibilita di rottura dell'ago gemello.

Per de-selezionare la sicurezza ago gemello e ritornare
alla normale funzionalita della macchina, premere
nuovamente il tasto o spegnere la macchina. L'ago
gemello é attivo solo quando il LED é acceso.

7. MODALITA RASA-FILO 7

Premere questo tasto per attivare la modalita rasa-filo. La

macchina tagliera automaticamente il filo superiore e il filo di .
bobina ogni volta che si fermera. Quando é attivo, l'indicatore

LED vicino al tasto & acceso.

Nota: il tasto sicurezza ago gemello e il tasto rasa-filo
non possono essere attivati insieme.

8. TASTO DI CONTROLLO TENSIONE FILO — 8

Premere - pre diminuire e + per aumentare la tensione. -
Mantre premete il tasto, verra visualizzata la regolazione della TENSION

tensione sullo schermo LCD. 1
Pl—=+

28



6. ZWILLINGSNADEL - SICHERUNG

Beim Nahen mit der Zwillingsnadel driicken Sie die Taste
"Zwillingsnadel - Sicherung", egal, welches Stichmuster Sie
verwenden.

Ist die Taste gedriickt, zeigt die leuchtende LED - Anzeige
neben der Taste, dass die Zwillingsnadel - Sicherung aktiviert
ist. Wenn Sie nun am Wabhlrad drehen, lasst die Maschine
automatisch alle Stiche aus, die mit der Zwillingsnadel nicht
genaht werden kénnen. Beim Anwahlen von Knopfléchern
mit der Direktwahltaste ertdnt ein Signal zur Erinnerung,
dass Knopflécher nicht mit der Zwillingsnadel genéht werden
koénnen.

6. CIFT IGNE GUVENLIGI

Cift igne kullanirken, seg¢mis oldugunuz dikise bakmadan cift
igne guvenlik digmesine basin. Bu, dikis genisligini otomatik
olarak azaltacak ve ignelerin kirllmasini ve makinenin hasar
gormesini 6nleyecektir.

Digmeye basildiginda, digmenin yanindaki LED 1s1§1
yanarak Cift igne Guivenlik fonksiyonunun aktif hale geldigini
belirtecektir. Dikis Segme Dugmesi cevrildiginde, makine ¢ift
igne icin uygun olmayan tim dikigleri otomatik olarak atlar ve
direkt dikis dugmesi ile ilik deseni secildiginde bir uyari sesi
vererek iliklerin ¢ift igne ile dikiimeyecegini belirtecektir.

Hinweis: Wahlen Sie immer zuerst Zwillingsnadel -
Sicherung, bevor Sie das Stichmuster eingeben.

Mochten Sie die Zwillingsnadel- Sicherung ausschalten
und zum normalen Nahmodus zurtickkehren, driicken
Sie entweder erneut die Taste "Zwillingsnadel -
Sicherung" oder schalten die Maschine aus.

7. MODUS "FADEN ABSCHNEIDEN"

Mit dieser Taste aktivieren Sie den Modus "Faden
Abschneiden". Dabei werden Ober- und Unterfaden
automatisch abgeschnitten, sobald die Maschine stoppt.
Ist die Taste aktiviert, leuchtet neben der Taste eine LED -
Anzeige auf.

Hinweis: Zwillingsnadel - Sicherung und Modus
"Faden Abschneiden” kéonnen nicht gleichzeitig
benutzt werden.

8. KONTROLLTASTE OBERFADENSPANNUNG

Driicken Sie - , um die Fadenspannung zu reduzieren und +,
um sie zu erhdhen. Wahrend Sie die Taste driicken, erscheint
der Modus "Fadenspannung" auf dem LCD Bildschirm.

Not: Bir deseni segmeden dnce daima Gift igne
Givenlik ozelligini segin. Bu, olasi ¢ift igne kiriimalarini
engelleyecektir.

Gift igne Giivenlik 6zelligini devreden gikarmak ve
makineyi normal dikis moduna dondiirmek igin Cift
igne Giivenlik diigmesine tekrar basin veya makineyi
kapatin. Cift igne Giivenlik 6zelligi sadece Gift igne
digmesinin yanindaki LED 1s1g1 yandiginda aktif olur.

7. iPLIK KESME MODU

iplik Kesme Modunu aktif hale getirmek icin bu digmeye
basin. Makine, dikisi her durdurdugunuzda Ust ve masura
ipligini otomatik olarak kesecektir. Aktif hale geldiginde
digmesinin yanindaki LED 1s1g1 yanar.

Not: Cift igne giivenlik 6zelligi ve iplik kesme modu
ayni anda aktif hale getirilemez.

8. IiPLIK TANSIYONU KONTROL DUGMESI

iplik tansiyonunu azaltmak igin — diigmesine ve artirmak igin +
digmesine basin. Digmeye basildiginda, LCD ekranda iplik
tansiyonu ayar modu goérunr.
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FUNZIONI DEI TASTI OPERATIVI

1. TASTO PER TRAVETTE

Premere il tasto imbastitura e la macchina eseguira 4 sottili
punti di fissaggio su tutti i motivi. Premere il tasto START/
STOP per cucire.

Premere il Punto rinforzo quando la macchina e ferma
cosi che il punto verra attivato, la posizione del punto sara
nell'esatto punto del motivo dove & stato premuto il tasto.
Quando la funzione é attiva, l'indicatore LED vicino al tasto &
acceso.

2. RASAFILO

Premere il tasto rasa filo per tagliare automaticamente il filo
superiore e quello della bobina.

3. TASTO PER POSIZIONE DI ARRESTO DELL’AGO

Quando accendete la macchina, I'ago si ferma nel punto piu
alto della sua corsa e sul pannello si accende la spia luminosa
sopra. Premendo il tasto, I'ago si posiziona nel punto piu
basso, con la spia sotto accesa. Premendo nuovamente il
tasto, I'ago torna in alto e si accende nuovamente la spia
sopra.

4. TASTO PER CUCITURA ALL’INDIETRO

Premendo questo tasto, la macchina cuce all’indietro 4 punti,
quindi si arresta.

5. TASTO DI AVVIO/ARRESTO

Premendo questo tasto, la macchina si mette in movimento
lentamente. Premendolo di nuovo, la macchina si arresta.

Quando é inserito il reostato, il tasto di Avvio/Arresto non é
utilizzabile.

6. SPIA LED

* La luce verde indica che la macchina & pronta per essere
utilizzata.

* La luce rossa indica che la macchina sta funzionando.

* La luce rossa lampeggiante segnala un problema o un
errore.

* |l lampeggio per 2 - 3 secondi indica che é stata
effettuata una operazione non corretta.

* || lampeggio continuo segnala un malfunzionamento della
macchina.

7. LEVA DI CONTROLLO DELLA VELOCITA’

Facendo scorrere la leva € possibile impostare la velocita
desiderata. Quando si usa il reostato, la leva serve da
limitatore della velocita massima.
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FUNKTIONEN DES BEDIENFELDS

1. TASTE “VERNAHEN"

Wenn Sie die Taste "Vernahen" driicken, fixiert die Maschine
jedes Stichmuster mit vier winzigen Stichen . Dricken Sie
START/STOP, um zu nahen.

Driicken Sie die Ubernahstich-Taste, wenn die Maschine
nicht naht. So aktivieren Sie die Ubernéhstichfunktion. Die
Ubernahstiche werden genau dort genaht, wo die Funktion
gewahlt wurde. Leuchtet die LED Anzeige neben der Taste rot
auf, ist die Funktion aktiviert.

2. FADENSCHNEIDER

Driicken Sie den Fadenabschneider um Ober- und Unterfaden
gleichzeitig abzuschneiden.

3. TASTE “NADEL HOCH/TIEF”

Beim Einschalten der Maschine befindet sich die Nadel in
ihrer héchsten Position, die obere LED leuchtet. Das Driicken
der Taste bringt die Nadel in die untere Position, die untere
LED leuchtet auf. Durch erneutes Driicken kehrt die Nadel in
die héchste Stellung mit leuchtender oberer LED zurick.

4. RUCKWARTSTASTE

Durch Driicken der Rickwartstaste naht die Maschine 4
Stiche riickwarts und stoppt danach.

5. TASTE START/STOP

Wenn die Taste Start/Stop gedriickt ist, ndht die Maschine
langsam. Wird die Taste noch einmal gedrickt, stoppt die
Maschine.

Ist der FuRanlasser angeschlossen, wird die Taste Start/Stop
deaktiviert.

6. LED ANZEIGE
Grines Licht bedeutet: Maschine ist nahbereit.

t 3
* Rotes Licht bedeutet: Maschine naht.
t 3

Blinkendes rotes Licht bedeutet: Stérung oder falsche
Eingabe.

* Ein 2 - 3 Sekunden dauerndes Blinklicht weist auf eine
Fehlbedienung hin.

* Kontinuierliches Blicklicht signalisiert eine
Maschinenstérung.

7. NAHGESCHWINDIGKEITSREGLER

Durch Verschieben des Reglers bestimmen Sie die
Nahgeschwindigkeit. Wird der FuRanlasser verwendet, dient
der Regler zur Begrenzung der Hochstgeschwindigkeit.

CALISMA DUGMESIi PANELININ
ISLEVLERI

1. PUNTERIZ DiKi$ MODU DUGMESI

Teyel Dikis dugmesine basin ve makine, tim desenlerdeki
dikisi saglamlastirmak icin 4 klguk sabitleme dikisi dikecektir.
Dikmeye baslamak igin CALISTIRMA/DURDURMA digmesine
basin.

Makineniz calismaz konumdayken Teyel Dikis digmesine
basin, bdylece teyel dikis aktive edilecektir, teyel dikislerinin
yerleri tam olarak desenin Teyel Dikis digmesine basilan
noktasinda olacaktir. Bu fonksiyon aktif hale geldiginde
digmesinin yanindaki LED 1s1g1 kirmizi yanar.

2. IPLIK KESICIi

Ust iplik ve masura ipligini otomatik olarak kesmek icgin iplik
Kesiciye basin.

3. IGNE DURDURMA POZiSYONUNU SEGME
DUGMESI

Makine acildiginda igne yukari-durma pozisyonuna ayarlanir
ve ust LED lambasi yanar. Digmeye basildiginda igne asagi
durma-pozisyonuna ayarlanir ve alt LED lambasi yanar.
Dugmeye tekrar basin, igne yukari-durma pozisyonuna
donecek ve st LED lambasi yanacaktir.

4. GERI DiKi$ DUGMESI

Geri dikis dugmesine basilarak geri dikis yapilir. Makine
geriye dogru 4 dikis yapacak ve duracaktir.

5. GALISTIRMA/DURDURMA DUGMESI

Calistirma/Durdurma digmesine basildiginda, makine
yavasga calismaya baglar ve digmeye bir daha basildiginda
makine durur.

Ancak, pedalin fisi prize takildiginda Calistirma/Durdurma
digmesi calismaz.

6. LED GOSTERGE LAMBASI
* Yesil lamba makinenin galismaya hazir oldugunu gosterir.

* Kirmizi lamba makinenin galisir durumda oldugunu
gosterir.

% Yanip s6nen kirmizi lamba bir sorunu veya hatayi isaret
eder.

* 2-3 saniye kadar yanip sénme, yanlis bir islemin
yapildigini gosterir.

* Surekli yanip sbnme makinede ariza meydana geldigini
gosterir.

7. HIZ KONTROL KOLU

Kolu kaydirma istenilen dikis hizini ayarlar.
kullanildiginda kol bir azami hiz sinirlayici islevi gorur.

Pedal
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2. INIZIAMO A CUCIRE 2. NAHBEGINN 2. DIKISE BASLAMA
TABELLA GUIDA PER NACHSCHLAGTABELLE  DIiKi$ UZUNLUGU
AMPIEZZA E FUR STICHLANGEN UND VE GENISLIGI HIZLI
LUNGHEZZA DEI PUNTI STICHBREITEN BASVURU TABLOSU

. LUNGHEZZA POSIZIONE DELL'AGO
PUNTO | N STICHLANGE _NADELPOSITION
UZUNLUK iGNE POZISYONU
STICH | Nr. :
AUTO MANUALE AUTO MANUALE
Dikis | No AUTO. MANUELL AUTO. MANUELL
' OTOMATIK MANUEL OTOMATIK MANUEL
> CENTRO SINISTRO - DESTRO *
' 00 25 05-438 MITTE LINKS - RECHTS *
: ORTA SOL-SAG*
”: CENTRO SINISTRO - DESTRO *
m |01 25 15-3.0 MITTE LINKS - RECHTS *
11 ORTA SOL-SAG *
Iil CENTRO
i 02 2.5 2.0-40 MITTE -
I ORTA
j LUNGHEZZA AMPIEZZA j LUNGHEZZA AMPIEZZA
PUNTO | N STICHLANGE STICHBREITE PUNTO | N STICHLANGE STICHBREITE
UZUNLUK GENISLIK UZUNLUK GENISLIK
STICH | Nr. AUTO MANUALE AUTO MANUALE STICH | . AUTO MANUALE AUTO MANUALE
DIKis |No.| AUTO | ~ MANUELL | AUTO |  MANUELL | e |y, [ AUTO | MANUELL | AUTO | MANUELL
" |oTOMATIK MANUEL OTOMATIK MANUEL " |oTOMATIK MANUEL OTOMATIK MANUEL
© T
é 03| 2.0 0.5-30 5.0 0-7.0 ::» 07| 15 0.3-2.5 6.0 25-70
®
% 04| 2.0 0.5-3.0 5.0 0-7.0 08| 2.0 1.0-3.0 3.0 1.0-6.0
(@)
é 05| 2.0 0.5-3.0 5.0 0-7.0 09| 2.5 1.5-3.0 35 3.5-7.0
E 06| 2.0 1.0-3.0 3.0 2.0-7.0 ﬁ 10| 2.0 1.0-3.0 6.0 3.0-6.0

% Regolazione della posizione

dell’ago per la cucitura diritta

13 posizioni d’ago, disponibili per
quilt, impunture, ecc...

% Einstellen der Nadelposition

fur gerade Stiche

13 Nadelpositionen sind verflugbar
fur Quilten, Abstepparbeiten etc.

* Diiz dikis igne pozisyonu

13 Kapitone, ust dikis vs. icin 13 igne
pozisyonu mevcuttur.

)
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orario
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in senso orario

im Uhrzeigersinn
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gegen den
Uhrzeigersinn

saat yonunun tersi

)

Selettore basso di scorrimento
Unteres Einstellrad
Alt asag! kaydirma kadrani

in senso orario
im Uhrzeigersinn
saat yonunde




. LUNGHEZZA AMPIEZZA . LUNGHEZZA AMPIEZZA
PUNTO | N STICHLANGE STICHBREITE PUNTO | N STICHLANGE STICHBREITE
UZUNLUK GENiSLIK UZUNLUK GENISLIK
STICH | N STICH | .
AUTO | MANUALE | AUTO | MANUALE AUTO | MANUALE | AUTO | MANUALE
DiKi§ |No. | AUTO | MANUELL | AUTO |  MANUELL | pjce |no | AUTO | MANUELL | AUTO |  MANUELL
" |oTomATiK MANUEL OTOMATIK MANUEL " [oTomaTik MANUEL OTOMATIK MANUEL
E 11| 25 15-30 3.5 35-7.0 s 26| 05 05-1.0 3.5 20-6.0
i 12 20 | 10-30 | 30 | 1.0-60 2 27| 05 | 0508 | 50 | 20-7.0
é 13 25 | 15-30 - - g 28| 13 | 10-20 | 63 | 38-63
i 14| 20 | 10-25 | 50 | 3.0-7.0 § 29| 25 | 15-25 | 70 | 35-7.0
%; 15( 25 | 15-25 | 50 | 3.0-7.0 % 30| 18 | 15-25 | 50 | 3.0-70
# |18 20 | 20-40 - - % 31| 25 | 15-25 | 50 | 4.0-70
i
>
> |17 - - 5.0 5.0,6.0 32| 1.8 1.0-40 7.0 35-7.0
>
§ 18| 25 15-30 5.0 20-7.0 E 33| 25 15-25 5.0 3.0-7.0
% 19( 20 | 15-25 | 70 | 35,70 §(} 34| 25 | 10-25 | 70 | 30-70
i 20| 1.8 | 08-25 | 70 | 35,70 {)z 35| 25 | 10-25 | 70 | 30-70
E 21| 25 | 13-25 | 50 | 35-7.0 g 36| 25 | 15-25 | 45 | 30-60
% 22| 25 | 15-25 | 50 | 35-7.0 ﬂ} 37| 25 | 15-25 | 7.0 | 35-70
? 23| - - 60 | 3560 %) 38| 25 | 15-25 | 45 | 30-60
% 24 - - 6.0 3.5,6.0 g 39| 25 15-25 5.0 3.5-70
j\ 25| 25 | 08-25 | 50 | 1.0-7.0 i 40| 15 | 05-20 | 50 | 20-70
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) LUNGHEZZA AMPIEZZA ) LUNGHEZZA AMPIEZZA
PUNTO | N STICHLANGE STICHBREITE PUNTO | N STICHLANGE STICHBREITE
stic UZUNLUK GENISLIK sricn | UZUNLUK GENISLIK
TICH [Nt 1™ i0 T MANUALE | AUTO | MANUALE “1 auTo | MANUALE | AUTO | MANUALE
DiKis |No. | AUTO |  MANUELL | AUTO |  MANUELL | e [ | AUTO | MANUELL | AUTO |  MANUELL
" |OTOMATIK MANUEL OTOMATIK MANUEL " | OTOMATIK MANUEL OTOMATIK MANUEL
% 41| 25 15-25 5.0 35-7.0 é 56| 0.5 05-15 70 | 35-7.0
E 42| 25 13-30 6.0 3.0-7.0 § 57| 05 0.5-30 7.0 | 3.0-7.0
% 431 2.0 15-35 4.5 20-7.0 § 58| 0.5 05-3.0 7.0 3.0-7.0
% 44| 0.8 0.8-15 6.0 3.5,6.0 :% 59| 2.5 15-25 7.0 | 35-7.0
% 45| 05 05-15 7.0 35-7.0 % 60| 2.5 15-2.5 7.0 | 35-7.0
§ 46| 05 05-15 7.0 35-7.0 } 61| 0.8 0.8-1.5 7.0 | 35-7.0
g 471 05 0.5-15 7.0 35-7.0 { 62| 0.8 0.8-15 7.0 3.5-7.0
} 48 05 05-13 6.0 3.0-6.0 % 63| 0.5 05-15 7.0 3.0-7.0
§ 49| 05 05-25 7.0 35-7.0 5 64| 0.5 03-15 7.0 30-7.0
§ 50| 05 05-1.5 7.0 3.0-7.0 i 65| 0.5 05-15 7.0 30-70
% 51| 05 05-1.5 7.0 3.0-7.0 2 66| 0.5 05-15 5.0 35-70
5 52| 05 05-15 7.0 35-7.0 é 67| 0.8 08-15 6.0 35,6.0
é 53| 05 05-15 7.0 35-7.0 % 68| 2.5 1.5-3.0 3.0 1.0-70
§ 541 0.5 05-15 7.0 3.5-7.0 E 69| 25 15-3.0 3.5 10-7.0
§ 55| 05 05-15 7.0 35-7.0 % 70| 2.0 1.5-3.0 6.0 30-6.0
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. LUNGHEZZA AMPIEZZA . LUNGHEZZA AMPIEZZA
PUNTO | N STICHLANGE STICHBREITE PUNTO | N STICHLANGE STICHBREITE
UZUNLUK GENISLIK UZUNLUK GENISLIK
STICH | Nr. STICH | .
AUTO | MANUALE | AUTO | MANUALE AUTO | MANUALE | AUTO | MANUALE
DIKIS |No.| AUTO | MANUELL | AUTO | MANUELL Dikis |No.| AUTO |  MANUELL | AUTO |  MANUELL
[oromarik]  MANUEL  |oromarik|  MANUEL |oromarik]  MANUEL  |oromarik|  MANUEL
\
\
$ 71| 2.5 15-30 3.0 20-7.0 :> 86| 1.5 05-15 7.0 3.0-7.0
/
/
E 72| 25 15-30 | 35 | 1.0-7.0 §- 87| 25 | 15-25 | 50 | 35-7.0
>§ 73] 2.0 15-30 6.0 3.0-6.0 E 88| 2.5 1.0-25 5.0 20-7.0
:2: 74| 25 | 10-30 | 40 | 20-60 g 89| - - - -
//
s |15l 20 | 10-30 | 50| 10-70 | (® |%0| - - 30 | 20-45
y
S~
I~
~ |76 20 | 08-25 | 35 | 10-6.0 r 91| 05 | 05,08 - -
I~
4
77| 2.5 15-2.5 50 | 3.0-7.0 Pol92| - - - -
-
E 78| 2.5 15-30 3.0 1.0-7.0 | 93] 0.5 0.5,0.8 - -
3 79| 25 15-30 | 35 | 1.0-7.0 u 94| 05 | 05,08 - -
@ 80| 25 | 15-25 | 50 | 35-7.0 u 95| 05 | 05,08 - -
% 81| 25 | 15-25 | 50 | 35-7.0 ﬁ 9| 05 | 0508 - -
>y<Y/ 82| 25 | 15-25 | 45 | 3.0-6.0 ﬁ 97| 05 | 05,08 - -
3 83| 13 | 08-40 | 7.0 | 35-7.0 n 98| 05 | 05,08 - -
g 84| 1.3 | 08-40 | 70 | 35-70 n 99| 05 05, 0.8 - -
§ 85| 2.0 0.8-25 35 1.0-6.0
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CUCITURA DIRITTA

Il punto diritto € quello utilizzato piu di frequente nelle diverse
fasi del cucito. Impariamo ad usarlo, seguendo i passaggi
indicati:

B l —_‘\§o s —}
1. IMPOSTAZIONI C >3 O
Piedino — Piedino standard \ =
D—_ O
NOTA: In base al peso del tessuto potrebbe essere R
v H
tensione. / 8 == \

necessaria una leggera “regolazione fine” della E
AN
. Rasa filo F "*\‘\ /
. Tasto per travette £
. Tasto per posizione di arresto dell'ago (su/git) GC—4= = o | I

. Tasto per cucitura all'indietro
. Tasto di avvio/arresto
Leva abbassa griffe (sul lato posteriore)
. Leva alza-piedino
. Tasto controllo tensione del filo
Interruttore di accensione/luce
NOTA: Dato che il punto diritto ha un’ampiezza fissa,

la manopola di larghezza punto, in quel caso, viene
utilizzata per cambiare la posizione dell’ago.

—TOTMMOUOW>

2. Tirare i fili dietro il piedino facendoli passare da sotto e a
sinistra della macchina, lasciando circa 15 cm.

3. Mettete il tessuto sotto il piedino ed abbassate la leva alza-
piedino.

4. Ruotare il volantino in senso antiorario (verso di voi) fino a
quando I'ago entrera nel tessuto.

5. Awviate la macchina. Guidate delicatamente con le mani il
tessuto.
Quando arrivate al bordo della stoffa, fermate la macchina
per cucire.

NOTA: Per aiutarvi nel cucito, la placca d’ago ha su
di essa dei segni di riferimento, sia in pollici che in
centimetri.

6. Ruotate il volantino verso di voi, per portare I'ago nella sua
posizione piu elevata. Quindi sollevate il piedino, portate
la stoffa verso il dietro e tagliate il filo in eccesso con il
tagliafilo, situato sul lato inferiore del coperchio anteriore
(vedi figura).

PER MANTENERE LA CUCITURA DIRITTA

Per mantenere la cucitura diritta, utilizzate una delle linee
guida sulla placca ago. | numeri indicano la distanza dall'ago
nella sua posizione centrale.

La linea guida sulla placca copri bobina si trova a 6 mm (1/4”).
E’ utilizzata per i riquadri delle trapunte o per cuciture molto
strette, come quelle degli abiti per bambole o per bambini.

3/4" (19 mm)

5/8" (16 mm)

1/2" (13 mm)

3/8" ( 9 mm)

1/4" ( 6 mm)
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GERADSTICH

Der Geradstich ist der am haufigsten gebrauchte Stich.
Machen Sie sich daher mit den folgenden Arbeitsschritten
vertraut.

1. EINSTELLUNGEN
NahfuR3 - Standardfuf

HINWEIS: Je nach Stoffgewicht kann eine
.Feineinstellung” der Fadenspannung erforderlich
sein.

A. Fadenabschneider

B. Taste “Verndhen”

C. Taste “Nadel hoch/tief”

D. Rickwartstaste

E. Taste Start/Stopp

F. Transportschalter (verdeckt)

G. N&hfulzheber

H. Fadenspannungsregler

I. Hauptschalter

HINWEIS: Weil der Geradstich keine Stichbreite hat,
dient die Stichbreiteneinstellung zum Verandern der
Nadelpositionen.

2. Ziehen Sie beide Faden unter dem NahfuR nach links und
lassen Sie ca. 15 cm Uberstehen.

3. Legen Sie den Stoff unter den Nahful3, und senken Sie den
NahfuRR.

4. Drehen Sie das Handrad solange gegen den Uhrzeigersinn
(in Inre Richtung), bis die Nadel in den Stoff einsticht.

5. Starten Sie die Maschine. Fiihren Sie den Stoff leicht mit
der Hand. Wenn Sie den Rand des Stoffes erreichen,
stoppen Sie die Maschine.

HINWEIS: Als Hilfe fiir die Stofffiihrung ist die
Stichplatte mit einer MaBeinteilung in mm und Zoll
versehen.

6. Drehen Sie zuerst das Handrad entgegen dem
Uhrzeigersinn, bis sich die Nadel in ihrer hdchsten Stellung
befindet, stellen Sie dann den Nahful? hoch und ziehen
Sie das Nahgut nach hinten. Schneiden Sie tiberstehende
Faden mit dem Fadenabschneider am Kopfdeckel ab.

GERADE NAHEN MIT DEN
FUHRUNGSLINIEN

Die Fuhrungslinien auf der Stichplatte sollen Ihnen helfen, die
Naht gerade zu fuhren. Sie sind durch Zahlen markiert, die
den Abstand zwischen der Naht und der zentrierten Nadel
angeben.

Die Fuhrungslinie auf der Spulenabdeckung ist fir Nahte
mit 6 mm Abstand (1/4") bestimmt. Diese Fuhrungslinie
ist ndtzlich zum Zusammenné&hen von Stoffsticken bei
Quiltarbeiten und zur Verarbeitung von schmalen Nahten, z.B.
bei Puppenkleidern oder Kinderbekleidung.

@
DUZ DIKiS ¢

Duz dikis, ¢ok sik kullanilan bir dikis tirddur. Dikis yapmak
icin, asagidaki adimlari takip edin.

1. AYARLAMALAR
Baski Ayagi- Genel Amagh Ayak

NOT: Kumasin agirhgina gore, gerginligin hafif “ince
ayarlanmasi” istenebilir.

. Iplik kesici

. Punteriz dikis modu dugmesi

. Igne yukari/agag! pozisyonu segme diigmesi
. Geri dikis dugmesi

. Calistirma/durdurma digmesi

. Kumas digli diistirme digmesi (arka tarafta)
. Baski ayagi kaldirma kolu

. Iplik tansiyonu kontrol diigmesi

. Gug/isik digmesi

—ITOTTMOO >

NOT: Diiz dikisin genigligi olmadigindan, dikis
genislik diigmesi igne pozisyonunu degistirmek igin
kullanihir.

2. Her iki ipligi baski ayaginin altindan makinenin sol tarafina
dogdru gekin ve iplikte 15 cm kadar pay birakin.

3. Kumasgi baski ayaginin altina yerlestirin ve baski ayagi
kaldirma kolunu indirin.

4. Igne kumasa girinceye kadar volani saatin tersi yoniinde
(kendinize dogru) gevirin.

5. Makineyi galistirin. Kumas! elinizle yavasca yonlendirin.
Kumasin sonuna ulastiginizda, makineyi durdurun.

NOT: igne Plakasi iizerinde hem metre hem de
in¢ igaretleri vardir ve bu igaretler dikis dikerken
kumasin yonlendirilmesinde size yardimci olacaktir.

6. Igne en yiiksek konuma kalkincaya kadar volani kendinize
dogru cevirin, ardindan baski ayagini kaldirin, kumasi
geriye dogru cekin ve sekilde gdsterildigi gibi fazla ipligi,
alin kapaginin alt tarafindaki iplik kesicisi ile kesin.

DIKISLERIN DUZ TUTULMASI

Dikisi duz tutmak igin, igne plakasi tUzerindeki numarali kilavuz
gizgilerden birisini kullanin. Bu numaralar, orta pozisyondaki
igneye olan mesafeyi belirtir.

Masura kapagi plakasi tizerindeki kilavuz ¢izgi, yorgan
bloklarini birlestirmek ve oyuncak bebek kiyafetleri veya
bebek giysilerinin vs. dar dikigleri igin kullanilan 1/4” (6mm)
dikis kilavuz cizgisidir.
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INSERIMENTO DI CERNIERE E
CORDONCINI

Utilizzate il piedino per cerniere per cucire il lato sinistro e
destro della cerniera e per preparare il cordoncino.

INSERIMENTO DI CERNIERE

Per cucire il lato destro della cerniera, agganciate al gambo |l
lato sinistro del piedino per cerniere, di modo che 'ago passi
nell'apertura sul lato sinistro del piedino.

Per cucire il lato sinistro della cerniera, agganciate al gambo il
lato destro del piedino.

CORDONCINI

Per bordare capi di abbigliamento leggero, coprite il
cordoncino con una striscia di tessuto, che spillerete o
imbastirete alla pezza di tessuto principale.

Attaccate il lato destro del piedino di modo che I'ago passi per
I'apertura a destra.

Indicazioni utili: la giusta regolazione della posizione
dell’ago per cucire bene un cordoncino dev’essere
sistemata con il controllo ampiezza punto.

CUCITURA PER RIFINITURE |

02

Questo tipo di cucitura simula la cucitura a mano per
rivestimenti e rifiniture

1. Bobina di filo con colore desiderato per la rifinitura.

2. Inserite nella macchina un filo non visibile o dello stesso
colore del tessuto in modo che la cucitura non si noti.

3. Aumentate leggermente la tensione del filo.
4. Impostate la lunghezza del punto su 4 (massimo)

5. Iniziate a cucire.

PUNTO DRITTO CON FUNZIONE DI 16
AUTO RINFORZO

1. Premere il reostato e la macchina cucira 4 punti
avanti e poi 4 punti indietro per proseguire avanti fino
a quando non verra rilasciato il reostato.

2. Premere il tasto retromarcia e la macchina cucira 4
punti indoetro e poi 4 punti avanti e si fermera.
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Ago a sinistra del piedino
Nadel links vom N&hful3
igne ayagin sol tarafinda

Ago a destra del piedino
Nadel rechts vom N&hful3
igne ayagin sag tarafinda
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REIRVERSCHLUSS EINNAHEN /
KORDONIEREN

Verwenden Sie den ReiRverschlussfull zum Nahen der
linken oder rechten Seiten eines ReilRverschlusses bzw. zum
Einn&dhen eines Einlaufgarnes.

REIRVERSCHLUSS EINNAHEN

Zum Nahen der rechten Seite des Reil3verschlusses ist der
Reil3verschlussfuld links in den NahfulBhalter einzurasten,
sodass die Nadel links von dem Nahful? einsticht.

Zum Nahen der linken Seite des Reil3verschlusses ist der
ReiRverschlussfuld rechts in den NahfuRhalter einzurasten.

KORDONIEREN

Zum Kordonieren von Vorhangen, Gardinen usw., legen
Sie das Einlaufgarn in die umgeschlagene Stoffkante bzw.
in ein Schragband ein. Das Schragband muss dann um die
Stoffkante geheftet werden.

Rasten Sie den ReilRverschlussfuld rechts in den Nahful3halter,
sodass die Nadel rechts von dem Nahful3 einsticht.

Tipp: Zum Fiihren der Nadel dicht an dem Einlaufgarn
konnen Sie eine Feineinstellung der Nadelposition
mithilfe des Stichbreitenschiebers erreichen.

QUILTSTICH

02

Dieser Stich sieht wie handgenéaht aus und ist ideal fur
Patchwork- und Quiltarbeiten.

1. Fadeln Sie den Oberfaden mit dem Stickgarn ein.

2. Féadeln Sie den Unterfaden mit einem unsichtbaren oder
mit dem Nahgut gleichfarbenen Faden ein, so dass dieser
nicht sichtbar ist.

3. Erhdhen Sie die Fadenspannung etwas.
4. Stichlange auf 4 (max.) stellen.

5. Beginnen Sie mit dem N&hen.
©

¥

GERADSTICH MIT ) i
AUTOMATISCHER VERNAHFUNKTION

1. Nach Betatigung des FuRRanlassers naht die Maschine
4 Stiche nach vorne und 4 Stiche rickwarts. Sie naht
solange vorwarts, bis der Ful3anlasser nicht mehr
gedrlckt wird.

2. Nach Betatigung der Rickwartstaste wird die
Maschine 4 Stiche ruckwarts und 4 Stiche nach vorne
nahen und dann anhalten.

FERMUAR DIKME VE BIYELEME

Fermuarin sol veya sag tarafini dikmek ya da kordona yakin
dikis yapmak i¢in fermuar ayagini kullanin.

FERMUARLARIN TAKILMASI

Sag tarafi dikmek igin, ignenin ayagdin sol tarafindaki delikten
gegmesi igin, fermuar ayaginin sol tarafini baski ayagi
tutucusuna takin.

Sol tarafi dikmek icin, ayadin sag tarafini ayak tutucusuna
takin.

BIYELEME

Yumusak kumaglari biyelemek igin, kordonu kumasin verevli
bir parcasi ile 6rtiin ve bunu, kumasin ana pargasina nervur
veya punteriz dikigle dikin.

ignenin ayagin sag tarafindaki delikten gegmesi igin, fermuar
ayaginin sol tarafini ayak tutucusuna takin.

Faydal ipucu: Seridin yakininda dikis yapmak igin,
Dikis Genisligi Ayar Diigmesi kullanilarak igne
pozisyonu hafif ayarlanabilir.

EL GORUNUMLU KAPITONE DIiKiS o
Bu dikig, el goérinumli Ust dikis veya kapitone dikis yapmak
icin tasarlanmigtir.
1. Masuraya, istediginiz Ust dikis igin renkli iplik sarin.
Dikis sirasinda makine bu ipligi Uste ¢cekecektir.
2. Makineye, kumasinizin rengine uygun, goriinmeyen veya
hafif iplik takin. Bu iplik gérinmemelidir.

3. istediginiz gériinimii elde edinceye kadar, her seferinde
iplik gerginligini biraz artirin.
4. Dikis uzunlugunu 4’e (maksimum) ayarlayin.

5. Dikige baslayin.
©

OTOMATIK KESME_
FONKSIYONLU DUZ DiKi$

1. Ayak kontrolline basin, makine 6nce 4 ileri dikis sonra
4 geri dikis dikecek ve ayak kontroli birakilana kadar
ileriye dogru dikmeye devam edecektir.

2. Geri digmesine basin, makine 4 geri dikis diktikten
sonra 4 ileri dikis dikecek ve duracaktir.
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PUNTO ZIG-ZAG

IMPOSTAZIONI :Piedino - Piedino standard

S mw-()
w0
8/\/\/\%0

Il filo superiore pud apparire sul rovescio del tessuto. Cio pud
dipendere dal filo, dal tessuto, dal punto e dalla velocita di
cucitura. Il filo della bobina, invece, non deve mai apparire sul
diritto del tessuto.

REGOLAZIONE DELLA LARGHEZZA E
DELLA LUNGHEZZA DEI PUNTI

E’ il valore che viene impostato automaticamente quando
il disegno (No. 03) viene selezionato. La lunghezza del
punto € 2 mm, la sua larghezza € circa 5 mm.

|:| Indica il campo delle possibili impostazioni manuali.

PUNTO PASSATO

Questo € un punto molto ravvicinato utile per applicazioni,
travettature, ecc... Allentate leggermente la tensione per la
cucire il punto raso. Impostate la lunghezza tra 0,5 e 2,0, a
seconda del peso del filo usato.

Quando si usano stoffe leggere € bene utilizzare un rinforzo di
carta velina, in modo da evitare le grinze.

POSIZIONE DEI DISEGNI

La larghezza dei disegni aumenta o diminuisce rispetto alla
posizione centrale dell’ago, come indicato nella figura.
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ZICKZACKSTICH 222

EINSTELLUNGEN :N&hfuB - Standardfuf3

S w9
w0

Je nach Faden, Stoff, Stich und Nahgeschwindigkeit kann
der Oberfaden eventuell auf der Unterseite sichtbar sein. Der
Unterfaden darf aber nie auf der Oberseite erscheinen.

EINSTELLEN DER STICHBREITE UND
DER STICHLANGE

Dieser Wert ist eingestellt, wenn Muster NR. 03 gewahlt
wird. Die Stichlange ist 2mm und die Stichbreite ca.
5mm.

Dieser Bereich steht zur Verfugung, wenn Sie die Werte
manuell einstellen.

SATINSTICH

Dies ist ein dichter Spannstich fir Applikationen, Riegel
ndhen etc. Lockern Sie beim Zickzack-Nahen ein wenig die
Oberfadenspannung.

Stellen Sie die Stichlange zwischen 0.5 und 2.0 ein, je nach
Starke des verwendeten Garns.

PLATZIERUNG VON MUSTERN

Die Muster-Stichbreite vergroRert sich ausgehend von der
mittigen Nadelposition.

ZiG-ZAG DIKIS

AYARLAMALAR
Baski Ayagi- Genel Amaglh Ayak

S @
w0
M@

iplige, kumasa, dikisin tipine ve dikis hizina gére st iplik
alt tarafta gorunebilir ancak masura ipligi asla kumasin Ust
tarafinda gérinmemelidir.

DIKI$ GENISLIGININ VE UZUNLUGUNUN
AYARLANMASI

Koyu gri kutu, desen secildiginde otomatik olarak
ayarlanan Otomatik/varsayilan degeri gosterir.

Zig-zag deseni igin, dikis uzunlugu 2mm ve dikis
genisligi ise 5 mm’dir.

Acik gri kutular, elle ayarlanabilir batin olasi kisisel
|:| tercih seceneklerini belirtir.

SATEN DIKIS

Bu aplike, punteriz dikisler vs. icin kullanilan kisa aralikh bir
dikis tipidir. Saten dikis igin Ust ipligi hafif gevsetin. Kullanilan
ipligin agirhdina goére dikis uzunlugunu 0.5 ile 2.0 arasina
ayarlayin.

Cok ince kumaslarda buzilmeyi 6nlemek icin arka destek
veya astar kullanin.

DESENLERIN YERLESTIRILMESI

Desenin dikis genigligi, sekilde gosterildigi gibi orta igne
pozisyonundan itibaren artar.
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PUNTO INVISIBILE OE j

6 08

IMPOSTAZIONI :Piedino - Piedino standard

i - Punto invisibile regolare per tessuti normali
08

E — Punto invisibile elastico per tessuti elastici e delicati
06

1. Per prima cosa finite il bordo grezzo. Se il tessuto &
leggero, ripiegatelo su se stesso, se il tessuto & medio-
pesante, sopraggittatelo.

Quindi create un orlo delle dimensioni desiderate, stirate e
mettete degli spilli.

2. Ora piegate il tessuto come indicato nella figura.

3. Mettete il tessuto sotto al piedino. Girate a mano il
volantino verso di voi, fino a quando I'ago pizzichera la
parte sinistra del tessuto. Se cosi non fosse, sistemate
la guida (B) del piedino (A) cosi che I'ago penetri appena
nella piega del tessuto e la guida sia attaccata alla piega.

NOTA: Per realizzare un punto invisibile piu stretto
o piu largo, prima regolate a mano la lunghezza e
I’ampiezza del punto. Poi sistemate la guida del
piedino.

Cucite lentamente, accompagnando il tessuto lungo il
bordo della guida.

4. Al termine, sul diritto del tessuto, la cucitura sara
praticamente invisibile.

NOTA: Fate pratica per realizzare punti invisibili.
Eseguite sempre prima un test.

NA AT
\VAYAY]

ZIG-ZAG A TRE PUNTI

IMPOSTAZIONI :Piedino - Piedino standard

o
NG

Questo € un punto rinforzato perche, come indica il nome,
e composto da tre piccoli punti mentre il normale zig-zag ne
presenta uno solo.

Per questa ragione & raccomandato per sorfilare la maggior
parte dei tessulti.

E'ideale anche per rammendare strappi, applicare toppe,
cucire asciugamani e per attaccare elastici bassi.
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BLINDSTICH E j

06 08

EINSTELLUNGEN :NahfuR - Standardfuf

i — Normaler Blindstich fiir normale Stoffe
08

E — Elastischer Blindstich fiir weiche, dehnbare Stoffe

06

1. Verséaubern Sie die Stoffkante: bei feinen Stoffen durch
Umschlagen, bei mittleren bis schweren Stoffen durch
Umnahen.

Legen Sie dann den Saum auf die gewiinschte Breite,
bligeln Sie ihn an und heften Sie ihn mit Stecknadeln.

2. Falten Sie nun den Stoff wie in der Abbildung gezeigt.

3. Legen Sie das Nahgut so unter den N&hful3. Drehen
Sie das Handrad entgegen dem Uhrzeigersinn, bis die
Nadel véllig nach links schwenkt. Es ist wichtig, dass die
Nadel mit ihrem linken Anschlag ganz knapp an der Falte
einsticht. Falls dies nicht der Fall sein sollte, stellen Sie die
Fuhrung (B) auf dem BlindstichfuR so ein, dass die Nadel
knapp an der Kante einsticht und die Blindstich-Fuhrung
am Anschlag der Falte entlang lauft.

HINWEIS: Fiir einen engeren oder breiteren
Blindsaum, zuerst Stichlange und -breite wie
gewiinscht einstellen. Dann Fihrung einstellen.

Nahen Sie langsam, und fuhren Sie den Stoff gleichmaRig
entlang der Fuhrung.

4. An der Oberseite ist der Blindstich nun kaum zu sehen.

HINWEIS: Da diese Technik ein wenig Ubung
erfordert, wird immer die Durchfihrung einer
Nahprobe empfohlen.

NA AT
\VAYAY]

MEHRFACHER ZICKZACKSTICH

EINSTELLUNGEN :NahfuR - Standardfufy

o
N

Der Elastikstich ist besonders strapazierfahig, weil er, anders
als der normale Zickzackstich, auf gleichem Raum drei kleine,
kurze Stiche naht.

Aus diesem Grund wird das Stichprogramm zum Verséaubern
der meisten Materialien empfohlen.

Weiterhin ist er gut einzusetzen zum Flicken, zum N&hen
von Frottee, fur Quiltarbeiten und zum Aufndhen von
Gummibéandern.

Bei Stichlange 0 kbnnen Sie sehr gut Riegel nédhen.

is

06 08

GiZLi DIKIiS
AYARLAMALAR : Baski Ayagi- Gizli Dikis Ayag

i — Normal sert kumaglar i¢in normal gizli dikis
08

E - Yumusak, esneyebilir kumaslar igin esnek gizli dikis

06

1. Ilk dnce ham kenari bitirin. Bu iglemi, ince kumaglari ters
cevirerek veya normal-agir kumaslarda surfile dikis yaparak
gerceklestirin.

Ardindan kenari gerektigi kadar kivirip bastirin ve dikin.

2. Simdi kumasi ters tarafi en iste gelecek sekilde katlayin.

3. Kumasl, ayagin altina yerlestirin. igne tamamen sola
ayarlanincaya kadar volani kendinize dogru cevirin. igne,
kumasin katini delmelidir. Eger delmiyorsa, igne kumasin
katini delecek ve kilavuz kumas katina dayanacak sekilde
Gizli Dikis Ayagi (A) Uzerindeki kilavuzu (B) ayarlayin.

NOT: Dar veya genis gizli dikis igin, ilk 6nce
elle uzunluk ve geniglik diigmelerini istediginiz
uzunluga ve genislige ayarlayin. Ardindan, ayak
tizerindeki kilavuzun ayarlama iglemini yapin.

Kumasi dikkatli bir sekilde kilavuz kenari boyunca
yonlendirerek yavasca dikis dikin.

4. islem tamamlandiginda, dikis kumasin diiz tarafinda
neredeyse goérinmeyecek sekilde olmalidir.

NOT: Gizli dikisleri yapmak i¢in pratik yapmaniz
gerekir. Her zaman, 6nce bir deneme dikisi yapin.

NA AT
\VAYAY]

GOKLU ZiG-ZAG DiKi$

AYARLAMALAR : Baski Ayagdi- Genel Amagli Ayak

o
N

isminden de anlasilacagi gibi bu saglam bir dikistir ve normal
zig-zag dikislerin sadece bir dikis yaptiklari yerde bu, g kisa
dikis yapar.

Bu nedenle, ¢ogu kumas turlerini surfile yapmak igin tavsiye
edilir.

Bu dikis ayni zamanda punteriz, yirtik tamiri, yama, havlu
dikme, patchwork ve diz elastik bant dikme islemleri icin de
idealdir.

43



PUNTI ELASTICI

IMPOSTAZIONI :Piedino - Piedino standard

I punti elastici sono principalmente utilizzati per usi su maglina
o tessuti elasticizzati, ma possono anche essere utilizzati su
tessuti normali.

DIRITTO ELASTICO i

Il punto elastico diritto € molto piu resistente del normale punto
diritto perché penetra tre volte: in avanti, indietro e ancora in
avanti.

E’ particolarmente indicato per rinforzare le cuciture di abiti
sportivi in tessuto elastico e non elastico, e per cuciture curve
che subiscono molta tensione.

Potete utilizzare questo punto anche per risvolti, colletti e
polsini, per dare una rifinitura professionale ai vostri indumenti.

PUNTO OVERLOCK E

Questo punto € utilizzato in modo particolare per
I'abbigliamento sportivo. La cucitura viene effettuata e rifinita
in un’unica operazione. E' molto efficace anche per riparare
orli grezzi o consumati.

Z1G-ZAG ELASTICO §

18

Lo zig zag elastico costituisce un metodo rapido per rifinire
un bordo grezzo e fornire un punto decorativo, in un’unica
operazione. Ideale per bordare collarini, giromanica, maniche
e orli.

PUNTO PIUMA %

Questo punto puod essere utilizzato anche per rifinire e per
inserire nastri e bordure.

E’ ideale anche per applicazioni di quilting e per giunture di
bordi.

PUNTO COPERTA E%

Gli aspetti decorativi, uniti alla praticita di questo punto, ne
consentono I'applicazione per orlare tovaglie e tovaglioli.
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SUPER-NUTZSTICHE (STRETCHSTICHE)

EINSTELLUNGEN :N&hfuR - Standardfull

Stretchstiche werden hauptsachlich fur Strickwaren oder
andere elastische Materialien verwendet, sie eignen sich aber
auch fiir gewebte Stoffe.

STRETCH-GERADSTICH i

01
Der Stretch-Geradstich ist viel starker als der normale
Geradstich, weil er den Stoff mit jeweils drei Stichen verbindet
- vorwarts, riickwarts und wieder vorwarts.

Er eignet sich deshalb vor allem fir elastische Stoffe, zur
Verstarkung von Néhten bei Sportbekleidung und fir alle
besonders strapazierféahigen Nahte.

Sie kénnen ihn auch zu dekorativen Zwecken z.B. auf
Kragen oder Manschetten benutzen, um lhrer Kleidung ein
professionelles Finish zu verleihen.

OVERLOCKSTICH E

Dieser Stich wird speziell zum Nahen von Sportbekleidung
verwendet. Genauso gut lassen sich damit verschlissene und
offene Kanten reparieren.

STRETCH-ZICKZACKSTICH %

Mit dem Stretch-Zickzackstich kdnnen Sie in einem
Arbeitsgang versadubern und eine dekorative Naht erhalten.
Ideal zur Kantenverarbeitung am Halsausschnitt, an Armeln
oder Saumen.

FEDERSTICH é

Dieser Stich wird zum Absteppen und zum Aufn&hen von
Spitzen und Bandern benutzt.

Das Stichmuster eignet sich auch ideal fur Quilt-Applikationen
und zum Verbinden von Stoffkanten.

KANTENSTICH Ea

69 79
Dieser Stich vereint dekoratives Aussehen mit praktischem
Nutzen, z.B. fur Tischdecken oder Servietten.

ESNEK (RiIKRAK) DIKISLER
AYARLAMALAR : Baski Ayagi - Genel Amagl Ayak

Esnek dikisler genellikle 6rgl veya esnek kumaslarda
kullanildigi gibi dokuma kumasglarda da kullanilabilir.

DUZ ESNEK (RIKRAK) DIKIS i

01
Diz esnek (rikrak) dikis, g kez ipligi kilitlediginden dolay: (ileri,
geri ve ileri) siradan diiz dikisten gok daha saglamdir.

Bu dikis tipi 6zellikle esnek ve esnek olmayan spor
kiyafetlerindeki dikisleri saglamlastirmak ve ¢ok zorlanan
bdlgelerdeki kavisli dikisler icin uygundur.

Bu dikisi ayni zamanda giysilerinize profesyonel bir gorintu
vermek Uzere klapa, yaka ve mangetleri ustten dikmek igin de
kullanin.

SURFILE DIKIigI E
Bu dikis 6zellikle spor kiyafetleri dikmek igin kullanilir. Bir

islemde dikigi diker ve bitirir. Ham veya asinmis kenarlarinin
tamir edilmesinde ¢ok kullanishdir.

RIK RAK DIKIS %

Rik rak, tek islem de ham bir kenari bitirmede ve dekoratif bir
Ust dikis saglamada hizli bir ydntemdir. Yaka bantlarini, kol
agizlarini ve kenarlar bastirmak i¢in idealdir.

CIVANKASI DIKiSI é

Bu dikis, Ust dikis icin ve dantel ve slsleme eklemek igin
kullanilabilir.

Ayni zamanda kapitone dikis uygulamalari ve kenar birlestirme
icin de idealdir.

BATTANIYE DIKISI E

69 79
Bu dikisin pratik kullanimiyla birlikte dekoratif gérinimi, kenar
bastirma dikisinde kullanilmasina ve yorgana aplike yapmaya
olanak saglar.
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PUNTO ANIDO D’APE %

1. Formare una linea diritta di piegoline sul tessuto che si
desidera cucire a punto smock.

2. Con una stretta striscia di tessuto, direttamente sotto la
linea delle pieghe, cucire sopra la pieghettatura, Il disegno
risultera una serie di piccoli diamanti.

OVERLOCK ELASTICO E

Un punto che cuce e sopraggitta al tempo stesso, per ottenere
una cucitura stretta e flessibile, particolarmente indicata per
costumi da bagno, tute, T shirt, tutine elastiche in nylon,
asciugamani elastici, jersey e jersey di cotone.

PUNTO TURCO %

Il punto turco & perfetto per fissare un elastico piatto, per
sopraggitto e per cucire e sorfliare in una sola operazione su
tessuti leggermente elastici e quelli non elastici come il lino,
tweed, cotone medio e pesante.

SOPRAGGITTO OBLIQUO E §

Eccellente per orlare in modo raffinato tovaglie e lenzuola.
Cucite lungo il bordo grezzo e rifilate a filo dell’esterno
della cucitura.

PUNTO SPINA j;

E’ un punto versatile usato per giuntare pezzi di tessuto e per
dare un tocco decorativo.
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KRAUSELN MIT DEM WABENSTICH %

1. Nahen Sie mehrere Geradstiche in gleichem Abstand auf
dem Kleidungsstick, das Sie smoken mdchten.

2. Zwischen die Geradnéhte nahen Sie ein Elastikband mit
dem Wabenstich auf.
Die Geradnahte kdnnen danach entfernt werden.

STRETCH-OVERLOCKSTICH .:/

75
Mit dem Stretch-Overlock-Stich ndhen und versaubern Sie in
einem Arbeitsgang und erhalten eine schmale, geschmeidige
Naht. Besonders gut fir Schwimm-und Sportbekleidung,
T-Shirts, Frottee und Jersey.

TURKISCHER STICH %

Der turkische Stich ist perfekt geeignet fur das Anndhen
flacher Gummibander, fir das Nahen von Kanten und
das gleichzeitige Nahen und Versaumen von Kanten bei
Stoffen mit einem geringen Stretchanteil und bei Stoffen
ohne Stretch wie Leinen, Tweed und mittleren bis schweren
Baumwollstoffen.

GENEIGTER KANTENSTICH E §

Hervorragend zum Verzieren von Tisch-und Bettwasche.
Auf glatten Stoffen kénnen Sie einen spitzenahnlichen Effekt
erzielen. Ndhen Sie entlang der Schnittkante, und schneiden
Sie den Stoff dicht an der AuRenseite des Stiches ab.

DORNSTICH ;j;

Dieser Stich eignet sich fir zahlreiche Anwendungen,
insbesondere zum Zusammennahen sowie fir dekorative
Effekte

BAL PETEGI DIKiSI %
1. Blzmek istediginiz kumasta birka¢ buizgu sirasi yapin.

2. Kumasin dar pargasi dogrudan buzgu ¢izgisinin altinda
iken, blzgula kisimlari dikin. Desen, bir dizi kiiglik elmaslar
gibi goruinecektir.

o o . . . . . . 4
EGIMLI SURFILE DIKISI E_,
Dar ve dékumlu bir dikis yapmak icin tek islemde dikis ve
surfile; 6zellikle yizme kiyafeti, spor kiyafeti, T-shirt, esnek

naylon bebek kiyafeti, esnek havlu, jarse ve pamuklu jarse igin
uygundur.

TURK DIKISI %
Turk isi dikis diiz-esnek kumaslarda ekleme,sdrfile,dikis igin
ve stre¢ kumaslarda tek seferde hafif sirfileler igin ve keten

gibi esnek olmayan,tlvit ve orta kalin pamuklu kumasglar igin
miikemmel sonuglar verir.

EGIMLI PATCHWORK DIKiSI E§

Zarif gorinumli masa ve yatak ortilerinin gizli dikisi igin
mukemmeldir. Kumasin ham kenari boyunca dikis yapin ve
dikisin dig tarafina yakin bir noktada kesin.

DIKEN DIKiS $

Kumas parcgalarini birlestirmek ve dekoratif bir dokunus
yapmak i¢in kullanilan ¢ok amagcli bir dikistir.
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PUNTO SOPRAGGITTO %
RINFORZATO

Entrambe | punti sono perfetti per attaccare un elastico piatto.
Possono anche essere utilizzati per punti smock e per finitura
di cuciture.

PUNTO MAGICO %

Il punto magico & un bel punto decorativo, I'ideale per
rattoppare tessuti elasticizzati come la maglina e maglieria.

INCROCIATO %

74

Utile per cucire e rifinire tessuti elasticizzati o per decorare i
bordi.

PUNTO SPILLO gE

68 78

Il punto spillo € un modello tradizionale di punto usato per lo
smerlo come i bordi e per il lavoro di applicazioni.

PUNTO ENTREDEUX %

Utilizzato per cuciture decorative sui bordi e anche per orli a
giorno. L’entredeux & spesso cucito con I'ago a lancia (Singer
cat. 2040) per creare buchi nel motivo cucito.
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OVERLOCKSTICH %

Beide Stiche eigenen sich perfekt fur das Anndhen flacher
Gummibander.

Sie kdnnen auch fir das Smoken und als Nahtende verwendet
werden.

HEXENSTICH %

Der Hexenstich eignet sich nicht nur als Zierstich, sondern
auch zum Zusammennahen von elastischen Stoffen wie
Jersey und Strickwaren.

HEXENSTICH %

74

Zum Nahen und Versaubern von elastischen Stoffen sowie
zur Randverzierung.

PIKOTSTICH gE

68 78

Der Pikotstich ist ein traditionelles Stichmuster fir
spitzen&hnliche Ziersaumnéhte und Applikationen.

ENTREDEUX-STICH %

Dieser Stich wird fiir Kantenverzierung und traditionelle
Stickmuster verwendet. Fur die Hohlsaumtechnik benétigen
Sie eine Wing-Nadel (Singer Style 2040).

GUCLENDIRILMIS OVERLOK DIKIiSI %%

Bu dikiglerin her ikisi de diz esnek kumaslar i¢cin mikemmel
sonuglar verir.Buzgu ve dikis bitisi olarakta bu dikisler
kullanilabilir.

SIHIRBAZ DIKIS %

Sihirbaz dikig, dekoratif bir dikis olmanin yani sira, jarse ve
triko gibi stre¢ kumaslari yamamak igin idealdir.

CAPRAZ DIKIS %

Elastik kumaslari dikmek ve bitirmek veya kenarlari sislemek
igin kullanihr.

PATCHWORK DIKIS %E

68 78

Patchwork dikis, pike kenar ve aplike isleri igin kullanilan bir
dikis desenidir.

SUSLEME DIKiSi $

Kenarlarda ve eski moda dikislerde kullanilan stslemeli bir
dikis.
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PUNTO SCALA E

Il punto scala € usato principalmente per orli a giorno. Puo
anche essere usata per cucire nastri con lo stesso colore
del filo o con colori diversi. Posizionate il punto al centro e
otterrete un effetto speciale di decorazione.

Un altro uso € quello di cucire nastri o elastici.

Per I'orlo a giorno, scegliere un tipo di tela di lino e dopo aver
cucito il punto scaletta, sfilate le trame interne del tessuto cosi
da ottenere il classico orlo a giorno.

NOTA: Se volete ottenere una frangia di fili, cucite
accuratamente lungo la trama del tessuto.

PUNTO CRISS CROSS f% Zé

Utilizzato per cucire e rifinire tessuti elasticizzati o per
decorazioni di bordi.

PUNTO A SPINA DI PESCE %

Utile per creare rifiniture decorative o ricami.

©

90

CUCIRE UN BOTTONE

IMPOSTAZIONI: Piedino - Piedino per bottoni
Leva abbassa griffa - «ddd

Posiziona il tessuto e il bottone sotto il piedino. Abbassa
il piedino, regola I'ampiezza su 0 e cuci qualche punto di
sicurezza. Seleziona 'ampiezza tra 3 e 5 mm. Gira il volantino
per assicurarti che I'ago passi attraverso i buchi del bottone.
Regola 'ampiezza se necessario. Cuci 10 punti incrociati.

Se vuoi creare un gambo con il filo, posiziona un ago sopra il
bottone e cuci al di sopra di questo; quando avrai finito, togli
I'ago e il gioco ¢ fatto.

Indicazioni utili: Per affrancare il filo, prendere i fili dal
rovescio del tessuto e legarli insieme.
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LEITERSTICH E

Der Leiterstich wird hauptsachlich fur Hohlsaumarbeiten
verwendet. Er wird aber auch zum Aufsteppen von schmalen
Bandern, auch mit kontrastierenden Farben, eingesetzt.
Durch gezielte Platzierung der Stichmuster kdnnen dekorative
Effekte erzielt werden.

Der Leiterstich eignet sich auch fur Plattstickereien auf
schmalen Bandern, Einlaufgarnen und Gummibandern.

Hohlsaumarbeiten gelingen am besten mit groberem Leinen.
Nach Ausfihrung des Leiterstiches ziehen Sie die Faden
entlang den Innenkanten des Leitermusters, um eine luftige
Optik zu erzielen.

HINWEIS: Achten Sie darauf, genau im Fadenlauf zu
nahen, wenn Sie anschlieRend Faden ausziehen
mochten.

KREUZSTICH % 25

Zum Nahen und Versaubern von elastischen Stoffen sowie
zur Verzierung, insbesondere von Randern.

GRATENSTICH )

Eignet sich zur Anfertigung von dekorativen Borduren

©
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KNOPF ANNAHEN

EINSTELLUNGEN : Knopfannahfuf3

: Transport-Schalter - ddaa

Stoff und Knopf unter den Nahful legen. N&hfuld absenken.
Handrad drehen und prifen, dass die Nadel in beide
Knopflochbohrungen sauber einsticht. Falls erforderlich,
Stichbreite einstellen. Etwa 10 Stiche nahen.

Um einen Knopf mit Stiel anzun&ahen, eine gerade Steck- oder
Nahmaschinennadel zwischen die Knopfbohrungen legen und
Uber der Stecknadel nahen.

MERDIVEN DIKISI g

Merdiven dikisi, genellikle cekme iplikli gizli dikis i¢in kullanilir.
Ayni zamanda, farkli veya ayni renkli ince bir bandin dikilmesi
icin de kullanilabilir. Dikisi ortaya ayarlayarak dekorasyon igin
0zel bir efekt elde edebilirsiniz.

Merdiven dikisi ayni zamanda dar kurdele, iplik veya elastik bir
seritle sisleme yapmak igin de kullanilabilir.

Cekme iplikli is icin, kaba bir keten kumasini segin ve
dikisten sonra, ipligi merdivenin iginden ¢ekerek bir acik hava
gOrunimu kazandirin.

NOT: iplikleri disari cekmek istiyorsaniz, tedel gizgisi
boyunca dogru diktiginizden emin olun.

CAPRAZ DIKiS %: X

82
Esnek kumaslari dikmek ve bitirmek veya 6zellikle kenarlar
sislemek icin kullanilir.

KILCIK DIKIS %

Dekoratif kenarlar yaratmak igin kullanabilirsiniz.

DUGME DIKME Cg?

AYARLAMALAR : Baski Ayagi - Dugme dikme ayagi
: YUritme diglisi  adaa
: Orgii Plakasi
Kumas! ve digmeyi baski ayaginin altina yerlestirin. Baski
ayagini indirin. ignenin sol ve sag diigme deliklerinden
ciktigindan emin olmak igin volani gevirin. Gerekirse, genisligi
ayarlayin. 10 ¢apraz dikis dikin.

Bir digme alti halkasi gerektiginde, 6rgu ignesini digmenin
Ustline yerlestirin ve dikin.

Tipp: Sichern Sie die Faden, indem Sie sie auf die
Stoffunterseite ziehen und verknoten.

Faydali ipucu: ipligi saglamlagtirmak igin, her iki ipligi
kumasin arka tarafina gekin ve birbirine baglayin.
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ESECUZIONE ASOLE
USO DEL PIEDINO PER ASOLE

1. Inserire un bottone tra la il fermo A e il fermo B

2. E’ possibile cucire asole che si adattano alle dimensioni del
bottone

Quando cucite un’asola, per evitare un rumore battente
continuo,togliete il piano convertibile.

PROCEDURA

* Utilizzare un supporto nell’area del vestito dove sono
posizionati gli occhielli. Dev’essere utilizzato anche lo
stabilizzatore.

* Fate un’asola di prova su un pezzo di tessuto uguale a
quello che state utilizzando, quindi provate I'asola con i
bottoni che dovete cucire.

1. Selezionate uno dei disegni per asole.

2. Sostituite il piedino con il piedino per asole. (Vedi il
paragrafo “Sostituzione del piedino” a pagina 22 - 23.)

3. (Vedi il paragrafo “Uso del piedino per asole” sopra.)

4. Regolate la leva del piedino di modo che scenda
verticalmente tra i fermi Ae B
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Fermo A
Anschlag A \_/

Tirnak A

Fermo B
Anschlag B
Tirnak B

(©)

cﬂ St R P [ _
(A) (B)
Piedino per asole
Knopflochful®
ilik agma ayag
©
©




KNOPFLOCHER
GEBRAUCH DES KNOPFLOCHFUSSES

1. Legen Sie einen Knopf zwischen A und B.

2. Die Knopfldcher kénnen passend zur Grol3e des Knopfs
genaht werden.

ILIK ACMA
ILIK ACMA AYAGININ KULLANILMASI

1. Atirnagiyla B tirna@i arasina bir digme yerlestirin.

2. llikler, diigmenin boyutuna uyacak sekilde dikilebilir.

Um unangenehme Gerausche beim N&ahen von
Knopfléchern zu vermeiden, entfernen Sie den Freiarm.

ilik agarken vurma sesinin meydana gelmemesi igin,
yardimci tablayi ¢ikarin.

VORBEREITUNG ZUM NAHEN

* Verwenden Sie im Bereich der Knopflocher eine Einlage.
Ein Stickvlies sollten Sie ebenfalls verwenden.

* Nahen Sie ein Knopfloch zur Probe auf einem Reststlick
lhres Stoffes. Probieren Sie es mit dem betreffenden Knopf
aus.

1. Wahlen Sie eines der Knopflochmuster.

2. Bringen Sie den KnopflochfuR an. (Siehe ,Auswechseln
der N&hfuR3e®, S. 22 - 23.)

3. Legen Sie den Knopf in den Kopflochful? ein. (Siehe oben,
~Gebrauch des KnopflochfuRes*.)

4. Ziehen Sie den Knopflochhebel (C) so herunter, dal3 er
senkrecht zwischen den beiden Anschlagen (A) und (B)
steht.

YONTEM

* Kiyafetin Gzerinde iliklerin oldugu bir alani araylz olarak
kullanin.Dengeleyici kullaniimalidir.

* Kullandiginiz kumasin artik bir pargasinda ilik agma
alistirmasi yapin. Ardindan segilen dugmeyle ilik agmayi
deneyin.

1. ilik agma desenlerinden birisini secin.

2. Baski ayagini ilik ayagiyla degistirin. (22 - 23. sayfadaki
“Baski ayagini degistirmek” konusuna bakin.)

3. Digmeyi, digme ayagina yerlestirin. (Yukaridaki “Digme
ayaginin kullanilmasi” konusuna bakin.)

4. (A) ve (B) ilik mekanizma parcalarinin arasina dikey
disecek sekilde ilik kolunu (C) ayarlayin.
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5. Segnate con precisione sul vestito la posizione dell’asola.

6. Mettete il tessuto sotto al piedino. Srotolate 10 cm circa
di filo della bobina, sotto al tessuto, tirandolo verso il lato

posteriore della macchina.

7. Allineate il segno dell’asola, che avete fatto sul tessuto, \
con il segno sul piedino per asola e abbassate il piedino. )
Segno sul tessuto \ Segno

Markierung auf ;
dem Stoff Markierung

Kumas isareti

8. Tenendo il filo superiore, avviate la macchina.

* La cucitura verra effettuata nell'ordine indicato dalla figura:

3 4 5 6 7 8

[EEN

T S N

4_—_—_—_—

Punto di allineamento del piedino per occhielli
Ausrichtung des KnopflochfulRes

L
g thl‘%[ o
Lo
QJ%[ llik agma ayag hizalama konumu
I

Segno sul tessuto
Markierung auf dem Stoff
Kumas isareti
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5. Markieren Sie die Position des Knopflochs sorgfaltig auf
lhrem Stoff.

6. Legen Sie den Stoff unter den KnopflochfulR. Ziehen Sie
ca. 10cm des Unterfadens unter dem Stoff nach hinten.

7. Wenn sich die Markierung des KnopflochfulRes genau uber
der Markierung auf dem Stoff befindet, senken Sie den
Nahful3.

8. Halten Sie den Oberfaden leicht fest, und starten Sie die
Maschine.

* Das Nahprogramm lauft automatisch folgendermafen ab.

5. Kiyafetinizde iligin konumunu dikkatli bir sekilde isaretleyin.

6. Kumasi ayagin altina yerlestirin. Kumasin altindaki masura
ipligini arkaya dogru yaklasik 4 in¢ boyunda c¢ekin.

7. Kumasin uzerindeki ilik isaretini, ilik ayagindaki isaretle
hizalayin ve ardindan ilik ayagdini indirin.

8. Ust ipligi tutarken makineyi galistirin.

* Dikis, otomatik olarak asagidaki siralamada tamamlanacaktir.
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9. Al termine della cucitura, utilizzate un taglia-asole per
tagliare il tessuto al centro dell’asola. Fate attenzione a
non tagliare il filo della cucitura.

ASOLE CORDONATE

Agganciare il cappio del cordoncino sul gancio posteriore e
tirare verso di voi le due estremita sotto al piedino.

Cucire l'asola in modo che lo zig-zag copra il cordoncino.

Quando terminato, sganciare il cordoncino dal piedino e tirare
le due estremita come indicato, quindi, tagliare la parte in
eccesso.

Se si desidera, al posto di tagliare precisamente la lunghezza
in piu, tirare il lato posteriore con un grosso ago a mano e poi
legare per assicurarlo.

OCCHIELLI CON TESSUTI DIFFICILI DA
CUCIRE

Se dovete fare degli occhielli su tessuti difficili da cucire o
lungo il bordo di indumenti con molti strati, attaccate al piedino
per occhielli la sotto-placca (A), come indicato nella figura.

Mettete il tessuto tra il piedino per occhielli e la sotto-placca
ed avrete risultati perfetti.
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9. Wenn das Knopfloch fertiggenéht ist, schneiden Sie den
Stoff in der Mitte des Knopflochs mit dem Trennmesser
auf. Achten Sie darauf, keine Stiche des Knopflochs zu
beschéadigen.

KNOPFLOCH MIT EINLAUFFADEN

Hangen Sie den Einlauffaden an der Nocke der
Knopflochfussohle ein, und ziehen Sie beide Fadenenden
unter dem Knopflochful® nach vorne.

Nahen Sie die Knopflochraupen so, dass die Zickzackstiche
den Einlauffaden tberdecken.

Wenn das Knopfloch fertig genéht ist, ziehen Sie den
Einlauffaden in das Knopfloch ein und schneiden Sie die beide
Fadenenden knapp ab.

Anstatt die Garnreserve abzuschneiden, kdnnen sie diese
auch mit einer langen Handnadel auf die Rickseite ziehen
und verknoten.

KNOPFLOCHER IN SCHWIERIGEN
STOFFEN

Um Knopflécher auf schwierigen Stoffen oder entlang der
Kante von mehrlagigen Kleidungsstiicken zu néhen, setzen
Sie die Unterplatte (A) unter den Knopflochfull geman
Abbildung ein. Dadurch erzielen Sie perfekte Ergebnisse.

Legen Sie dann den Stoff zwischen der Unterplatte und dem
Knopflochful3.

9. Dikme igslemi tamamlandiginda iligin ortasindaki kumasi
agmak igin bir ilik agici kullanin.
Dikis ipligini kesmemeye dikkat edin.

KORDONLU ILIKLER

Doldurma kordonunu (krose ipligi veya ilik gevirme) destek
Uizerine kancalayin ve kordonun iki ucunu ayagin altina dogru
one cekin.

Zigzag kordonu kapatacak sekilde iligi dikin.
Tamamlandigi zaman kordonu ayaktan ayirin ve ekstra boyu
kesin.

Eger istenilirse,Fazla uzunluklari kirpmak yerine,arka tarafa
birakin ve guvenli olmasi i¢in dugum atin.

DIKILMESI ZOR KUMASLARDA ILIK ACMA

Dikilmesi zor kumaslarda veya ¢ok kath giysilerin kenarlarinda
ilik acarken, mikemmel ilikler agmak igin, sekilde gosterildigi
gibi ilik agma ayaginin altina alt plakayi (A) takin.

Kumagil, alt plaka ile ilik ayagdi arasina yerlegtirin.
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OCCHIELLO MANUALE

* Utilizzare il punto per occhielli automatici (#94-99) e il piedino
per occhielli automatici for bottoni fino a 45 mm di lunghezza.
Per bottoni piu larghi utilizzare il piedino per punti decorativi e
l'occhiello manuale (#91-93).

* Utilizzare il piedino per punti decorativi per creare occhielli
piu larghi

1. Segnare la lunghezza dell'asola sul capo.
Posizionare il tessuto con il segno dell'occhiello sotto
il piedino per punti decorativi cosi che lo stesso sia
posizionato al massimo del segno dell'occhiello.

2. Far partire la macchina per formare la prima
travettatura e il lato sinistro dell’occhiello.

3. Cucire la seconda travetta e I'ago poi fara una serie di
punti all’indietro per tornare all’inizio dell’asola.

4. Cucite indietro fino alla fine del segno per completare
l'asola.

5. Finire la cucitura quando avete completato I'asola e
premere il punto imbastitura.
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MANUELL GENAHTES KNOPFLOCH

* Verwenden Sie die automatischen Knopflochstiche (#94-99)
und den automatischen Knopflochfuf fiir Kndpfe bis zu einer
Lange von 1 3/4 "(45mm). Fir groRere Knopfe verwenden
Sie den Satinnéhfu? und die Knopflochstiche fiir manuelle
Knopflécher (#91-93).

* Fur langere Knopflécher verwenden Sie den SatinfulR.

. Markieren Sie die Lange des Knopflochs vorsichtig auf
Ihrem Kleidungsstuck.
Legen Sie den Stoff mit den Knopflochmarkierungen
so unter den Satinnahful, dass der Fufl3 an der oberen
Knopflochmarkierung anstoft.

. Starten Sie die Maschine. Zuerst werden der erste
Riegel und die linke Seite des Knopflochs genanht.

3. Nahen Sie den zweiten Riegel. Ndhen Sie riickwarts,
bis die Nadel den Anfang des Knopflochs erreicht.

4. Né&hen Sie vorwarts bis zum Ende der
Knopflochmarkierung, um das Knopfloch zu beenden.

5. Sobald das Knopfloch beendet ist, stoppen Sie die
Nahmaschine und driicken die Taste “Vernahen”, um
das Knopfloch zu fixieren.

ELLE ILIK ACMA

* Otomatik digme iligi dikislerini (#94-99) ve otomatik digme
iligi ayagini, 1 3/4 ”(45 mm) uzunluguna kadar olan diugmeler
icin kullanin. Daha buyuk dugmeler icin, saten ayagini ve
manuel digme iligi dikislerini (#91-93) kullanabilirsiniz.

*

Daha genis ilikler agmak icin saten ayagini kullanin.

. 1ligin uzunlugunu elbise lizerinde dikkatlice isaretleyin.
Kumasi, saten ayaginin altina digme iligi isareti koyarak,
ayak digme iligi isaretinin Gzerine gelecek sekilde
yerlestirin.

. Ik punterizi olusturmak igin makineyi calistirin ve iligin
sol tarafini dikin.

3. Ikinci bir punteriz dikin ve igne iligin baslangicina

ulagincaya kadar geriye dogru dikig dikin.

4. lligi bitirmek icin, ileri dogru ilik isaretinin ucuna kadar

dikis dikin.

5. 1ligi bitirdiginizde dikisi durdurun ve dikigi

saglamlastirmak i¢in Teyel Dikis digmesine basin.
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CUCITURE DECORATIVE

Piedino per punti decorativi

Sono disponibili diversi punti decorativi.
Gli esempi seguenti mostrano come usare e cucire questi punti.
Si possono utilizzare altri punti nella stessa maniera.

» Fate una prova di cucito su un pezzo di tessuto uguale a
quello che dovrete utilizzare, per verificare il tipo di punto
che dovrete utilizzare.

* Prima di iniziare a cucire, controllare che ci sia abbastanza
filo nella bobina e assicurarsi che il filo non finisca durante
la cucitura.

« Allentare leggermente la tensione del filo superiore.

» Per ottenere migliori risultati, utilizzare lo stabilizzatore
appropriato per il tessuto con cui si lavora. Per esempio,
posizionare un pezzo di stabilizzatore a strappo sotto
l'area da cucire quando lavorate con un tessuto di cotone.
(Si vedano le pagine 72-75 per maggiori consigli con la
selezione degli stabilizzatori).

CONSIGLI PER CUCIRE DISEGNI

Festone (45)

Un punto decorativo ideale per maniche e colletti di abiti
femminili e per bambini. Il punto serve anche per dare una
forma al bordo. Se utilizzate il punto per questo ultimo scopo,
prima cucite il punto con uno stabilizzatore sotto il tessuto.
Rifilate il bordo del tessuto seguendo da vicino il punto; fate
attenzione a non tagliare il filo del punto.

Piramide (46)

Il punto pud essere utilizzato per abbellire nastri o per creare
bordi decorativi su capi di abbigliamento e progetti per la casa.

Punto freccia (47)

Oltre ad essere utilizzato come punto decorativo, questo
disegno puo essere impiegato come travetta triangolare
per rinforzare i punti in cui sono piu facili sfilacciature. E’
particolarmente indicato per cucire entrambi i bordi delle
tasche.

ZIGzaga a scacchiera (48) e Scacchiera doppia (51)

Utilizzare uno sbieco ripiegare il bordo. Cucire il punto
scacchiera sulla parte superiore.

Diamante (50)

Piegate sopra il bordo del tessuto e usate questo punto per
rifinire il bordo.

| punti festone e diamante possono essere combinati per
creare altri motivi originali.
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ZIERNAHTE
Nahful3: Satinfuf

Verschieden Arten von Zierstichen stehen zur Auswahl.

Die ausgewahlten Beispiele zeigen, wie man diese Stichmuster
verwendet und naht.

Andere Stichmuster kdnnen genauso verwendet werden.

* Um das Stichmuster auszuprobieren,sollten Sie immer eine
Nahprobe auf einem Reststiick des verwendeten Stoffes
machen.

Stellen Sie vor dem Nahstart sicher, dass sich genug
Faden auf der Unterfadenspule befindet, damit der Faden
nicht wahrend des Nahens zu Ende geht.

Lockern Sie leicht die Oberfadenspannung.

Fur beste Nahergebnisse verwenden Sie Stickvlies oder
Vliesline zum Unter- oder Einlegen in Ihren Stoff. Das
sorgt fur die notige Stabilitat beim Nahen. Abtrennbares
Stickvlies ist zum Beispiel ideal, um mit dekorativen
Zierstichen auf Baumwollstoff zu néhen. (Sehen Sie Seite
72-75 fur mehr Info zur Wahl von Stickvliesen)

TIPPS ZUM MUSTERSTICKEN

Bogenstich (45)

Dieser Zierstich ist ideal zur dekorativen Versauberung von
Stoffkanten, z.B. an Tischwasche oder Kinderbekleidung. Wird
der Stich an einer Stoffkante genéht, legen Sie beim Nahen
eine Verstarkung unter, z. B. Stickvlies. Entfernen Sie nach
dem Néahen die Unterlage und schneiden Sie den Soff entlang
der Bogenkanten ab. Achten Sie darauf, nicht in die Stiche zu
schneiden.

Pyramidenstich (46)

Dieses Stichmuster eignet sich zur Verzierung von
Schragbandern oder zum Erstellen von dekorativen Bordiiren
auf Kleidung oder Heimdeko-Projekten.

Pfeilstich (47)

Dieses Stichprogramm ist nicht nur ein dekorativer Stich, es
eignet sich auch als dreieckiger Riegelstich zur Verstarkung
von Stellen, die starker Belastung ausgesetzt sind. Besonders
praktisch, um beide Ecken an Taschen zu sichern.

Treppenstich (48) und Schachbrett-Zickzack (51)

Falten Sie ein Schragband zur Hélfte und schlagen Sie es um
die Stoffkante. Sticken Sie das Muster auf das Schragband.

Diamantstich (50)

Schlagen Sie die Stoffkante um und verwenden Sie diesen
Stich, um die Stoffkante zu versaubern.

Bogen- und Diamantstiche kdnnen zu neuen attraktiven
Stichmustern kombiniert werden.

DEKORATIF DIiKiS
Baski ayagi: Saten ayagi

Farkli dekoratif dikis tipleri bulunur.

Asagida, bu dikiglerin nasil kullanilacagi ve nasil dikilecedi ile
ilgili 6rnekler verilmistir.

Diger dikisleri de ayni sekilde kullanabilirsiniz.

» Kullanilacak dikis desenini kontrol etmek icin, dikilecek
kumasin bir parcgasi lGzerinde bir deneme dikisi
yapmalisiniz.

» Dikise baslamadan 6nce, dikis sirasinda ipligin bitmemesi
icin masuraya yeterince iplik sarili oldugundan emin olun.

+ Ust iplik tansiyonunu hafifge gevsetin.

* En iyi sonuglari elde etmek icin, kullandiginiz kumasa
uygun bir tela kullanin. Ornegin, Pamuklu kumas
kullanirken, dikis bolgesinin altina ¢ikarilabilen bir tela
parcasi yerlestirin. (Tela segimi konusunda daha fazla bilgi
icin sayfa 72-75'e bakin).

DESEN DIKiSi iLE iLGILi iPUGLARI

Dalgali Dikis (45)

Bu, masa ortiisu veya gocuk kiyafetleri igin kullanilan dikigler
gibi kumasglarin kenarlarini bitirmek igin kullanilan ideal bir
dekoratif dikistir. Bu dikisi kumasin kenarinda dikerken, ilk
once kumasin altina bir arka destek yerlestirerek dikisi yapin.
Kumasin kenarini dikis boyunca kesin ve dikisi kesmemeye
dikkat edin.

Piramit (46)

Bu dikis, giysilerde ve ev sius esyalarinda verev biyeyi
suslemek veya dekoratif kenarlar yaratmak i¢in kullanilabilir.

Ok Basi (47)

Bu desen, dekoratif bir dikis olarak kullaniimanin yaninda,
kolayca c¢ozilebilecek yerleri saglamlastirmak icin bir Ug¢gen
bigimli punteriz dikis olarak da kullanilabilir. Bu, ézellikle
ceplerin her iki kenarini dikmek igin faydalidir.

Dama Tahtasi Zig-zag (48) ve Cift Dama Dikisi (51)
Verev bandi kullanin ve kenarini kivirin. Bunun Ust tarafina
dama dikisi dikin.

Elmas (50)

Kumasin kenarini kivirin ve kenari duzeltmek igin bu dikigi
kullanin.

Diger etkileyici desenleri yaratmak icin, dalgal kenar ve elmas
desenli dikigler birlestirilebilir.
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ALTRI ESEMPI DI CUCITURA

Vedere gli esempi qui a destra per ulteriori informazioni su
come utilizzare i punti decorativi.

A

30 13 20 17

23

29 26 19




WEITERE NAHBEISPIELE DAHA FAZLA DiKi$ ORNEGI

Auf der rechten Seite finden Sie weitere Beispiele, wie Sie Dekoratif dikislerin kullanimi ile ilgili daha fazla érnek icin sag
dekorative Stichmuster einsetzen kénnen. taraftaki 6rneklere bakin.
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3. PREPARAZIONE PER IL RICAMO

PRIMA DEL MONTAGGIO DELL’UNITA
RICAMO
MONTAGGIO DEL PIEDINO PER RICAMO

A Accertatevi sempre di scollegare I'alimentazione
della macchina per cucire prima di cambiare il

ATTENZIONE| piedino.

* Sollevate la leva alzapiedino.

* Ruotare il volantino in senso antiorario (verso di voi) per
sollevare I'ago nella posizione piu alta.

1. Rimuovete le viti del piedino, il piedino e il relativo
supporto.

2. Montate il piedino per ricamo dietro la barra del piedino in
modo che la leva guida si trovi al di sopra del morsetto di
fissaggio dell’ago. Fissate il piedino stringendo le apposite viti.

3. Ruotate il volantino verso di voi per sollevare e abbassare
I'ago, e verificate che il piedino per il ricamo si sollevi e si
abbassi insieme all’ago.

Z i 5 Fate attenzione a non toccare I'ago quando
ATTENZIONE sostituite il piedino.

AVVOLGIMENTO DELLA BOBINA
Vedi a pagina 14 - 15.

* Per il ricamo € necessaria una notevole quantita di filo.
Utilizzate rocchetti di filo nuovi.
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NahfulZhalter
Ayak askisi
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Baski ayagi gubugu
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dell'ago
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igne kelepgesi

S
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Piedino per ricamo
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Nakis baski ayagi




3. STICKEN VORBEREITEN

VOR DEM ANBRINGEN DER
STICKVORRICHTUNG

ANBRINGEN DES STICKFUSSES

3. NAKIS iCIN HAZIRLIK
NAKIS UNITESINi BAGLAMADAN ONCE

NAKIS AYAGININ BAGLANMASI

A Kontrollieren Sie immer vor dem Auswechseln des
VORSICHT NahfuRes, ob die Nahmaschine ausgeschaltet ist.

A Baski ayagini degistirmeden 6nce daima
DIKKAT makinenin giiciini kapattiginizdan emin olun.

* Stellen Sie den Nahfulzheber hoch.

* Drehen Sie das Handrad gegen den Uhrzeigersinn (in lhre
Richtung), bis die Nadel in der héchsten Position steht.

1. Entfernen Sie die NahfuRschraube, den NahfuR und den
NahfuBhalter.

2. Bringen Sie den StickfuR hinter der N&hful3stange an,
so dass sich der Hebel Uber der Nadelklemme befindet.
Sichern Sie den Stickfu? mit der Nahfulschraube.

3. Drehen sie das Handrad gegen sich, um die Nadel nach
oben und nach unten zu bewegen und kontrollieren Sie,
ob sich der StickfuR zusammen mit der Nadel auf- und
abbewegt.

Baski ayagi kaldirma kolunu yikseltin.

igne en yiiksek pozisyona kalkincaya kadar volani saatin
tersi yoninde (kendinize dogru) gevirin.

. Baski ayagi vidasini, baski ayagini ve ayak askisini
cikartin.

. Surlcu kolu igne kelepgesinin yukarisinda olacak sekilde
nakis baski ayagini baski gubugunun arkasina baglayin.
Baski ayagi vidasini sikarak sabitleyin.

igneyi yukari ve asagi hareket ettirmek igin volani kendinize
dogdru cevirin ve nakis baski ayaginin igneyle birlikte kalkip
indigini kontrol edin.

A Beim Auswechseln des NahfuBes darf die Nadel
VORSICHT nicht berlihrt werden.

A Baski ayagini degistirirken igneye
DIKKAT dokunmamaya dikkat edin

EINLEGEN DER SPULE UND DES
UNTERFADENS
Siehe Seiten 14 - 15.

* Zum Sticken wird viel Faden verbraucht. Verwenden Sie
deshalb eine volle Garnspule.

MASURA IPLIGININ TAKILMASI
14 — 15. sayfaya bakin.

*

Nakis icin blyuk miktarda iplik gereklidir, bu ytzden tim
masurayi kullandiginizdan emin olun.
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COME INFILARE IL FILO SUPERIORE
Vedi a pagina 16 - 19.
NOTA: Vi raccomandiamo di infilare il filo superiore prima

di trasmettere alla macchina per cucire i dati di un
disegno da ricamare.

BRACCIO ESTRAIBILE

1. Scollegate I'alimentazione.

2. Rimuovete il piano estraibile facendolo scorrere a sinistra.
(Vedi a pagina 106 - 107.)
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OBERFADEN EINFADELN UST IPLIGININ TAKILMASI

Siehe Seiten 16 - 19. 16 - 19. sayfaya bakin.
HINWEIS: Es wird empfohlen, den Oberfaden einzufadeln, NOT: Nakis icin makineye bir desen géondermeden 6nce Ust
bevor ein Stickmuster zur Nahmaschine ipligi takmaniz 6nerilir.

Ubertragen wird.

ANSCHIEBETISCH UZATMA TABLASI

1. Schalten Sie die Nahmaschine aus. 1. Makinenin elektrigini kapatin.
2. Schieben Sie den Anschiebetisch zum Entfernen nach 2. Makineden ¢ikartmak igin uzatma tablasini sola dogru

links. kaydirin.
(Siehe Seiten 106 - 107.) (106 - 107. sayfaya bakin.)
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MONTAGGIO DELL’UNITA RICAMO

& Accertatevi sempre di scollegare I'alimentazione
della macchina per cucire prima di installare
ATTENZIONE| 'unita ricamo.

1. Spegnete la macchina.
Aprite il coperchio di connessione ruotandolo verso destra.

2. Fate scorrere l'unita ricamo sui connettori di adattamento
della macchina. Fate scorrere 'unita ricamo fino in fondo,
finché non avvertite uno scatto.

3. Per accertarvi che I'unita di ricamo sia ben agganciata,
prendetela per la sua maniglia e tirate verso sinistra,
controllando che non si stacchi.

Nota:

Se I'unita ricamo non viene installata correttamente, il
disegno puo risultare deformato. Accertatevi che l'unita
ricamo sia inserita fino in fondo.

Non spingere il carrello e non esercitare
A pressione su di esso quando si attacca o si usa

'unita da ricamo perché si pud danneggiare
ATTENZIONE| I'unita da ricamo stessa.

RIMOZIONE DELL’UNITA RICAMO

* Spegnete la macchina.
* Rimuovete il cerchietto di ricamo dalla macchina.
(Vedi alle pagine 76 - 77.)

1. Holding handle of embroidery unit, carefully slide toward
the left while pressing release lever.

Nota:
Non tirate il carrello durante la rimozione dell’'unita ricamo.

2. Ruotate verso sinistra il coperchio di connessione per le
normali operazioni di cucito.
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ANBRINGEN DER STICKVORRICHTUNG

NAKIS UNITESINi BAGLAMA

A Kontrollieren Sie immer vor dem Auswechseln
des der Stickvorrichtung, ob die Nahmaschine
VORSICHT| ausgeschaltet ist.

A Nakis Unitesini takmadan 6nce daima makinenin
glcinu kapattiginizdan emin olun.

DIKKAT

. Schalten Sie die Maschine aus.
Zum Offnen den Verbindungsschieber nach rechts
schieben.

. Schieben Sie die Stickvorrichtung in die Passstecker der
Maschine, bis sie einrastet.

. Vergewissern Sie sich, dass die Stickvorrichtung vollstandig
eingesetzt ist. Ziehen Sie dazu die Stickvorrichtung am
Griff nach links, um zu prifen, ob sie sich nicht abtrennt.

Hinweis:

Falls die Stickvorrichtung nicht richtig angebracht ist,
kénnen sich die Stickmuster verformen. Kontrollieren Sie
deshalb, ob die Stickvorrichtung vollstandig eingeschoben
ist.

1. Makineyi kapatin.

Konnektor kapagdini agmak icin saga dogru gevirin.

2. Nakis unitesini, makine ve nakis Unitesinin Gzerindeki

makine takma soketlerinin tGzerine kaydirin. Yerine
tiklayarak oturuncaya kadar nakis Unitesini gidebildigi
kadar kaydirin.

. Nakis Unitesinin tamamen takildigindan emin olmak igin,

nakis unitesinin kolundan tutun ve sola dogru gekerek
ayrilmadigindan emin olun.

Not:

Nakis Unitesi saglam bir sekilde takilmamigsa, desenin
bitmis sekli bozuk olabilir. Nakig tnitesinin mimkun oldugu
kadar ileriye itildiginden emin olun.

darf der Wagen weder geschoben noch mit
starkem Druck bewegt werden, weil dies zu einer
Beschadigung der Stickvorrichtung fiihren kann.

j Beim Anschluss oder Gebrauch der Stickvorrichtung

VORSICHT

tasiyiciyi itmeyin veya Ustiine fazla baski

r Nakis cihazini takarken veya kullanirken
uygulamayin; aksi takdirde, nakis cihazi hasar

DIKKAT

gorebilir.

ENTFERNEN DER STICKVORRICHTUNG

* Schalten Sie die Maschine aus.
* Entfernen Sie den Stickrahmen von der Maschine.
(Siehe Seiten 76 - 77.)

. Ziehen Sie die Stickvorrichtung am Griff nach links und
drucken Sie dabei den Lésehebel.

Hinweis:
Zum Entfernen der Stickvorrichtung darf nicht am Wagen
gezogen werden.

. Zum SchlieRen den Verbindungsschieber nach links
schieben, um allgemeine N&aharbeiten durchfihren zu
kénnen.

NAKIS UNITESiNi CIKARTMA

* Makineyi kapatin.
* Nakis kasnagini makineden c¢ikartin.

(76 - 77. sayfaya bakin.)

. Nakis unitesinin tutamagini tutarak birakma koluna

basarken sola dogru dikkatli bir sekilde kaydirin.

Not:
Nakis Unitesini ¢ikartirken saryoyu gekmeyin.

. Genel dikis igin, konnektor kapagini sola dogru gevirerek

kapatin.
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FISSARE IL TESSUTO NEL CERCHIETTO
DA RICAMO

NOTA: Per informazioni sul rinforzo piu adatto da utilizzare,
vedi alle pagine 72 - 73.

1. Allentate la vite di regolazione del cerchietto e mettete |l
tessuto tra la cornice interna e la cornice esterna. Tirate i
bordi del tessuto per eliminare le pieghe.

NOTA: Se necessario, utilizzate un rinforzo. Vedi alle
pagine 72 - 73.

2. Stringete leggermente la vite di regolazione del cerchietto
e tirate i bordi del tessuto per rimuovere eventuali pieghe.
Accoppiate le due cornici premendo sulla cornice interna.

a. Stringete la vite di regolazione del cerchietto.

b. Quando il tessuto & correttamente posizionato nel telaio
di ricamo e non forma pieghe, stringete bene la vite.

c.Stringete il tessuto tra le due cornici in modo che
produca un suono simile a quello di un tamburo,
battendovi sopra con le dita.

Una volta posizionato il tessuto correttamente nella
cornice di ricamo, stringete a fondo la vite.

d. Il segno V¥ sul cerchietto interno indica il lato anteriore
(Solo cerchietto largo).

e. Controllate che i segni ¥ A sul cerchietto interno ed
esterno corrispondano tra loro.
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EINSPANNEN DES STOFFS IM
STICKRAHMEN

HINWEIS: Informationen Uber das geeignete Stickvlies finden
Sie auf den Seiten 72 - 73.

1. Lésen Sie die Rahmeneinstellschraube und legen Sie den
Stoff zwischen den inneren und &ufReren Rahmen. An den
Stoffkanten straff ziehen.

HINWEIS: Falls nétig, benutzen Sie Stickvlies (siehe Seite
72-73)

2. Ziehen Sie die Einstellschraube leicht an. Ziehen Sie den
Stoff an den Stoffkanten so straff wie moglich.
Legen Sie die beiden Rahmen zusammen, und driicken
Sie den inneren Rahmen nach unten.

a. Ziehen Sie die Stickrahmeneinstellschraube fest.

b. Sobald der Stoff richtig positioniert und straff im Rahmen
sitzt, drehen Sie die Schraube fest.

c. Das Material muss straff in beiden Rahmen eingespannt
sein, so dass beim Anklopfen ein Ton wie von einer
Trommel ertdnt.

Ziehen Sie die Schraube fest, wenn das Material richtig
gespannt in dem Stickrahmen positioniert ist.

d. Dieses Zeichen ¥ auf dem inneren Rahmen zeigt nach
vorne (nur groBer Rahmen).

e. Prifen Sie, ob die Zeichen ¥ A am inneren und
auleren Rahmen zusammentreffen.

KUMASIN NAKIS KASNAGINA
SABITLENMESI

NOT: Uygun destek pargasi kullanma ile ilgili bilgi igin, sayfa
72 - 73'ye bakin.

1. Kasnak ayar vidasini gevsetin ve kumasi i¢ ve dis kasnak
cercevesi arasina yerlestirin. Boslugu almak igin kumasin
kenarlarini ¢gekin.

NOT: Uygunsa bir astar kullanin; bkz.sayfa 72 - 73.

2. Kasnak ayar vidasini hafif sikin ve boslugu almak igin
kumasin kenarlarini gekin. i¢ gergeveyi bastirarak her iki
cerceveyi birbirine takin.

a. Kasnak ayarlama vidasini sikin..

b. Kumas bosluk olmadan nakis ¢cergcevesine duzguin
yerlegtirildikten sonra vidayi iyice sikin.

c. Gerilen ylzeye parmakla basildiginda davul gibi bir ses
verecek sekilde kasnaklardaki malzemeyi sikin.

Malzeme hicbir gevseklik olmadan nakis kasnagina

duzgun yerlestirildikten sonra vidayi saglam bir sekilde
sikin.

d. i¢ kasnak (izerindeki bu isaret ¥ 6n tarafa gelecektir
(Sadece biiyik kasnak).

e. Ig ve dis kasnak isaretinin ¥ A uyustugundan emin
olun.
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UTILIZZO DEL TESSUTO CON UN
RINFORZO

TESSUTO
Utilizzare lo stabilizzatore per produrre migliori risultati quando
si ricama

* Tessuti che mancano di stabilita, come il cotone leggero,
possono tirare il tessuto mentre si ricama. Cio pud causare
problemi come restringimento e grinze intorno all’area di
ricamo.

* | tessuti elasticizzati si possono allungare o distorcere
quando vengono intelaiati, il risultato pud essere un ricamo
irregolare. Inoltre, quando il tessuto viene rimosso dal
cerchietto dopo che il ricamo & completato, il tessuto si pud
ridurre ed il motivo si puo distorcere.

E possibile eseguire il ricamo su diversi tipi di tessuto, ma pud
essere necessario effettuare una speciale preparazione del
tessuto.

* Per tessuti con una superficie irregolare o pelosa, come
ad esempio gli asciugamani, utilizzate un rinforzo solubile
in acqua, sia sul lato superiore che sul lato inferiore del
tessuto.

* Jeans e lino sono considerati tessuti instabili a causa della
trama lenta, ed e quindi necessario utilizzare un rinforzo
ritagliabile medio sulla parte posteriore.

* |l tessuto del tipo “ T shirt” normalmente richiede almeno
uno, se non due, strati di rinforzo ritagliabile in maglia
soffice sul lato posteriore.

*  Per tessuti stabili di pesantezza medio-alta, utilizzate un
rinforzo a strappo di tipo medio-alto.

* Per tessuti soffici o particolarmente sottili, utilizzate un
rinforzo lavabile.

RINFORZO
| rinforzi sono realizzati in non tessuto. Sono disponibili diversi
tipi di rinforzo: a strappo, ritagliabile e lavabile.

Il rinforzo piu adatto dipende dal tipo di tessuto da ricamare.
Per il corretto utilizzo del rinforzo, seguite le istruzioni del
produttore.

In genere le dimensioni del rinforzo devono essere maggiori
rispetto al cerchietto utilizzato. Una volta completato il ricamo,
utilizzate delle forbici per rimuovere con cura il rinforzo in
eccesso dall’area del ricamo.
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Rinforzo (superficie adesiva rivolta verso il basso)
Stickvlies (Klebeflache nach unten gerichtet)
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[ |7 | Posizione del cerchietto
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Nakis yiizeyi (Ust taraf)




MATERIAL MIT STICKVLIES
VERSTARKEN

MATERIAL
Mit einem Stickvlies erzielen Sie beim Sticken die besten
Ergebnisse.

% Stoffe mit einer geringen Festigkeit oder Stabilitat,
wie leichte Baumwolle kdnnen sich beim Sticken
zusammenziehen. Der Stoff kann im Stickbereich
Schrumpfen oder sich Verziehen.

% Stretch kann sich beim Spannen des Stickrahmens dehnen
oder verzerren, was zu einem unebenen Stickmuster
fuhren kann.

Darliber hinaus kann der Stoff, wenn er nach dem Besticken
aus dem Stickrahmen genommen wird, schrumpfen und so
das Stickmuster verzerren.

* Bei Maschen- und Schlingenware, wie z.B. Frottierstoff,
empfiehlt es sich, die Stoffoberseite und Unterseite mit
einem wasserloslichen Stickvlies zu stabilisieren.

* Denim und Leinenstoff kdnnen sich verziehen, weil sie
locker gewoben sind. Diese Stoffe missen mit einem
mittelschweren Stickvlies zum Abschneiden unterlegt
werden.

*  Trikotstoffe sollten auf der Unterseite mit mindestens
einer, manchmal zwei Lagen Stickvlies verstarkt werden.
Verwenden Sie ein weiches Vlies, das nach dem Sticken
weggeschnitten wird.

* Unterlegen Sie mittelschwere bis schwere Gewebestoffe
mit einem mittelschweren bis schweren Stickvlies zum
Abreil3en.

* Verwenden Sie fur dinne oder durchsichtige Materialien
ein wasserlésliches Stickvlies zum Unterlegen.

STICKVLIES
Stickvlies gibt den nétigen Halt und lasst sich leicht entfernen.
Es gibt verschiedene Stickvliese: abziehbare, abschneidbare
und abwaschbare Stickvliese.

Die Art des zu verwendenden Stickvlieses hangt von der
Art des Stickmaterials ab. Zur richtigen Anwendung des
Stickvlieses beachten Sie die Anweisungen des Herstellers.

Im Allgemeinen muss die Unterlage gréRer als der
Stickrahmen, in den das Material eingespannt wird, sein.
Schneiden Sie nach dem Sticken die vorstehenden Teile des
Stickvlieses sorgféaltig mit einer Schere ab.

MALZEMENIN VE DENGELEYICININ
KULLANILMASI

MALZEME
Nakis yaparken en iyi sonucu elde etmek igin dengeleyici
kullanin.

% Hafif pamuklu gibi sert ve dengeli olmayan kumaslar nakis
esnasinda ¢ekme yapabilir.Bu durum nakis alaninda
bulunan kumasta bizilme ve burusma gibi problemlere
neden olabilir.

% Esnek kumasglar,kasnaga gerilme esnasinda esneyebilir
veya bigimi bozulabilir ve sonug purizll bir nakis olabilir.
Bunlara ilaveten,Nakis tamamlandiktan sonra kumas
kasnaktan cikarildiginda,kumasta ¢ekme olabilir ve nakis
sablonunda bozulmaya neden olabilir.

Bakis cok sayida kumas turine uygulanabilir, ancak bu
kumaslari 6zel bir sekilde hazirlamak gerekli olabilir.

*

Havlu gibi dokumali kumaslarda, kumasin altinda ve
Ustiinde suda eriyebilen tela kullanin.

* Gevsek dokumalari yizinden kot ve keten dengesiz kabul
edilir, arka tarafta orta agirlikta bir kesme dengeleyici
kullanin.

T-shirt tarzi kumasglar genellikle en az bir adet gerektirir,
bazen kumasin ters tarafinda yumusak orgi tipi iki kat tela
ctkartmaniz gerekebilir.

* Orta ila agir dengede yinli kumas igin, orta ila agir yirtma
(kagt) tipi dengeleyici kullanin.

* Yumusak veya ince kumas icin temizlenen tirde
dengeleyici kullanin.

DENGELEYiCi
Dengeleyici, yunli olmayan kumastan yapiimistir. Cesitli
dengeleyiciler mevcuttur: yirtma, kesme ve yikanabilen.

Hangi dengeleyiciyi segecegdiniz, lizerine nakis yaptiginiz
kumasin dogasina baglidir. Dengeleyiciyi dogru sekilde nasil
kullanacaginiz ve uygulayacaginiz konusunda ureticinin
talimatlarini izleyiniz.

Dengeleyici genellikle birlikte kullanildigi kasnaktan daha
blyuk olmahdir. Nakis tamamlandigi zaman nakis alanindan
fazla dengeleyiciyi dikkatli bir sekilde ¢ikartmak igin makas
kullanin.
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Se dovete eseguire un ricamo su una superficie di
dimensioni inferiori a quelle del cerchietto, o un
ricamo molto vicino al bordo del cerchietto, applicate
un rinforzo come indicato nella figura.

RICAMI LUNGO | BORDI DI TESSUTI COME |
FAZZOLETTI

RICAMI SU PEZZI DI TESSUTO STRETTI, COME |
NASTRI

% Utilizzate sempre un rinforzo di dimensioni maggiori
rispetto al cerchietto in uso (Lo stabilizzatore non funziona
correttamente se non viene bloccato nel cerchietto con il
tessuto che dev’essere ricamato.)

* | rinforzi sono generalmente in vendita presso i rivenditori
di tessuti.
Sono disponibili diversi tipi di rinforzi, da sottili a spessi.
Acquistate i rinforzi piu adatti alle vostre esigenze.
E generalmente consigliabile che il peso del rinforzo sia
equivalente a quello del tessuto.
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Falls das zu bestickende Material kleiner als der
Stickrahmen ist oder eine Stoffkante bestickt werden
soll, befestigen Sie das Vlies wie abgebildet.

BESTICKEN EINER STOFFKANTE WIE BEI EINEM
TASCHENTUCH

BESTICKEN EINES SCHMALEN STREIFENS WIE BEI
EINEM BAND

* Das Stickvlies muss immer groRer als der verwendete
Stickrahmen sein. (Das Stickvlies hat keine Wirkung, wenn
es nicht zusammen mit dem zu bestickenden Material in
den Rahmen gespannt wird.)

* Stickvlies ist in jedem Fachgeschaft erhaltlich.
Es gibt verschiedene Stickvliese, von dinn bis dick.
Wahlen Sie das geeignete Stickvlies entsprechend lhren
Anforderungen.
Im Allgemeinen sollte ein Stickvlies der Gewichtsklasse
gewahlt werden, die dem zu bestickenden Material
entspricht.

Kasnak boyutundan daha kii¢iik kumasglara veya
kumasin kenarina yakin noktalarda nakis yaparken
sekilde gosterildigi gibi tela takin.

MENDIL GiBi KUMASLARIN KENARINA NAKIS
YAPARKEN

KURDELE BANDI GiBi DAR BiR KUMAS PARGASINA
NAKIS ISLERKEN

% Daima kullanilan kasnaktan daha biyik bir dengeleyici
tabakasi kullanin. (Nakis yapilan kumas boyunca kasnaga
sabitlenmedikge tela diizgiin ¢alismayacaktir.)

* Dengeleyici, genellikle bir kumas magazasindan elde
edilebilir. Dengeleyici, inceden kalina birkag¢ farkli tirde
mevcuttur. Nakis ihtiyaglariniza uyan tirt satin aliniz.
Genellikle dengeleyicinin agirliginin, kumasinkine benzer
olmasi tavsiye edilir.
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PREPARAZIONE DELLA MACCHINA
PRIMA DELL’INSTALLAZIONE DEL
CERCHIETTO

1. Ruotate il volantino verso di voi finché I'ago non raggiunge
la posizione piu alta.

MONTAGGIO E RIMOZIONE DEL
CERCHIETTO DI RICAMO

1. Sollevate il piedino e I'ago e spingete verso l'alto la leva
(A) del piedino di ricamo con un dito, quindi fate passare il
cerchietto sotto al piedino di ricamo.

% Per rimuovere il cerchietto, tiratelo in avanti facendolo
scorrere sotto al piedino di ricamo.

2. Fate scorrere il cerchietto sull’unita di ricamo, dal lato
anteriore verso il lato posteriore, fino a che non si aggancia
€on uno scatto.

* Per toglierlo, premete la leva di sgancio e fate scorrere il
cerchietto verso di voi.

NOTA: Prima di inserire il cerchietto piccolo o quello infinito,

accendere la macchina per muovere il carrello da
ricamo nella posizione di attesa.
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VORBEREITUNG DER MASCHINE ZUM
ANBRINGEN DES STICKRAHMENS

1.

Bringen Sie durch Drehen des Handrads gegen den
Uhrzeigersinn die Nadel in die héchste Stellung.

ANBRINGEN UND ENTFERNEN DES
STICKRAHMENS

1.

Heben Sie den NahfuR und die Nadel an, driicken Sie den
Hebel (A) des StickfulRes mit dem Finger und schieben Sie
den Stickrahmen unter den Stickful3.

Ziehen Sie zum Entfernen den Stickrahmen nach vorne
und anschlieend unter dem Stickful? heraus.

Schieben Sie den Rahmen auf der Stickeinheit von vorne
nach hinten, bis er einrastet.

Zum Entfernen driicken Sie den Ldsehebel und schieben
den Rahmen in lhre Richtung.

HINWEIS: Bevor Sie den kleinen oder den Endlos-

Stickrahmen einsetzen, schalten Sie die Maschine
ein und bewegen Sie den Wagen in die Standby-
Position.

KASNAGI TAKMADAN ONCE MAKINENIN
HAZIRLANMASI

1.

igne en yiiksek konumunda oluncaya kadar volani
kendinize dogru ¢evirin.

NAKIS KASNAGININ TAKILMASI VE
CIKARTILMASI

1.

Baski ayagini ve igneyi kaldirin ve nakis ayaginin (A)
kolunu parmaginizla yukari itip altindan nakis kasnagini
gegirin.

Cikartmak icin nakis kasnaginin altindan disari kaydirmak
Uizere kasnagi 6ne dogru ¢ekin.

Kasnag! 6nden arkaya dogru nakis Unitesinin Uzerine
yerine oturuncaya kadar kaydirin.

Cikarmak igin, kolu ¢6zilin ve kasnagi kendinize dogru
kaydirin.

NOT: Kuguk veya sonsuz kasnagi takmadan 6nce,makinanizin

nakis standby pozisyonuna ge¢cmesi icin power dikis
tusunu acgin.
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INSTALLAZIONE DEL SOFTWARE

Per iniziare ad utilizzare il software sul pc € necessario
installare il contenuto del cd sul PC. Questa procedura &
indicata come “procedura di installazione”. Si prega di
seguire le istruzioni di seguito riportate, per per installare
con successo il software FUTURA sul vostro computer.

Il software della vostra macchina per cucire e ricamare
FUTURA e fornito su un supporto CD-ROM.

Nella maggior parte dei personal computer, l'unita predefinita
per il drive del CD-ROM ¢ “D:”

Si prega di inserire il CD-ROM del software della vostra
macchina per cucire e ricamare FUTURA, nel lettore del
vostro PC.

Dopo alcuni secondi, la procedura di installazione del software
si avviera automaticamente.

Se, dopo pochi istanti, il programma non avvia
automaticamente la procedura di installazione, potete avviare
manualmente l'installazione cliccando sull’opzione “Start” di
Windows, selezionando “Esegui”, digitando “D:\FuturaStart.
exe” e cliccando su OK.

Dopo alcuni secondi iniziano le diverse fasi dell'installazione,
a partire dalla schermata di benvenuto (Welcome).

Fate clic su “Next” (successivo) per passare alla schermata
successiva.

Dopo aver letto e accettato i termini del Contratto di
Licenza, cliccate su “Si (Yes)” e su “ Next (Successivo)”.
A questo punto selezionate la cartella in cui volete che
venga installato il programma. Vi consigliamo di utilzizare
la cartella pre-selezionata.

Fate semplicemente clic su “Next” per proseguire.
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FUTURA - InstallShield Wizard X
‘Welcome to the InstallShield Wizard for
FUTURA

The InstallShield® \Wizard wil nstall FUTURA on you
computer. To continue, ciick Next

FUTURA - InstaliShield Wizard X
License Agreement R .
Please read the following license agreement carsfully.
Press the PAGE DOWN key to zee the rest of the agreement.

This is a bcence agreement between you and Compucon 5.A -
establizhed in the Sth Kim Thessaloriki Thermi Road, P.0. Box: 445,

P.C:57001 Thesmi, Thessalonki, Greacs, wl'neho‘uisywum

to e this software, under registered trademark "Compucon.

Installing ths softwars package. you imevocably accept the terms descrbed
undemeath.

1. The Softwars is owned by C: SA andis 3

Dommd&wmu‘hmmw? 1§ you select No. the setup
will close. Toinstal FUTURA, pou must accept ths agr

| <Back I Yes || Mo |

FUTURA - InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select folder where setup wil instal files.

-~
Setup will install FUTURA in the following folder.
Ta install to this folder, click Next. To install to a different folder, click Browsa and selsct
anothes folder,

Diestinabon Foldes

B (_Browee.. ]

<Back | Net> | [ Concel |




INSTALLATION DER SOFTWARE

Um die Software auf Inhrem PC zu verwenden, miissen Sie
zunachst den Inhalt der CD auf lhrem PC installieren. Dieser
Vorgang wird als ,Installationsvorgang“ bezeichnet.
Befolgen Sie die nachstehenden Anweisungen, um
die Software fur lhre FUTURA Nah- und Stickmaschine
erfolgreich auf lhrem PC zu installieren.

Die Software fir lhre FUTURA N&h- und Stickmaschine
befindet sich auf der beiliegenden CD ROM.

Die meisten Computer haben ,D:” als Standardlaufwerk fur
CD-ROMs.

Bitte legen Sie die Installations-CD fiir lnre FUTURA Nah- und
Stickmaschine in lhren PC ein.

Nach einigen Sekunden beginnt automatisch der
Installationsvorgang der Software.

Sollte die Software nach einer kurzen Zeit die Installation nicht
automatisch starten, kénnen Sie die Installation auch manuell
beginnen. Dazu wahlen Sie die Windows-Option "Start",
wahlen "Ausfuhren", geben "D:\FuturaStart.exe" ein und
klicken auf OK.

Nach einigen Sekunden beginnt die schrittweise Software-
Installation mit dem Eingangs -Fenster. Sie kdnnen den
Installationsvorgang jederzeit abbrechen, indem Sie auf
LAbbrechen* klicken.

Klicken Sie auf ,Weiter”, um zum nachsten Fenster zu gehen.

Wenn Sie die Bedingungen des Lizenzvertrags gelesen
und anerkannt haben, klicken Sie bitte auf "Ja". Klicken
Sie auf "Weiter" und wahlen Sie das Verzeichnis, in dem
die Software installiert werden soll. Es wird dringend
empfohlen, das gewdhlte Standardverzeichnis zu
verwenden.

Um fortzufahren klicken Sie einfach auf ,Weiter”.

YAZILIMIN KURULUMU

Software programini bilgisayarinizda kullanmaya baslamak
icin ilk olarak CD'yi Bilgisayariniza kurmak zorundasiniz.
Bu islemden "Kurulum islemi' olarak bahsedilir.
Liitfen,FUTURA dikis & nakis Software programini
bilgisayariniza basarili bir sekilde kurmak igin agagida yer
alan talimatlan takip ediniz.

FUTURA makinasinin yazilimi CD'de yukludar.

Cogu bilgisayarda CD-ROM icin varsayilan surici “D” harfini
tasimaktadir.

FUTURA yazilm CD'sini bilgisayarinizin CD-ROM sdricusune
takiniz.

Birkag saniye sonra yazilimin kurulum prosediri otomatik
olarak baslayacaktir.

Kisa bir stire sonunda yazilim kurulum islemini baglatmazsa,
Windows’un “Start” opsiyonuna gidip “Run” opsiyonunu
sectikten sonra “D:\FuturaStart.exe” girerek ve OK tusuna
basarak kurulumu manuel olarak baglatabilirsiniz.

Birka¢ saniye sonra yazilimin adim adim kurulum iglemi baslar

ve Karsilama penceresi goriiniir. “iptal” diigmesine tiklayarak
kurulum prosedirini daima sona erdirebilirsiniz.

Bir sonraki ekrana gegmek icin “ileri” tusuna tiklayin.

Lisans Anlagsmasini okuyup kosullarini kabul ettikten
sonra “Yes” segenegini veya tekrar Next segenegini
tiklayin, ardindan yazilimin kurulacagi klasoru segin.
Segilen varsayilan klasorii kullanmaniz onerilir.

Devam etmek igin “ileri” 6gesine tiklayin.
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Il programma vi chiedera ora di selezionare la cartella di
programma in cui verra memorizzata la scelta rapida per il
software.

Fate semplicemente clic su “Next” per proseguire.

Infine vi verra chiesto di confermare tutte le selezioni eseguite
durante I'impostazione dell’installazione.

Premendo il pulsante “Next” si avvia infine la copia e
I'installazione dei file del software nella directory del disco
fisso indicata.

Una barra di avanzamento indica la fase in cui si trova la
procedura di installazione. La procedura sara completata
quando raggiungera il 100%.

La procedura di installazione sta finalizzando tutte le azioni
richieste e si chiudera automaticamente una volta conclusa
I'operazione. Attendete alcuni secondi fino a quando cié non
accade.

Se I'utilita di installazione identifica una mancanza di spazio
sul vostro disco fisso , un messaggio di errore vi chiedera di
liberare un po’ di spazio sul disco fisso prima di procedere con
l'installazione.

E possibile interrompere la procedura di installazione in
qualsiasi momento facendo clic su “Cancel”.

FUTURA - InstaliShield Wizard X

Select Program Folder -
Please select a program folder. |

Setup will add program icons to the Program Folder isted below. ‘You may type a new folder
name, of select one from the existing folders list. Click Next to continue.

Program Folder;
FUTURA]
Existing Folders:
H1 Video Converer -~

Arg to lcon
ATl Hydealision
Atmosphere Debuoe v5 .

[ <Back | Net> | [ Concel |

FUTURA - InstaliShield Wizard %]

Start Copying Files i,
Review settings belore copying fles. |

Setup has enough information to start copying the program files. If wou want to review or
change any settings, click Back. If you are satisfied with the seltings. click Next to begin
copying files.

[ <Back || Net> | [ concel |
Setup Status o

FUTURA is configuring your new software i

SEQUENZA CORRETTA DELLE
OPERAZIONI PRIMA DEL RICAMO

Per un funzionamento corretto bisogna svolgere le
operazioni iniziali con un ordine preciso. Se queste
istruzioni non saranno seguite con precisione, riceverete
un messaggio di errore (“Transmission Pending”).

Awviare il computer, ma non aprire il software da ricamo.
Attaccate I'unita di ricamo alla vostra macchina da cucire
e tramite il cavo USB collegate la macchina da cucire al
computer.

1. Accendete la macchina da cucire. Ruotate verso di voi il
volantino fino a portare I'ago nella sua posizione piu alta.

2. Attaccate all’'unita di ricamo il cerchietto con il quale
intendete lavorare.

. Doppio click sullicona FUTURA sul desktop, per aprire

il software FUTURA.

. Ora siete pronti per selezionare e trasmettere un ricamo

alla vostra macchina.
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Nun werden Sie dazu aufgefordert, den Programmordner
auszuwahlen, in dem die Verknupfung (Shortcut) dieser

Software gespeichert werden soll.

Um fortzufahren klicken Sie einfach auf ,Weiter”.

Zum Schluss werden Sie dazu aufgefordert, alle Einstellungen,
die Sie wahrend des Installationsvorgangs gewéhlt haben, zu
bestatigen.

Wenn Sie nun auf ,Weiter” klicken, wird der Kopier- und
Installationsvorgang der Software-Dateien im ausgewahlten
Verzeichnis auf der Festplatte in Gang gesetzt.

Eine Statusleiste zeigt das Stadium an, in dem sich der

Installationsvorgang befindet. Der Vorgang ist abgeschlossen,
wenn 100% erreicht sind.

Der Installationsvorgang schlief3t alle erforderlichen Aktionen
ab und schlie3t anschlieBend automatisch. Bitte warten Sie
einen kurzen Augenblick, bis dies der Fall ist.

Wenn das Installationsprogramm feststellt, dass auf lhrer

Festplatte nicht geniigend Speicherraum frei ist, fordert

eine Fehlermeldung Sie dazu auf, etwas Speicherraum
freizumachen, bevor Sie mit der Installation fortfahren.

Sie kénnen den Installationsvorgang jederzeit abbrechen,
indem Sie auf ,Abbrechen klicken.

Artik yazilim icin gereken kisayolun saklanacagdi Program
klasorini segmek amaciyla bir uyari alacaksiniz.

Devam etmek igin “ileri” 6gesine tiklayin.

Son olarak kurulum ayarlari sirasinda yapilan tim segimleri
onaylamaniz istenecektir.

“lleri” diigmesine basiimasi yaziliminin sabit disk tizerinde
belirlenen dizine kopyalanmasini ve yiiklenmesini
bagslatacaktir.

Bir ilerleme gubugu kurulum prosediriiniin hangi evresinde
oldugunuzu size gdésterecektir. %100’e ulastiginda sona
erecektir.

Kurulum prosediri tim gerekli islemleri sona erdirecek
ve bittikten sonra otomatik olarak kapatilacaktir. Bu islem
gerceklesene dek lutfen kisa bir stire bekleyiniz.

Kurulum programi sabit diskinizde bos alan olmadigini
belirlerse, bir hata mesaji kuruluma devam etmeden 6nce
sabit diskinizde bos yer agmaniz konusunda sizi uyaracaktir.
“Iptal” diigmesine tiklayarak kurulum prosediiriinii daima
sona erdirebilirsiniz.

RICTHIGER MASCHINENSTART BEIM
STICKEN

Es ist wichtig, folgende Schritte genau zu beachten, um
das richtige Start-Protokoll zu booten. Werden diese
Schritte nicht genau befolgt, erscheint die Fehlermeldung
"Ubertragung unterbrochen"”.

Starten Sie Ihren Computer, aber 6ffnen Sie nicht die
Sticksoftware. Dann Stickvorrichtung an die Nahmaschine
anschlieBen und mithilfe des USB-Kabels die Nahmaschine
mit dem PC verbinden.

1, Nahmaschine einschalten. Handrad gegen sich drehen
und sicher stellen, dass sich die Nadel in der héchsten
Stellung befindet.

2. Den Stickrahmen, den Sie fir das Sticken benétigen, in
die Stickvorrichtung einsetzen.

3. Doppelklicken Sie auf Ihrem Desktop das FUTURA
Zeichen (Icon), um die Sticksoftware zu 6ffnen.

4. Fertig. Jetzt kbnnen Sie Muster von dem PC an die
Nahmaschine Ubertragen.

NAKIS YAPARKEN DOGRU BASLAMA
ISLEMI
Dogru baslatma islemi icin asadidaki adimlara uyulmalidir.

Bu adimlara uyulmazsa, bir “iletim Durma” hata mesaji
verilecektir.

Bilgisayarinizi kullanima hazir hale getirin, ama nakis
programini agmayiniz. Sonra, nakis cihazini dikis
makinenize baglayin ve bilgisayar ile dikis makinesi
arasinda USB kablosunu baglayin.

1. Dikis makinesini a¢in. Volani kendinize dogru gevirerek
igneyi en yiksek pozisyona kaldirdiginizdan emin olun.

2. Kullanmay! planladiginiz kasnagi nakis cihaziniza takin.

3. Nakis programini agmak icin masauistiindeki FUTURA
ikonuna iki kere tiklayiniz.

4. Simdi bir tasarimi se¢gmeye ve makinenize aktarmaya
hazirsiniz.
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TASTI DI FUNZIONE PER IL RICAMO
TASTI OPERATIVI

RASA-FILO

Premere il tasto rasa filo per tagliare automaticamente il filo
superiore e quello della bobina ogni volta che la macchina &
ferma. Se la modalita rasa-filo € attivata (vedere a per. 28 -
29), la macchina tagliera automaticamente il filo della bobina
e quello superiore, ogni volta che la macchina avra terminato
il blocco di colore. Utilizzare il rasa-filo solo quando dovete
cambiare colore.

TASTO DI AVVIO/ARRESTO

Quando il tasto di avvio/arresto viene premuto, la macchina
parte lentamente. Per fermare la macchina, premere il tasto
un’altra volta e la macchina fermera la cucitura e I'ago si
fermera nella posizione piu alta.

TASTO PER LA CUCITURA IN AVANTI

Dopo che un ricamo € stato trasferito alla macchina, il ricamo
puo avanzare di un punto per volta. Nota: il cerchietto da
ricamo si muovera con liavanzare del ricamo.

Per procedere in modo continuo, tenete premuto il tasto.

TASTO PER LA CUCITURA ALL’INDIETRO

Per tornare indietro su di un progetto che & gia in corso,
premere il tasto per la cucitura all'indietro. Premendo il tasto,
tornera indietro di un punto alla volta. Per tornare indietro
continuamente, tenete premuto questo tasto. Il ricamo pud
essere ripercorso all'indietro fino al primo punto del progetto.

@ Spia

* La luce verde indica che la macchina & pronta a partire.
* La luce rossa indica che la macchina sta funzionando.

* La luce rossa lampeggiante indica la presenza di un
problema o di un errore.

* Se la luce lampeggia per 2 - 3 secondi, avete effettuato
una operazione non corretta.

*Un lampeggiamento continuo indica un
malfunzionamento.

BOTTONE REGOLA TENSIONE FILO
SUPERIORE

La tensione del filo & programmata automaticamente a "E" per
il ricamo, se l'unita da ricamo € inserita.

Si pu0 regolare la tensione a seconda del tipo di tessuto e di
filo utilizzati.

NOTA: Quando si cuciono disegni creati dal programma
Photo Stitch (opzionale), prima di inviare il disegno alla
macchina, vi raccomandiamo di diminuire la tensione
del filo verso lo “0” e di attivare il “Limitatore di Velocita”,
spuntando la voce Speed Limiter nel riquadro “Machine
navigator” del programma. Questo vi garantira i migliori
risultati.

82

Rasa-filo
Fadenabschneider

START/STOP

P

iplik Kesici

Tasto per la cucitura in
avanti

Vorwartstaste
ileri dikis digmesi

Tasto per cucitura

allindietro
Ruckwartstaste
Spia LED Geri dikis digmesi
LED-Anzeige
LED gostergesi Tasto di Avvio/Arresto
(Solo per il ricamo)
Start/Stop-Taste

(nur zum Sticken)

Calistirma/durdurma digmesi
(Sadece nakis igin)

TENSION

Diminuire la tensione
Spannung reduzieren
Tansiyonu azaltin

Aumentare la tensione
Spannung erhdhen
Tansiyonu artirin




FUNKTIONSTASTEN BEIM STICKEN
DIE BEDIENUNGSTASTEN

FADENABSCHNEIDER

Dricken Sie die Taste “Fadenabschneider”, damit Ober-
und Unterfaden automatisch bei jedem Maschinenstopp
abgeschnitten werden.

START/STOPP TASTE

Beim Driicken der START/STOPP-Taste startet die Maschine
langsam, bei erneutem Driicken stoppt die Maschine mit der
Nadel in der hdchsten Position.

VORWARTSTASTE

Nach dem Ubertragen der Stickdaten zur Maschine kann das
Stickmuster stichweise vorwarts bewegt werden. Hinweis: Der
Stickrahmen bewegt sich mit dem fortschreitenden Muster.

Halten Sie diese Taste zum kontinuierlichen Sticken gedriickt.

RUCKWARTSTASTE

Um ein Muster zuriickzusetzen, das gerade gestickt wird,
dricken Sie die Ruckwartstaste. Bei einmaligem Dricken
springt das Muster einen Stich zuriick. Um durchgehend
zuriickzusetzen, halten Sie die Taste gedriickt. So kénnen Sie
das ganze Muster bis zum Anfangsstich zurtickverfolgen.

-@- LED-ANZEIGE

* Die grine Anzeige bedeutet, dass die Maschine
betriebsbereit ist.

* Die rote Anzeige bedeutet, dass die Maschine in Betrieb
ist.

* Eine blinkende rote Anzeige bedeutet, dass ein Problem
oder eine Storung aufgetreten ist.

* Eine fiir 2 bis 3 Sekunden blinkende Anzeige weist auf
eine Fehlbedienung hin.

* Eine kontinuierlich blinkende Anzeige signalisiert eine
Maschinenstérung.

OBERFADENSPANNUNG

Die Fadenspannung ist automatisch auf “E” fur Sticken
eingestellt, sobald die Stickeinheit eingesetzt ist.

NAKIS ESNASINDA KULLANILAN
FONKSIYON DUGMELERI

CALISTIRMA DUGMELERI

IPLIK KESICI
Makine durdugunda, Ust iplik ve masura ipligini otomatik
olarak kesmek igin Iplik Kesiciye basin.
iplik Kesme Modu aktif ise (bkz. sayfa 28 - 29) makine, bir
renk blogunun sonunda her durdugunda ust iplik ve masura
ipligini otomatik olarak kesecektir.
Sadece iplik renklerini degistirirken otomatik iplik kesme
ozelligini kullanin.

GALISTIRMA/DURDURMA DUGMESI

Calistirma/durdurma diigmesine basildiginda makine yavasga
baslar. Makineyi durdurmak igin digmeye tekrar basin,
makine dikisi durduracak ve igne en yuksek pozisyonda
duracaktir.

iLERI DiKiS DUGMESI
Nakis deseni makineye aktarildiktan sonra, nakis her

seferinde bir dikis ileri alinabilir. Not:Nakis kasnagi desen
icinde ilerledikge hareket edecektir.

Surekli ilerlemek igin bu digmeye basip basili tutunuz.

GERI DiKiS DUGMESI
Devam eden bir desen iginde geri gitmek igin Geri Dikis
digmesine basin. Dugmeye her basildiginda bir dikis geri
gidecektir. Surekli geri gitmek icin digmeye basin ve basili
tutun. Desen ilk dikise kadar geri alinabilir.

“@’ LED GOSTERGESI

* Yesil 151k, makinenin galigmaya hazir oldugunu gdsterir.

* Kirmizi 1sik makinenin galismakta oldugunu gosterir.

% Yanip sénen kirmizi isik, bir sorun veya hata oldugunu

gosterir.

* 2 - 3 saniye yanip sénme, yanlis bir islemin yapildigini
gOsterir.

* Sirekli yanip sdbnme, makinenin arizalandigini gosterir.

IPLIK TANSIYONU KONTROLU

Nakis Unitesi takildiginda iplik tansiyonu nakis icin otomatik
olarak “E”ye ayarlanir.

Kullanilan kumasin ve ipligin tipine gore iplik tansiyonunu
yeniden ayarlayabilirsiniz.

HINWEIS: Beim Sticken von Mustern, die mit
der PhotoStitch-Software (optional) erstellt
wurden, empfielt sich eine Reduzierung der
Fadenspannung auf "0" und Aktivierung des
Geschwindigkeitsbegrenzers durch Markieren des
Kastchens im Maschinennavigator, bevor Sie das
Motiv an die Maschine senden. Dies gewahrleistet die
beste Stickleistung der Maschine.

NOT: Fotograf Dikisi (opsiyonel) yazilimi tarafindan
yaratilan desenleri dikerken, iplik tansiyonunu “0”a
dogru azaltmanizi ve deseni makineye gondermeden
once Makine navigatoriindeki kutuyu igaretleyerek “Hiz
sinirlayicisini” aktif hale getirmenizi 6neririz. Bu segim,
makinenizden en iyi performansi elde etmenizi saglar.
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI
PUNTI MANCANTI E ROTTURE DEL FILO

La punta dell’ago ¢ rotta.

[—]

1

Il percorso del filo non

e corretto%

<

Sostituite I'ago.

<

Vedi alle pagine
16 - 19.

L'ago € piegato.

—

~~

Il filo si & incastrato nel
supporto del rocchetto.

Sostituite I'ago.

g

Vedi alle pagine
10- 11.

L’ago non & montato
correttamente.
—

iy

Montate I'ago
correttamente.
Vedi alle pagine 20 - 21.

Residui di filo o di
tessuto si sono raccolti
sotto la placca ago.

=

L

La tensione del filo
superiore € eccessiva.
—

Rimuovete i residui.
Vedi alle pagine 110
-111.

g

Regolate la tensione.
Vedi alle pagine 22 - 23.

E’ stato utilizzato
un ago sottile su un
tessuto pesante.

10

Per controllare I'elasticita
del filo, tagliate un pezzo
di filo lungo circa 15 cm,
prendetelo per le estremita
e tirate; verificate la
lunghezza che raggiunge
il filo prima di rompersi.
Se utilizzate un filo molto
elastico, riducete la
tensione superiore del filo.

Sostituite I'ago con
uno pil spesso.

Generalmente dovete
utilizzare un ago n. 14.
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FEHLERSUCHE

STICHAUSLASSEN ODER FADENBRUCH

Gebrochene

Nadelspitze
=

J

Nadel ersetzen.

Verbogene Nadel

—

g

Nadel ersetzen.

Nadel nicht richtig
eingesetzt

1y

Nadel richtig
einsetzen.
Siehe Seiten
20-21.

Zu starke
Oberfadenspannung
Fadenspannung
einstellen.

Siehe Seiten
22 - 23.

Halten Sie zur Prifung
der Fadenelastizitat
ein Stiick Faden von
ungefahr 15 cm an
beiden Enden fest
und ziehen Sie, bis
der Faden reif3t. Bei
Verwendung eines
hoch elastischen
Fadens muss die
Oberfadenspannung
verringert werden.

SORUN GIDERME

ATLANAN DIKISLER VE iPLIK KOPMASI
MEYDANA GELIYOR

Falsche
Einfadelung

igne ucu kirik.

—]

1

L

iyt

iplik yolu yanhs.

=

it

Siehe Seiten
16 - 19.

igneyi degistirin.

16 - 19. sayfalara
bakin.

Der Faden hat sich
um den Spulenhalter
gewickelt.

igne egilmis.

[

1§

<

iplik, makara tutucu
etrafinda dolasiyor.

=
1

Siehe Seiten
10 - 11.

igneyi degistirin.

gt

10 - 11. sayfalara
bakin.

Unter der Stichplatte
haben sich Faden-
oder Stoffrlickstande
angesammelt.

=

igne dogru takilmamis.

=]

iyt

L

igneyi dogru sekilde
takin.
20 - 21. sayfalara bakin.

igne plakasinin
altinda iplik artiklar
veya malzeme
artiklari birikmis.

=
[ 1

L

Rickstande
entfernen.
Siehe Seiten
110 - 111.

Ust iplik tansiyonu cok
siki.

[—]
—

Artiklari temizleyin.

110 - 111. sayfalara
bakin.

Eine feine
Nadel ist fur
dickes Material
verwendet
worden___

=

g

L

iplik tansiyonunu
ayarlayin.

22 - 23. sayfalara bakin.

Agir kumaslar
icin ince bir igne
kullaniliyor.

g

Normalerweise
sollte eine Nadel
#14 verwendet
werden.

ipligin esnekligini
kontrol etmek icin ipligin
iki ucundan yaklasik 6
ing tutup ¢ekin, koptugu
yerdeki uzunlugu
kontrol edin. Cok esnek
bir iplik kullaniyorsaniz,
Ust iplik tansiyonunu
dasurin.

Daha kalin bir igneyle
degistirin.

Normalde #14 igne
kullamimahidir.
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IL DISEGNO DEL RICAMO NON E

ALLINEATO
| MACCHINA |

Il icamo prosegue se
il filo & incastrato.

[—]

iy

Se il filo rimane
incastrato, si possono
creare delle grinze che
deformano il ricamo.
Interrompete il ricamo,
rimuovete il cerchietto
e districate il filo.

La tensione del filo
superiore € eccessiva.

=

Ll

Cio puod causare un
raggrinzamento del
tessuto e il risultato
€ un trasporto
irregolare, ridurre la
tensione del filo.
Vedi alle pagine 22 -
23.

La punta dell’ago &
rotta o I'ago & troppo
Spesso. =

iyt

Selezionate un ago
adatto.

Vedi alle pagine 20 -
21.

Il filo si & incastrato
lungo il percorso.

[—]

=
==

| CERCHIETTO |

Non & stato inserito
nessun stabilizzatore
su tessuti leggeri o

elasticizzati.
=

iy

Inserire lo
stabilizzatore.

Vedi alle pagine 72 -
75.

Il tessuto non &
sufficientemente
tirato nel cerchietto.

5

Stringete il tessuto
tra le due cornici in
modo che, battendo
sopra con le dita,
provochi un suono
come quello di un
tamburo.

Vedi alle pagine 70 -
71.

Il cerchietto di ricamo
non & montato
correttamente.

=

1L

Fissate saldamente il
cerchietto alla staffa
mediante le apposite
viti di montaggio.
Vedi alle pagine 76 -
77.

Se il filo &€ aggrovigliato sul
portarocchetto o da qualche
parte lungo il percorso del
filo, questo fara si che il filo
si aggancera e non andra
avanti. Cio aumenta la
tensione del filo superiore

e causa raggrinzamenti.
Controllare il filo.

Vedi alle pagine 16 - 19.

Il cerchietto non
riesce a muoversi
liberamente.

=

1L

Controllate I'area
attorno al cerchietto
e rimuovete cid che
causa l'ostruzione.
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VERZERRTES STICKMUSTER

| MASCHINENSEITIG |

Das Sticken wurde bei
verwickeltem Faden
fortgesetzt.

| e |

L5

Bei einer Fadenverwicklung
kann das Stickmuster
zusammengezogen
werden.

Das Sticken unterbrechen,
den Stickrahmen entfernen
und die Fadenverwicklung
beheben.

Zu starke
Oberfadenspannung

Dies kann zu
Krauselungen
verursachen und zu
unregelmaligem
Stofftransport fiihren.
Reduzieren Sie die

Fadenspannung.
Siehe Seiten 22 - 23.

Gebrochene
Nadelspitze oder zu
dicke Nadel

L0

Eine richtige Nadel
verwenden.
Siehe Seiten 20 - 21.

Der Faden hat sich
verwickelt.

[—]

iyt

|ST|CKRAHMENSEITIG

Kein Stickvlies

bei diinnen oder
stretchigen Stoffen
verwendet.

e |

iy

Verstarken Sie

das Material mit
Stickvlies.

Siehe Seiten 72 - 75.

Der Stoff ist nicht
fest genug in den

Rahmen gespannt.
=

iy

Ziehen Sie den Stoff
im Rahmen so straff,
dass beim Anklopfen
mit dem Finger ein
Trommelgerausch
entsteht.

Siehe Seiten 70 - 71.

Der Stickrahmen
ist nicht richtig
angebracht.

—_

g

Den Stickrahmen

mit den
Stickrahmenschrauben
richtig an der
Stickrahmenhalterung
befestigen.

Siehe Seiten 76 - 77.

Wenn sich der Néhfaden
auf der Spule oder entlang
des Einfadelwegs
verwickelt, kann er nicht
mehr gleichmafig durch
die Maschine laufen.

Dies erhoht die
Oberfadenspannung und
hat Stoffkrauselungen zur
Folge. Kontrollieren Sie den
Néahfaden.

Siehe Seiten 16 - 19.

NAKIS DESENi YANLIS HIZALANMIS

IMAKINE TARAFI |

iplik dolagmigken nakisg
devam ediyor.

| KASNAK TARAFI |

Ll

Hafif veya
esnek kumas
kullanildiginda tela

takilmamis.
=

iplik dolasmis sekilde
kalirsa, malzeme
blzlisup nakisi
bozabilir.

Nakis iglemeyi
durdurun, kasnagi
cikartin ve ipligi ¢ozlin.

B

Malzemeye tela
takin.

72 - 75. sayfalara
bakin.

Ust iplik tansiyonu ¢cok
siki.

[—]

Kumas kasnakta
yeterince gergin
degil.

—

iy

L

Bu durum, kumasin
blzulmesine yol
acarak diizensiz
beslenmeyle ve
iplik tansiyonunun
dismesiyle
sonuglanir.

22 - 23. sayfalara
bakin.

Kumasi gergevelerin
arasina parmakla
vuruldugunda davul
sesi cikacak sekilde
iyice gerin.

70 - 71. sayfalara
bakin.

Igne ucu kirnk veya
igne cok kalin.

=

17

Dogru bir igne segin.
20 - 21 sayfalara
bakin.

iplik yolunun bir
yerlerinde iplik
dolagmis.

Nakis kasnagi, dogru
sekilde takilmamustir.

A

Kasnak montaj
vidalariyla kasnagi
saglam bir sekilde
kasnak braketine
takin.

76 - 77. sayfalara
bakin.

[—]

iyt

Stickrahmen kann sich
nicht frei bewegen.

]
—

—

iyt

Stickrahmen prifen
und alles entfernen,
was im Wege steht.

iplik makara pimine
veya iplik yolu
Uzerindeki bagka bir
parcaya dolanirsa,
engellenecek ve makine
icinde ilerlemeyecektir.
Bu durum Ust iplik
tansiyonunu artiracak ve
kumasin blzilmesine
neden olacaktir. Ipligi
kontrol edin.

16 - 19. sayfalara bakin.

Kasnagin serbest
hareket etmesi
engellenmisgtir.

#

Kasnagin cevresini
kontrol edin ve
engellemeye sebep
olan cisimleri
temizleyin.
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INFORMAZIONI UTILI PER RICAMARE Direzione del ricamo Sezione del ricamo

CON FUTU RA Stickrichtung StiCkbeI’eiCh o
Nakis isleme yonii Nakig yapilan bolim
1. In caso di punti mancanti - /

Se la macchina da ricamo rileva la rottura del filo, puo
applicare circa altri otto punti senza filo (punti mancanti)

prima di fermarsi. \

In questo caso, seguite le seguenti istruzioni per
procedere in senso inverso e riprendete I'operazione
dall’ultimo punto.

. == __,'-; e 8

la macchina si arresta
Automatischer Stopp

1. Premete il tasto di cucitura all’indietro (ritorno "
Otomatik olarak durma

punto) per procedere in senso inverso.
Il cerchietto si sposta indietro di un punto alla volta. Punti mancanti dovuti alla rottura del filo
Procedete all'indietro finché non finisce I'area vuota. Leerstiche wegen Fadenbruchs

iplik kopmasindan kaynaklanan bos dikisler

2. Riavviate la macchina e continuate il ricamo.

300 =60
1O

Tasto per Cucitura all'indietro
U Ruckwartstaste
START/STOP Ters dikis dugmesi

2.Lo schermo del computer avvisa che si
e rotto il filo, la macchina lampeggia ed
emette un bip, ma il filo non & rotto.

Il filo superiore non & nella tensione. Re-infilare il filo
superiore, (vedi a pag. 16 - 17 “Come infilare il filo
superiore”). Utilizzando la retina, che viene fornita con gli
accessori, sulla spola di filo, assicurarsi che il filo si svolga
in maniera corretta.

3. Dopo aver ridimensionato un ricamo, la

densita dei punti potrebbe essere troppo "L2esign 1001 Wincow e
tirata o non sufficientemente tirata. v 2 B stiches: 3713 &, ¢
N R R AN T

Nel ridimensionamento, il software ricalcola i punti di un
ricamo importato solo quando si sta usando I'opzione
DESIGN>CHANGE SIZE. Per un ricalcolo corretto,
I'opzione ha dei limiti. Pud ingrandire al massimo fino al % @ =@
149% e ridurre fino al 51%. ¥ohE =&

Change Size =] Stitch-ceunt:
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FUTURA ILE NAKIS ICIN FAYDALI
BILGILER

NUTZLICHE HINWEISE FUR
DAS STICKEN MIT DER FUTURA

1. Stiche auslassen 1. Dikigler eksikse

Bei einem Fadenbruch kann das Sticken um bis zu acht
Stiche ohne Faden fortgesetzt werden (Leerstiche), bevor
die Maschine automatisch stoppt.

In diesem Fall muss man bis zur Stelle zurticksticken, an
der das Sticken fortgesetzt wird.

1. Ruckwartstaste (Ruckwartsstich) zum Zurtcksticken
driicken.
Der Stickrahmen wird um jeweils einen Stich
zuriickgestellt. Bis zum Anfang der Leerstiche
zurucksticken.

2. Die Maschine erneut starten, um das Sticken
fortzusetzen.

2. Der Computerbildschirm gibt die
Meldung “Fadenbruch”, die Lichter der
Maschine blinken und geben Warntone
von sich, der Faden ist jedoch nicht
defekt.

Der Oberfaden befindet sich nicht in der
Oberfadenspannung. Fadeln Sie den Oberfaden neu
ein (siehe Seite 16 - 17 “Oberfaden einfadeln”.) Wenn
Sie das Garnrollennetz aus dem Zubehor Gber die
Fadenspule ziehen, lauft der Faden gleichmafiger von
der Garnrolle ab.

. Nachdem die Mustergrof3e verandert
wurde, liegen die Stiche zu dicht oder zu
weit auseinander.

Bei einem importierten Muster wird die Software die
Sticheinstellungen umrechnen, jedoch nur wenn die
Option MUSTER -> GROSSE ANDERN ausgewahlt ist.
Bei Anderung der MustergroRe liegt die Obergrenze bei
149 % und die Untergrenze bei 51 %. In diesem Bereich
ist die FUTURA in der Lage, die Sticheinstellungen
korrekt umzurechnen.

Nakis makinesi ipligin koptugunu tespit ederse, otomatik
olarak durmadan 6nce ipliksiz bir sekilde yaklasik sekiz
dikis kadar (bos dikis) nakis islemeye devam edebilir.

Bu tip durumlarda devam etmek icin nakis verilerinden
geriye gitmek Uzere asagidaki yontemi kullanin.

1. Nakis verilerinden geriye ilerlemek icin ters dikis
digmesine (dikis geri dénisu) basin.
Kasnak, her seferinde tek dikis geri gidecektir.
Bos alandan tamamen gecilinceye kadar verilerden
geri gidin.

2. Nakis makinesini yeniden baslatin ve nakis islemeye

devam edin.

2. Bilgisayar ekraninda ipligin koptugu

belirtiliyor, makine lambalari yanip
sonuyor ve uyari sesi duyuluyor ancak,
iplik kopmamis.

Ust iplik dogru tansiyonunda degil. “Ust ipligi yeniden
takin (bkz. sayfa 16 - 17 “Ust ipliginin takilmasi”.)
Aksesuarlarla birlikte verilen kigik bir file iplik makarasi
Uzerine yerlestirilerek ipligin dizgin ¢ézlilmesi
saglanilabilir.

. Desenin boyutu yeniden ayarlandiktan

sonra, dikis ¢ok siki veya yeterince siki
degil.

Yazilimi, sadece DESIGN>CHANGE SIZE segenegi
kullanildiginda, boyut ayarlamasi sirasinda aktarilan
tasarimin dikigini yeniden hesaplar. %149 buyutme ve

%51 kucultme sinirlamasi olmasina ragmen dikisleri
dogru hesaplayabilir.
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Quando si ridimensiona un ricamo,
viene adattata anche la sua densita?

Con il programma potete ridimensionare i ricami caricati
dalla Library e inseriti nel cerchietto sullo schermo,
mantenendo tutta la loro integrita. Tutti gli altri formati
dovrebbero essere modificati nel menu “DESIGN/
CHANGE SIZE” in modo da cambiare la quantita di punti.

Ridimensionare singole lettere

Potete ridimensionare delle singole lettere dopo che le
avrete poste all’interno del cerchietto e sarete usciti dalla
casella del testo. Ciccate con il tasto sinistro, tracciate un
box attorno alla lettera desiderata e ridimensionatela a
piacere. Poiché le lettere sono integrate nel programma,
manterranno la giusta densita.

6. Cancellare una parte del ricamo.

90

Cliccate con il tasto sinistro e tracciate un box attorno
all’area desiderata. Per aggiungere alla selezione altre
aree, tenete premuto il tasto CONTROL e ciccate con il
tasto sinistro sull’area successiva. Una volta terminata la
selezione, premete il tasto DELETE sulla vostra tastiera.

. C’@ un modo per aumentare la densita

delle scritte?

La densita & impostata ad un valore standard di 4/10
mm, che & generalmente la densita standard usata per le
scritte. Il valore non & modificabile.

Perché capita che un ricamo si separi
in tanti piccoli segmenti? Un blocco di
colore puo finire per dividersi in blocchi
differenti.

La macchina accetta fino a un determinato numero di
punti. Quello che pud capitare & che quando vi sono
blocchi grandi, con un numero di punti superiore al limite

consentito, i punti rimanenti (anche pochi punti) vengano
separati a vadano a costituire un nuovo blocco.

IL FILO SUPERIORE NON RIMANE
NELLA CRUNA DELL'AGO

Ricamando diversi blocchi di colore nello stesso colore,
la macchina potrebbe taglaire il filo troppo corto. Se
dovesse accadere, disattivate il rasa filo (vedere pag. 28-
29) per assicurarsi che il filo rimanga nella cruna dell'ago.

Change Size B
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. Wird die Musterdichte bei Anderung der
Mustergrof3e richtig eingestellt?

Mit der Software kénnen Sie Muster aus der Bibliothek
auswahlen und deren GréRBe auf dem virtuellen
Stickrahmen einstellen. Die Proportionen dieser Muster
werden dabei nicht verandert. Alle anderen Formate
sollten mithilfe des Meniis MUSTER/GROSSE ANDERN
bearbeitet werden, damit auch die Anzahl der Stiche
geandert wird.

. GrofRe von Buchstaben andern

Zum Andern der GroRe einzelner Buchstaben rufen Sie
sie auf dem virtuellen Stickrahmen auf und verlassen
Sie das Text-Fenster. Klicken Sie dann mit der
linken Maustaste, ziehen Sie einen Rahmen um den
gewiinschten Buchstaben und verédndern Sie die Grofe.
Da die Buchstaben vorprogrammiert sind, wird die
richtige Stichdichte aufrecht erhalten.

. Loschen eines Musterteils

Klicken Sie mit der linken Maustaste und ziehen Sie
einen Rahmen um den gewiinschten Musterbereich. Um
weitere Bereiche auszuwéhlen, halten Sie die STRG-
Taste gedruckt und klicken Sie mit der linken Maustaste
auf den nachsten Bereich. Nach der Auswahl driicken
Sie die Entf-Taste auf dem PC.

. Lasst sich die Stichdichte von Tastatur-
Buchstaben verandern?

Die Stichdichte von Tastatur-Buchstaben ist auf einen
Standardwert von 0,4 mm eingestellt, der Ublicherweise
fir Buchstaben verwendet wird. Dieser Standardwert
lasst sich nicht verandern.

. Warum werden manchmal Muster
abgeschnitten? Ein Farbfeld kann in
mehrere Farbfelder aufgeteilt werden.

Die Nahmaschine kann bis zu einer gewissen Anzahl
von Stichen bearbeiten. Es kann passieren, dass grof3e
Farbfelder diese Grenze uberschreiten und deswegen
abgeschnitten werden. Die restlichen - mdglicherweise
sehr wenige - Stiche werden als separates Farbfeld
dargestellt.

. OBERFADEN BLEIBT NICHT IM
NADELOHR

Werden mehrere Farbbldcke in der gleichen Farbe
gestickt, kann es passieren, dass die Maschine
den Faden zu kurz abschneidet. Sollte dies der Fall
sein, empfehlen wir den Faden Schneidemodus zu
deaktivieren (siehe Seite 28-29), um sicher zu stellen,
dass sich der Oberfaden nicht aus dem Nadeldohr
ausfadelt.

Tasarimin boyutu degistirildiginde
tasarimin yogunlugu ayarlanacak mi?

Yaziliminda tasarimlarin boyutunu ayarladiginizda,
ekrandaki kasnagin iginde bulunan kutiphaneden
tasarimlarin boyutunu degistirebilir ve tasarimini
butinligunl koruyabilirsiniz. Dikis sayisini degistirmek
icin, diger butun formatlar DESIGN/CHANGE SIZE
menusunde degistiriimelidir.

. Bireysel harflerin boyutunu ayarlama

Kasnagin igine getirdikten ve metin penceresinden
ciktiktan sonra, harflerin boyutunu degistirebilirsiniz. Sol
tiklayin, istediginiz harfi bir kutu igine alin ve boyutunu
istediginiz gibi ayarlayin. Harfler cihazda var oldugundan,
uygun yogunlugu koruyacaklardir.

6. Tasarimin bir kismini silme

Sol tiklayin ve istediginiz alani bir kutu igine alin. ilave
alanlar segmek icin, CONTROL tusunu basih tutun ve
sonraki alanin Ustiinde sol tiklayin. Sec¢im yapildiktan
sonra, klavyedeki DELETE tusuna basin.

. Klavye harflerinin yogunlugunu

arttirmanin bir yolu var mi?

Yogunluk, genellikle harflerin standart yogunlugu olarak
kullanilan mm’nin 4/10 standart degerine ayarlanmistir.
Bu deger diizeltilemez.

. Bir tasarim neden bazen ¢ok klcguk

parcalara ayriliyor? Bir renk blogu,
birkag bloga “bdltnebilir”.

Makinenin kabul edebilecegdi belli bir dikis siniri vardir.
Bu yuzden, genellikle siniri astiktan sonra bu buyik

bloklar kesilerek ayri bir blok olarak belli sayida dikis
birakir (sadece birkag dikis olabilir).

.UST IPLIK IGNE GOZUNDE

DURMUYOR

Ayni renkteki birka¢ renk makarasini nakis igin
kullantyorsaniz, makine Ust ipligi ¢ok kisa kesebilir. Bu
durumda, ust ipligin igne gézinde kalmasini saglamak
igin Iplik Kesme Modunu devre digi birakin (sayfa 28-29'a
bakin)
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11.
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AutoPunchTM e i file grafici - Vettoriali
Art e Bitmap Art

Ci sono diversi tipi di immagini e di formati grafici di file.
AutoPunchTM da i migliori risultati se si utilizzano le
immagini vettoriali, come i file .wmf. Il software & in grado
di riconoscere un colore (blocco) di informazioni. Un file
".bmp" pud essere fatto da milioni di colori e cid potrebbe
renderlo impraticabile per l'uso.

Le clipart si suddividono in due categorie, Vettoriali Art e
Bitmap Art.

Il software € in grado di vettorializzare le immagini
".bmp", ma potrebbe perdere alcuni dettagli, a seconda
dellimmagine. E' essenziale capire che tipo di immagine
si sta utilizzando con AutoPunchTM.

Vettoriale Art & un file grafico chiaro a blocchi di colore -
come definizione semplice. Alcuni formati comuni - .wmf
e .emf sono due formati che il software AutoPunchTM
puo leggere.

Bitmap Art € il tipo di formato che tipicamente si usa per
salvare quando si importa da scanner. Il computer vede
milioni di colori per creare le immagini "realistiche". Anche
a 3 colori che possono essere piu semplici di quelle a
milioni di pixel. | formati comuni riconosciuti dal software
sono: .bmp, .jpg, .tif, .pcx, .pcd, .tga, and .psd.

Suggerimenti per AutoPunchTM

* Scansioni con una "risoluzione alta“ (200-300 DPI).

* Scansioni piu larghe di 3-6 volte del formato che si
intende utilizzare.

Le linee che sono troppo strette per essere cucite
verranno automaticamente eliminate dal software quando
ripulira le clipart.

Posizione di parcheggio

Se avete bisogno di cambiare la bobina durante il ricamo
di un ricamo con il telaio infinito, pud essere necessario in
alcuni casi spostare il telao in posizione di parcheggio. Il
telaio infinito ha un morsetto sul retro che pud interferire con
la rimozione del telaio dall’'unita da ricamo, a seconda delle
dimensioni del ricamo da eseguire. Spostando il cerchietto
in posizione di parcheggio, I'ago si sposta temporanemante
verso la posizione centrale, permettendo di rimuovere
il cerchietto dall’'unita di ricamo, cambiare la bobina, ri-
collegare il cerchietto e poi tornare alla posizione originale in
Cui si era interrotto il ricamo cosi che si possa ripartire dallo
stesso punto.

Vettoriale Art / Vector Art / Vector Art

NOTA: I'ago dev’essere sollevato fino alla posizione piu
alta e e dev’essere fermo quando si utilizza la funzione
di parcheggio. Premere il tasto ago gemello dopo che
I'unita da ricamo si & fermata (Tasto ago gemello =
tasto posizione di parcheggio). L'ago si muovera nella
posizione centrale. L'ago si muovera nella posizione
centrale. Ora e possibile togliere il cerchietto dalla
macchina e cambiare il filo di bobina. Quando I'ago
sara nella posizione di parcheggio, il tasto Ago gemello
sara rosso e il tasto Avvio/arresto lampeggera rosso.

Dopo aver cambiato la bobina, ri-collegare 'unita da
ricamo. Premere il tasto Ago gemello un’altra volta in
modo che 'ago si porti nella posizione originale dove
era stato interrotto il ricamo. Per riprendere il ricamo,
abbassare il piedino e premere il tasto Avvio/arresto.

A

Bitmap Art / Bitmapped Art / Bitmapped Art




10. AutoPunchTM und grafische Dateien -

11.

Vector Art im Vergleich zu Bitmapped Art

Es gibt viele verschiedene Bildarten oder Formate
von Grafikdateien. AutoPunch TM liefert die besten
Ergebnisse mit Bildern des Vector-Typs, wie z.B. .wmf.
Die Software muss in der Lage sein, eine Farbe (d.h.
einen Informationsblock) zu erkennen. Das *.bmp-Format
kann aus Millionen Farben bestehen und ist deswegen
unpraktisch bei der Umsetzung.

Clipart gliedert sich in zwei Basisgruppen, Vector Art und
Bitmappes Art.

Die Software kann das *.bmp-Bild vektorisieren, wobei
jedoch Details - je nach Bild - verloren gehen kénnen. Es
ist sehr wichtig, die Art von Bildbearbeitung zu verstehen,
die von Autopunch verwendet wird.

Vector Art bearbeitet rein "grafische" Farbbldcke, einfach
erklart. Manche Ublichen Formate dieser Art (wie .wmf
und .emf) kdnnen von AutoPunch gelesen werden.

Bitmapped Art ist die Bearbeitungsart, die Ublicherweise
beim Scannen eingesetzt wird. Der PC sieht Millionen
von Farben und kann dadurch ein realistisches Bild
erzeugen. Sogar ein 3-Farb-Muster, das uns einfach
erscheint, besteht aus Milliarden von Pixeln. Die Ublichen
Formate, die von der Software erkannt werden, sind:
.bmp, .jpg, .tif, .pcx, .tga, .psd.

Tipps fur AutoPunch:
* mit einer hohen Aufldsung scannen
* 3 - 6 x grofl3er als das gewlinschte Ergebnis scannen.

Linien, die dem Stickverlauf zu nahe sind, werden bei der
Bildbearbeitung durch die Software geldscht.

Parkposition

Wenn Sie wahrend des Stickens eines Musters mit dem
Endlosrahmen das Spulengarn wechseln missen, dann
kann es in einigen Fallen notwendig sein, den Stickrahmen
in eine ,Parkposition zu bewegen. Der Endlos-Stickrahmen
hat an der Rickseite eine Klemme, die mdglicherweise beim
Entfernen des Stickrahmens von der Stickeinheit stéren kann.
Dies ist abhangig von der GroRRe des Stickmusters. Wenn
Sie den Stickrahmen in die Parkposition bewegen, dann
bewegt sich die Nadel zeitweilig in die mittlere Position und
ermdglicht es Ihnen so, den Stickrahmen von der Stickeinheit
zu entfernen, das Spulengarn zu wechseln, den Strickrahmen
erneut einzusetzen und in die urspringliche Position, an der
Sie das Stickmuster unterbrochen haben, zuriickzubewegen,
sodass Sie mit dem Sticken fortfahren kdnnen.

HINWEIS: Wenn Sie die Parkpositionsfunktion verwenden,
dann muss sich die Nadel in der héchsten Stellung und im
Stillstand befinden. Driicken Sie nach dem Anhalten der
Stickeinheit die Taste Zwillingsnadel (Taste Zwillingsnadel
= Taste Parkposition). Die Nadel bewegt sich in die mittlere
Stellung. Sie kdnnen den Stickrahmen von der Maschine
entfernen und das Spulengarn wechseln. Wenn sich die
Nadel in der Parkposition befindet, dann leuchtet die Taste
Zwillingsnadel und die Taste Start/Stopp rot auf.

Nach dem Wechseln des Spulengarns setzen Sie den
Stickrahmen wieder in die Stickeinheit ein. Driicken Sie
die Taste Zwillingsnadel erneut, damit sich die Nadel
wieder in die urspriungliche Position, an der Sie das
Stickmuster unterbrochen haben, zuriickbewegt. Um mit
dem Sticken fortzufahren, senken Sie den Nahful3 ab und
driicken Sie die Taste Start/Stopp.

10.AutoPunchTM ve grafik dosyalari —

11.

Vector Art vs. Bitmapped Art

Grafik dosyalarinin ¢ok sayida farkl goruntu tipleri veya
formatlari vardir. AutoPunchTM, .wmf gibi vektor tipi
goéruntuler kullanildiginda en iyi sonucu verir. Yazilim,
bilginin rengini (blok) taniyabilmelidir. Bir “. bmp”,
milyonlarca renkten olustugundan kullanimi pratik
degildir.

Clipart, iki ana kategoriden olusur; Vector Art ve
Bitmapped Art.

Yazihm, “.bmp” goérintistinin dogrultusunu ayarlayabilir
ancak, goruntliye bagh olarak detaylar kaybolabilir. Bu,
sanatsal ¢alismanin ve AutoPunch ile birlikte kullanilan
gOruntinin tipini anlamak igin gereklidir.

Vector Art, basit bir agiklamayla, bir “grafik” renk
blogudur. Bazi genel formatlar; .wmf ve .emf, Auto Punch
yaziliminin okuyabildigi iki formattir.

Bitmapped Art, tarama sirasinda kaydedilen “format”
tipidir. Bilgisayar, “gercek¢i” goruntu tipini yaratmak igin
milyonlarca rengi gorir. Cok basit gordigimuiz 3 renkli
bir tasarimin bile milyarlarca pikseli vardir. Yazilimin
taniyabildigi genel formatlar: bmp, .jpg, .tif, .pcx, .pcd,
.tga, ve .psd.

AutoPunchTM igin ipuglari
* “Yiksek ¢ozinurlikli” tarama (200-300 DPI).
* Amagclanan cikistan 3-6 kat daha fazla tarama yapar.

Sanatsal galisma silindiginde, diizgin dikis yapmak igin
cok yakin olan gizgiler yazihm tarafindan yok edilir.

Park konumu

Sonsuz kasnakta bulunan bir desenin nakisi esnasinda
masura ipligini degistirmeniz gerektiginde, kasnagi bazi
durumlarda 'park' konumuna almaniz gerekebilir. Nakis
yapilan tasarimin bayuklugine bagli olarak, sonsuz
kasnagin arkasinda kasnagin nakis Unitesinden gikmasini
engelleyen bir kelepce bulunur. Kasnagin Park konumuna
hareket ettirilmesi ile, igne gecici olarak orta pozisyona
alinir ve kasnagin nakis Unitesinden ¢ikartiimasina izin
verir, masura ipligini degistirin, kasnagi yeniden takin ve
ardindan nakis tasarimini durdurdugunuz orijinal konuma
geri donerek dikise kaldiginiz yerden devam edin.

NOT: Park konumu fonksiyonunu kullanirken igne en
yuksek pozisyonuna kaldirilarak durdurulmalidir.

Nakis (initesi durduktan sonra Cift igne digmesine
basin (Cift igne diigmesi = Park Konumu diigmesi).
igne orta pozisyona ayarlanacaktir. Simdi
kasnagi makineden c¢ikarabilir ve masura ipligini
degistirebilirsiniz.

igne Park pozisyonunda oldugunda, Cift igne diigmesi
kirmizi yanacak ve Baslat/Durdur digmesi kirmizi
yanip sOnecektir.

Masura ipligi degistirildikten sonra, kasnagi nakis
Unitesine yeniden takin. Kasnak tekrar makineye
takildiktan sonra, ignenin nakisi durdurdugunuz orijinal
konuma gitmesi igin Cift ine diigmesine tekrar basin.
Nakisa devam etmek i¢in, baski ayagini indirin ve
ardindan Baglat/Durdur digmesine basin.
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Cerchietto multiplo

Multi-Hooping & una funzione speciale nel software XL-
400TM che permette di ricamare dati piu grandi di un singolo
cerchietto per essere spediti alla macchina e realizzati, con
una semplice operazione di ri-intelaiatura del tessuto cosi che
ogni parte del ricamo combaci perfettamente. Questo ricamo
potrebbe essere un ricamo singolo che é troppo largo per |l
cerchietto, oppure una combinazione di ricami piu piccoli e/o
lettere che combinate insieme come un ricami piu largo. Vedi
fig. 1

La funzione cerchietto multiplo divide gli elementi di un
ricamo in un massimo di quattro diverse parti; e le cuce con
precisione se le parti combaciano. Quando si reinserisce
il tessuto nel cerchietto, la funzione cerchietto Multiplo
compensera eventuali disallineamenti se il tessuto € stato
messo un po' di traverso.

Cucendo un ricamo che e troppo largo per il cerchietto,
potrebbe essere difficile re-inserire il tessuto con un
allineamento preciso. Il cerchietto multiplo utilizza un sistema
dove vengono inseriti tre punti di allineamento (A,B e C)
su di una linea di fondo che é stata segnata sul tessuto.
Quando vengono inseriti i punti, informano la macchina dove
e sistemato il tessuto nel cerchietto e cuciranno il ricamo
allineandosi sulle linee di sfondo. Se il tessuto € leggermente
storto, questo sistema compensa e cucira di conseguenza. Si
prega di notare: la funzione cerchietto Multiplo compensera
solo un leggero disallineamento sulla linea verticale. Si
consiglia di inserire il tessuto il piu accuratamente possibile.

Preparazione del tessuto

Si prega di notare: il tessuto dev’essere largo abbastanza
da contenere la quantita di cerchietti che verranno richiesti
per il ricamo.

1. Utilizzando un pennarello molto fine idrosolubile, segnare
una linea verticale verso il centro del tessuto.

2. Tracciare una linea orizzontale verso il centro del tessuto.
Le linee orizzontali e verticali devono avere un angolo
preciso le une con le altre. Queste linee saranno definite
“linee di sfondo”. Le linee di sfondo verranno utilizzate
per inserire il tessuto nel cerchietto in maniera precisa,
allineate con le tracce.

Nel software

1. Selezionare Strumenti dalla barra strumenti orizzontale,
selezionare Cerchietto e poi selezionare Multiplo.

2. Un cerchietto singolo appare sullo schermo evidenziato
con #1 nell'angolo in alto a sinistra.
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L'intersezione delle linee
di sfondo deve avere un
angolo di 90 gradi.

Der Schnittpunkt der
Kreuzungslinien muss |
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Capraz cizgilerin
kesisme noktasi tam 90
derecelik agida olmalidir.
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Si prega di notare che: una linea sottile & molto
importante per la precisione e il risultato finale del

rnicamo.

Bitte beachten Sie: eine diinne Linie ist sehr wichtig fiir

ein préazises Stickerge

bnis des fertigen Stickmusters.

Not: Nakisin son halinin dogrulugu igin ince bir

cizgi gcok 6nemlidir.

Si prega di notare che:
fino a tre cerchietti
addizionali appariranno
se il ricamo lo richiede.

Bitte beachten Sie: je nach
GroRe der Musterdaten
erscheinen bis zu drei
zusatzliche Rahmen.

Not: Desen verilerinin
gerektirmesine bagh
olarak u¢ kadar ilave
kasnak gorecektir.




Multi-Rahmen

Der Multi-Rahmen ist ein besonderer Bestandteil der
Software. Damit kbnnen Muster zur Maschine gesendet
und gestickt werden, die gréRer als der Stickrahmen sind.
Gleichzeitig wird das Versetzen des Stickrahmens so einfach,
dass die einzelnen Musterteile perfekt zusammenpassen.
Die Stickdatei kann entweder ein Einzelmuster sein, das zu
groR fir den Rahmen ist, oder eine Kombination mehrerer
kleiner Muster oder Buchstaben, die fertig gestickt ein deutlich
grolReres Muster ergeben. Siehe Bild 1.

Der Multi-Stickrahmen teilt das Stickmuster in bis zu vier
verschiedene Abschnitte, die beim Sticken exakt aneinander
gesetzt werden. Beim Versetzen gleicht der Multi-Rahmen
eine falsche Ausrichtung des Materials aus, z.B. wenn der
Stoff etwas schief eingespannt wurde.

Wenn Sie ein Muster sticken, das zu groR fuir den Stick-
rahmen ist, kann es beim Versetzen des Rahmens
Schwierigkeiten mit der Ausrichtung geben. Der Multi-Rahmen
verwendet ein System mit drei Ansatzpunkten (A,B und C)
auf den Kreuzungslinien, die auf dem Stoff markiert werden.
Wenn diese drei Punkte eingegeben werden, informieren sie
die Maschine exakt Uber die Positionierung des Stoffes im
Stickrahmen. Das Muster wird genau nach der Ausrichtung
der Kreuzungslinien gestickt. Ist der Stoff etwas schief
eingespannt, korrigiert der Multi-Rahmen die Ausrichtung
und ndht dementsprechend. Bitte beachten Sie: der Multi-
Rahmen gleicht nur leichte Abweichungen in der vertikalen
Kreuzungslinie aus. Versuchen Sie, den Stoff so genau wie
moglich in den Stickrahmen einzuspannen.

Den Stoff vorbereiten

Bitte beachten Sie: der Stoff muss so grof3 sein, dass die
Anzahl der fiir das Muster benétigten Rahmen darauf passt.

1. Zeichnen Sie mit einem sehr feinen wasserléslichen
Markierungsstift eine senkrechte Linie auf die Stoffmitte.

2. Markieren Sie eine horizontale Linie auf der Stoffmitte.
Die vertikale und horizontale Linie miissen einen
rechten Winkel bilden. Diese Linien werden nun als
“Kreuzungslinien” verwendet. Die Kreuzungslinien werden
bendtigt, um den Stoff geméafR der Musteraufteilung in
den Multi-Rahmen einzuspannen.

In der Software

1. Wahlen Sie “Werkzeuge” aus der horizontalen Menue-
Leiste. Wahlen Sie “Rahmen” und anschlieRend “Multi”.

2. Ein einzelner Rahmen erscheint auf dem Bildschirm,
links oben in der Ecke gekennzeichnet mit #1.

Coklu Kasnak

Coklu Kasnak, yaziliminda, tek bir nakis kasnagindan daha
blyuk nakig verilerinin dikis yapacak makineye génderilmesini
ve desenin her béliminun tam olarak hizalanmasi igin
yeniden kasnaga baglanmay kolaylastiran 6zel bir 6zelliktir.
Bu nakis verileri, kasnak igin ¢ok buyuk olan tek bir desen
veya birlestirildiginde ¢ok blyuk bir bitmis desen olusturan
kiiclk nakis elementlerinin ve/veya harflerin bir kombinasyonu
olabilir. Bkz. sekil 1.

Coklu Kasnak 6zelligi, desenin elemanlarini dort farkl pargaya
béler ve boélumleri birbirleriyle tam eslestirerek diker. Kumasi
yeniden kasnaga bagladiginizda Coklu Kasnak 6zelligi,
kumas kasnagda hafif yamuk olarak yerlestiriimisse kumastaki
yamuklugu duzeltir.

Kasnak igin ¢ok buylk bir nakis desenini dikerken, kumasi
¢ok diizgun bir sekilde kasnada baglamak zor olabilir. Coklu
Kasnak, kumas uzerine isaretlenmis ¢apraz cizgilere U¢
hizalama noktasinin (A, B ve C) girildigi bir sistemi kullanir.
Bu noktalar girildiginde, kumasin kasnaga tam olarak nasil
yerlestirildigi konusunda makineyi bilgilendirirler ve bdylece
deseni capraz cizgilerin hizalanmasina goére dikerler. Kumas
hafif yamuk ise, bu sistem yamuklugu dengeleyecek ve
dikis yapacaktir. Coklu Kasnak 6zelli§i sadece dikey ¢apraz
cizgideki hafif yamukluklar dizeltecektir. Kumasi mimkin
oldugunda dogru kasnaga takmayi deneyin.

Kumasin Hazirlanmasi

Not: Kumas, deseni dikmek i¢in gerekecek kasnaklarin
sayiIsI kadar blytik olmalidir.

1. Cok ince ¢izgili suda ¢ozulen bir kalem kullanarak
kumasin ortasindan asagi dogru dik bir ¢izgi ¢izin.

2. Kumasin ortasi boyunca bir yatay ¢izgi ¢izin. Dikey
ve yatay cizgiler birbirlerine dik agida olmalidirlar.
Bu cizgilere “capraz cizgiler” denilecektir. Bu ¢apraz
cizgiler kumasi boliinen desen semasina gore kasnaga
ayarlamak icin kullanilacaktir.

Yazilimda

1. Yatay ara¢ gubugundan Araglar opsiyonunu, Kasnak
opsiyonunu ardindan da Coklu opsiyonunu segin.

2. Ekranda tek bir kasnak, sol st kdsesinde #1 isaretli
olarak gorinur.
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3. Selezionare un ricamo di grandi dimensioni oppure
ricami individuali che possono essere sistemati nell’area
del cerchietto a video. L’esempio mostra come utilizzare
lettere e ricami dalla Libreria ricami che € all'interno del
software. (Un numero addizionale di cerchietti apparira
come elenco del ricamo che verranno mostrati dopo la
prima selezione del cerchietto).

4. Una sezione per volta del ricamo selezionato viene
spedita alla macchina per cucire. Cliccare sullo strumento
“Trasmetti alla macchina” della barra strumenti.

5. L’area grigia ( cerchietto #1) € il primo dato che verra
spedito alla macchina per cucire.

Inserire il tessuto e lo stabilizzatore nel cerchietto,
allineare le linee di sfondo del datol con le linee segnate
guida segnate sul cerchietto. (Vedi figura 2 e 3).

Ci sono due tipi di marcature sul cerchietto interno.

Su ciascun alto del cerchietto vi € una linea centrale che
indica l'esatto centratura del cerchietto stesso.

In ogni angolo del cerchietto ci sono marcature che
contribuiscono a definire la massima superficie di ricamo
del cerchietto multiplo. Questi segni sono chiamati linee
guida. Le linee guida devono essere inserite nelle linee di
sfondo sul tessuto come mostrato.
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3. Wahlen Sie ein groRes Muster oder einzelne Muster-
elemente und arrangieren Sie diese im Rahmen auf dem
Bildschirm. Das gezeigte Beispiel verwendet Buchstaben
und Muster aus der Musterbibliothek innerhalb der
Software. (Zusétzliche, nummerierte Rahmen erscheinen
im Bildschirm, sobald die Musterteile sich auRerhalb des
ersten Rahmenfelds bewegen.)

. Die Musterdaten werden zur Maschine geschickt und
jedes Teilstiick separat genaht. Klicken Sie auf “Zur
Maschine ubertragen” auf der Werkzeugleiste.

. Das grau markierte Feld (1. Rahmen) zeigt den ersten
Teil der Stickdatei, der versendet und gestickt wird.

Spannen Sie Stoff und Stickvlies so in den Rahmen,
dass die Kreuzungslinien des Musterteils 1 innerhalb der
Fuhrungsmarkierungen des Stickrahmens ausgerichtet
sind. (Siehe Bild 2 und 3.)

Es gibt zwei Markierungssétze auf dem inneren Rahmen.

Auf jeder Seite des Stickrahmens befindet sich eine
Markierung der Mittellinie, welche die genaue Mitte des
Rahmens anzeigt.

Die Markierungen in den Ecken des Stickrahmens
begrenzen zusammen die maximale Stickflache far
den Multi-Rahmen. Diese Markierungen gelten als
Fuhrungslinien. Sie werden an der horizontalen und
vertikalen Kreuzungslinie auf dem Stoff wie abgebildet
angesetzt.

3. BuyUk bir desen veya bireysel desen elementleri segin

ve ekrandaki kasnak alanina yerlestirin. Goriinen
ekran, yazilimda bulunan Desen Kutiphanesinden
harfleri ve desenleri kullanir.(Desen bolimleri ilk
kasnak boliminden aktik¢a ilave numarali kasnaklar
gorunecektir).

. Her seferinde bir b6élim dikmek igin desen verileri

makineye goénderilir. Ara¢ gubugundaki “Makinaya
aktarin” sekmesini tiklayin.

. Gri alan (#1 Kasnak), dikis icin makineye gonderilen ilk

nakis verileridir.

Verilerin (1) ¢apraz ¢izgilerini kasnagin kilavuz gizgi
isaretleriyle hizalayarak kumasgi ve telayl kasnaga
yerlestirin. (Bkz. sekil 2 ve 3).

i¢ kasnakta iki isaret dizisi bulunur.

Kasnagin her bir yaninda, kasnagin tam ortasini gosteren
bir Orta Kasnak ¢izgisi vardir.

Kasnagin her késesinde, Coklu Kasnak igin birlikte
maksimum dikis alanini belirleyen isaretler vardir. Bu
isaretlere Kilavuz gizgiler denir. Kilavuz gizgiler sekilde
gosterildigi gibi kumastaki yatay ve dikey ¢apraz cizgiler
Uzerine ayarlanmalidir.
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6. Nella schermata successiva viene chiesto di inserire il
primo dei tre punti di allineamento, A, B e C. Questi punti
di allineamento informeranno la macchina dell’esatta
posizione delle linee di sfondo sul cerchietto.

Lo schermo della macchina mostra “MH” come illustrato,
e la linea a croce per il dato 1 con il punto di ingresso A
che lampeggia.

7. Utilizzare i tasti shift sulla macchina per spostare il telaio,
fino a quando I'ago arrivera sul punto A della linea croce, e
premere il tasto OK.

Nota: se viene fatto un errore nell'inserimento dei punti,
premere il tasto cancella, per cancellare il/i punto/i.
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6. Der nachste Bildschirm fordert Sie dazu auf, den ersten
der drei Ausrichtungspunkte A,B undC einzugeben.
Diese Punkte informieren die Maschine genau Uber die
Positionierung der Kreuzungslinien im Stickrahmen.
Es ist auRerst wichtig, dass die Punkte exakt auf den
Kreuzungslinien eingegeben werden.

Das Display an der Maschine zeigt “MH” wie abgebildet
und die Kreuzungslinien fur die Musterdaten 1. Der
eingegebene Punkt A blinkt.

7. Mit den Pfeiltasten an der Maschine bewegen Sie den
Stickrahmen, bis die Nadel Punkt A auf der Kreuzungslinie
erreicht hat. Driicken Sie die OK Taste.

Hinweis: Falls bei der Eingabe der Punkte ein Fehler gemacht
wird, driicken Sie die Loschtaste, um die Punkte zu entfernen.

6. Sonraki ekran mesajlari Gi¢ hizalama noktalarindan (A, B
ve C) ilkini girmenizi ister. Bu hizalama noktalari, gapraz
gizgilerin kasnagin tam olarak neresine yerlestirildigi
konusunda makineyi bilgilendirecektir.

Makinenin gdstergesinde sekilde gosterildigi gibi “MH”
simgesi ve A giris noktas! yanip s6énen veri 1'in ¢apraz
cizgiler gorunur.

7. igne, capraz cizgi lizerindeki A noktasina gelinceye
kadar kasnagi hareket ettirmek icin makinedeki kaydirma
digmelerini kullanin ve OK tusuna basin.

Not: Noktalari girerken bir hata yapilirsa, noktayi/noktalari
silmek icin Clear digmesine basin.
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8. Una volta inserito il punto A, lo schermo del PC e quello A ()
della macchina passeranno direttamente all'inserimento dei
punti B e C.

Nel caso in cui si inseriscano tre punti sbagliati, e non
formano un angolo retto, il software mostrera il seguente
messaggio di errore e vi dara l'opportunita di inserire
nuovamente i punti.

- =

' Incorrect input of alignment points. ~ 7 ~ /
[} Would you like to set again?

Yes Mo |

Machine Navigator ]

Gereral | Featine |

9. Quando tutti e tre i punti saranno inseriti, cliccare su
Spedisci ricamo nella finestra navigatore macchina per
spedire la porzione di ricamo del dato 1 alla macchina.
Ricamare il lavoro.

10.Dopo che tutti i colori del ricamo del primo telaio sono
stati ricamati, cliccare su esci dal navigatore macchina
e lo schermo passera all'inserimento delle informazioni | Send block | » |
dell'area del dato 2. Utilizzare la stessa procedura per

A N . i ) A ——» Send design ‘ Trace design ‘
re-intelaiare il tessuto, spedire il dato 2 del ricamo alla
macchina e inserire i punti ABeC. [~ Monachrome |~ Speed Limiter |~ Baste-in-Hoop
Sewing : Block: 1 of 4 Stitch:

Machine pauzed.
Prezs machine button "Start” to start zewing.

Evit < |

Il display della macchina mostrera la posizione della "linea
a croce" nel telaio per il dato 2 e i punti di ingresso A,Be C
lampeggieranno. Ricamare il dato 2.

11.Seguire la stessa procedura per il dato 3 e 4.
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8. Sobald Punkt A eingegeben ist, fordern der PC -Bildschirm

und das Maschinendisplay Sie dazu auf, Punkt B und C
einzugeben. Verfahren Sie fir die Eingabe von B und C so
wie bei Punkt A.

Falls die drei Punkte falsch eingegeben wurden und
keinen akkuraten rechten Winkel bilden, zeigt die Software
folgende Fehlermeldung an und gibt Ihnen die Mdglichkeit,
die Ausrichtungspunkte neu einzugeben.

. Wenn alle drei Punkte eingegeben sind, klicken Sie
auf "Muster senden" im Maschinen-Navigator, um das
Musterteil 1 zur Maschine zu Ubertragen. Sticken Sie das
Muster.

10.Nachdem alle Farben des Musters im ersten Rahmen

gestickt sind, klicken Sie auf "Ausgang” im Maschinen-
Navigator. Der Bildschirm fordert Sie auf, die Informationen
zum 2. Musterteil einzugeben. Versetzen und Sie mit der
oben beschriebenen Methode den Rahmen und spannen
ihn erneut. Senden Sie die Musterdaten 2 zur Maschine
und geben Sie die Punkte A, B und C ein.

Auf der Maschinenanzeige erscheinen die Positionen des
Fadenkreuzes innerhalb des Stickrahmens fiir das Muster
2. Die Eingabewerte A, B und C blinken. Sticken Sie das
Muster 2 ab.

11.Wiederholen Sie den Vorgang fiir den Musterblock 3 und 4.

8. A noktasi girildikten sonra, PC ekrani ve makine gdstergesi

B ve C noktalarini girmenizi isteyecektir. B ve C noktalarini
girmek i¢in ayni iglemleri takip edin.

Ug noktanin yanlis girildigi ve tam dik agi yapmadigi
durumda, yazilim asagidaki hata mesajini gosterecek ve
hizalama noktalarini yeniden girmeniz icin size bir firsat
verecektir.

9. Her Ug¢ nokta girildiginde veri 1’in desen kismini makineye

gondermek igin Makine Navigator Kutusundaki Send
design sekmesini tiklayin. Deseni sisleyin.

10.Kasnak 1 deseninin tim renkleri naksedildikten sonra,

Makine Navigatér Kutusundaki Exit sekmesini tiklayin ve
ekranda veri 2 alanindan bilgiler girmenizi isteyecektir.
Kumasg! yeniden kasnagda takmak, veri 2 desenini makineye
gondermek ve A, B ve C noktalarini girmek icin ayni islemi
kullanin.

Makine, veri 2 igin kasnakta "capraz ¢izgi" konumlarini
gosterecektir, A, B ve C giris noktalari yanip séner. Veri 2
tasarimini igleyin.

11.Veri 3 ve veri 4 icin ayni iglemi takip edin.
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PANNELLO DI CONTROLLO PERIL
RICAMO
In fase ricamo, la manopola sul pannello di controllo sono

utilizzate per passare attraverso il ricamo colore per colore e
all'interno di un blocco colore. W

Andare alla posizione
del punto

Zu Stichposition gehen
Dikis konumuna git

Dopo aver trasferito il ricamo desiderato per la tua macchina Passaggio tra

Y . 3
per cucire e da ricamo FUTURA, il display mostra il numero Iy o % glvc\)/i(':sir;:edr: Ezlr?re
di blocco di colore corrente e il numero totale di blocchi | Farbblocken

1

colore come in figura. Le tre linee orizzontali indicano ['inizio 5 [ o1
(linea di fondo), meta e fine (riga superiore) del blocco di
colore corrente. Mentre il blocco viene cucito, una barra di
avanzamento sul lato destro del display mostrera I'attuale
posizione approssimativa nel blocco di colore.

wechseln

Renk makaralari
arasinda ilerle

PASSAGGIO TRA BLOCCHI DI COLORE — ) ——

Per passare tra i blocchi di colori trasferiti, premere il centro
della manopola in basso. Verra visualizzato "BL" sul display.
Le frecce indicano in quale direzione ci si pud muovere tra i
blocchi di colore.

Ruotare il selettore inferiore. Cambia il numero di blocco
colore. Quando si e raggiunto il blocco di colore desiderato,
premere OK. Il telaio si sposta nella posizione del primo punto
del di colore blocco selezionato.

VAI ALLA POSIZIONE APPROSSIMATIVA —
DEL PUNTO ALL'INTERNO DI UN
BLOCCO DI COLORE.

Per passare a una certa parte del blocco di colore corrente, ==
premere il centro del quadrante superiore. La linea orizzontale
sul display indica la posizione approssimativa nel corrente
blocco di colore.

c3
L

Ruotare il quadrante superiore in senso orario per andare in
avanti, e in senso antiorario per tornare indietro nel ricamo.
Ogni passaggio equivale a un decimo del blocco colore.

&

Esempio: se un blocco colore contiene 150 punti, ogni .~/
passaggio corrisponde a 15 punti.

Quando hai trovato la posizione desiderata nel blocco colore,
premere OK. Il telaio si muove in quella posizione. Regolazioni
piu precise si possono ottenere usando il tasto Ago su/giu e |l
tasto Retromarcia come descritto a pag. 82 - 83.

D
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BEDIENFELD BEIMSTICKEN

Beim Sticken benutzt man die Wahlrader auf dem Bedienfeld,
um Farbe fir Farbe durch das Muster und innerhalb eines
Farbblocks zu wandern.

Nachdem Sie das bzw. die gewlinschten Muster zur FUTURA
Néahmaschine Ubertragen haben, erscheint auf dem Display
die Nummer des aktuellen Blocks und die Gesamtzahl der
Farbblécke wie dargestellt. Die drei horizontalen Linien zeigen
den Anfang des momentanen Farbblocks (Grundlinie), die
Mitte und das Ende (obere Linie). Wahrend das Muster
gestickt wird, zeigt ein Verlaufsbalken auf der rechten Seite
des Displays die ungeféhre aktuelle Position im Farbblock.

ZWISCHEN ZWEI FARBBLOCKEN
WECHSELN

Um zwischen den ubertragenen Farbblécken zu wechseln,
driicken Sie die Mitte des unteren Wéhlrads. Im Display
erscheint "BL". Die Pfeile geben an, in welche Richtung Sie
durch die Farbblocke wandern kdnnen.

Drehen Sie das untere Wéahlrad. Die Nummer des aktuellen
Farbblocks wechselt. Sobald Sie den gewiinschten Farbblock
erreicht haben, dricken Sie OK. Der Stickrahmen bewegt sich
an die Position des ersten Stichs im gewahlten Farbblock.

ZUR UNGEFAHREN POSITION IM
FARBBLOCK GEHEN

Um zu einer ungefahren Position im Farbblock zu gelangen,
drucken Sie die Mitte des oberen Wahlrads. Die horizontale
Linie im Display zeigt die geschatzte aktuelle Position im
Farbblock.

Drehen Sie das obere Rad im Uhrzeigersinn, um vorwarts zu
gelangen, und gegen den Uhrzeigersinn, um sich riickwarts
durch das Muster zu bewegen. Jeder Schritt entspricht einem
Zehntel des Farbblocks.

Beispiel: Besteht der Farbblock aus 150 Stichen, entspricht
jeder Schritt 15 Stichen.

Sobald Sie die gewilinschte Position im Farbblock erreicht
haben, driicken Sie OK. Der Rahmen bewegt sich an diese
Stelle. Optimieren Sie diese Einstellung mit den Tasten Hoch/
Tief und Ruckwarts, wie auf Seite 82 - 83 beschrieben.

NAKIS YAPARKEN GORUNEN KONTROL
PANELI

Nakis yaparken kontrol panelindeki digmeler desen icinde
renk renk arama yapmak ve bir renk blogu icinde ilerlemek
icin kullanilir.

istediginiz deseni/desenleri FUTURA dikis ve nakis
makinenize aktardiktan sonra, ekranda sekilde gosterildigi gibi
mevcut renk blogunun numarasi ve toplam renk blogu sayisi
gérinir. Ug yatay cizgi mevcut renk blogunun baslangicini
(alt ¢izgi) ortasini ve sonunu (Ust ¢izgi) gosterir. Blok dikildikge
ekranin sag tarafindaki islem gubugu renk blogundaki mevcut
konumu yaklasik olarak gésterecektir.

RENK BLOKLARI ARASINDA GECIS
YAPMA

Aktarilan renk bloklari arasinda gegis yapmak igin alt
digmenin ortasina basin. Ekranda “BL” gorinur. OK’lar, renk
bloklari arasinda hangi yénde ilerleyebileceginizi gosterir.

_AIt dagmeyi cevirin. Mevcut renk blogu numarasi degisir
Istenilen renk bloguna ulastiginizda OK diigmesine basin.
Kasnak, secilen renk blogundaki ilk dikis pozisyonuna gider.

RENK BLOGU ICINDEKI YAKLASIK DIKiS
POZISYONUNA GIDIN

Mevcut renk blogunun belli bir kismina gitmek igin Ust
digmenin ortasina basin. Ekrandaki yatay ¢izgi renk
blogundaki yaklasik mevcut konumu gosterir.

Desen icginde ileri gitmek icin Ust dugmeyi saat yéninde ve
geri gitmek icin saatin tersi yonunde cevirin. Her bir adim, renk
blogunun onda birine esittir.

Ornek: Eger bir renk blogu 150 dikis igeriyorsa, her bir adim
15 dikise denk gelir.

Renk blogunda istenilen konuma ulastiginizda OK diigmesine
basin. Kasnak bu konuma gider. Sayfa 82 - 83 agiklandidi gibi
igne Kaldirma/indirme ve Geri Dikis diigmelerini kullanarak
ince ayarlamayi yapin.
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MESSAGGI DI AVWERTIMENTO HILFSMELDUNGEN NAKIS YAPARKEN

DURANTE IL RICAMO BEIM STICKEN FAYDALI MESAJLAR
Schermaégr?tliloﬁgnnello di Si'Fuazi_one
Display auf dem Bedienfeld S;uatlon
urum

Kontrol panelindeki gosterge

L'unita di ricamo & montata ma il cavo USB non € collegato.
o]

Il cavo USB e scollegato dopo aver trasmesso il ricamo. In questo caso, I'immagine
apparira per qualche secondo, e poi tornera indietro alla visualizzazione normale. |l ricamo
trasferito sara ancora disponibile nella memoria della macchina.

(—
i Die Stickeinheit ist montiert, aber das USB Kabel ist nicht angeschlossen.
+ :? oder
'_! Das USB-Kabel wurde nach Ubertragung der Stickdaten abgezogen. In diesem Fall wird
= das Bild einige Sekunden lang angezeigt. Dann erscheint die normale Anzeige wieder. Die
Ubertragenen Stickdaten sind immer noch in der Maschine gespeichert.
- J Nakis Unitesi takilmis, ancak USB kablosu baglanmamis.
veya
Nakis verisini aktardiktan sonra USB kablosunun baglantisi kesilir. Bu durumda, resim
birka¢ saniye gorintulenir, sonra normal ekrana geri donulir. Aktarilan nakis verisi
makinede yer almaktadir.
S . . . . o
Il cavo USB e collegato ma i dati del ricamo non sono ancora stati trasferiti.
Y Tutte le spie LED sono spente.
|
d
!! Das USB Kabel ist angeschlossen, aber die Musterdaten sind noch nicht Gbertragen.
Alle LED Anzeigen sind dunkel.
USB kablosu baglanmis, ancak nakis verileri heniiz aktariimamis.
\ ) Tum LED lambalari séner.
— E' in atto il trasferimento dei dati.
g Tutte le spie LED sono spente.
e
i'};'i Die Musterdaten sind Ubertragen worden.
sl LED Anzeigen sind dunkel.
Nakis verileri aktariliyor.
\ ) Tdm LED lambalari séner.
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Schermata sul pannello di

controllo Si'Fuazi_one
Display auf dem Bedienfeld Situation
Durum

Kontrol panelindeki gosterge

Il icamo €& stato completamente trasferito.
Il numero del corrente blocco di colore (A) (numero uno subito dopo il trasferimento) e il numeor
totale dei blocchi trasferiti (B) sono mostrati sul display.

Die Stickdaten wurden vollstandig tbertragen.
Auf der Anzeige erscheinen die Nummer des aktuellen Farbblocks (A) (Nummer 1
unmittelbar nach der Ubertragung) und die Gesamtanzahl der (ibertragenen Farbblicke (B)

Nakis verisi tamamen aktariimistir.
Mevcut renk blogunun sayisi (A) (aktarma sonrasi dogrudan bir numaradir) ve aktarilan
renk bloklarinin toplam sayisi (B) ekranda gosterilir.

Ricamo in corso
Il numero del blocco di colore attualmente cucito (A) e il numero totale di colore trasferito blocchi
(B) vengono visualizzati sul display. La barra di stato indica a che punto € il ricamo.

Stickvorgang lauft

Auf der Anzeige erscheinen die Nummer des Farbblocks (A), der gerade abgestickt wird,
sowie die Gesamtanzahl der Ubertragenen Farbblécke (B). Die Statuszeile zeigt den
Fortschritt der abgestickten Farbe.

Nakis yapiimaktadir.

Mevcut dikilen renk blogunun sayisi (A) ve aktarilan renk bloklarinin toplam sayisi (B)
ekranda gdsterilir. Durum ¢ubugu, makinenin, renk blogunda ne kadar ilerleyerek isleme
yaptigini gosterir.

ﬂ Quando ¢ stato completato I'ultimo blocco, o un’unita del cerchietto continuo, tutte le spie
~ i LED si spengono.

_. i

%::: Wenn der letzte Block oder ein Abschnitt des Endlos-Rahmens fertiggestellt ist, erléschen

e I alle LED Leuchten.

g5

0s Son blok veya sonsuz kasnagin bir Unitesi tamamlandiginda.

Tdm LED lambalari séner.
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4. ALTRE COSE DA CONOSCERE

LEVA ALZAPIEDINO

La leva alzapiedino ha tre posizione.
1. Abbassate il piedino per cucire.

2. Sollevate il piedino in posizione intermedia per inserire o
togliere il tessuto.

3. Sollevate il piedino all’altezza massima per cambiare il
piedino o per togliere tessuto di grosso spessore.

CONTROLLO DELLA GRIFFA

Le griffe controllano il movimento del tessuto che viene cucito.
Possono essere sollevate per le cuciture piut comuni, mentre
possono essere abbassate per rammendi, cuciture a braccio
libero e ricamo di lettere in modo da essere voi, e non le griffe,
a spostare il tessuto.

CUCITURA A BRACCIO LIBERO

La vostra macchina puo essere utilizzata sia con il ripiano che
a braccio libero.

Quando il piano estraibile € installato, la macchina consente
un’ampia superficie di lavoro per una cucitura convenzionale
a ripiano.

Per rimuovere il piano estraibile, afferratelo con entrambe le
mani e tiratelo verso sinistra, come indicato nella figura. Per
riposizionarlo, fatelo scorrere in posizione finché non avvertite
uno scatto.

Senza piano estraibile, la macchina diventa un piccolo
modello a braccio libero, per cucire abiti da bambino, polsini,
gambe di pantaloni e altri punti di difficile accesso.
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4. GUT ZU WISSEN

NAHFUSSHEBER

Es gibt drei Positionen fir den Nahful3.
1. NahfuB in unterster Stellung: zum Nahen.

2. Nahful3 In der Mitte: zum Einlegen und Herausnehmen des
Néahgutes.

3. NahfuB3 in oberster Stellung: wenn Sie den Nahful3
auswechseln oder besonders dicken Stoff herausnehmen.
In dieser Stellung rastet der NahfuRBheber nicht ein.

TRANSPORTEUR-VERSENKUNG

Der Transporteur bewirkt die Bewegung des Stoffes beim
Nahen. Fir normale Naharbeiten sollte er daher ,oben“ stehen
und fur Sonderarbeiten, wie z.B. Stopfen und Freihand-
Sticken und N&hen von Monogrammen, vergesenkt werden.
Sie kdnnen dann den Stoff selbst fihren und bewegen.

FREIARM- ODER FLACHBETT-NAHEN

Sie kénnen |hre Maschine sowohl als Freiarm- als auch als
Flachbett-Maschine benutzen.

Bei eingebautem Anschiebetisch haben Sie eine grol3e
Arbeitsflache, wie bei einem Flachbett-Modell.

Halten Sie den Anschiebetisch zum Entfernen mit beiden
Héanden fest und ziehen Sie ihn von der Maschine weg. Zum
Einsetzen schieben Sie den Anschiebetisch in die richtige
Position, bis er einrastet.

Ohne Anschiebetisch kann die Maschine als Freiarm-
Nahmaschine zum N&hen von Kinderbekleidung,
Manschetten, Hosenbeinen und anderen schwer zugéanglichen
Stellen verwendet werden.

4. BILMENIZ GEREKEN DIGER
HUSUSLAR

BASKI AYAGI KALDIRMA KOLU

Baski ayaginiz i¢in G¢ konum vardir.
1. Dikmek icin baski ayagini indirin.

2. Kumas! sokmak veya ¢ikartmak icin kaldirma kolunu orta
konuma yukseltin.

3. Baski ayagini degistirmek veya kalin kumasg! gikartmak icin
kaldirma kolunu en yiksek konumuna kaldirin.

TRANSPORT DiSLiSIi KONTROLU

Transport dislileri, dikilen kumagin hareketini kontrol eder.
Bunlar genel dikis amaglari igin yukseltilmeli ve kumasi
transport diglileri degil sizin hareket ettirmeniz igin 6rgu,
serbest elle nakis ve isleme igin algaltiimalidir.

SERBEST KOL DiKiSINE DONUSTURME

Makineniz hem diz yatak olarak veya serbest kol modeli
olarak kullanilabilir.

Uzatma tablosu konumundayken standart yatak modeli olarak
blyuk bir galisma yuzeyi saglar.

Uzatma tablasini ¢ikartmak icin her iki elinizle saglam
bir sekilde tutun ve gdsterilen sekilde sola dogru ¢ekin.
Degistirmek igin uzatma tablasini tiklayincaya kadar yerine
geri kaydirin.

Uzatma tablasi ¢ikartilmisken makine, ¢ocuk kiyafetleri,
kolluk, pantolon bacaklari ve diger bigimsiz yerler icin ince bir
serbest el modeline dénugur.
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IN CASO DI PROBLEMA

PROBLEMI GENERALI

La macchina non cuce

* Linterruttore di accensione & spento. - Accendetelo (vedi a
pagina 10 - 11).

* La leva per occhielli non & alzata quando si cuciono i motivi.
- Alzare la leva (vedi a pagina 52 - 55).

* La leva per occhielli non & abbassata quando si cuciono gli
occhielli. - Abbassare la leva (Vedi a pagina 52 - 55).

La macchina si inceppa / ha un movimento irregolare

* Il filo si & inceppato nel crochet — Pulite il crochet (vedi a
pagina 110 - 111).

* L'ago € danneggiato — Sostituitelo (vedi a pagina 21).

Il tessuto non si muove

* || piedino non € stato abbassato - Abbassate il piedino.

Il motivo scelto non pud essere selezionato

* La modalita ago gemello ¢ stata attivata e lampeggia rosso.
— Spegnere l'interruttore.

PROBLEMI DI CUCITO

La macchina salta i punti
* L’ago non & completamente inserito nel morsetto. - (vedi a

pagina 21).

* L’ago & piegato o spuntato - Sostituite 'ago (vedi a pagina 21).

* La macchina non ¢ stata infilata correttamente. - (vedi a
pagina 16 - 19).

* Il filo si & inceppato nel crochet. - Pulite il crochet (vedi a
pagina 110 - 111).

| punti sono irregolari

* Le dimensioni dell’ago non sono adatte al tipo di filo e di
tessuto. - (vedi a pagina 20).

* La macchina non ¢ stata infilata correttamente. - (vedi a
pagina 16 - 19).

* |l filo superiore & troppo poco teso. - (vedi a pagina 22 - 23).

* || tessuto € stato tirato o spinto, forzando il trasporto della
macchina. Guidate il tessuto con delicatezza.

* La bobina non & stata riavvolta correttamente. - Riavvolgete
la bobina (vedi a pagina 12 - 13).

L’ago si spezza

* || tessuto e stato tirato o spinto, forzando il trasporto della
macchina. Guidate il tessuto con delicatezza.

* Le dimensioni dell’ago non sono adatte al tipo di filo e di
tessuto. - (vedi a pagina 20).

* L’ago non & completamente inserito nel morsetto. - (vedi a
pagina 21).

PROBLEMI CON IL FILO

Il filo dell’ago si spezza.
* La macchina non é stata infilata correttamente — (vedi a

pagina 16 - 19).

* Il filo superiore € troppo teso. - (vedi a pagina 22 - 23).

* L’ago & piegato. Sostituitelo (vedi a pagina 21).

* Le dimensioni dell’ago non sono adatte al tipo di filo e di
tessuto. - (vedi a pagina 20).

Il filo della bobina si spezza

* La bobina non ¢ stata infilata correttamente. - (vedi a pagina
14 - 15).

* Si accumula filaccia nella scatola bobina o sul crochet
- Togliete la filaccia. (vedi a pagina 110 - 111).

Il tessuto forma grinze

* Il filo superiore € troppo teso. - Regolate la tensione del filo
(vedi a pagina 22 - 23).

* || punto ha una lunghezza eccessiva per un tessuto cosi
sottile o delicato. Diminuite la lunghezza del punto (vedi a
pagina 24 - 27).
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NUTZLICHE TIPPS BEI STORUNGEN

ALLGEMEINE STORUNGEN

Maschine naht nicht.

* Der Hauptschalter ist nicht eingeschaltet. - Hauptschalter
einschalten (siehe s. 10 - 11).

* Knopflochhebel befindet sich beim Nahen von Stichmustern
nicht in der oberen Position. - Bringen Sie den
Knopflochhebel in die obere Position (siehe s. 52 - 55).

* Knopflochhebel ist beim Nahen von Knopfléchern nicht
gesenkt. - Senken Sie den Knopflochhebel (siehe s. 52 - 55).

Maschine blockiert/klopft.

* Faden im Greifer verfangen. - Greiferraum reinigen (siehe s.
110 - 111).

* Die Nadel ist beschéadigt. - Nadel auswechseln
(siehe s. 21).

Maschine transportiert nicht.

* Der Nahful3 ist hochgestellt. - Nahful absenken.

Gewdlnschte Muster kbnnen nicht angewahlt werden.

* Zwillingsnadeltaste wurde gedrickt und leuchtet rot.

- Schalten Sie die Zwillingsnadeltaste aus.

STICHPROBLEME

Stichauslassen

* Die Nadel ist nicht ganz in den Nadelhalter eingeschoben.
- (siehe s. 21).

* Die Nadel ist stumpf oder verbogen. - Nadel auswechseln
(siehe s. 21).

* Die Maschine ist nicht richtig eingeféadelt. - (siehe s. 16 - 19).

* Faden im Greifer verfangen. - Greiferraum reinigen (siehe s.
110 - 111).

UngleichméaRige Stiche

* Nadelstarke passt nicht zu Stoff und Faden. - (siehe s. 20).

* Die Maschine ist nicht richtig eingeféadelt. - (siehe s. 16 - 19).

* Oberfadenspannung zu lose. - (siehe s. 22 - 23).

* Sie haben am Stoff gezogen oder ihn entgegen der
Transportrichtung geschoben. - Stoff nur leicht fihren.

* Unterfaden nicht gleichmafig aufgespult. - Neu spulen (siehe
s. 12 - 13).

Nadel bricht

* Sie haben am Stoff gezogen oder ihn entgegen der
Transportrichtung geschoben. - Stoff nur leicht fuhren.

* Nadelstarke passt nicht zu Stoff und Faden.
- (siehe s. 20).

* Die Nadel ist nicht ganz in den Nadelhalter eingeschoben.
(siehe s. 21).

FADENPROBLEME

Oberfaden reif3t

* Die Maschine ist nicht richtig eingefadelt. - (siehe s. 16 - 19).

* Oberfadenspannung zu fest. - (siehe s. 22 - 23).

* Die Nadel ist verbogen. - Nadel auswechseln (siehe s. 21).

* Die Nadelstérke passt nicht zu Stoff und Faden.
- (siehe s. 20).

Unterfaden reif3t

* Die Spule ist nicht richtig eingefadelt. - (siehe s. 14 - 15).

* Flusen an der Spule oder im Greifer. - Flusen entfernen.
(siehe s. 110 - 111).

Stoff zieht sich zusammen

* Oberspannung zu fest. - Fadenspannung nachstellen (siehe
s. 22 - 23).

* Stichlange bei dinnem oder weichem Stoff zu lang.
- Stichlange reduzieren (siehe s. 24 - 27).

PERFORMANS KONTROL LISTESI

GENEL SORUNLAR

Makine dikmiyor.
* Elektrik dugmesi kapalidir. - DUgmeyi agin.

Makine tekliyor/sarsiliyor.

* Iplik, caganoza takilmistir. - Caganozu temizleyin (bkz. sayfa
110 - 111).

* Igne hasarlidir. - igneyi degistirin (bkz. sayfa 21).

Kumas hareket etmiyor.

* Baski ayag indirilmemistir — baski ayagini indirin.

* Transport diglisi indirilmistir (bkz. sayfa 106 — 107).

DiKiS SORUNLARI

Makine dikis atliyor.

* Igne, igne kelepgesine tam girmemistir. - Bkz. sayfa 21.

* Igne egilmis veya kérelmistir. - igneyi degistirin (bkz. sayfa
21).

* Makineye iplik dogru takilmamistir. - Bkz. sayfa 16 - 19.

* Iplik, caganoza takilmistir. - Caganozu temizleyin (bkz. sayfa
110 - 111).

Dikigler duzensizdir.

* Igne, iplik ve kumasg icin uygun degildir. - Bkz. sayfa 20.

* Makineye iplik dogru takilmamistir. - Bkz. sayfa 16 - 19.

* Ust iplik tansiyonu cok gevsektir. - Bkz. sayfa 22 - 23.

* Kumas cekiliyor veya makine besleme hareketine karsi
itiliyor. - Hafifce yonlendirin.

* Masura dengeli sariimamistir. - Masurayi tekrar sarin. (bkz.
sayfa 12 - 13)

igne kirilr.
* Kumas cekiliyor veya makine besleme hareketine karsi

itiliyor. - Hafifce yonlendirin.
* Igne, iplik ve kumas icin uygun degildir. - Bkz. sayfa 20.
* igne, igne kelepgesine tam girmemistir (Bkz. sayfa 21).

IPLIK SORUNLARI
igne ipligi kopuyor.
* Makineye iplik dogru takilmamistir. - Bkz. sayfa 16 - 19.

* Ust iplik tansiyonu ¢ok siki. - Bkz. sayfa 22 - 23.

*gne egilmis. - igneyi degistirin (bkz. sayfa 21).

* Igne, iplik ve kumas igin uygun degildir - Bkz. sayfa 20.

Masura iplidi kopuyor.

* Masura yuvasina iplik dogru takilmamigtir.
Bkz. sayfa 14 - 15.

* Bobin yuvasinda ve gaganozda tiy birikiyor. - Tlyleri
temizleyin (bkz. sayfa 110 - 111).

Kumas blzusuyor.

* Ust iplik tansiyonu gok siki. - iplik tansiyonunu ayarlayin (bkz.
sayfa 22 — 23).

* Ince veya yumusak kumas igin dikis uzunlugu gok uzundur.
(bkz. sayfa 24 - 27)
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PULIZIA DELL’AREA DELLA GRIFFA E
DEL CROCHET

A Scollegate sempre I'alimentazione della
macchina, staccando la spina dalla presa di rete.
ATTENZIONE

Perché la macchina funzioni nel migliore dei modi, &
necessario pulire ogni volta le parti piu importanti.

1. Sollevate I'ago nella sua posizione piu elevata.

2. Rimuovete le due viti (1) e togliete la placca d’ago
facendola scorrere verso di voi.

3. Togliete la scatola bobina (2).

4. Pulite le griffe e I'area del crochet con lo spazzolino in
dotazione.

Mettete una goccia di olio da macchina per cucire sul
percorso del crochet, nei punti indicati dalle frecce. (A, B)

NOTA: Vi consigliamo Olio da Macchine per Cucire
Marca Singer.

NON UTILIZZATE un lubrificante “generico” in
guando non adatto alle macchine per cucire.

5. Inserite nuovamente la scatola bobina, con la sporgenza (3)
a contatto della molla (4).

6. Accertatevi che 'ago sia nella sua posizione piu alta e
inserite la placca d’ago facendola scorrere, come indicato
dalla figura.

Pulizia della macchina e del reostato

Dopo averla utilizzata, pulite la macchina e il reostato,
spolverandoli con un panno asciutto.

NOTA: Viraccomandiamo di utilizzare un panno asciutto per
evitare il rischio di scosse elettriche.
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REINIGUNG DES TRANSPORTEURS

YATAK ALANININ VE BESLEME
DISLILERININ TEMIZLENMESI

UND DES GREIFERRAUMS
Maschine immer durch Herausziehen des

A Netzsteckers aus der Steckdose vom Netz
VORSICHT| trennen.

A

DIKKAT

Daima fisi prizden ¢ekerek makineyi elektrik
beslemesinden ayirin.

Um eine einwandfreie Funktion Ihrer Maschine
sicherzustellen, sind alle wichtigen Teile immer sauber zu
halten.

1. Bringen Sie die Nadel in die hdchste Stellung.

2. Beide Schrauben der Stichplatte (1) herausdrehen.
Stichplatte gegen sich schieben, wie in der Abbildung
dargestellt, und entfernen.

3. Entfernen Sie die Spulenkapsel (2).

4. Reinigen Sie den Transporteur und den Greiferraum mit
dem Pinsel aus dem Zubehor.

Geben Sie einen Tropfen Nahmaschinendl an die durch
Pfeile (A, B) gekennzeichneten Stellen des Greifers.

HINWEIS: Verwenden Sie auf keinen Fall
»Allzweck”-Schmierol. Normales Schmierdl ist fir
Nahmaschinen nicht geeignet.

5. Setzen Sie die Spulenkapsel wieder ein, sodass der
Vorsprung (3) an der Feder (4) anliegt.

6. Sicher stellen, dass die Nadel ganz oben steht. Stichplatte
einsetzen und bis zum Anschlag schieben, wie in der
Abbildung dargestellt.

Néahmaschine und Ful3anlasser reinigen

Reinigen Sie nach dem Gebrauch die Nahmaschine und den
FuRanlasser. Verwenden Sie trockene Lappen, um den Staub
von Maschine und Fuf3anlasser zu entfernen.

HINWEIS: Benutzen Sie trockene Staublappen, um einen
elektrischen Schlag zu vermeiden.

Makinenin en iyi sekilde galigmasi i¢in, 6nemli pargalan
daima temiz tutmak gerekir.

1. Igneyi en yilksek konuma kaldirin.

2. Sokmek icin, igne plakasindaki (1) iki vidayi sokin ve igne
plakasini sekilde gosterildigi gibi kendinize dogru kaydirin.

3. Mekigi (2) ¢ikarin.

4. Kumas dislilerini ve yatak alanini bir tay fircasi ile
temizleyin.

Oklarla gosterildigi gibi, yatak yuvasina bir damla dikis
makinesi yagi damlatin. (A, B)

NOT: Yaglama yaparken, gosterilen noktalarda sadece
SINGER® yag: kullanin. SINGER® 6zel olarak hazirlanir
ve herhangi bir zararh atik icermez.

5. Mekigi, ¢cikinti (3) yayin (4) karsisina gelecek sekilde
yerlestirin.

6. Ignenin en yiiksek pozisyonda oldugundan emin olun ve
igne plakasini, sekilde gosterildigi gibi yerine kaydirin.

Dikis makinesinin ve pedalin temizlenmesi

Kullaniminizdan sonra, dikis makinenizi ve pedali temiz tutun.
Dikis makinesindeki ve pedaldaki tozlari temizlemek igin kuru
bir bez kullanin.

NOT: Olasi elektrik garpmalarini dnlemek icin kuru bezler kullanin.
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LUBRIFICAZIONE ALL INTERNO DEL

Vite

COPERCHIO FRONTALE 1 Schraube
. o . % Vida
1. Rimuovete le due viti ed il coperchio frontale. Coperchio anteriore %
e . . . . Kopfdeckel
2. Mettete una goccia di olio per macchine da cucire nei punti Alin kapag

indicati dalle frecce.

Suggerimenti utili:
Una macchina usata frequentemente dovrebbe essere Vite

oliata periodicamente. Schraube
Una macchina usata dopo un lungo intervallo di tempo

Vida
dovrebbe essere oliata prima dell’utilizzo. \ ﬁ

Q/m
ATTENZIONE: %
Rimuovete sempre la polvere e la filaccia prima di oliare.

Per risultati migliori usate sempre Olio per Macchine
da Cucire della marca SINGER. L’utilizzo di un olio
differente da quello per macchine da cucire puo
causare danni alla vostra macchina. 2
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OLEN INNERHALB DES KOPFDECKELS ALIN KAPAGININ YAGLANMASI

1. Beide Schrauben und Kopfdeckel entfernen. 1. Iki vidayi ve alin kapagini gikarin.

2. Mit einem Tropfen Nahmaschinendl die durch Pfeile 2. Oklarla belirtilen noktalara bir damla dikis makinesi yagi

gekennzeichneten Stellen dlen.

damlatin.

Tipps:

Wird die Nahmaschine haufig verwendet, sollte sie
regelmaRig geolt werden.

Wird die Nahmaschine nach einer langen Pause
verwendet, sollte sie vor Gebrauch geolt werden.

Faydal ipuglan:

Si1k kullanilan makine igin: Dizenli olarak
yaglanmalidir.

Uzun bir aradan sonra kullanilan makine igin:
Kullanilmadan 6nce yaglanmalidir.

VORSICHT:
Vor dem Olen, Staub und Flusen immer entfernen.

DIKKAT :
Yaglamadan 6nce daima tozu ve tiiyleri temizleyin.

Fir bessere Ergebnisse verwenden Sie nur SINGER
Nihmaschinendl. Der Einsatz von Olen, die keine
Ndhmaschinendle sind, kann lhre Nahmaschine
beschéadigen.

En iyi sonuglar igin, daima SINGER Marka Dikis
Makinesi Yagi kullanin. Dikis Makinesi Yagi disindaki
bir yagin kullanilmasi makinenin hasar gérmesine
neden olacaktir.
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ACCESSORI SPECIALI

PIEDINO PER PUNTO SATIN (PUNTO
PIENO)

Il Piedino per punto satin & scanalato per permettere a
cuciture a punti molto ravvicinati di passargli sotto con facilita.
Puo essere una buona alternativa al piedino standard quando
si effettuano cuciture elastiche.

Il punto satin & un punto zig-zag molto ravvicinato. E’ un punto
molto elegante, utilizzato principalmente per applicazioni e
travettature. Per cucire con punto satin allentate leggermente
la tensione del filo superiore. Quando si cuciono stoffe molto
sottili, utilizzate un rinforzo in carta o in tessuto, per evitare
arricciamenti.

NOTA. Prima di iniziare a cucire un punto satin con il piedino
per punto satin, tirate entrambi i fili a destra del piedino e
teneteli vicino al piedino altrimenti il filo superiore potrebbe
impigliarsi con il rovescio del tessuto.

AGO GEMELLO (Opzionale)

L’ago gemello produce due file di punti paralleli, per creare
piegoline, rinforzi doppi e motivi decorativi.

Quando si usa I'ago gemello, 'ampiezza del punto non deve
mai essere impostata al di sopra del segno “ago gemello”,
qualsiasi punto abbiate impostato. In caso contrario,
potrebbero rompersi gli aghi e danneggiarsi la vostra
macchina per cucire.

Vi raccomandiamo di utilizzare un ago gemello marca Singer
da 3mm

Il piedino per punto raso € un accessorio opzionale.

COME INFILARE UN AGO GEMELLO

1. Mettete un rocchetto su ogni portarocchetto. Infilateli
insieme. Fate passare un filo per ogni ago, dal davanti al
dietro.

2. Raccogliete il filo della bobina come nel cucito ad ago
singolo. Estraete i tre fili per circa 15 cm, da sotto il piedino,
e guidateli verso il lato posteriore della macchina.

NOTA: Per infilare ’ago gemello non é possibile
utilizzare il sistema automatico.

Indicazioni utili:

1. Selezionare sempre la modalita ago gemello prima
di selezionare un motivo. Questo precludera
qualsiasi rottura dell’ago.

2. Per disinserire la modalita Cucitura con Ago
gemello e tornare al modo di cucitura normale,
premere ancora il Tasto Ago Gemello o spegenere
la macchina. L’Ago gemello é attivo solo quando il
tasto ago gemello lampeggia rosso.

b
FATRAAA A SRR MR o

CLEAR
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SONDERZUBEHOR
RAUPENFUR

Der Raupenfu3 ist mit einer Verzahnung auf der Unterseite
versehen. Dies ermdglicht die Ausfihrung von besonders
engen Stichen, die eine satinierte Optik ergeben. Der
Raupenfuld eignet sich auch fir die Verarbeitung von
elastischen Stichen, als Alternative zu dem StandardfulR.

Enge Zickzackstiche nennen sich auch Satin- oder
Raupenstiche. Diese Stiche eighen sich besonders fir
Applikationen und zum Riegeln. Bei der Ausfuhrung von
Satinstichen sollten Sie die Fadenspannung reduzieren. Um
das Krauseln zu vermeiden, unterlegen Sie zartes Gewebe z.B.
mit Seidenpapier.

HINWEIS zum Né&hanfang mit dem Satinstichfuf3:

Ziehen Sie vor dem Nahen den Ober- und Unterfaden nach
links neben den FuR. Halten Sie beide Faden beim Nahstart
fest, damit sich der Oberfaden nicht auf der Stoffunterseite
verheddert.

ZWILLINGSNADELN (SONDERZUBEHOR)

Mit den Zwillingsnadeln lassen sich zwei Reihen von parallelen
Stichen erzielen, z.B. fir Abnaher, Doppelsteppstiche und
dekorative Stiche.

Beim Einsatz von Zwillingsnadeln sollte der Stich niemals
die markierte Zwillingsnadel-Stichbreite liberschreiten,
unabhéangig von dem gewahlten Stich. Andernfalls werden
die Nadeln brechen und die Nahmaschine kdnnte beschadigt
werden.

Wir empfehlen, ausschlieBlich Singer 3mm-Zwillingsnadeln
zu verwenden.

Zwillingsnadeln sind Sonderzubehdr.

ZWILLINGSNADELN EINFADELN

1. Je eine Garnrolle auf beide Garnrollenhalter einsetzen.
Beide Faden so einfadeln, als ob Sie einen Faden
einfadeln wirden. Jeden Faden durch die entsprechende
Nadel von vorne nach hinten fadeln.

2. Unterfaden heraufholen, wie beim Nahen mit einer
Nadel. Die drei Faden zusammen unter den Nahful® zur
Maschinenriickseite ziehen. Dabei die Faden etwa 15 cm
weit nach hinten ziehen.

OZEL AKSESUARLAR
SATEN DIKIS AYAGI

Saten dikis ayagi, yodun dikislerin altindan kolayca ge¢mesi
icin oluk bicimindedir. Bu ayak saten dikislerin dikilmesi i¢in ve
Diz Dikis dikerken Genel Amagli Ayagin bir alternatifi olarak
kullantlir.

Yakin mesafeli zig-zag dikislere saten dikisler denir.

Bu, 6zellikle aplike ve punteriz i¢in kullanilan etkileyici bir
dikistir. Saten dikis igin, Ust ipligi hafif gevsetin.

Cok ince kumaslarda buzulmeyi dnlemek igin bir selpak
mendil veya astar kullanin.

Saten dikis ayagi ile dikise baglama ile ilgili NOT: Dikise
baglamadan once iplikleri ayakla tutmak igin her iki ipligi
ayagin sol tarafina gekin; aksi takdirde st iplik kumasin
alt tarafinda dolanabilir.

CIFT IGNE
Cift igne, nervdir, cift Ust dikis ve dekoratif dikis icin iki paralel

dikis sirasi Uretir.
Singer Marka 3mm Cift ignenin kullani Imasi tavsiye edilir.

Cift igne, istek Gizerine satin alinabilir.

IGNE IPLIGININ TAKILMASI

1. Her bir iplik makarasina bir makara yerlestirin.
iki ipligi bir iplik olarak takin. Bir ipligi, her iki igneden énden
arkaya dogru gegirin.

2. Masura ipligini, tek igneli dikiste oldugu gibi tutun. Her ¢

ipligi baski ayaginin altindan makinenin arka tarafina dogru
cekin ve iplikte 15 cm kadar pay birakin.

HINWEIS:Zum Einfadeln von Zwillingsnadeln kann der
automatische Nadeleinfadler nicht verwendet werden.

NOT: Otomatik iplik takma sistemi, ¢ift igne ipligini
takmak icin kullanilamaz.

Tipps:

1.Betidtigen Sie immer die Zwillingsnadeltaste vor der
Auswahl eines Musters. Dadurch ist die Moéglichkeit
eines Bruchs der Zwillingsnadeln ausgeschlossen.

2.Um den Zwillingsnadel-Modus abzuschalten und zum
normalen Nahmodus zurtickzukehren, driicken Sie
entweder erneut die Zwillingsnadel-Taste oder schalten
Sie die Maschine aus. Der Zwillingsnadel-Modus ist nur
aktiviert, wenn die Zwillingsnadel-Taste rot aufleuchtet.

Faydali ipuglan:
1. Bir desen segmeden 6nce daima Cift igne Modunu
segin. Bu, cift ignenin kirllmasini 6nleyecektir.

2. Gift igne Dikis modundan gikmak ve makineyi
normal dikis moduna almak igin Gift igne
Diugmesine bir daha basin veya makineyi kapatin.
Gift igne, sadece Gift igne Diigmesi kirmizi yandigi
zaman aktif olacaktir.
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LEVA ALZAPIEDINO

La leva alzapiedino & molto utile per eseguire alcune tecniche
di cucito come 'applicazione e il cucito a mano libera.
Permette di tenere entrambe le mani sul vostro progetto e
controllare il sollevamento e I'abbassamento del piedino
usando il ginocchio.

Per inserire la leva, rimuovere prima il coperchietto dalla parte
anteriore della macchina. Mantenere le due alette della leva
lateralmente, inserire la leva fino in fondo.

Muovere la leva verso destra per alzare il piedino. Rilasciare
la leva per abbassarlo. Una volta finito di utilizzare la leva
alzapiedino, rimuoverla e chiudere il coperchietto.

Attenzione: non toccare o muovere la leva alzapiedino
a ginocchio durante la cucitura, altrimenti la macchina
segnala un errore sonoro come messaggio di errore e
si ferma.

CERCHIETTO RICAMO INFINITO

Cuce ricami infiniti velocemente e facilmente, con il cerchietto
per ricami infiniti. Quando si utilizza il cerchietto infinito, il
software Futura aggiungera automaticamente dei “punti
di allineamento” negli angoli del ricamo, per permetterti di
riposizionare il cerchietto con cura per la cucitura continua.
Il software include una selezione di ricami progettati per
il ricamo infinito, che si trovano nella Libreria Ricami. Si
possono anche utilizzare altri ricami come infiniti perché il
software aggiungera automaticamente i punti di allineamento
per voi.

Intelaiare il tessuto

1. Assicurarsi che il bordo destro del tessuto da ricamare
abbia un bordo ben definito in modo che si allineera in
maniera uniforme lungo la guida (A)

2. Portare la leva verso sinistra (B) e verso il basso per
alzare/sollevare il cerchietto (C). Cosi si aprira il cerchietto.

3. Posizionare il tessuto con lo stabilizzatore tra I'esterno del
cerchietto (D) e la parte interna (C). Posizionare il bordo
del tessuto in modo che sia parallelo lungo la guida (A), in
modo uniforme da cima a fondo.

4. Portare la leva (B) in alto e a destra per abbassare I'interno
del cerchietto.

Far scattare in posizione per chiudere il cerchietto.
Ricamera i vostri ricami infiniti partendo da una delle
estremita del tessuto, lavorando lungo il bordo fino all’altro
lato del tessuto.
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KNIEHEBEL

Der Kniehebel ist bei Nahtechniken wie der maschinellen
Applikation oder dem Freihandnahen sehr hilfreich. Er
ermoglicht es lhnen, Ihre Naharbeit mit beiden Handen zu
fihren und das Anheben und Absenken des NahfuBes mit
lhrem Knie zu kontrollieren.

Um den Kniehebel einzusetzen, miissen Sie zunachst die
Sockelabdeckung an der Vorderseite der Maschine entfernen.
Halten Sie die Kerben am Kniehebel seitlich nach links,
setzen Sie den Kniehebel in die vorgesehene Buchse ein und
schieben Sie ihn bis zum Anschlag.

Schieben Sie den Kniehebel nach rechts, um den Nahful
anzuheben.
Lésen Sie den Kniehebel, um den Nahful? abzusenken.

Wenn Sie den Kniehebel nicht mehr verwenden, dann
entfernen Sie ihn aus dem Sockel und setzen Sie die
Sockelabdeckung wieder ein.

Achtung: Beriihren oder bewegen Sie den Kniehebel
wahrend des Ndahvorgangs nicht, ansonsten ertont ein
Signalton, eine Fehlermeldung wird angezeigt und die
Maschine stoppt.

ENDLOS-STICKRAHMEN

Sticken Sie Endlosmuster einfach und schnell mit dem Endlos-
Stickrahmen. Wenn Sie den Endlosrahmen verwenden,
figt die Futura-Software automatisch ,Ausgleichsstiche*
an den Ecken lhres Musters hinzu und ermdglicht ihnen so
eine genaue erneute Positionierung lhres Rahmens fir ein
kontinuierliches Nahen. Ihre Software enthalt eine Auswabhl
an Mustern fiir Endlossticken, die Sie in der Musterbibliothek
aufrufen kdnnen. Sie kdnnen auch andere Muster
endlossticken, da die Software notwendige Ausgleichsstiche
automatisch hinzufugt.

Einen Stoff in einen Rahmen spannen

1. Stellen Sie sicher, dass der rechte Rand des zu
bestickenden Stoffes eine gerade Kante aufweist, so dass
diese gleichmaRig entlang der Fiihrung (A) verlauft.

2. Bewegen Sie den Hebel (B) nach links unten, um den
Innenrahmen (C) anzuheben. Dadurch wird der Rahmen
geoffnet.

3. Platzieren Sie den Stoff mit dem Stickvlies zwischen dem
AufRenrahmen (D) und dem Innenrahmen (C). Positionieren
Sie die Stoffkante so, dass sie parallel zur Fiihrung (A) und
gleichmaRig von oben nach unten ist.

4. Bewegen Sie den Hebel (B) nach rechts oben, um den
Innenrahmen (C) abzusenken. Lassen Sie den Hebel
einrasten, um den Rahmen zu verschlieRen.

Sie beginnen mit dem Sticken Ihres Endlosmusters an
einem Stoffende und besticken den Stoff entlang der
Stoffkante bis zum anderen Stoffende.

DiZ KALDIRICI

Diz kaldirici, aplike ve serbest hareketli dikis gibi dikis
teknikleri icin ¢cok faydali bir 6zelliktir. Bu 6zellik, baski
ayaginin dizinizi kullanarak kaldirilip indiriimesini kontrol
etmenizi saglayarak ayni zamanda projeniz lzerinde her iki
elinizi birden kullanmaniza olanak tanir.

Diz kaldiriciyi takmak igin, ilk dnce makinenin éntinde bulunan
soket kapagini ¢ikarin. Diz kaldiricinin yanlarinda bulunan
cikintilari tutarak, diz kaldiricinin soketini sonuna kadar itin.

Baski ayagini kaldirmak igin diz kaldiriciy1 sag tarafa dogru
hareket ettirin. Baski ayagini indirmek icin diz kaldiriciyi
serbest birakin.

Diz kaldiriciyr kullanmay! tamamladiginizda, soketten ¢ikartin
ve soket kapagini yerine takin.

Dikkat: Dikis sirasinda diz kaldiriciya dokunmayin veya
hareket ettirmeyin, aksi halde makine bir uyari sesi
verecek ve duracaktir.

SONSUZ NAKIS KASNAGI

SONSUZ NAKIS KASNAGI ile sonsuz desenleri hizli ve kolay
bir sekilde sisleyebilirsiniz. Sonsuz Kasnagi kullandiginizda,
Futura yazilimi otomatik olarak deseninizin késelerine
“hizalama dikisleri” ekleyerek kasnagi kesintisiz dikis igin
dogru bir sekilde yerlestirmenizi saglayacaktir.

Yaziliminiz, Desen Kitapliginda bulunabilen sonsuz nakis igin
¢ok sayida desen secgenegi igerir. Yazilim sizin icin otomatik
olarak hizalama dikisleri ekleyeceginden, diger desenleri de
sonsuz nakis olarak kullanabilirsiniz.

Kumasin Kasnaklanmasi

1. Kilavuz (A) boyunca diizgin bir sekilde hizalanmasi
icin, suslenecek olan kumasin sag kenarinin gok diz
oldugundan emin olun.

2. i¢c kasnagi (C) yiikseltmek/kaldirmak igin kolu (B) sola ve
asagi dogru itin. Bu islem, kasnagi acacaktir.

3. Kumasi tela ile birlikte dis kasnak (D) ile i¢ kasnak (C)
arasina yerlestirin. Kumasin kenarini, Ustten alta kadar
dizgln bir sekilde, kilavuz (A) boyunca paralel olacak
sekilde konumlandirin.

4. Ig kasnagi indirmek igin kolu (B) yukari ve saga dogru itin.
Kasnag! kapatmak icin yerine oturtun.

Sonsuz tasarimlariniza, kumasin bir ucundan baslayarak
kumasin kenari boyunca, kumasin diger ucuna kadar nakis
yapabilirsiniz.
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Ricamare un ricamo infinito

1. Prima di collegare il cerchietto per ricami infiniti, accendere
la macchina per muovere il carrello nella posizione di
attesa. Posizionare una bobina piena nell’alloggiamento,
poi rimettere il coperchio copri bobina.

2. Con il programma Futura aperto, attaccare il cerchietto
per ricami infiniti. Dal menu principale selezionare File,
poi scorrere giu fino a “Nuovo”. Lo schermo mostrera
un’anteprima del cerchietto e del ricamo. Sara necessario
avere il cerchietto infinito inserito sulla macchina per
avere la funzione infinita .Se questo cerchietto non é
sulla macchina, vedrete sullo schermo un’anteprima del
cerchietto grande.

3. Selezionate il ricamo prescelto; apparira in forma
“fantasma”. Cliccare con il tasto destro del mouse fuori
dall’area del cerchietto sullo schermo. Quando apparira il
menu pop-up, cliccare il tasto sinistro su Applica.

(=)

E possibile caricare uno dei ricami per cerchietto infinito
direttamente dal ‘ Design Library ‘ . Dal menu principale
selezionare “Crea “ e poi “ Design Library “ . Seleziona
per categoria Hoop Endless e scegliere un ricamo di
vostro gradimento.

4. Dal menu principale , fare click su ‘ File’ , poi scorrere
verso il basso e fare click su “ trasmettere alla macchina
Futura “ per trasferire i dati alla macchina .

Una volta trasferiti i dati alla macchina , apparira una finestra
di dialogo con * Anteprima Offset * . Vedrete il vostro ricamo
selezionato al centro in una zona con lo sfondo bianco , con
i punti di allineamento sopra e sotto il ricamo . Potrete anche
vedere le immagini dello stesso disegno sia sopra che sotto il
disegno centrale .

La funzione * Anteprima Offset * consente di modificare la
distanza di offset , durante I'anteprima vedrete come sara il
risultato ancora prima di cucire i segmenti . Alterare I'offset
vi permettera di avere i segmenti di cerchietto infinito che
si intersecano, diminuendo la distanza tra di loro , oppure
lasciare uno spazio tra i segmenti , aumentando la distanza
tra loro.

A Attention!

La distanza di offset pud essere applicata solo entro i

confini dell’area di ricamo del cerchietto infinito ( il fondo

bianco dell’area di visualizzazione ) . Il movimento della

barra di scorrimento sposta la posizione dei punti di

allineamento a L inferiori . Questi punti di allineamento

possono essere creati solo con I'area di ricamo del
cerchietto infinito.
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Immagine 1
Ricamo visualizzato sul
software con cerchietto infinito

Abbildung 1

Das Muster, das im Endlos-
Stickrahmen in der Futura-
Software angezeigt wird.

Sekil 1 o ————————————— |
Desen, yazilimdaki Sonsuz =
Kasnak ile birlikte gérintilenir.

Cancel

Il simbolo [&] sulla barra di scorrimento indica la posizione di
default senza offset applicato

Das [4] der Bildlaufleiste markiert die voreingestellte Position
ohne Musterversatz.

Kayar gubuk Uzerindeki [&] simgesi, nakis uygulanmamis
varsayllan konumu belirtir.

Immagine 2
L' “Anteprima offset” mostra la
finestra con un lieve scarto

Abbildung 2
Das Dialogfenster ,Offset
Preview" mit geringem

Musterversatz.

Sekil 2

Hafifce Nakis uygulanmis Ot J:
“Nakis Onizleme” penceresi




Sticken eines Endlosmusters

1. Bevor Sie den Endlos-Stickrahmen einsetzen, schalten
Sie die Maschine ein und bewegen Sie den Wagen in
die Standby-Position. Legen Sie eine volle Spule in die
Spulenkapsel ein und schlie3en Sie die Abdeckung.

2. Setzen Sie bei gedffneter Futura-Software den Endlos-
Stickrahmen ein. Wabhlen Sie ,File* (Datei) im Hauptmeni
und scrollen Sie dann nach unten zu ,New"“ (Neu). Der
Bildschirm zeigt ein Abbild des Endlosrahmens und
des Néhfeldes. Sie miussen den Endlos-Stickrahmen
in die Maschine einsetzen, um die Funktionen flr das
Endlossticken zu verwenden. Wenn der Rahmen nicht
in der Maschine eingesetzt ist, dann erscheint auf dem
Bildschirm eine Abbildung des groRRen Stickrahmens.

3. Wéhlen Sie das gewiinschte Endlos-Stickmuster aus. Das
ausgewahlte Muster wird auf dem Bildschirm angezeigt.
Klicken Sie mit einem Rechtsklick auRerhalb des
Rahmenbereichs auf den Bildschirm.

Wenn das Popup-Meni erscheint, dann klicken Sie mit
einem Linksklick auf ,Apply” (Anwenden).

Sie kébnnen eines der Endlosmuster aus der
Musterbibliothek laden. Wahlen Sie dazu ,Create*
(Erstellen) im Hauptmeni und dann ,Design Library*
(Musterbibliothek). Wéhlen Sie die Kategorie ,for Endless
Hoop“ (flir Endlosrahmen) und ein Muster |hrer Wahl

aus.

4. Wahlen Sie ,File" (Datei) im Hauptmen, scrollen Sie
dann nach unten und klicken Sie auf ,Transmit to Futura
machine® (auf FUTURA Maschine Ubertragen), um die
Daten auf die Maschine zu Ubertragen.

Nachdem Sie die Daten auf die Maschine Ubertragen haben,
erscheint das Dialogfenster ,Offset Preview" (Vorschau
Musterversatz). Ihr ausgewahltes Muster erscheint in der Mitte
vor einem weilRen Hintergrund mit den Ausgleichsstichen
Uber und unter dem Muster. Sie sehen auch Abbildungen
desselben Musters tGiber und unter dem Muster in der Mitte.

Die Funktion ,Offset Preview" erméglicht es Ihnen, den
Musterversatz zu @ndern und gleichzeitig eine Vorschau
des Ergebnisses der Verdnderung zu sehen, bevor Sie
die einzelnen Abschnitte sticken. Ein Veranderung des
Musterversatzes erméglicht es, verschiedene Effekte zu
erzielen:

Ein Verkleinern des Abstandes zwischen den einzelnen
Abschnitte des Endlosrahmens fiihrt zu einer Uberschneidung,
eine VergroRerung des Abstandes flhrt zu einer Liicke
zwischen den Abschnitten.

& Achtung!

Der Musterversatz kann nur innerhalb der Grenzen
des Endlos-Stickrahmens (weiler Hintergrund auf dem
Bildschirm) angepasst werden.

Sie kénnen die Position der L-férmigen Ausgleichsstiche
durch das Verschieben der Bildlaufleiste verandern.
Diese Ausgleichsstiche werden nur im Bereich des
Endlos-Stickrahmens hinzugefligt.

Sonsuz Bir Desenin Sislenmesi

1. Sonsuz Nakis Kasnagini takmadan 6nce, tasima
mekanizmasini nakis bekleme (standby) konumuna
goturmek icin gli¢ digmesini agin. Dolu bir masurayi
mekige yerlestirin, ardindan mekik kapagini takin.

2. Futura programi agik durumdayken, Sonsuz Nakis
Kasnagini takin. Ana menuden, ‘File’ (Dosya) 6gesini
secin, ve ‘New’ (Yeni) 0gesine ilerleyin. Ekranda sonsuz
kasnagin bir benzeri ve dikis alani goriinecektir. Sonsuz
nakis fonksiyonunu kullanmak i¢cin Sonsuz Nakis
Kasnaginin makineye takilmasi gereklidir. Bu kasnak
makineye takilmamigsa, bunun yerine PC bilgisayar
ekraninda makinenizin blylk kasnaginin bir géruntiusund
gorursunuz.

3. Istediginiz sonsuz nakis desenini secin. Secilen desen
“imge bigiminde” gorunecektir. Ekrandaki kasnak alaninin
disina sag tiklayin. Acilir pop-up meni gorintilendiginde,
Apply (Uygula) 6gesine sol tiklayin.

“Desen Kitapligi” ile birlikte verilen Sonsuz Kasnak
desenlerinden birini yiikleyebilirsiniz. Ana meniiden,
‘Create’ (Yarat) 6gesini, ardindan ‘Design Library’ (Desen
Kitapligi) 6gesini segin. ‘for Endless Hoop’ (Sonsuz
Kasnak igin) kategorisini ve dilediginiz deseni segin.

4. Verileri makineye aktarmak icin, ana meniden, ‘File
(Dosya) 6gesini tiklayin, daha sonra asagi dogru ilerleyin
ve ‘Transmit to Futura machine’ (Futura makinesine aktar)
6gdesini tiklayin.

Verileri makineye aktardiktan sonra, ‘Nakis Onizleme” olarak
adlandirilan bir iletisim kutusu gortnur. Secilen deseni, beyaz
arka planin ortasinda, desenin alt ve Ust tarafinda hizalama
dikigleriyle birlikte géreceksiniz. Ayrica, ortadaki desenin hem
asagisinda, hem de yukarisinda ayni desenin goruntuleri
goruntilenecektir.

‘Nakig Onizleme” fonksiyonu, desen kisimlarini dikmeden
once bile sonucun nasil gorilecegini 6n izleme yapmanizi
saglayarak Nakis mesafesini degistirmenizi saglar. Nakisi
degistirmek, aralarindaki mesafeyi azaltarak sonsuz kasnak
kisimlarinin kesismesini veya aralarindaki mesafeyi artirarak
desen kisimlari arasinda bir bosluk birakmanizi saglayacaktir.

A Dikkat!

Nakis mesafesi sadece Sonsuz Kasnagin nakis alaninin
sinirlari iginde uygulanabilir
(beyaz arka planli ekran alani).
Kayar cubugun hareket ettirilmesi, altta bulunan L sekilli
hizalama dikiglerinin yerini kaydirir. Bu hizalama dikisleri
sadece Sonsuz Kasnagin nakis alani iginde olabilir.
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A questo punto, avete tre opzioni tra cui scegliere:

» ¢ possibile fare click su OK se non si desidera disegnare

modifiche,

€ possibile fare click su Annulla per annullare la procedura
e tornare alla finestra di dialogo Navigatore macchina,

€ possibile fare click e trascinare il cursore Offset per
spostare i disegni superiori e inferiori piu vicino o piu
lontano, che consente di visualizzare in anteprima come
si desidera che vengano posizionati i ricami infiniti I'uno
rispetto all’altro, e come devono essere cuciti. Una volta
stabilito come si vuole collocare un ricamo rispetto all’altro
e come dev’essere cucito, click su OK

5. Prima di iniziare a cucire, disattivare la modalita tagliafilo
sul pannello di controllo principale della macchina. Questo
aiutera ad evitare che il filo esca dall'ago con la cucitura
di punti di allineamento o di salta punto. Infilare la parte
superiore della macchina, e lasciare un filo di coda di circa
4-5 cm. di lunghezza.

6. Premere il pulsante Start / Stop per ricamare il disegno
senza fine. Si notera che il ricamo inizia prima con una
serie di punti di allineamento ad "L" negli angoli superiori
sinistro e superiore destro dell'area di ricamo, prima
che il ricamo principale venga cucito. Essi sono utilizzati
per aiutare a riposizionare il cerchietto in modo che si
uniscano i segmenti insieme. Dopo che il ricamo principale
viene cucito, il ricamo conclude con un set di punti di
allineamento in basso a sinistra e in basso a destra del
ricamo.

7. Quando il ricamo € terminato, la finestra di dialogo
'macchina Navigator' scompare. Finché ci sono state
variazioni o modifiche al ricamo dopo la trasmissione dei
dati, non vi & alcuna necessita di ri-inviare il disegno alla
macchina.

| dati sono pronti per la successiva ripetizione. La 'Lista
Color Block' deve essere visualizzata nella parte inferiore
dello schermo del PC per un facile riferimento per quanto
riguarda la sequenza dei colori. Se non lo &, il blocco
dei Colori & possibile accedere dal menu principale.
Vai su 'Strumenti', quindi scorrere fino a 'Lista blocchi
colore.' Vedrete la sequenza dei colori del vostro disegno
selezionata visualizzata nella parte inferiore dello schermo
del PC

8. Prima di rilasciare il cerchietto, premere uno qualsiasi dei
tasti di spostamento (sinistra, destra, in alto o in basso) sul
pannello di controllo per spostare I'ago nella sua posizione
originale.
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Lista blocchi colore
Abbildung 4
Liste der Farbblocke
Sekil 4
Renk Blogu Listesi
EMBROIDERY

Sinistra  Destra Su Giu OK Cancella
Links Rechts Oben Unten OK Loschen
Sol Sag Yukari Asagi OK Silme




An diesem Punkt haben Sie 3 Optionen fir das weitere
Vorgehen:

Bu noktada, se¢im yapabilecegdiniz 3 se¢enek mevcuttur:

* Herhangi bir degisiklik istemiyorsaniz OK 6gesini

+ Sie kénnen auf ,OK*" klicken, wenn keine Anderungen tiklayabilirsiniz,

notwendig sind.

Sie kénnen auf Cancel klicken, um den Vorgang
abzubrechen und zum Dialogfenster ,Machine Navigator®
(Maschinen-Navigator) zuriickzukehren.

Sie konnen auf die Bildlaufleiste fur den Musterversatz
klicken und nach links oder rechts schieben und so den
Abstand zwischen dem oberen und unteren Muster
vergréRern oder verkleinern. So erhalten Sie eine Vorschau,
wie lhre Endlos-Stickmuster im Bezug aufeinander gestickt
werden. Wenn Sie entschieden haben, wie Sie |lhre Muster
zueinander in Bezug setzen mdchten, dann klicken Sie auf
OK.

5. Bevor Sie mit dem Nahen beginnen, deaktivieren Sie
den Garnabschneider am Bedienfeld der Maschine. Dies
verhindert, dass beim N&hen von Ausgleichsstichen oder
langen Springstichen das Garn aus der Nadel ausgefadelt
wird.

Fadeln Sie das gewinschte Garn ein und bilden Sie eine
Garnreserve von ungefahr 15 - 20 cm Lange.

6. Dricken Sie die Taste Start/Stopp, um das Endlosmuster
zu sticken. Sie werden feststellen, dass zunachst eine
Reihe L-férmiger Ausgleichsstiche am oberen linken
und rechten Rand des Musterbereichs gestickt werden,
bevor das Hauptmuster gestickt wird. Dies dienen dazu,
Ihnen die Positionierung des Endlosrahmens beim
Zusammenfligen der Musterabschnitte zu erleichtern.
Nach dem Sticken des Hauptmusters endet das Muster
mit einer Reihe von Ausgleichsstichen am unteren linken
und rechten Musterbereich.

7.Wenn das Stickmuster fertig gestickt ist, dann
verschwindet das Dialogfenster ,Machine Navigator".
Wenn Sie nach der Ubertragung der Daten keine
Anderungen oder Bearbeitungen am Muster vorgenommen
haben, dann besteht keine Notwendigkeit, das Muster
erneut an die Maschine zu senden. Die Daten sind flr die
nachste Wiederholung bereit.

Die Liste der Farbblécke wird entlang des unteren
Bildschirmrands angezeigt und erleichtert den Uberblick
Uber die Farbfolge. Falls dies nicht der Fall ist, kann die
Liste der Farbblécke tiber das Hauptmeni aufgerufen
werden. Gehen Sie zu , Tools" und scrollen Sie dann runter
zu ,Color Block List“. Die Farbfolge des ausgewdahlten
Musters erscheint auf dem unteren Rand ihres
Bildschirms.

8. Bevor Sie den Rahmen entfernen, driicken Sie eine
der beiden Shift-Tasten (links, rechts, oben und unten)
auf dem Bedienfeld, um die Taste in ihre urspringliche
Position zu bewegen.

islemi iptal etmek ve Makine Gezgini iletisim kutusuna geri
dénmek icin Cancel (iptal) 6gesini tiklayabilirsiniz,

Alt ve Ust desenleri yaklastirmak ve uzaklastirmak igin
Nakis kayar gubugunu tiklayabilir ve siirtkleyebilirsiniz.
Boylece, sonsuz nakis desenlerinin dikilirken nasil
gOrunecegini 6n izleme yapabilirsiniz. Desenlerin dikilirken
nasil gérinecegini belirledikten sonra OK 6gesini tiklayin.

5. Dikise baglamadan 6nce, makinenin ana kontrol panelinde

bulunan Iplik Kesici Modunu devreden ¢ikarin. Bu islem,
ipligin dikis hizalama dikisleriyle birlikte igneden ¢ikmasini
ve uzun atlama dikislerin yapilmasini 6énlemeye yardimci
olacaktir. Makinenin Ust tarafina iplik takin ve ipligin ucunu
yaklasik olarak 6-8” uzunlukta birakin.

6. Sonsuz deseni suslemek icin Baslat/Durdur digmesine

basin. Ana desen dikilmeden 6nce desenin ilk dnce sol
Ust ve sag Ust kdselerinde bir dizi “L” gekilli hizalama
dikisleriyle basladigini goreceksiniz. Bu dikisler, desen
kisimlarini birlestirirken kasnagi yeniden yerlestirmenize
yardimci olmak igin kullanilir. Ana nakis dikildikten sonra,
desen sol alt ve sag alt tarafta bir dizi hizalama dikisleriyle
bitirilir.

7. Desenin nakigli tamamlandidinda, “Makine Gezgini”

iletisim kutusu kaybolacaktir. Verilerin aktarimindan sonra
desende degisiklik veya dlzeltme yapilmadik¢a, deseni
makineye tekrar gondermeye gerek yoktur. Veri sonraki
tekrarlama igin hazir olacaktir.

Kolay renk sirasi referansi igin, PC bilgisayar ekraninin
alt tarafi boyunca “Renk Blogu Listesi” gorintilenmelidir.
Gorintilenmiyorsa, ana meniiden Renk Blogu Listesine
erigilebilir. ‘“Tools’ (Araglar) 6gesine gidin ve daha sonra
asagi dogru ‘Color Block List” (Renk Blogu Listesi) 6gesine
ilerleyin. Secilen desenin renk sirasinin PC bilgisayar
ekraninin alt tarafinda gortintulendigini géreceksiniz.

8. Kasnagi ayirmadan dénce, igneyi orijinal pozisyona

g6tirmek igin kontrol panelindeki kaydirma digmelerinden
(sol, sag, yukari veya asagi) birine basin.
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9. Sollevare ed estrarre la leva (B) per liberare il telaio
interno. Riposizionare il tessuto tirandolo verso il retro.
luogo in modo che l'ago € allineato con l'angolo della "L"
della parte inferiore a sinistra dei punti di allineamento del
segmento di ricamo (che ora € al di sopra della zona in cui
si deve ricamare il segmento successivo). Prima di fissare
di nuovo il telaio interno, controllare per essere sicuri che
il bordo destro del tessuto € parallelo lungo la guida (A).
Abbassare la leva (B) per fissare il telaio in posizione.

10. Potrebbe essere necessario spostare leggermente I'ago
dopo l'intelaiatura , per garantire che le linee conla "L "
all'angolo in basso a sinistra si allineino con il segmento
del ricamo completato ( che ora € al di sopra della zona
dove potrete ricamare il segmento successivo ) . Per fare
questo, utilizzare i pulsanti di spostamento sul pannello di
controllo per spostare il dell'ago nella direzione necessaria
. Quando l'ago é stato posizionato correttamente sopra
I'angolo di allineamento a sinistra punti di sutura , e il
bordo destro del tessuto € in parallelo con la guida ( A)
, premere OK sul pannello di controllo principale della
macchina. Abbassare il piedino , quindi premere il pulsante
Start / Stop per iniziare la cucitura il prossimo progetto
senza fine.

Suggerimento

Quando si inizia a cucire , i punti di allineamento dal basso
( sinistra e destra) del progetto precedente ed i punti di
allineamento in alto ( sinistra e destra) del disegno corrente
dovrebbe incontrare , formando una piccola modi laterali
forme T ( E) . questa assicurano che i disegni saranno
posizionati uno rispetto all'altro correttamente . Se i punti di
allineamento non rispondono correttamente, premere il tasto
Start / Stop per arrestare il ricamo, quindi premere il pulsante
Indietro ( situato sopra il pulsante Start / Stop) per eseguire il
backup dei punti da capo.

Riposizionare il tessuto , se necessario , utilizzando i tasti
di spostamento per assicurare I'ago € all'angolo del punto di
allineamento sul lato sinistro inferiore del segmento ricamo
completato (che ora é sopra la zona in cui si

ricamano il segmento successivo ) , e il bordo destro del
tessuto e parallelo alla guida (A) .
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9. Heben Sie den Hebel (B) an, um den Innenrahmen zu
I6sen. Positionieren Sie den Stoff erneut, indem Sie
ihn nach hinten ziehen. Platzieren Sie den Stoff so,
dass die Nadel an der Ecke des ,L“ des linken unteren
Ausgleichsstiches des fertigen Endlosmusterabschnitts
ausgerichtet ist. (Sie befindet sich nun iber dem Bereich,
in dem Sie den n&chsten Abschnitt sticken mdchten.)
Bevor Sie den Innenrahmen wieder einrasten lassen,
stellen Sie sicher, dass die linke Stoffkante erneut parallel
zur Fuhrung (A) ist. Senken Sie den Hebel (B) wieder ab
und lassen Sie ihn einrasten.

10. Eventuell ist es notwendig, die Nadel nach dem Einsetzen
des Rahmens leicht zu bewegen, um sicherzustellen, dass
sie immer noch an der Ecke des ,L“ des linken unteren
Ausgleichsstiches des fertigen Endlosmusterabschnitts
ausgerichtet ist. (Sie befindet sich nun iber dem Bereich,
in dem Sie den n&chsten Abschnitt sticken mdchten.)
Verwenden Sie die Shift-Tasten auf dem Bedienfeld, um
die Nadel in die gewilinschte Richtung zu bewegen. Wenn
die Nadel korrekt Giber dem linken unteren Ausgleichsstich
positioniert und die rechte Stoffkante parallel zur Fiihrung
(A) ist, dann drucken Sie OK auf dem Bedienfeld der
Maschine. Senken Sie den N&ahful3 ab und driicken Sie
die Taste Start/Stopp, um mit dem Sticken des nachsten
Endlosmusters zu beginnen.

Tiop!

Wenn Sie mit dem Ndhen beginnen, treffen die (linken und
rechten) unteren Ausgleichsstiche des vorherigen Musters
und die oberen (linken und rechten) Ausgleichsstiche des
aktuellen Musters aufeinander und bilden ein liegendes ,, T* (E).
Dadurch wird sichergestellt, dass Ihre Muster korrekt in Bezug
zueinander positioniert werden. Wenn die Ausgleichsstiche
nicht korrekt aufeinandertreffen, dann driicken Sie die Taste
Start/Stopp, um das Nahen zu stoppen und dann die Taste
Reverse (l(iber der Taste Start/Stopp), um das Stichmuster
noch einmal von Anfang an auszufiihren.

Positionieren Sie gegebenenfalls den Stoff mithilfe der Shift-
Tasten erneut, um sicherzustellen, dass die Nadel immer noch
an der Ecke des linken unteren Ausgleichsstiches des fertigen
Endlosmusterabschnitts ausgerichtet ist (sie befindet sich nun
Uber dem Bereich, in dem Sie den nachsten Abschnitt sticken
mochten) und dass die rechte Stoffkante parallel zur Fiihrung
(A) ist.

9. I¢ kasnag! ayirmak igin kolu (B) yukari kaldirin. Kumasi
geriye dogru cekerek yeniden yerlestirin.  Kumasi, igne
tamamlanmis nakis deseni kisminin (su anda sonraki
kismi susleyecegdiniz alanin yukarisinda olan) sol alt
hizalama dikislerinin “L” kdsesi ile hizalanacak sekilde
yerlestirin. I¢ kasnagi tekrar sabitlemeden énce, kumasin
sag kenarinin kilavuz (A) boyunca paralel oldugundan
tekrar emin olun . Kasnagi yerine sabitlemek igin kolu (B)
indirin.

10. Kasnaklamadan sonra, ignenin tamamlanmis nakis deseni
kisminin (su anda sonraki kismi sisleyeceginiz alanin
yukarisinda olan) sol alt hizalama dikislerinin “L” kdsesi ile
hala hizalandigindan emin olmak igin igneyi hafifce hareket
ettirmek gerekebilir. Bunu yapmak igin icin, igneyi istenilen
yonde hareket ettirmek tizere kontrol panelindeki kaydirma
diigmelerini kullanin. Igne sol hizalama dikislerinin kdsesi
Uzerine dogru yerlestirildiginde ve kumasin sag kenari
kilavuza (A) paralel oldugunda, makinenin ana kontrol
panelindeki OK diigmesine basin. Baski ayagini indirin,
ardindan sonraki sonsuz deseni dikmeye baslamak igin
Baslat/Durdur digmesine basin.

fpucu!

Dikise basladiginizda, 6nceki desenin altindaki (sol ve sag)
hizalama dikigsler ve mevcut desenin (st tarafindaki (sol
ve sag) hizalama dikisleri birleserek kii¢lik “yanlamasina
T” sekilleri (E) olugsturmalidir. Bu durum, desenlerinizin
birbirlerine gére dlizgiin bir sekilde yerlestirilmelerini
saglayacaktir. Eger hizalama dikigleri diizgiin bir sekilde
birlesmezse, nakisi durdurmak igin Baslat/Durdur diigmesine
basin, ardindan dikislerinizi tekrar basa almak icin Geri dikis
diigmesine (Baslat/Durdur diigmesinin yukarisinda bulunur)
basin.

ignenin tamamlanmis nakis deseni kisminin (su anda
sonraki kismi sisleyeceginiz alanin yukarisinda olan) sol alt
kismindaki hizalama dikisinin késesinde bulundugundan ve
kumasin sag kenarinin kilavuza (A) paralel oldugundan emin
olmak i¢in kaydirma digmelerini kullanarak kumasi gerektigi
gibi yeniden yerlestirin.
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A Suggerimenti utili

Quando si ricamano pezzi di tessuto piu grandi o piu
pesanti , e utile sostenere il tessuto su un tavolo di
fronte e retro della macchina.

Quando si lavora con filati speciali (come ad esempio
metallico) o disegni con aree dense punto, € raccomanda
di ridurre la velocita di ricamo.

Assicurarsi di disattivare la modalita di taglio filo
quando facendo ricamo infinito . Cid contribuira ad
eliminare il possibilita che il filo che esce I'ago quando
cucire i punti di allineamento e punti salto in lungo.

Per cambiare una bobina durante il ricamo , sollevare
I ago ruotando il volantino verso di sé . sollevare il
alzapiedino . Togliere il telaio dalla macchina con il
tessuto rimanente nel cerchio . rimuovere il piastra di
copertura della bobina e la bobina vuota . Carica la
bobina , inserirla nella capsula della bobina e sostituire
la bobina piastra di copertura . Riposizionare il cerchio
sulla macchina. Abbassare la leva alzapiedino.
Premere il tasto Start / Stop per riprendere il ricamo.

Se trovate che il cerchietto non liberera da la macchina
perché la parte posteriore del piedino € in arrivo a
contatto con la pinza cerchio senza fine , utilizzare
Reverse / Pulsante Avanti Stitch di trasferirsi in un’altra
area che sara consentono di rimuovere il cerchio.
Quando la bobina ha stato modificato, utilizzare Avanti
/ pulsante per punti di inversione spostare I'ago di
nuovo in posizione e riprendere a cucire. Se questo
non € possibile , a causa del tipo di disegno che
si sono ricamo, togliere il piedino e I'ago togliere il
telaio dalla macchina . sostituire il piedino e I'ago per
riprendere il ricamo.



A Hilfreiche Tipps:

Wenn Sie groRere oder schwerere Stoffstiicke
besticken, ist es hilfreich, den Stoff auf einem
zusatzlichen Tisch vor oder hinter der Maschine
abzulegen.

Wenn Sie mit Spezialgarnen arbeiten (beispielsweise
Metallgarnen) oder Muster mit dichten Stichbereichen
sticken, ist es empfehlenswert, die Stickgeschwindigkeit
Zu verringern.

Deaktivieren Sie den Garnabschneider, wenn
Sie endlossticken. Dies mindert die Gefahr, dass
beim Nahen von Ausgleichsstichen oder langen
Springstichen das Garn aus der Nadel ausgefadelt
wird.

Wenn Sie wahrend des Stickvorgangs die Spule
wechseln, dann heben Sie die Nadel an, indem Sie
das Handrad in Ihre Richtung drehen. Heben Sie
den NahfuRBheber an. Entfernen Sie den Rahmen
von der Maschine. Der Stoff verbleibt im Rahmen.
Entfernen Sie die Abdeckung und entnehmen Sie die
Spule. Wickeln Sie die Spule auf, setzen Sie sie in die
Spulenkapsel ein und schlieRen Sie die Abdeckung.
Platzieren Sie den Rahmen zuriick in die Maschine.
Senken Sie den NahfuBheber ab. Driicken Sie die
Taste Start/Stopp, um mit dem Sticken fortzufahren.

Wenn sich der Rahmen nicht von der Maschine
|6sen lasst, weil der hintere Teil des NahfulRhebers
die Klemme des Endlos-Stickrahmens berihrt, dann
verwenden Sie die Taste Rickwarts-/Vorwartsstich,
um zu einem anderen Bereich zu gelangen, in dem
Sie dann den Rahmen entfernen kdnnen. Verwenden
Sie nach dem Spulenwechsel die Taste Rickwarts-/
Vorwartsstich, um die Nadel zurtick in ihre Position zu
bewegen und fahren Sie mit dem Nahen fort. Wenn
das aufgrund des Musters, das Sie sticken nicht
maoglich ist, dann heben Sie den Nahful? und die Nadel
an und entfernen Sie den Rahmen von der Maschine.
Senken Sie den Nahful? wieder ab und fahren Sie mit
dem Nahen fort.

A Faydali Ipuglari:

Daha buyik veya daha agir kumas parcalarinin
slslemesini yaparken, kumasi makinenin 6n ve
arkasindaki bir masanin Ustinde desteklemek size
yardimci olacaktir.

Ozel ipliklerle (metalik iplikler gibi) veya yogun dikis
alanli desenlerle galisirken, nakis hizini disirmeniz
tavsiye edilir.

Sonsuz nakis yaparken Iplik Kesici Modunu devreden
cikardiginizdan emin olun. Bu iglem, hizalama dikisleri
dikerken ipligin igneden ¢ikmasi ve uzun atlama
dikiglerin yapilmasi olasiligini ortadan kaldirmaya
yardimci olacaktir.

Nakis sirasinda bir masurayi degistirmek igin, volani
kendinize dogru cgevirerek igneyi yukari kaldirin. Baski
ayag! kaldirma kolunu kaldirin. Kumas kasnakta
kalacak sekilde kasnagi makineden cikarin. Masura
kapagi plakasini ve masurayi ¢ikarin. Masurayi sarin,
mekige yerlestirin ve masura kapagi plakasini takin.
Kasnagi tekrar makineye yerlestirin. Baski ayagi
kaldirma kolunu indirin. Nakisa kaldiginiz noktadan
devam etmek igin Baslat/Durdur digmesine basin.

Ayagin arkasinin sonsuz kasnagin kelepcesiyle temas
etmesi nedeniyle kasnak makineden ayrilmazsa,
bir bagka alana gegcmek icin kasnagi ¢cikarmanizi
saglayacak olan Geri/ileri Dikis diigmesini kullanin.
Masura degistirildiginde, igneyi tekrar yerine getirmek
ve dikise devam etmek igin ileri/Geri Dikis diigmesini
kullanabilirsiniz.

Nakis yaptiginiz tasarimin turt nedeniyle bu iglemi
yapmanizin mumkin olmadigi durumlarda, kasnagi
makineden ayirmak i¢in baski ayagini ve igneyi
cikartin. Nakis yapmaya devam etmek igin baski
ayagini ve igneyi yerine takin.
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MESSAGGI DI AIUTO

| messaggi che appaiono sono
visualizzati con i LED accesi sopra i
numeri dei punti sul pannello di controllo
e/o sullo schermo del pc. Quando un
messaggio € visualizzato, risolvere il
problema seguendo l'istruzione del
messaggio. |l messaggio sparira, una
volta che il problema é stato risolto.

HILFSMELDUNGEN

Hilfsmeldungen erscheinen auf dem Bedienfeld
durch Leuchten einer LED-Anzeige oberhalb der
entsprechenden Stichmusternummer und/oder
werden auf dem PC-Bildschirm angezeigt. Erscheint
eine Hilfsmeldung, beheben Sie das Problem
durch Befolgen der Anweisungen, die unter der
Hilfsmeldung erscheinen. Nach Behebung des
Problems verschwindet die Hilfsmeldung.

FAYDALI MESAJLAR

Mesajlar kontrol panelinin rakam
gostergesinde ve/veya bilgisayar
ekraninda goérinir. Bir mesaj
goérindigunde, mesajda belirtilen
talimatlari takip ederek sorunu
¢Ozin. Sorun giderildikten sonra
mesaj kaybolacaktir.

Sul pannello di controllo Problema - Soluzione Cucitura | Ricamo
Auf dem Bedienfeld Problem - Lésung Néahen Sticken
Kontrol panelinde Sorun = G6zim Dikis Nakis
La macchina & bloccata perché il filo si & impigliato nella bobina o perché la rotazione & stata
£ interrotta forzatamente. o ] )
= Spegnete la macchina ed eliminate il problema che ha causato il suo blocco.
i
":i'; Maschine ist blockiert, weil sich der Faden um die Spulenkapsel gewickelt hat oder die Umdrehung
r gewaltsam unterbrochen wurde. )
H =» Schalten Sie den Hauptschalter aus und beheben Sie das Problem, dass zur Blockade O O
O geflhrt hat.
iplik mekige dolandigindan veya dénme engellendiginden, makine kilitlenmis.
> ﬁ\glrc?a/kapatma dugmesini kapatin ve makinenin durmasina neden olan sorunu ortadan
D aldirin.
L’avvolgimento della bobina si & bloccato perché il filo si e attorcigliato attorno al fuso o perché la
= rotazione é stata interrotta forzatamente.
o = Spegnete la macchina ed eliminate il problema che ha causato il blocco nell'avvolgimento
i della bobina.
U Der Spuler ist blockiert, weil sich Faden um die Spindel gewickelt hat oder die Umdrehung
| gewaltsam unterbrochen wurde. . O O
':‘E =» Schalten Sie den Hauptschalter aus und beheben Sie die Ursache des Problems, das den
Y Spuler gestoppt hat.
iplik mile dolandigindan veya dénme engellendiginden masura sarici kilitlenmis.
> ﬁglrga/kapatma digmesini kapatin ve masura saricinin durmasina neden olan sorunu ortadan
aldirin.
i : E’ stato premuto il tasto che seleziona la cucitura di asole, ma la leva per le asole ¢ sollevata.
-4 => Abbassate la leva per asole e iniziate a cucire I'asola.
B Das Knopfloch ist mit der Auswahltaste angewahlt, aber der Knopflochhebel ist nicht abgesenkt. O
sz = Knopflochhebel senken und Knopfloch nahen.
03 ilik secilen diigme (izerinde segilmis ancak ilik agma kolu yukari kaldiriimis.
=> llik agma kolunu indirin ve ilik dikmeye baslayin.
. 2 La leva per asole non é sollevata.
18 = Quando effettuate cuciture con i punti utili o ricamate, la leva per asole deve rimanere
T, sollevata.
i Knopflochhebel ist nicht angehoben. O |0
"'5"._1"' =>» Bringen Sie den Knopflochhebel beim Nahen und Sticken in die obere Position.
ilik agma kolu kaldiriimamis.
=» Dikis veya nakis dikerken ilik agma kolunu kaldirin.
E’ stato collegato il reostato mentre azionavate la macchina con il tasto di Avvio/Arresto oppure &
stato premuto il tasto di Avvio/Arresto mentre era collegato il reostato.
=> Scollegate il reostato o ricominciate a cucire premendo il reostato.
Der Fussanlasser ist angeschlossen, wahrend die Start/Stopp Taste gedriickt wird oder bereits
aktiviert wurde.
=» Trennen Sie den Ful3anlasser von der Maschine oder beginnen Sie erneut zu ndhen, indem
€ Sie den FuRanlasser driicken.
ﬂ Callstlrma/gyrdurma dugmesi kullanilirken pedal baglanmis ve pedal baglh iken galistirma/
i, durdurma dugmesine basiimis.
_i_f:! =» Pedali ayirin ve pedala basarak dikisi yeniden baslatin.
05 T L T T O
Nella presa della macchina per il reostato si sono introdottl corpi estranei come la punta di un ago,
un cacciavite, ecc.
— =>» Togliete i corpi estranei.
Fremdpartikel, z.B. abgebrochene Nadel- oder Schraubenzieherteile, sind in der Anschlussbuchse
des FuRanlassers entdeckt worden.
=> Entfernen Sie die Fremdpartikel.
Makinenin pedal soketinde igne ucu, tornavida gibi yabanci maddeler algilaniyor.
= Yabanci maddeyi gikarin.
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Sul pannello di controllo Problema - Soluzione Cucitura | Cucitura
Auf dem Bedienfeld Problem 2 Lésung Nahen Nahen
Kontrol panelinde Sorun = Gozim Dikis Dikis
£ E' stata rilevata la rottura del filo superiore.
e => Infilate il filo superiore e ricominciate a cucire.
"!7&1"'! Fadenbruch ist festgestellt worden. O ®)
4-,;-% =» Oberfaden erneuern und neu starten.
u
Ust iplikte kopma tespit edildi.
= Ust ipligi besleyin ve yeniden baslayin.
L E La macchina non pu0 avviarsi con I'ago abbassato.
§H‘ = Sollevate I'ago e avviate nuovamente la macchina.
#F% Maschine kann mit abgesenkter Nadel nicht starten. O
=-;--8= =>» Nadel in obere Position bringen und neu starten.
(=)
igne indirilmisken dikis baslamadi.
=> Igneyi yukari kaldirin ve yeniden baslayin.
o c La macchina non pud avviarsi con il piedino sollevato.
” ! =>» Abbassate il piedino e avviate nuovamente la macchina.
Qg Maschine naht nicht mit angehobenem Nahfuf3. O O
T-—ET = Néhful? absenken und starten.
u
Baski ayagi kaldiriimigken dikis baglamadi.
=>» Baski ayagini indirin ve yeniden baslayin.
L Il cerchietto & troppo piccolo per potersi posizionare nel punto di inizio.
-i__il = Spegnete la macchina e inserite un cerchietto piu grande.
1 Die RahmengroRe ist zu klein, um den Rahmen in die Startposition zu bringen. O
i i . N )
s =>» Maschine ausschalten und gréf3eren Rahmen einsetzen.
nJ
Kasnagin boyutu, kasnagi orijinal konuma gétiirmek igin ¢ok kiguk.
= Ac¢malkapatma diigmesini kapatin ve daha buyuk bir kasnak takin.
C Il cerchietto & piu piccolo del disegno di ricamo programmato.
":]. => Inserite un cerchietto adatto e iniziate nuovamente.
ﬂ"“l RahmengroRe ist kleiner als Mustergroe. O
--e- = Geeigneten Rahmen einsetzen und neu starten.
Kasnagin boyutu nakis verilerinden daha kiguk.
=> Uygun bir kasnak takin ve yeniden baglayin.
€ Errore nei dati di cucitura.
— =>» Trasmettete i dati corretti.
il Fehler in den Musterdaten. o
i => Korrekte Musterdaten Ubertragen.
Dikis verilerinde sorun var.
=> Dogru veriler génderin.
Ire—
Si & verificato un errore di sistema.
1-17 = Spegnete e riaccendete la macchina per eliminare il problema che ha causato I'errore di
(Numero sistema. Se il codice di errore non scompare consultate un centro assistenza autorizzato.
messaggio Systemfehler wird angezeigt.
errore) = Hauptschalter aus- und einschalten um den Grund der Fehlermeldung zu beseitigen. Sollte| O O
(Fehler- die Fehlermeldung nicht erléschen, fragen Sie einen autorisierten Techniker.
meldungs- Sistem hatasi meydana geliyor.
nummer) => Sistem hatasinin meydana gelmesine sebep olan sorunu gidermek igin agma/kapatma
. digmesini kapatip yeniden agin. Hata numarasi goriinmezse yetkili servise basvurun.
(Hata mesaiji
numarasi)
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Programmazione memoria

Per accedere alla memoria, toccare il bottone Modalita Programmazione ABC

Per visualizzare quali punti possono essere programmati nella memoria, ruotare la manopola di selezione
del punto in alto. Ruotando questa manopola, & possibile visualizzare i punti che possono essere
programmati in memoria. Solo i punti che vengono visualizzati possono essere utilizzati per questo
SCcopo.

| punti decorativi che possono essere programmati sono numerati come segue: 17, ... 41, e dal 42 fino al
67. Inoltre, sono disponibili tutti i numeri, lettere e simboli di punteggiatura.

Come esempio abbiamo programmato il tulipano (punti 23) all'inizio e alla fine della parola SINGER.

1)

N& SINGERYEZ

Ruotare il selettore in alto (manopola di selezione punto) fino a vedere 23 nella parte superiore dello
schermo. Spingere la manopola superiore (manopola di selezione del punto) per accedere a questo
punto in memoria. |l punto tulipano verra visualizzato nella parte superiore dello schermo.

2) Ruotare il selettore in alto (manopola di selezione punto) fino a vedere la S nella parte superiore dello

schermo. Spingere la manopola superiore (manopola di selezione del punto) per accedere a questo
punto in memoria. Il motivo S viene visualizzato nella parte superiore dello schermo.

Ruotare il selettore in alto (manopola di selezione punto) fino a vedere la | nella parte superiore dello
schermo. Spingere la manopola superiore (manopola di selezione del punto) per accedere a questo
punto in memoria. Il motivo I/N/G/E/R viene visualizzato nella parte superiore dello schermo.

Ruotare il selettore in alto (manopola di selezione punto) fino a vedere la N nella parte superiore dello
schermo. Spingere la manopola superiore (manopola di selezione del punto) per accedere a questo
punto in memoria. Il motivo I/N/G/E/R viene visualizzato nella parte superiore dello schermo.

Ruotare il selettore in alto (manopola di selezione punto) fino a vedere la G nella parte superiore dello
schermo. Spingere la manopola superiore (manopola di selezione del punto) per accedere a questo
punto in memoria. Il motivo I/N/G/E/R viene visualizzato nella parte superiore dello schermo.

Ruotare il selettore in alto (manopola di selezione punto) fino a vedere la E nella parte superiore dello
schermo. Spingere la manopola superiore (manopola di selezione del punto) per accedere a questo
punto in memoria. Il motivo I/N/G/E/R viene visualizzato nella parte superiore dello schermo.

Ruotare il selettore in alto (manopola di selezione punto) fino a vedere la R nella parte superiore dello
schermo. Spingere la manopola superiore (manopola di selezione del punto) per accedere a questo
punto in memoria. Il motivo I/N/G/E/R viene visualizzato nella parte superiore dello schermo.

Ruotare il selettore in alto (manopola di selezione punto) fino a vedere 23 nella parte superiore dello
schermo. Spingere la manopola superiore (manopola di selezione del punto) per accedere a questo
punto in memoria. Il punto tulipano verra visualizzato nella parte superiore dello schermo.

La parte superior dello schermo mostrera 8/8



Se si attiva Impostazione punto / scorrimento e manopola elimina programma, € possibile scorrere i
punti che avete appena programmato.

01 = Punto #23

02=8
03 =1
04=N
05=G
06 =E
07=R

08 = Punto #23

Turn and then push in the Stitch Setting/Scroll and delete program dial until all the stitches are removed
from the memory. When all stitches have been removed you will see the following display on the bottom
of the screen.

Per cucire ripetutamente la sequenza, toccare il pulsante Un ciclo di cucitura, in modo che la luce rossa
si spenga, la macchina continuera a cucire i punti che avete programmato fino a quando si togliera
il piede dal pedale o si preme il pulsante Start / Stop di nuovo. Se si vuole fermare alla fine della
sequenza che avete programmato, e non nel mezzo di quello che avete inserito in memoria, premere il
pulsante Un ciclo di cucitura e la macchina inizia a cucire la sequenza finale, la macchina poi si fermera
automaticamente quando la sequenza del punto ¢ finita.

Per eliminare i punti che avete inserito nella memoria :

Girate e poi spingere la manopola Impostazione punto / scorrimento e manopola elimina programma, fino
a quando tutti i punti vengono rimossi dalla memoria. Quando tutti i punti sono stati rimossi si vedra la
seguente indicazione in fondo allo schermo.

00

00
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Programmieren des Speichers

Um zum Speicher zu gelangen, beriihren Sie die Taste ABC Programmmodus.

Um zu sehen, welche Stiche in den Speicher gespeichert werden kénnen, drehen Sie das obere
Stichauswahlrad. Wenn Sie dieses Rad drehen, kénnen Sie die Stiche sehen, die im Speicher
gespeichert werden kdnnen. Nur die angezeigten Stiche kdnnen gespeichert werden.

Die programmierbaren Dekorstiche sind wie folgt nummeriert: 17, 21, 23, 24, 28, 30, 32, 34, 35, 37, 41
und 42 bis 67. Eingeschlossen sind auch alle verfiigbaren Zahlen und Satzzeichen.

Als Beispiel werden wir die Tulpe (Stichnr. 23) am Anfang und am Ende des Wortes SINGER
programmieren.

N& SsINGERNEZ

1) Drehen Sie das obere Rad (Stichauswahlrad), bis die Zahl 23 auf dem oberen Bildschirmrand
angezeigt wird. Driicken Sie das obere Rad (Stichauswahlrad) ein, um diesen Stich im Speicher zu
speichern. Der Tulpenstich wird auf dem oberen Bildschirmrand angezeigt.

2) Drehen Sie das obere Rad (Stichauswahlrad), bis der Buchstabe S auf dem oberen Bildschirmrand
angezeigt wird. Driicken Sie das obere Rad (Stichauswahlrad) ein, um diesen Stich im Speicher zu
speichern. Der Buchstabe S wird auf dem oberen Bildschirmrand angezeigt.

3) Drehen Sie das obere Rad (Stichauswahlrad), bis der Buchstabe | auf dem oberen Bildschirmrand
angezeigt wird. Driicken Sie das obere Rad (Stichauswahlrad) ein, um diesen Stich im Speicher zu
speichern. Der Buchstabe | wird auf dem oberen Bildschirmrand angezeigt.

4) Drehen Sie das obere Rad (Stichauswahlrad), bis der Buchstabe N auf dem oberen Bildschirmrand
angezeigt wird. Driicken Sie das obere Rad (Stichauswahlrad) ein, um diesen Stich im Speicher zu
speichern. Der Buchstabe N wird auf dem oberen Bildschirmrand angezeigt.

5) Drehen Sie das obere Rad (Stichauswahlrad), bis der Buchstabe G auf dem oberen Bildschirmrand
angezeigt wird. Driicken Sie das obere Rad (Stichauswahlrad) ein, um diesen Stich im Speicher zu
speichern. Der Buchstabe G wird auf dem oberen Bildschirmrand angezeigt.

6) Drehen Sie das obere Rad (Stichauswahlrad), bis der Buchstabe E auf dem oberen Bildschirmrand
angezeigt wird. Driicken Sie das obere Rad (Stichauswahlrad) ein, um diesen Stich im Speicher zu
speichern. Der Buchstabe E wird auf dem oberen Bildschirmrand angezeigt.

7) Drehen Sie das obere Rad (Stichauswahlrad), bis der Buchstabe R auf dem oberen Bildschirmrand
angezeigt wird. Driicken Sie das obere Rad (Stichauswahlrad) ein, um diesen Stich im Speicher zu
speichern. Der Buchstabe R wird auf dem oberen Bildschirmrand angezeigt.

8) Drehen Sie das obere Rad (Stichauswahlrad), bis die Zahl 23 auf dem oberen Bildschirmrand
angezeigt wird. Driicken Sie das obere Rad (Stichauswahlrad) ein, um diesen Stich im Speicher zu
speichern. Der Tulpenstich wird auf dem oberen Bildschirmrand angezeigt.

Im unteren Teil des Bildschirms wird 08

08 angezeigt.



Wenn Sie das untere Auswahlrad Sticheinstellungen/Scrollen und Léschen drehen, dann kénnen Sie
durch die Stiche scrollen, die Sie soeben programmiert haben.

01 = Stichnr #23

02=8
03 =1
04=N
05=G
06 =E
07=R

08 = Stichnr #23

Um die Sequenz zu nahen, die Sie eingegeben haben, driicken Sie den Ful3anlasser oder die Taste
Start/Stopp. Beachten Sie, dass bei rot leuchtender Taste Einzyklusstich (One Cycle Stitch) die
Maschine nur eine Sequenz des Programms n&ht und dann stoppt.

Um die Sequenz wiederholt zu ndhen, berthren Sie die Taste Einzyklusstich. Die rote Leuchte
erlischt und die Maschine fahrt mit dem Nahen der programmierten Stiche fort, bis Sie ihren Ful3 vom
FuBanlasser nehmen oder bis Sie die Taste Start/Stopp erneut driicken. Wenn Sie am Ende der
programmierten Sequenz stoppen mochten und nicht mitten in ihrer programmierten Sequenz, dann
beriihren Sie die Taste Einzyklusstich, wenn die Maschine mit dem Nahen der letzten Sequenz beginnt.
Die Maschine stoppt dann automatisch am Ende der Sequenz.

Wenn Sie die Stiche, die Sie im Speicher gespeichert haben, I6schen méchten, dann verfahren Sie wie
folgt:

Drehen und driicken Sie das Auswahlrad Sticheinstellungen/Scrollen und Léschen, bis alle Stiche aus
dem Speicher geléscht worden sind. Wenn alle Stiche gel6scht worden sind, dann erscheint am unteren
Bildschirmrand folgende Anzeige:

00

00
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Hafizanin Programlanmasi

Hafizaya erismek icin, ABC Program Modu diigmesine dokunun.

Hafizaya hangi dikislerin programlanabilir oldugunu gérmek igin, Ust Dikis Segim Kadranini gevirin. Bu
kadrani gevirerek, hafizaya programlanabilen dikisleri goruntuleyebilirsiniz. Goruntllenen dikisler sadece
bu amag icin kullanilabilir.

Programlandirilabilen dekoratif dikisler agagidaki gibi numaralandiriimistir: 17, 21, 23, 24, 28, 30, 32, 34,
35, 37, 41 ve 42 ile 67 arasi. Ayrica tim mevcut sayilar, harfler ve noktalama isaretleri kullanilabilir.

Ornegin, baslangicinda ve sonunda bir lale (Dikis #23) olan SINGER yazisini programlayalim.

1)

N& SINGERNEZ

Ekranin ust kisminda 23 goriinene kadar Ust kadrani (Dikis Secim Kadrani) gevirin.
Bu dikisi hafizaya girmek icin Ust kadrana (Dikis Se¢im Kadrani) basin. Lale dikisi ekranin Ust
kisminda géruntilenecektir.

2) Ekranin Ust kisminda S gortinene kadar ust kadrani (Dikis Sec¢im Kadrani) gevirin.

L

&

o

Bu dikisi hafizaya girmek icin Ust kadrana (Dikis Sec¢im Kadrani) basin. S ekranin Ust kisminda
goruntilenecektir.

Ekranin Ust kisminda | gériinene kadar ust kadrani (Dikis Segim Kadrani) gevirin.
Bu dikisi hafizaya girmek igin Ust kadrana (Dikis Se¢im Kadrani) basin. | ekranin lst kisminda
gOruntilenecektir.

Ekranin Gst kisminda N gériinene kadar Ust kadrani (Dikis Segim Kadrani) gevirin.
Bu dikisi hafizaya girmek igin Ust kadrana (Dikis Segim Kadrani) basin. N ekranin Ust kisminda
goruntulenecektir.

Ekranin ust kisminda G goérinene kadar Ust kadrani (Dikis Secim Kadrani) ¢evirin.
Bu dikisi hafizaya girmek icin Ust kadrana (Dikis Sec¢im Kadrani) basin. G ekranin ust kisminda
gorintilenecektir.

Ekranin Ust kisminda E goriinene kadar st kadrani (Dikis Segim Kadrani) gevirin.
Bu dikisi hafizaya girmek icin Ust kadrana (Dikis Sec¢im Kadrani) basin. E ekranin Ust kisminda
goruntilenecektir.

Ekranin Ust kisminda R goérinene kadar Ust kadrani (Dikis Segim Kadrani) gevirin.
Bu dikisi hafizaya girmek icin uUst kadrana (Dikis Segim Kadrani) basin. R ekranin ust kisminda
gOruntilenecektir.

Ekranin Ust kisminda 23 gériinene kadar Ust kadrani (Dikis Se¢im Kadrani) gevirin.
Bu dikisi hafizaya girmek igin Ust kadrana (Dikis Seg¢im Kadrani) basin. Ekranin Ust kisminda lale
dikisi goruntulenecektir.

Simdi ekranin alt kismi gérintiulenmelidir. 08

08



Alt Dikis Ayari/Kaydirma ve Program Silme Kadranini gevirdiginizde, sadece programlamis oldugunuz
dikiglerde ilerleyebilirsiniz.

01= Dikis #23
02=8

03=1

04=N

05=G

06=E

07=R

08= Dikis #23

Girdiginiz diziyi dikmek igin, pedala veya Baglat/Durdur digmesine basin.
Bir Dizi Dikis Diigmesi kirmizi yandiginda, makinenin programin bir dizisini dikecegini ve ardindan
duracagini lutfen dikkate alin.

Diziyi birka¢ defa dikmek igin, Bir Dizi Dikis Diigmesine kirmizi 1sik s6necek sekilde dokunun,
makine ayaginizi pedaldan ¢ekene kadar veya Baslat/Durdur digmesine tekrar basincaya degin
programladiginiz dikisleri dikmeye devam edecektir. Hafizaya girdiginiz islemin ortasinda degil,
programladiginiz dizinin sonunda durmak istediginizde, makine son diziyi dikmeye basladiginda Bir Dizi
Dikis Digmesine dokunun, makine dikis dizisi sona erince otomatik olarak duracaktir.

Hafizaya girdiginiz dikisleri Silmek igin:
Tum dikisler hafizadan silininceye kadar Dikig Ayari/Kaydirma ve Program Silme Kadranini gevirin ve
iceri dogru basin. Tum dikisler silindiginde, ekranin alt kisminda asagidaki gortintlyl goreceksiniz.
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