























































































































40 Tecniche di cucito base

Attaccare bottoni

S aeas

Montare il piedino per attaccare bottoni.

Spostare la leva per abbassare le griffe del
trasporto su " 7ovx ",

Posizionare il lavoro sotto il piedino.
Posizionare il bottone ed abbassare il
piedino.

Selezionare il punto zigzag. Regolare la
larghezza del punto tra "2.5 e 4.5", a
seconda della distanza dei fori del bottone.

Girare manualmente il volantino, per
controllare se I'ago penetra esattamente al
centro dei fori.

Prima di cucire, premere il tasto "fermatura
automatica", cosi la macchina esegue
automaticamente alcuni punti di fermatura
all'inizio ed alla fine del cucito.

Per creare un "gambo", appoggiare un
grosso ago da rammendo sul bottone e
cucire.

Per attaccare bottoni con quattro fori, cucire
prima i due fori anteriori, spostare il lavoro in
avanti e poi cucire i due fori posteriori.
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Tecniche di cucito base

10: Per stoffe leggere e medio-pesanti

52: Per asole su camicie e camicette di
stoffe leggere e medio-pesanti

53: Per stoffe leggere e medio-pesanti

54: Per asole su camicie e camicette di
stoffe leggere e medio-pesanti

55: Per asole su stoffe pesanti.

56: Per stoffe leggere e medio-pesanti
57: Per abiti e capotti

58: Per giacche pesanti

59: Per jeans e stoffe elasticizzate, per
tessuti radi

3 Nota:

Fare sempre una prova di cucito su un
ritaglio della stessa stoffa del progetto.

Marcare con un gessetto la posizione
dell'asola sul tessuto. La lunghezza
massima dell'asola e 3cm (Regola: diametro
del bottone + spessore del bottone).

Montare il piedino per asole, estrarre il
supporto del bottone ed inserire il bottone.
La lunghezza del asola e determinata dalla
dimensione del bottone inserito nell'apposito
supporto.

Estrarre il filo attraverso I'apertura del
piedino e portarlo sotto il piedino.

Selezionare l'asola desiderata.

Impostare la larghezza e la lunghezza del
punto (a seconda della larghezza e fittezza
desiderata).
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42 Tecniche di cucito base

Posizionare la stoffa sotto il piedino facendo
combaciare la marcatura centrale del
piedino con quella segnata sulla stoffa.

Abbassare la leva del meccanismo
asolatore.

Tenere con la mano I'estremita del filo
superiore ed iniziare a cucire.

3 Nota:

Guidare la stoffa con cautela. La macchina
esegue automaticamente alcuni punti di
fermatura alla fine dell'asola.

* La macchina inizia le asole dal davanti ed cuce verso indietro.
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Tecniche di cucito base

Alzare il piedino e tagliare i filo.

Per ripassare la stessa asola una seconda
volta, basta alzare il piedino che torna alla
posizione originale.

Al termine del cucito alzare la leva del
meccanismo asolatore, finché si arresta.

Tagliare I'asola tra i due cordoncini, senza
tagliare i punti. Inserire due spilli prima delle
travette, per non tagliare erroneamente le
travette.

Asole su stoffe elasticizzate

Su stoffe elasticizzate si consiglia di
rinforzare I'asola con del filo perlato.

Montare il piedino asolatore, agganciare il
filo di rinforzo sul retro del piedino e passarlo
sotto il piedino in avanti.

Inserire le due estremita del filo nelle
scanalature sul davanti del piedino ed
annodare i fili provvisoriamente.

Abbassare il piedino ed iniziare a cucire.

Adattare la larghezza del punto allo
spessore del filo di rinforzo.

Al termine dell'asola tendere il filo di rinforzo
con cautela e tagliare il filo in eccesso
oppure rifinirlo sul rovescio della stoffa.

3 Nota:

Si consiglia di rinforzare la stoffa con uno
stabilizzatore prima di eseguire le asole.
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44 Tecniche di cucito base

Asola rotonda

*f@ ~~ NN

5.0 6.0 7.0

Selezionare il punto 60 (Asole rotonde).
Montare il piedino per ricamo (A).

Impostare le dimensione dell'asola con i tasti
"-" oppure "+".

Dimensione dell'asola rotonda:

Piccola: 5,0 mm.

Media: 6,0 mm.

Grande: 7,0 mm

Abbassare I'ago nella stoffa al punto iniziale,
poi abbassare il piedino.

Al termine del programma la macchina
esegue automaticamente alcuni punti di
ferrmatura, poi si arresta.

Tagliare il centro dell'asola con un punzone.

* il punzone non fa parte degli accessori
standard della macchina.

3 Nota:

Utilizzando del filo sottile, il punto pud
risultare non abbastanza coprente.

In tal caso basta eseguire il programma una
seconda volta sopra la prima asola rotonda.
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Tecniche di cucito base

50: Rammendo semplice per stoffe leggere
e medio-pesanti.

51: Rammendo rinforzato per stoffe pesanti.

Selezionare il punto 50 oppure 51 (rammendi).

Montare il piedino asolatore.

Appuntare i due strati di stoffa.

Selezionare la posizione dell'ago.
Posizionare il piedino al centro della parte
danneggiata ed abbassarlo.

Tirare indietro il supporto del bottone.
Impostare la lunghezza desiderata.

| passaggi del rammendo sono di lunghezze
diverse.

La lunghezza massima € 2,6cm e la
larghezza massima & 7mm.

a. Lunghezza del rammendo
b. Larghezza del rammendo
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Tecniche di cucito base

Posizionare il lavoro in modo tale, che I'ago si
trovi a 2 mm dalla parte danneggiata, poi
abbassare il piedino.

3 Nota:

Fare attenzione di non spostare la parte
anteriore del piedino mentre viene abbassato,
altrimenti la lunghezza del rammendo non &
piu corretta.

Estrarre il filo superiore attraverso I'apertura
del piedino.

Abbassare la leva del asolatore. Questa leva
si trova dietro Il supporto del bottone. All'inizio
del cucito tendere leggermente il filo con la
mano sinistra.

e La macchina inizia il rammendo dal davanti
= = = ed cuce verso indietro.
A

Se la parte danneggiata € troppo grande,
basta eseguire il programma di rammendo
varie volte oppure ripeterlo sovrapposto
orizzontalmente.
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Inserire una cerniera

5 VY
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o 3.5 1.5~3.0

Tecniche di cucito base

* |l piedino per cerniere non fa parte degli
accessori standard della macchina.
(modello 20)

A Attenzione:

Usare il piedino per cerniere solo in
combinazione con il punto diritto e I'ago
nella posizione centrale.

L'utilizzo di altri punti ed i altri posizioni
dell'ago possono causare la rottura dell'ago.

Cerniera nascosta
- Imbastire I'apertura della cerniera.

- Stirare i margini di cucitura. Appoggiare la
cerniera con il diritto sui margini della
cucitura in modo tale, che i dentini toccano
la linea della cucitura. Imbastire la cerniera.

- Montare il piedino per cerniere. Spostare il
piedino verso destra per cucire la parte
sinistra della cerniera.

- Cucire la parte sinistra della cerniera -
iniziare in alto e cucire verso il basso.

- Girare il lavoro e eseguire alcuni punti
orizzontali per arrivare sulla parte destra
della cerniera.

- Girare il lavoro nuovamente e completare
l'inserimento della cerniera cucendo dal
basso verso l'alto. Togliere I'imbastitura e
stirare.
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48 Tecniche di cucito base

Cerniera nascosta (un lato)

- Imbastire la cerniera nell'apertura.

- Piegare sul margine di cucitura sinistro.
Piegare il margine destro di 3mm.

[ ——

- Montare il piedino per cerniere. Spostare il
piedino verso destra per cucire la parte
sinistra della cerniera. Spostare il piedino
verso sinistra per cucire la parte destra
della cerniera.

- Cucire la parte sinistra della cerniera -
iniziare in alto e cucire verso il basso.

- Girare il lavoro sul diritto della stoffa e
eseguire alcuni punti orizzontali per
arrivare sulla parte destra della cerniera.
Girare il lavoro nuovamente e completare
I'inserimento della cerniera cucendo dal
basso verso l'alto.

]
o ———

\ - Fermare la macchina a 5cm dalla parte

\ superiore della cerniera.

Togliere l'imbastitura ed aprire la cerniera.
Terminare la cucitura.

———

a—1C|——
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Tecniche di cucito base

Cerniera invisibile

* |l piedino per cerniere nascoste non fa

~N e parte degli accessori standard della

1.0~3.0 macchina. Questo piedino puo essere
) ) acquistato separatamente.

1/4" Il piedino & necessario per la cerniera invisibile.
Montare il piedino per cerniere invisibili.
Selezionare la posizione dell'ago centrale e la
cucitura diritta.

Impostare la lunghezza del punto a seconda
della stoffa (tra 1,0 e 3,0 mm).

Appoggiare la cerniera aperta sulla stoffa,
diritto contro diritto (vedi illustrazione).
Posizionare il margine della stoffa pari alla
marcatura "1,5cm" della placca.

La cerniera sta 6 mm sotto il margine della
stoffa.

Posizionare il piedino in maniera tale, che i
dentini scorrono nella scanalatura destra.
Cucire fino al cursore. Togliere il lavoro
dalla macchina.

5/8"

Per cucire la seconda parte della cerniera,
o appoggiare nuovamente il margine della stoffa
I pari alla marcatura "1,5cm" sulla placca
dell'ago (vedi illustrazione).

Posizionare il piedino in maniera tale, che i
dentini scorrono nella scanalatura sinistra.

4

Chiudere la cerniera. Piegare la stoffa in modo,
che la cerniera sta dalla parte destra.

Fissare la stoffa con uno spillo.

Rovescio

Montare il piedino universale ed impunturare
piu vicino possibile alla cerniera.

Cucire alcuni punti avanti/indietro per saldare
la cucitura.
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50 Tecniche di cucito base

Orlo arrotolato

01 SOV N

P
| % 35  1.5~3.0

* |l piedino orlatore non fa parte degli
accessori standard della macchina. Questo
piedino pud essere acquistato
separatamente.

Piegare il bordo dalla stoffa due volte per
circa 3mm su una lunghezza di circa 5¢cm.

Girare il volantino finché I'ago entra nella
stoffa, poi abbassare il piedino.

Cucire alcuni punti, poi alzare il piedino.
Inserire la piega cucita nell'apertura a spirale
del piedino.

Spostare la stoffa avanti ed indietro, finché
I'orlo si arrotola.

Abbassare il piedino ed iniziare a cucire
lentamente facendo entrare il bordo della
stoffa nella spirale del piedino.
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Tecniche di cucito base

Applicare cordoncini

04 * |l piedino per cordoncino non fa parte degli
accessori standard della macchina. Questo
§ % piedino pud essere acquistato
o separatamente.

Applicare uno o tre cordoncini per creare
effetti strutturati su giacche, gilet e bordure.

Usare filo perlato, lana, cordoncini, ecc.

Applicare un cordoncino singolo

Disegnare il motivo sulla stoffa. Inserire il
cordoncino da destra nella scanalatura
centrale del piedino.

Estrarre il cordoncino per circa 5cm dietro il
piedino.

Le scanalature guidano il cordoncino con
precisione durante applicazione.

Selezionare un punto e regolare la larghezza
del punto in modo che i punti coprono appena
il cordoncino.

Abbassare il piedino e cucire lentamente,
guidando il cordoncino lungo il motivo
disegnato.

05 14 28
NN

<’> >

< S o
>

Applicare tre cordoncini
contemporaneamente

Spostare il filo verso sinistra ed inserire tre
cordoncini nelle scanalature del piedino.
Estrarre ogni cordoncino per circa 5cm dietro
il piedino.

Selezionare il punto desiderato e regolare la
larghezza del punto in modo che i punti
coprono appena i cordoncini.

Abbassare il piedino e cucire lentamente,
guidando i cordoncini lungo il motivo
disegnato.
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52 Tecniche di cucito base

Punti pieni

04 25 26 28 29 30 31 32 33 34 35 36 45 46

SIS A ER)

—\/\/\/\ —— — —
3.5~7.0 0.3~1.0

&

A

Eseguire il punto pieno e punti decorativi
con il piedino per ricamo. La soletta scavata
consente al piedino di passare sopra punti
fitti, mantenendo regolare il trasporto della
stoffa.

Il punto pieno ed i punti decorativi sono
individualmente regolabili, modificando la
lunghezza e la larghezza del punto.

Fare sempre una prova di cucito su un
ritaglio della stessa stoffa del progetto.

3 Nota:

Per la lavorazione di stoffe molto leggere e
sottili si consiglia di rinforzare la stoffa con
uno stabilizzatore.
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Tecniche di cucito base

Quiltare

o1 03 * Il piedino per quiltare 1/4" non fa parte degli
@ o accessori standard della macchina. Questo

| IH piedino pud essere acquistato

o separatamente.
—\/\/\/\ —_

3.5 1.0~3.0
Patchwork

Per ottenere un margine di cucitura di
esattamente 6 mm (1/4 inch) far scorrere il
bordo della stoffa lungo la guida del piedino.

3 Nota:

Utilizzare solamente il punto diritto € la
posizione centrale dell'ago.

1/4"

Usando come riferimento il lato interno del
piedino si ottiene un margine di cucito di
3mm.

Le marcature di 6mm (1/4 inch) sul davanti e
sul retro del piedino consentono a cucire
angoli, mantenendo il margine di cucito di
6mm (1/4 inch).

Montare il righello bordi

Inserire il righello nel supporto del piedino
(vedi illustrazione) e regolare la larghezza
desiderata.

Cucire la prima fila e spostare la stoffa.

Cucire tutte le file seguenti, facendo scorrere
il righello sulla cucitura precedente.
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54 Tecniche di cucito base

P
o 35  1.0-3.0

Punto quilt effetto "fatto a mano"

Usando il filo trasparente come filo superiore
ed un filo 30wt o 40wt come filo inferiore &
possibile imitare il punto quilt fatto a mano.
Adattare la tensione del filo a seconda
dell'imbottitura utiizzata.

22
—\/\/\/\ [
j ) % 3.5 1.5~3.0
Punti Parigi (Punto applicazioni)
Adatto per tutte le stoffe e lavorazioni.

Patchwork

Appoggiare i due strati di stoffa diritto contro
diritto e cucire con punto diritto.

Stirare i margini di cucitura.

Posizionare il centro del piedino sulla
cucitura ed impunturare nel solco della
cucitura precedente.
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Tecniche di cucito base

Punti per orlo a giorno
S

- Posizionare i margini piegati dei due pezzi
di stoffa ad una distanza di 4mm sopra un
pezzo di stabilizzatore a strappo/
idrosolubile.

— Stabilizzatore

Filo per
imbastire

- Posizionare il centro del piedino al centro
tra i due margini di stoffa ed iniziare a
cucire.

- Eliminare lo stabilizzatore al termine del
cucito.

Orlo a conchiglia
25

) =

(A]

- Cucire lungo il bordo della stoffa, ma non
sul bordo.

Il risultato di cucito migliora, se la stoffa
viene stabilizzata con uno spray
inamidante e poi stirata prima di iniziare a
cucire.

- Ritagliare la stoffa lungo i festoni,
N prestando attenzione di non tagliare il punti!
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56 Tecniche di cucito base

Arricciatura

* |l piedino per arricciare non fa parte degli
accessori standard della macchina. Questo
piedino pud essere acquistato
separatamente.

Gathered fabric

Remove the presser foot holder and attach
the gathering foot, lowering the tension
setting to below 2.

Place fabric to be gathered under presser
foot to the right of the presser foot. Sew a row
of stitching, keeping the raw edge of fabric
aligned with the right edge of foot.

The stitches automatically cause the fabric to
gather. Suitable for light to medium weight
fabrics.

To gather and attach gathered fabric in
one step

Look closely at the gathering foot to see a
slot on the bottom.

When using the slot, you can gather the
bottom layer of the fabric while attaching it to
a flat top layer, such as the waistband on a
dress bodice.

1. Remove the presser foot holder and
attach gathering foot.

2. Place the fabric to be gathered with right
side up under the foot.

3. Place top layer of the fabric right side
down in the slot.

4. Guide the two layers as illustrated.

Note:

- When testing machine for adjustments to
achieve desired fullness, work with 10"
increments of the fabric, trims or elastic.
This makes it easier to determine the
adjustments and how much change is
needed for your project. Always test on
your project fabric and on the same
grainline as will be used in your finished
project.

Using the crossgrain of the fabric will make
prettier gathers than the straight of grain.

- Sew slow to medium speed for better
fabric control.
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Tecniche di cucito base

Punto smock

T s

Impostare la lunghezza del punto su 4,0 mm
ed allentare la tensione del filo.

Cucire con il piedino universale delle linee
diritte ad una distanza di 1 cm - coprire
tutta la superficie da smockare.

Annodare i filo da un lato.

Tirare i filo inferiore delle cuciture disporre le
piegoline regolarmente. Fissare i fili.

Ridurre la tensione del filo ed eseguire
eventualmente un punto decorativo tra le
cuciture diritte arricciate.

Eliminare i fili delle cuciture diritte usate per
produrre l'arricciatura.
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58 Tecniche di cucito base

Rammendo, ricamo e monogrammi a mano libera

* |l piedino per rammendo non fa parte degli
accessori standard della macchina.
(modello 20)

Impostare il tasto delle griffe del trasporto
"7~ " per abbassarle.

Togliere il supporto del piedino e montare
il piedino per rammendare.

La leva (a) deve trovarsi dietro la vite del
morsetto dell'ago (b).

Premere con l'indice da dietro contro il
piedino e stringere la vite (c).

Rammendo

Prima rifinire il bordo della parte
danneggiata per fermare i fili. Poi eseguire
cuciture diritte regolari, lavorando da sinistra
verso destra.

Girare il lavoro e cucire sopra le prime
cuciture.

Muovere il lavoro piu lentamente, per evitare
che si formano dei buchi tra le cuciture.

Nota:
Per il rammendo a mano libera le griffe del
trasporto devono essere abbassate. Il lavoro
viene spostato manualmente. La velocita del
cucito ed il movimento del trasporto devono
essere sintonizzati.
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Tecniche di cucito base 59

Rammendo

Selezionare il punto zigzag e impostare la
larghezza del punto come desiderato.
Seguire il contorno del motivo, spostando il
telaio manualmente. Lavorare con velocita
regolare.

Riempire la superficie del motivo dal esterno
verso l'interno. Creare un fitto riempimento
di punti.

Muovendo il telaio piu velocemente il punti
risultano piu lunghi, movimenti piu lenti
creano dei punto piu corti.

Fissare la fine delle cuciture con alcuni punti
di fermatura (premere il tasto "fermatura
automatica").

Monogrammi

Selezionare il punto zigzag e impostare la
larghezza del punto come desiderato.
Eseguire le lettere con velocita regolare.
Fissare la fine della lettera con alcuni punti
di fermatura (premere il tasto "fermatura
automatica").

* Il telaio non fa parte degli accessori
\ standard della macchina. Il telaio puo
essere acquistato separatamente.
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60 Tecniche di cucito base

Piedino doppio trasporto

* |l piedino doppio trasporto non fa parte degli accessori standard
della macchina. Questo piedino pud essere acquistato
separatamente.

Cercare sempre di cucire senza il piedino doppio trasporto.
Usare questo piedino soltanto se & veramente necessario.

La stoffa si lascia guidare piu facilmente con i piedini normali ed
anche la vista sull'area di cucito € meglio.

Questa macchina per cucire garantisce ottimi risultati su tantissime
stoffe, dal chiffon leggero a vari strati di jeans.

Il piedino doppio trasporto bilancia il trasporto della stoffa superiore
e della stoffa inferiore, garantendo il cucito preciso di quadretti,
righe ed altri disegni che devono combaciare.

Il piedino facilita inoltre il trasporto di materiali molto difficili.

Alzare il piedino e la barra ago.

Togliere la vite della barra ago (girare in senso anti-orario) e
togliere il supporto del piedino.

Montare il piedino doppio trasporto come segue:

- Inserire la forcella (a) sopra la vite del morsetto dell'ago e tra la
barra dell'ago (b).

- Premere il fissaggio di plastica da sinistra verso destra sulla barra
ago.

- Abbassare la barra ago.

- Fissare nuovamente la vite della barra dell'ago. (in senso orario)

- Accertarsi, che le due viti (del morsetto dell'ago, del fissaggio
piedino) sono fissate bene.

Estrarre il filo inferiore e portare i fili sotto il piedino.
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Effetto specchio, modello 25
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Funzioni speciali

3 Nota:

Tutti i punti che possono essere usati in
maniera speculare sono indicati
nell'illustrazione a sinistra.

Selezionare un punto. (p.es. 29)

Premere |'apposito tasto per aprire la
modalita Funzioni.

3 Nota:

Ambedue i simboli ( effetto specchio e
limitazione dell'ago doppio) lampeggiano.

Scorrere con la manopola per la selezione
del punto verso la funzione effetto specchio.

3 Nota:

Appena inizia lo scorrimento lampeggia solo
la funzione selezionata.

Premere il tasto Conferma / Indicazione per
attivare la funzione Effetto specchio e per
memorizzarla.

3 Nota:

Disegni speculari possono essere combinati
con altri punti.

A: Punto normale
B: Punto con effetto specchio
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62 Funzioni speciali

Ago doppio, modello 25
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3 Nota:

Gli aghi doppi non fanno parte degli
accessori standard della macchina. Gli aghi
possono puo essere acquistati
separatamente.

Inserire I'ago doppio.

A Attenzione:

Usare I'ago doppio sempre insieme al
piedino universale, indipendentemente dalla
lavorazione. Utilizzare solo aghi doppi con
una distanza massima tra gli aghi di 2 mm
(codice bernette # 502020.62.91)

Premere il perno portafilo leggermente
indietro e spostarlo finché si arresta in una
posizione verticale. Mettere il rocchetto di
filo ed infilare I'ago sinistro.

Inserire il secondo perno portafilo (fa parte
degli accessori standard) nell'apposito foro
sulla macchina per cucire. Infilare il secondo
filo (ago destro) nella maniera abituale,
senza infilare la guida sopra l'ago.

Infilare gli aghi separatamente.

3 Nota:

I due fili dell'ago doppio dovrebbero essere
dello stesso spessore. Si pud lavorare con
colori diversi.

Selezionare il punto.

Premere il tasto delle funzioni per aprire il
programma desiderato.

3 Nota:

| punti 10, 50 -60 e gli alfabeti non possono
essere realizzati con I'ago doppio.
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Funzioni speciali 63

Scorrere con la manopola per la selezione
del punto verso la funzione ago doppio.

3 Nota:

Ambedue i simboli (effetto specchio e
limitazione dell'ago doppio) lampeggiano.
Appena inizia lo scorrimento lampeggia solo
la funzione selezionata.

W
(N
I

o

o 0o J

[
Va—

Premere il tasto Conferma / Indicazione per
attivare la funzione Ago doppio e per
memorizzarla.

w
)

e =
S

La macchine adatta la larghezza del punto
automaticamente per il cucito con I'ago
doppio.

o 0o J

iy
[
WA~

La macchina esegue il punto selezionato in
due file parallele.

3 Importante!

- Durante il cucito con I'ago doppio &
consigliata una velocita relativamente lenta,
per garantire una buona qualita del punto.

- La funzione ago doppio rimane attiva,
anche se viene selezionato un altro punto.
Per cancellare la funzione Ago doppio
bisogna selezionarla nuovamente.
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Memoria, modello 25

La memoria della macchina consente la combinazione e la memorizzazione di vari punti e
lettere. Le combinazioni memorizzate possono essere riattivate in ogni momento e
rimangono nella memoria anche se la macchina per cucire & stata spenta.

3 Nota:

- La memoria dispone di 30 posti di memoria.

- Punti provenienti dalle varie categorie dei punti o dall'alfabeto possono essere selezionati,
combinati e cuciti.

- | punti 10 e 50-60 non sono memorizzabili.
- Durante I'esecuzione di punti o combinazioni memorizzati il tasto per cucire indietro non funziona.

Programmazione di una combinazione di punti

@ Premere I'apposito tasto per aprire la

mem . . .
memoria e creare la combinazione

desiderata composta di punti decorativi o
lettere.

Primo posto di memoria. Dopo aver premuto il tasto della memoria, il
numero del punto lampeggia.

La modalita della memoria attivata € indicata
da " “mem " sotto il numero del punto.

Per selezionare l'alfabeto premere due volte
il tasto per la selezione del punto.

Se un punto risulta gia memorizzato, il
numero del punto non lampeggia. Vedi il
capitolo "Attivare e modificare punti
memorizzati" a pagina 68.

oo.o)/

Selezionare il punto desiderato con la

\ manopola.
@) p.es. 25
Ke)
O
func O
men| O
3 Importante:

Prima della programmazione del punto:

- Le caratteristiche del punto selezionato
(p.es. lunghezza punto, larghezza punto,
effetto specchio, funzione di limitazione
ago doppio) possono essere modificate
tramite gli appositi tasti.

- Premere il tasto Start/Stop oppure il
reostato per fare una prova di cucito.

La macchina si ferma automaticamente
alla fine del punto.

502020.76.12_021H2D1201_1011_IM_bernette 20 25_IT



Primo posto di memoria
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Funzioni speciali

Premere il tasto Conferma/Indicazione per
memorizzare il punto.

Impostare il posto di memoria (01 = primo
posto di memoria). Il posto di memoria
appare sul display per 2 secondi.

Il numero del punto continua a lampeggiare
dopo l'ultimo punto programmato.

Per programmare altri punti nella memoria
basta ripetere il procedimento spiegato
sopra.

3 Nota:

- Dopo la memorizzazione del punto con il
tasto Conferma / Indicazione premere |l
tasto Start/Stop oppure il reostato per fare
una prova di cucito.

- La memoria piena (i 30 posti di memoria
sono occupati) viene segnalata da 3 suoni
brevi.

Premere il tasto della memoria per chiudere
la memoria.
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66 Funzioni speciali

programmazione/ memorizzazione

attivazione del punto memorizzato/ modifica

Cambio tra Programmazione della memoria
e Attivazione/ Modifica

Se la memoria € vuota, premere il tasto della
memoria per entrare nella modalita della
programmazione. Altrimenti premere il tasto
della memoria per aprire la modalita
Attivazione/Modifica.

Osservare l'indicazione del numero del

punto sul display.

- I numero del punto lampeggia =
programmazione/ memorizzazione

- Il numero del punto non lampeggia =
attivazione del punto memorizzato/
modifica

Premere il tasto Conferma/ Indicazioni due
volte, per cambiare tra le due modalita.
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Funzioni speciali 67

Attivare e modificare un punto memorizzato

memoria. Sul display appare il punto che

Premere il tasto della memoria per aprire la
mem
occupa il primo posto della memoria.

Primo posto di memoria.

)
O
O
O

J

w
71
K

#a

mem
i
I

0
y

:

Iniziare a cucire premendo il tasto Start/Stop
oppure il reostato.

Durante il cucito tutte le informazioni relative
al punto sono indicate sul display.
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Attivare e modificare punti memorizzati

Premere il tasto della memoria per aprire la
memoria. Sul display appare il punto che
occupa il primo posto della memoria.

Girare la manopola per visualizzare i punti e
le loro individuali impostazioni.

Per modificare le impostazioni dei punti
premere gli appositi tasti (p.es. selezione del
punto/alfabeto, lunghezza punto, larghezza
punto oppure uno dei tasti delle funzioni).

Premere il tasto Conferma/lndicazione per
salvare le modifiche e per ritornare nella
modalita Attivazione/Modifica.

Premendo il tasto Conferma/Indicazione
senza una caratterista del punto
lampeggiante, sul display viene indicato solo
il posto di memoria del punto attivato.

502020.76.12_021H2D1201_1011_IM_bernette 20 25_IT



Terzo posto di memoria
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Funzioni speciali

La manopola permette lo scorrimento
numerico del contenuto della memoria per
cercare una posizione ben precisa.

Premere il tasto Conferma/Indicazione per
memorizzare il punto e per ritornare nella
modalita Attivazione/Modifica.

Per chiudere la memoria e per tornare nella
modalita normale: premere il tasto della
memoria
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70 Funzioni speciali

Sostituzione di un punto memorizzato

Aprire la memoria premendo I'apposito tasto.
mem @ Sul display appare il punto che occupa il

primo posto della memoria.

Primo posto di memoria.
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Secondo posto di memoria

Selezionare con la manopola il punto da
sostituire.

o

JU
c oo/

Premere il tasto delle categorie dei punti, il
numero del punto inizia a lampeggiare.

(@)
\ -

o

Secondo posto di memoria

Selezionare il punto desiderato tramite la
manopola di selezione. (p.es. 47)

3 Importante:

Prima della programmazione del punto:

- Le caratteristiche del punto selezionato
(p-es. lunghezza punto, larghezza punto,
effetto specchio, funzione di limitazione
ago doppio) possono essere modificate
tramite gli appositi tasti.

- Premere il tasto Start/Stop oppure il
reostato per fare una prova di cucito. La
macchina si ferma automaticamente alla
fine del punto.

JU
oZoo Y,

Secondo posto di memoria

Premere il tasto Conferma/lndicazione per
\ memorizzare il punto e per ritornare nella
O
O
O
O

modalita Attivazione/Modifica.

0600

J =
A f =
= |o
Premere il tasto della memoria per chiudere
mem la memoria.
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Funzioni speciali

Aggiungere un punto nella memoria

Aprire la modalita Attivazione/ Modifica
premendo l'apposito tasto. Sul display
appare il punto che occupa il primo posto
della memoria.

Selezionare con la manopola il punto,
davanti al quale si desidera inserire il punto
nuovo.

Esempio: se viene selezionata la terza
posizione, il punto che attualmente &
memorizzato sul terzo posto, viene spostato
sulla quarta posizione.

Aprire il programma delle funzioni,
premendo l'apposito tasto.

3 Nota:

Tutti i simboli delle funzioni lampeggiano.
Selezionare con la manopola la funzione
desiderata - solo la funzione selezionata
lampeggia.

Selezionare la funzione "Inserisci" con la
manopola.
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72 Funzioni speciali
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Premere il tasto Conferma / Indicazione per
creare un posto vuoto nella memoria.

Scegliere con la manopola di selezione il
punto desiderato (p.es. 35).

3 Importante:
Prima della programmazione del punto:

- Le caratteristiche del punto selezionato -
p.es. lunghezza e larghezza del punto -
possono essere modificate.

- Premere il tasto Start/Stop oppure il
reostato per fare una prova di cucito. La
macchina si ferma automaticamente alla
fine del punto.

Premere il tasto Conferma/Indicazione per
memorizzare il punto e per ritornare nella
modalita Attivazione/Modifica.

3 Importante:

Premere il tasto delle funzioni per modificare
le caratteristiche del punto inserito, p.es. con
le funzioni effetto specchio e Ago doppio; poi
selezionare la funzione desiderata con la
manopola

Premere il tasto della memoria per chiudere
la memoria.
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Funzioni speciali

Cancellare un punto dalla memoria

Aprire la modalita Attivazione/ Modifica
premendo l'apposito tasto. Sul display
appare il punto che occupa il primo posto
della memoria.

Selezionare con la manopola il punto da
cancellare.

Aprire il programma delle funzioni,
premendo l'apposito tasto.

3 Nota:

Tutti i simboli delle funzioni lampeggiano.
Selezionare con la manopola la funzione
desiderata - solo la funzione selezionata
lampeggia.

Selezionare con la manopola la funzione
Cancellare.
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74  Funzioni speciali
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Premere il tasto Conferma / Indicazione per
cancellare il disegno e per ritornare nella
modalita Attivazione/Modifica.

Tutti i punti davanti al punto cancellato si
spostano di una posizione.

Cancellare tutto

Per cancellare l'intero contenuto della
memoria premere il tasto delle Funzioni, per
aprire I'apposito programma.

Con la manopola selezionare la funzione
Cancellare tutto.

Premere il tasto Conferma/ Indicazione per 2
secondi, per cancellare tutti i punti
memorizzati e per ritornare nella modalita
della programmazione.
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Indicazioni di avvertenza
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Funzioni speciali

Indicazione di avvertenza

La macchina & bloccata

Il punto esclamativo significa, che il filo &
intrecciato oppure bloccato, che il volantino
non gira oppure che la stoffa & troppo
pesante.

L'alimentazione del motore viene interrotta e
tutte le lampadine LED nell'area coinvolta
(lato destro della macchina) si spegnono,
eccetto 5 lampadine sul davanti, che
continuano a lampeggiare per 2 secondi.

Per favore consultare il capitolo "Soluzione
di problemi di funzionamento" a pagina 77 -
78.

Segnali acustici

- Uso corretto: 1 suono
- Uso non corretto: 3 suoni brevi

- Malfunzionamento e blocco della macchina:

3 suoni brevi
- Memoria piena: 3 suoni brevi

Riportare il perno del filarello a sinistra

Premendo un qualsiasi tasto della macchina
quando la spolina & piena o il perno del
filarello si trova ancora nella posizione
destra (avvolgimento), la macchina produce
3 segnali acustici di avvertimento. Riportare
il perno del filarello nella posizione originale
a sinistra.

3 Nota:

Premendo il perno del filarello verso destra,
sul display appare il simbolo " = .
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76 Manutenzione

Pulizia

A Attenzione:

Mettere l'interruttore su ("O"). Staccare la macchina dalla
corrente prima di effettuare qualsiasi intervento.

Togliere la placca ago.
Portare I'ago nella posizione piu alta e togliere il piedino.

Aprire il coperchio del crochet, svitare le due viti, poi togliere la
placca ago.

Premere il porta-crochet verso destra, alzarlo ed estrarlo.

Pulire I'area del crochet.

Pulire le griffe del trasporto ed il porta-crochet prima con un
pennello, poi con un panno morbido ed asciutto.

Inserire il porta-capsula nel crochet in modo che la punta (a)
viene a trovarsi nel fermo (b), come e illustrato.

Rimettere la placca e stringere le due viti. Inserire la spolina,
chiudere il coperchio del crochet e montare il piedino.

A Importante:

Polvere, residui di stoffa e filo devono essere eliminati
regolarmente.

NON lubrificare il crochet Drop-in!

Si consiglia inoltre, di rivolgersi ad un rivenditore BERNINA
autorizzato per le revisioni periodiche.

Sostituzione lampadina LED

Questa macchina e dotata di una illuminazione LED a lunga durata. La durata della lampadina
corrisponde normalmente alla durata della macchina. Ma se dovesse essere necessario di
cambiarla, si consiglia di rivolgersi ad un tecnico BERNINA.
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Soluzione problemi

Tabella per la soluzione di problemi di funzionamento

Se si manifestano disturbi di funzionamento, si consiglia di verificare i seguenti punti, prima di

portare la macchina a riparare. Se il problema persiste, contattare il rivenditore BERNINA.

DIFETTO CAUSA SOLUZIONE VEDI PAG.
1. La macchina non e infilata 1. Infilare la macchina nuovamente 13
correttamente
2.La tensione del filo e troppo forte 2.Ridurre la tensione del filo superiore 17
(numero inferiore)
Il filo . - :
superiore 3. Il filo e troppo spesso per I'ago utilizzato | 3. Adoperare un ago piu grosso 20
si strappa | 4.L'ago non e inserito correttamente 4. Togliere I'ago ed inserirlo nuovamente 16
(parte piatta rivolta indietro)
5.1l filo si intreccia intorno al perno 5. Togliere il filo ed avvolgerlo 13
portafilo
6.L'ago e dannegggiato 6. Sostituire I'ago 16
1.La spolina non e inserita 1. Togliere la spolina ed inserirla 12
correttamente correttamente il filo si deve svolgere
senza impedimento
Il filo {nferlore 2.l filo inferiore non & infilato 2. Controllare la spolina e il porta-spolina 12
Si strappa correttamente
3. La tensione del filo inferiore e troppo | 3. Correggere la tensione del filo 17
forte
1.L'ago non e inserito correttamente 1. Togliere I'ago ed inserirlo nuovamente 16
(parte piatta rivolta indietro)
2.L'ago e difettoso 2. Sostituire I'ago 16
3. Lo spessore dell'ago non e adatto al 3. Usare I'ago adatto alla stoffa ed al filo 20
. filo/ materiale
d'?utrt]tl .| 4.1 piedino non e montato 4. Controllare il piedino e montarlo 3132
fettos correttamente correttamente
5.La macchina non e infilata 5. Infilare la macchina 13
correttamente
6. La pressione del piedino non e 6. Correggere la pressione del piedino 17
sufficiente
1. L'ago e difettoso 1. Sostituire I'ago 16
2. |l piedino non e montato 2. Togliere I'ago ed inserirlo nuovamente 16
correttamente (parte piatta rivolta indietro)
3. Lo spessore dell'ago non e adatto alla | 3. Usare I'ago adatto alla stoffa ed al filo 20
. stoffa
tsggzzl 4. Un piedino sbagliato e montato 4. Adoperare il piedino adatto 31-32
5. La vite del morsetto dell'ago non e 5. Stringere la vite con un cacciavite 16
avvitata bene
6. Il piedino non e adatto al punto 6. Montare il piedino corretto 31-32
selezionato
7. La tensione del filo e troppo forte 7.Ridurre la tensione del filo 17
1. La macchina non e infilata 1. Controllare l'infilatura 13
correttamente
2. La spolina non e inserita 2. Infilare il filo inferiore come illustrato 10
correttamente
Punti lenti . " \
3. La relazione tra ago/ filo/ stoffa non e | 3.Lo spessore dell'ago deve essere 20
corretta adatto alla stoffa ed al filo
4. La tensione del filo non e regolata 4. Correggere la tensione del filo 17

correttamente
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Soluzione problemi

corrente

la macchina alla rete di corrente

DIFETTO CAUSA SOLUZIONE VEDI PAG.
) 1. L'ago e troppo spesso per il materiale = 1. Adoperare un ago piu sottile 20
Le cuciture
oppure la 2. La lunghezza del punto non e 2.Regolare la lunghezza del punto 29
stoffa si regolata correttamente
INCrespano | 3 | 5 tensione del filo e troppo forte 3. Ridurre la tensione del filo 17
1. La tensione e troppo forte 1.Ridurre la tensione del filo 17
2.1l filo superiore non e infilato 2. Infilare nuovamente 13
Le cuciture correttamente
. sl 3.L'ago e troppo spesso per la stoffa 3. Usare un ago adatto alla stoffa ed al filo 20
increspano
4.1l punto e troppo lungo 4.Ridurre la lunghezza del punto 29
5.La pressione del filo non e corretta 5. Cambiare la pressione del piedino 17
| plunti 1. Piedino sbagliato 1. Usare il piedino corretto 31-32
risultano
deformati | 2. La tensione e troppo forte 2.Ridurre la tensione del filo 17
La 1. 1l filo e bloccato nel crochet 1. Togliere il filo superiore e la spolina 76
macchina e | 2. Le griffe del trasporto sono sporche di | 2. Girare il volantino manualmente in
bloccata residui di filo avanti ed indietro per togliere i residui
di filo
1. Crochet e barra ago sono sporchi di 1. Togliere i residui di filo 76
residui di filo
La 2.L'ago e danneggiato 2. Inserire un ago nuovo 16
macchina e | 3. Rumore dall'interno del motore 3. Questo e normale -
rumorosa | 4 Filo intrecciato nel crochet Togliere il filo superiore e la spolina. 76
) Girare il volantino manualmente in avanti
5. Griffe sporche ed indietro per togliere i residui di filo
1. Filo di qualita scadente 1. Usare solo filati di qualita 20
Punti 2. Infilatura del filo inferiore non corretta | 2. Togliere la spolina ed infilare 12
difettosi, nuovamente
itrrrzs%?;% 3. La stoffa e stata tirata durante il cucito = 3. Non tirare la stoffa durante il cucito -
9 lasciare che la macchina trasporti il --
lavoro
1. La macchina non e accesa 1. Accendere la macchina 8
La macchina - . .
siblocca | 2.La macchina non e collegata alla 2.Inserire il cavo di corrente e collegare 8
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