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RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS :
REGLEMENTATIONS

Déclaration de conformité du Département canadien des communications

(pour le Canada uniquement)
Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Interférences radio
(régions 220-240 V uniquement)
Cet appareil est conforme a la norme EN55022 (CISPR Publication 22) /Classe B.




Merci d’avoir choisi notre produit!

Nous vous remercions d’avoir acheté notre produit. Pour en optimiser I'utilisation et en garantir le
bon fonctionnement, lisez attentivement ce manuel puis conservez-le en lieu sdr, avec votre
garantie.

Lisez ce manuel avant d’utiliser ce produit

Pour créer de splendides motifs de broderie
e Ce systéme vous permet de créer de nombreux motifs de broderie et de prendre en charge
davantage de réglages de caractéristiques de broderie (densité du fil, longueur du point, etc.).
Le résultat final dépend, toutefois, du modéle de la machine a coudre. Nous vous
recommandons de réaliser un échantillon avant de broder le tissu.

Pour un fonctionnement en toute sécurité
* Ne placez pas d’aiguille, de morceau de cable ni d’objet métallique dans I'unité ni dans la fente
a carte.
* Ne placez rien sur l'unité.

Pour optimiser la durée utile
* Lorsque vous rangez votre machine, évitez de I'exposer a la lumiére directe du soleil et de
l'installer dans des endroits trés humides. Ne placez pas l'unité a proximité d’un radiateur,
d’un fer a repasser ou d’'un objet brdlant.
* Ne renversez ni eau ni tout autre liquide sur l'unité ou les cartes.
* Ne laissez pas tomber l'unité et ne la soumettez a aucun choc.

Pour les réparations ou les réglages
* En cas de dysfonctionnement ou de réglage requis, consultez I'assistance technique la plus
proche.

Remarque
Ni le manuel d’instructions ni le guide d’installation n’expliguent comment utiliser votre ordinateur
sous Windows®. Pour ce faire, reportez-vous a la documentation de Windows®.

Droit d’auteur

Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation. D’autres noms de produit
mentionnés dans ce manuel d’instructions et dans le guide d'installation peuvent étre des marques
commerciales ou déposées de leurs détenteurs respectifs.

Important

L’utilisation de cette machine pour copier sans autorisation des cartes de broderie, des journaux
ou des magazines, et ce, a des fins commerciales est une infraction au droit d’auteur et est
punissable par la loi.

Attention
Le logiciel accompagnant ce produit est protégé par les lois sur le droit d’auteur. Ce logiciel peut
étre utilisé ou copié conformément aux droits d’auteur.

CONSERVEZ CE MANUEL
Ce produit est réservé a un usage domestique.

Pour plus d’informations et pour obtenir des mises a jour du produit, visitez
notre site Web a I’adresse suivante :
http://www.brother.com/ ou http://solutions.brother.com/



Convertissez n’importe quel

modele en motif de broderie
grace a PE-DESIGN
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Ce logiciel propose les fonctions de
numérisation et d’édition qui
permettent une liberté en matiére de
création de broderie originale. Vous
pouvez facilement transformer des
illustrations, des photos et des
caracteres en motifs de broderie

personnalisés. \

i



Une interface utilisateur
améliorée pour une
meilleure utilisation
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® Le Ruban représente la zone dans chaque fenétre d’application qui affiche les commandes associées.

@ Le bouton Application affiche un menu contenant des commandes qui permettent d’exécuter les
opérations de fichiers les plus importantes, par exemple Enregistrer.

@ Affichage réaliste vous permet d’éditer le motif de broderie tout en affichant une image réaliste de la
broderie.

@ Le volet Couleur/Caractéristiques de broderie/Attributs de texte permet d’accéder facilement aux
réglages les plus détaillés.

@ Le volet Ordre de broderie vous permet de contrdler I'ordre de broderie des motifs.

@ Les options Flottante, Ancrage et Masquer automatiquement vous permettent d’afficher uniquement
les volets et les boites de dialogue contenant les informations nécessaires.

@ Le Simulateur de point permet d’accéder rapidement a une simulation de la broderie.



Nouvelles fonctionnalités
pour une broderie plus
expressive

M Point de tige et point de chenille-méche (=p. 299, p. 304)
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M Motif en décalage
(=p. 49) (=p. 51)

i Copie en cercle
(=p. 55) (=p. 55)
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Fonctions avanceées de
lettrage

M 100 polices intégrées (=p. 316)
ABCDEFGHIJELHN OPQRSTUVWXY2012 H»«#Eﬁ?@ﬂl ABCDEFG

Aot EFGHIOKA

ﬁmﬁ-’(ﬂiﬂﬂNOPQRS TUVWXYFABLDEFEY &&@6@&0&?% §PQRSTY
YUY 210123456789 ABCDEPCGHIJKLMN OPQRSTUVWIXYZO12

MNOP QIRST UV U X

1V ETEIACDEFOHIT KLMNOPRLALST 2y N X 3456789AB
CDEFSHIZIKLMNOPQ RETUYWKYI0123456389 ABCDEFGHIJRLMNDTP

YZ01 2345 6789

QRSTUVWXYZABCDEF GHIJKLMNOPQRST UVWAYZ0123456789

I Fonction de remplacement de nom (=p. 113)
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Vous pouvez créer facilement un certain nombre de motifs de broderie identiques en remplagant simplement
le texte (un nom par exemple) qui accompagne le motif.

¥ Broderie des contours (=p. 103)

Sara= Sara

Vous pouvez ajouter facilement un pourtour autour des lettres.



Fonctions principales de PE-DESIGN
vous permettant de créer de
splendides motifs de broderie

M Imprimer et broder W Effet homogene

(r=p. 144) (=p. 46)




Divers outils pour maximiser
votre créativité

™ Design Center
(=p. 185)

™ Design Database
(=p. 213)
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Le contour d’'une image peut étre extrait pour créer
manuellement un motif de broderie. Les formes des
tracés et des parties peuvent étre éditées. Les
points et les couleurs des zones méme infimes
peuvent étre spécifiés.

& Programmable Stitch Creator
(=p. 231)
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Appuyez sur FL pour consulter le manuel d'instructions.

Un simple changement de point dans un motif peut
le faire apparaitre complétement différent. Des
motifs de point peuvent étre congus pour créer une
broderie extraordinaire.

‘Appuyez sur FL" pour faire appel a FAide.

Vous pouvez visualiser les images de motifs des
données de broderie actuellement gérées. Vous
pouvez également effectuer des recherches et des
conversions de format.

™ Font Creator
(=p. 249)

Appuyez sur L pour consule e manuel dinstructions.

Vous pouvez créer des polices originales.
Enregistrez des caracteres manuscrits pour broder
des motifs de lettrage sur votre propre écriture.



La fonction Link (Lien)
répond aux besoins des
petites et moyennes
entreprises

Les motifs de broderie peuvent étre envoyés a partir de I'ordinateur pour étre brodés sur plusieurs machines
a broder. A partir de 'ordinateur, vous pouvez sélectionner la machine & broder ainsi que le motif. Les données
peuvent étre transférées vers la machine. Lorsque la broderie du motif est en cours, I'état de chaque machine
peut étre controlé a partir de I'ordinateur.

La fonction Link (Lien) est congue spécialement pour nos machines a broder compatibles.

Reportez-vous au manuel d’instructions de la machine a broder pour savoir si celle-ci est compatible
avec cette fonction.



Nouvelles fonctionnalités de PE-DESIGN NEXT

M Le nom de chaque application est abrégé comme indiqué ci-dessous.

LE: Layout & Editing DC: Design Center
FC: Font Creator PSC: Programmable Stitch Creator
DB : Design Database

M Fonctions avancées de création de variations de points

@ Les variations de points disponibles pour la broderie du tracé (type de point du tracé) ont été
augmentées. LE (I=°p. 304)

- Point de tige

- Point de chenille-méche

® La commande Créer un motif floral a été ajoutée. Elle permet de créer des motifs floraux en tragant
des spirales en fonction de la forme sélectionnée. LE (IZ°p. 49)

@ Les commandes Copie en miroir et Copie en cercle ont été ajoutées. Elles permettent de créer des
motifs a l'aide de copies en miroir horizontales/verticales (Copie en miroir) ou des copies du motif
sélectionné disposées en cercle (Copie en cercle). LE (I°p. 55)

@ La commande Créer des lignes de décalage a été ajoutée. Cette commande permet de tracer des
lignes de décalage a l'intérieur ou a I'extérieur d’un motif. LE (IZ°p. 51)

® La commande Motif décoratif a été ajoutée. Cette commande permet d’ajouter facilement un motif qui
entoure un objet sélectionné. LE (I=°p. 56)

® La commande Importer a partir d’'une image vectorielle a été ajoutée. Cette commande permet de
convertir simplement un fichier de données au format vectoriel (WMF) en données de broderie. LE
(="p. 81)

@ L’attribut Décalage a été ajouté pour des motifs de points. L'attribut Décalage permet de changer la
position de référence pour disposer des motifs. Vous pouvez créer davantage de variations de points de
motifs. LE (1=°p. 303, p. 313)

@ La taille par défaut pour créer des motifs a I'aide de Point du motif et de Motif remplis. programmé peut
étre spécifiée. Cela permet de créer un motif tout en tenant compte de la taille. PSC (1=°p. 246)
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@ Un point du motif dans une broderie du tracé peut étre défini de sorte a ne pas broder deux fois les
motifs, méme lorsque les points de début et de fin sont déplacés. LE (=°p. 306)

@ La combinaison de contours et de formes permet de créer facilement des effets de relief/gravure. LE
(=°p. 61)

@ Les fonctions dans la boite de dialogue Envoyer image au Stitch Wizard ont été améliorées. LE

- Les réglages du masque ainsi que la taille et la position de I'image peuvent étre modifiés lorsque
Piqare automatique ou Point de croix sont sélectionnés dans I'assistant. (I=°p. 122, p. 132)

- Un cadre de broderie le long du contour du masque sélectionné dans I'assistant peut étre extrait.
(=°p. 123, p. 135)

- L’angle de broderie peut étre spécifié si Point photo 2 est sélectionné. (Iz°p. 131)

@ La fonction Gabarit a été ajoutée. En remplagant simplement le texte dans les gabarits de broderie
précédemment congus, des motifs de broderie personnalisés peuvent étre créés. LE (Iz°p. 115)




L’interface utilisateur améliorée est plus facile a utiliser

@ Un ruban a été incorporé dans l'interface utilisateur avancée. Il permet aux utilisateurs de rechercher
facilement les fonctions nécessaires et d’exécuter une opération plus intuitive. (LE,DGC,FC,PSC)
(="p. 20, p. 284)

@ L’édition est possible dans I'Affichage réaliste. Le motif peut étre édité tout en étant affiché en tant
gu’image réaliste de la broderie réelle (Affichage réaliste). LE (I=°p. 72)

@ Le simulateur de point a été amélioré. LE (I=°p. 73)

- Il est possible de visualiser une simulation de point a n’importe quel moment au cours de I'édition du
motif.

- Vous pouvez également la visualiser lorsque le motif s’affiche dans I'Affichage réaliste.

- Vous pouvez voir facilement la progression de la broderie, par exemple comment les couleurs
apparaissent.

- La fenétre peut étre déplacée au cours de la simulation de la broderie.
- Les commandes de simulation peuvent basculer entre un affichage compact et un affichage plus détaillé.

@ Le volet Ordre de broderie a été amélioré. Grace a sa mise en page verticale, le volet est facile a utiliser
et peut étre ancré du c6té de la fenétre. LE (I=°p. 20)

@ Un outil Panoramique a été ajouté. Vous pouvez faire défiler le motif en faisant glisser la zone de
création. (LE,DGC,FC) (r=°p. 71)

@ Les commandes Zoom ont été améliorées.

- Un curseur de zoom a été ajouté a la barre d’état. LE (I=°p. 21)

- Avec l'outil Zoom avant, cliquez avec le bouton droit pour effectuer un zoom arriere. LE (:=°p. 71)
@ Les fonctions d’édition des couleurs de fils ont été améliorées.

- Les couleurs de fils peuvent étre facilement sélectionnées dans la liste des couleurs utilisées dans le
motif actuel en bas du volet Couleur. LE (i=°p. 59)

- Les couleurs de fils des données de point peuvent étre modifiées a I'aide de I'outil Sélectionner. LE
(=°p. 68)

@ Les opérations d’édition de base ont été améliorées.

- Le double d’'un motif peut étre facilement créé a un emplacement spécifié. Le double d’'un motif peut
étre créé en maintenant la touche enfoncée et en faisant glisser un motif sélectionné a l'aide
de I'outil Sélectionner. (LE,DC,FC,PSC) (I=p. 36)

- Les fonctions de rotation ont été améliorées. Lorsqu’un motif est sélectionné, une poignée de rotation
apparait. (LE,DC,FC,PSC) (I=p. 54)

- Le contour de motif est tracé au cours du redimensionnement, du déplacement ou de la rotation du
motif. LE (IZ°p. 54)

@ Des boutons de sélection du caractére suivant ou précédent ont été ajoutés a Font Creator. FC (I=°p. 260)
@ D’autres réglages de modification de I'apparence de I'application ont été ajoutés a la boite de dialogue

Options. (Iz°p. 277)

- Personnaliser : des commandes peuvent étre ajoutées ou supprimées de la barre d’outils Acces
rapide dans la barre de titre. En outre, des touches de raccourcis peuvent étre modifiées.
(LE,DC,FC,PSC)

- Réglages DST : en spécifiant le nombre de sauts pour la coupure de fil sous Réglages d’importation
DST, les informations relatives aux emplacements de coupure de fil peuvent également étre
converties correctement lorsque les fichiers DST sont importés. LE

- Calibrage de I'écran : en spécifiant correctement le réglage Calibrage de I'écran, des motifs ajustés
a la taille réelle avec un niveau de zoom de 100% peuvent s’afficher. LE

10




Fonctions avancées de lettrage
@ Le nombre de variations de polices/caractéres a été augmenté. LE (i=°p. 316)

- Le nombre de polices intégrées a atteint les 100 polices.

- Le nombre de symboles et de caractéres accentués a été augmenté.
@ La broderie du tracé peut également étre spécifiée pour les polices intégrées. LE (i=°p. 103)
@ L’interface utilisateur permettant la sélection de la police a été améliorée. LE (I=°p. 95)

- Un historique des polices sélectionnées s’affiche dans le sélecteur de police.

- Sidu texte est sélectionné lorsque vous cliquez sur le sélecteur de police, celui-ci apparait comme
I’échantillon pour chaque police.

@ La position des points de connexion entre les lettres d’'un méme texte (point final d’'une lettre et point de
départ de la lettre suivante) peut étre spécifiée. Sélectionnez le réglage permettant de créer des points
qui réduisent le nombre de fois que le fil doit étre coupé (Les plus proches), le réglage permettant de
créer des points de sorte que le fil puisse étre facilement coupé a la main (Plus éloigné) ou le réglage
permettant de créer des points pour une qualité globale optimale du texte (Par défaut). LE (IZ'p. 102)

@ La fonction de remplacement de nom a été ajoutée pour étre utilisée avec du texte. La fonction Rempl.
nom vous permet de créer aisément un certain nombre de motifs de broderie similaires (par exemple,
pour des uniformes), en ne remplagant que le nom dans le motif. LE (I=°p. 113)

@ L'interface utilisateur permettant la saisie et I'édition de texte a été améliorée. LE

- Il vous suffit de sélectionner un outil Texte et de cliquer dans la zone de création pour entrer
directement du texte. (IF°p. 94)

- Sidu texte est sélectionné, I'intégralité du texte ou des caracteres individuels peuvent étre édités a
I'aide de I'outil Sélectionner. (i=°p. 99)

- Les formes en arc disponibles sous Transformer sous I'onglet Attributs de texte peuvent étre
facilement modifiées. (I=°p. 93)

- Grace a des opérations de déplacement simples, des attributs de caractéres, comme linterlettrage
et la taille des caractéres, peuvent étre modifiés pour des caracteres individuels dans du texte auquel
I'attribut Transformer est appliqué. (=p. 97)

® La commande Conversion en bloc a été ajoutée pour du texte. Elle permet de convertir des motifs de
texte en motifs en bloc piqués manuellement, de sorte a pouvoir personnaliser la forme des caracteres.
LE (i=p. 101)
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Fonctions avancées permettant de collaborer avec nos machines a broder

@ Les fonctions permettant de transférer des données vers des machines a broder ont été améliorées.
(LE,DB) (="p. 176, p. 219)

- Il existe plusieurs méthodes de transfert de données vers des machines a coudre : via le support
USB, via un module d’écriture de carte ou via la fonction Link (Lien) en supplément pour se connecter
directement & une machine a broder a 'aide d’'un céble USB.

- Lafonction Link (Lien) permet de transférer des données d’une application vers une machine a broder
connectée a l'ordinateur. Vous pouvez facilement transférer les données de I'ordinateur vers la
machine a broder. (*La disponibilité dépend du modeéle de la machine a broder.)(I=°p. 179)

@ Des tailles de cadres de broderie supplémentaires sont disponibles dans la boite de dialogue Réglages
des motifs.

- Des motifs fractionnés pour une broderie avec le cadre Jumbo (360 x 360 mm) peuvent étre
facilement créés. (*La disponibilité dépend du modele de la machine a broder.) LE (i=°p. 168)

- De nouveaux types de cadres de broderie (cadres 360 x 200 mm, cadres arrondis, cadres Jumbo,
cadres pour casquettes grand format, etc.) sont disponibles dans le sélecteur Taille du tambour
sous I'onglet Zone de création de la boite de dialogue Réglages des motifs. (“La disponibilité
dépend du modele de la machine a broder.) (LE,DC,DB) (I=°p. 87)

- Nimporte quelle taille de tambour peut étre ajoutée au sélecteur Taille du tambour sous 'onglet
Zone de création de la boite de dialogue Réglages des motifs. LE (I=°p. 88)

® Un réglage de coupure de fil au niveau des sauts de points a été ajouté. Cette nouveauté permet de
spécifier des réglages détaillés pour I'activation/la désactivation de la coupure de fil au niveau des sauts
de points entre des objets de couleur identique. (*La disponibilité dépend du modéle de la machine a
broder.) LE (I5°p. 77, p. 274)

@ Les images des motifs de broderie peuvent étre imprimées sous forme de Catalogue ou de Manuel
d’instructions. DB (I=°p. 228)




Transfert de motifs vers la
machine a broder

La procédure de transfert d’'un motif vers la machine varie selon la machine a broder.

Vérifiez les spécifications de votre machine, puis sélectionnez la méthode de transfert appropriée.

Ce logiciel prend en charge quatre méthodes de transfert d

données différentes.

Tyuli?

Pour les machines de broderie compatibles avec
des cartes de broderie

Utilisez une carte originale.
(= p. 176)

Pour les machines de broderie compatibles avec le
support USB

Utilisez des supports USB

disponibles dans le commerce.
(= p. 177)

Pour les machines de broderie pouvant étre
connectées a un ordinateur a I'aide d’'un cable USB

Transférez le motif de broderie

avec le cable USB.
(== p. 178)

Pour nos machines a broder compatibles avec la
fonction Link (Lien)

Utilisez la fonction Link (Lien)
pour transférer des motifs de
broderie vers la machine a

broder fournie avec la machine.
(= p. 179)

m Mémo :

e Pour utiliser la fonction Link (Lien) afin de
transférer les motifs de broderie vers une
machine a broder, une machine compatible
avec cette fonction doit étre utilisée en
mode Link (Lien).

e Pour enregistrer des motifs de broderie
dans la mémoire d’une machine a broder,
celle-ci doit étre utilisée en mode normal.
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Nouvelles fonctionnalités de PE-

Création de motifs de broderie

DESIGN NEXT ....oooeeeeeeeeeennneen 9 contenant du texte.........cccuveeees 91
. Didacticiel 3 : Entrée de texte .......cccccceevueenne 92
Table deS matleres ------------------------ 14 Opérations avancées pour I'entrée de texte... 94
Didacticiel 4 : Monogrammes ............ccceeuvee.. 105
Utilisation des manuels................ 16 Opérations avancées pour I'entrée de
MONOGIraMMES.....cccrieieiiiiiiiiiiirrrer e 108
. . Didacticiel 5-1 : Utilisation du remplacement
Soutien/Service......ccccerremiiireennines 17 A8 NOM ..o 109
Didacticiel 5-2 : Création d’un remplacement
Enregistrement en ligne............c.cocoeinnnnn. 17 A€ NOM ... e 111
Vérification de la derniére version du Fonction Rempl. nom
Programme ..........ccooviiiiiiiiii 18 (remplacement de texte) .........cccceeeecviereeenns 113
. Didacticiel 5-3 : Utilisation de gabarits.......... 115
DemarragelF_ermeture Fonction Gabarit ........c.ccccveviieiiiiieeeee 117
d’applications............ccccevvirrinnnns 19
) e Création de motifs de broderie a
Démarrage de 'application...........ccccoecvveeernnnns 19 y _x ye
o l'aide d’images.......cccccceeeerrrnnn 119
Fermeture d’applications ............ccceveveeiineenne 19
. . . Stitch Wizard : Conversion automatique d’une
Présentation de Windows............. 20 image en motif de broderie ...........ccccco......... 120
Didacticiel 6-1 : PiqU tomatique.............. 121
Fenétre Layout & EAIiNg ......oooooooooooooooooeeeeeen 20 aacticlel o7 - Fiquire alfomatique
T . - Fonctionnalités de PiqUre automatique ........ 123
Spécification des parameétres logiciels de ) . o
DASE ... i 24 Didacticiel 6-2 : Point photo 1.............co.co.... 124
Fonctionnalités de Point photo 1 .................. 127
Mise en route........cccceeremnnirrennnnns 25 Didacticiel 6-3 : Point photo 2............cceeeue.. 129
o ] Fonctionnalités de Point photo 2 .................. 131
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Utilisation des manuels

Les manuels suivants sont fournis avec ce logiciel.

Guide d’installation

Ce guide décrit les préparations requises pour commencer a utiliser le logiciel. Suivez les instructions de ce
manuel pour exécuter la préparation et I'installation du logiciel.

Manuel d’instructions

Ce guide contient des instructions sur les préparations requises pour commencer a utiliser le logiciel.

Lisez d’'abord « Démarrage/Fermeture de I'application », « Présentation de Windows » et « Spécification des
parametres logiciels de base » pour mieux comprendre les applications logicielles de base.

Lisez ensuite « Mise en route ». Ce chapitre décrit les procédures a suivre pour la création de motifs de
broderie comme exemples d’exécution d’opérations de Layout & Editing de base et de transfert de motifs vers
la machine a broder. Suivez les procédures pour créer des motifs de broderie réels.

Les chapitres consacrés a chaque application fournissent des descriptions des fonctions utiles et des différents
réglages. Chaque titre descriptif vous permet de trouver aisément les informations dont vous avez besoin. Dans
les chapitres qui contiennent des didacticiels, suivez les procédures pour pratiquer les différentes opérations.
Lisez ensuite les descriptions détaillées.

Des informations supplémentaires sont fournies dans les chapitres suivants. Lisez au besoin le chapitre approprié.

Soutien/Service : fournit des informations de garantie pour ce produit en plus de la procédure de mise a jour
du logiciel.

Supplément : présente les fonctions, les détails sur les réglages disponibles dans la boite de dialogue Options
et les procédures de résolution des problemes, ainsi que des astuces et précautions pour une utilisation
optimale de ce logiciel.

Menus/Ouitils et références : fournit des listes de types de point, caractéristiques de broderie et polices en plus
des diverses commandes.

Les procédures de ce manuel sont rédigées pour une utilisation dans Windows 7®. Sice logiciel est utilisé sur

un systéme d’exploitation différent de Windows 7®, les procédures et I'apparence des fenétres peuvent étre
Iégérement différentes.

M Ouverture du manuel d’instructions (format PDF)

Ce manuel est au format PDF et se trouve sur le CD-ROM fourni. Le manuel d’Instructions est également
installé lors de l'installation du logiciel.

Cliquez sur Tous les programmes, sur PE-DESIGN NEXT, puis sur Manuel d’instructions.

Sinon, avec n’importe quelle autre application que Design Database, cliquez sur § -, puis sur Manuel
d’instructions.

Avec Design Database, cliquez sur Aide, puis sur Manuel d’instructions.

[I] Mémo :

o Adobe® Reader® est requis pour afficher et imprimer la version PDF du manuel d’instructions.

* Sivous ne I'avez pas dép fait, installez Adobe® Reader® sur votre ordinateur. Vous pouvez le télécharger
a partir du site Web d’Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.con).
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Soutien/Service

En cas de probléme, contactez I'assistance technique. Consultez le site Web de la société
(http://www.brother.com/) pour en savoir plus sur I'assistance technique dans votre région. Pour afficher la
page FAQ (Foire Aux Questions) de notre site et pour de plus amples informations sur les mises a jour de
logiciels, visitez le centre de solutions Brother (http://solutions.brother.com/).

a Remarque :

* Préparez les informations suivantes avant de communiquer avec l'assistance technique.

» Vérifiez que le systéme d’exploitation de votre ordinateur intégre bien les derniéres mises a jour.

» Vous devez connaitre la marque et le modéle de votre ordinateur, ainsi que le systéme
d’exploitation Windows® (reportez-vous au Guide d’installation pour la configuration minimale
requise).

» Les messages d’erreur qui s’affichent. Ces données permettront de traiter vos questions plus
rapidement.

» Vérifiez que PE-DESIGN NEXT a été actualisé avec toutes les mises a jour.

Enregistrement en ligne

Si vous souhaitez que I'on vous informe des mises a niveau et recevoir des informations importantes sur les
prochains développements et améliorations du produit, inscrivez-vous en ligne en suivant une procédure
simple.

Cliquez sur § - dans Layout & Editing, puis sur Enregistrement en ligne pour démarrer le navigateur Web
installé et ouvrir la page d’enregistrement en ligne de notre site Web.

La page d’enregistrement en ligne du site Web apparait quand I'adresse suivante est saisie dans la barre
Adresse du navigateur Web.

http://www.brother.com/registration/

D:_] Mémo :

L’enregistrement en ligne peut ne pas étre possible dans certaines régions.
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Vérification de la derniere version du
programme

Cliquez sur § - dans Layout & Editing, puis sur Recherche de mise a jour.
Le logiciel est vérifié pour déterminer s’il s’agit de la derniére version.
Si le message ci-dessous apparait, la derniere version du logiciel est utilisée.

Rechercher la dernigre version

i,j La dernigre mise & jour de PE-DESIGN est déja installée.

Toujours rechercher la dernigre version au démarrage

Si le message ci-dessous apparait, il ne s’agit pas de la derniere version. Cliquez sur Oui, puis téléchargez la
derniere version du logiciel a partir du site Web.

Rechercher la derniere version

La version la plus récente de ce programme
= . estdisponible sur leWeb.

i
: “Youlez-vous la télécharger et metire volie
programme & jour 7

Toujours rechercher la dermigre version au démarrage

I Qui | [ MNon ] [Hechercher détails...

D] Mémo :

Si la case Toujours rechercher la derniére
version au démarrage est cochée, le logiciel
est contrélé au démarrage pour vérifier s'il
s’agit de la derniére version.

— La boite de dialogue Contrdle de
compte d’utilisateur s’affiche.
Cliquez sur Oui.

% Contrale de compte d'utilisateur E

r le programme suivant a apporter

et ordinateur ?

@ MNom du programme: UpdReg
Editeur vérifi: Brother Industries, Itd.
Origine du fichier: Dizque dur sur cet ordinateur
':E;' Afficher les détails Non

Changer quand ces notifications apparaissent
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Deémarrage/Fermeture d’applications

Démarrage de
I’application

Layout & Editing

Cliquez sur , puis sur Tous les programmes,
PE-DESIGN NEXT et sur PE-DESIGN NEXT
(Layout & Edltlng)

T Manuel d'instructions

l A& PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing) |
0 Qutils

E:I' Design Center

EE:I' Design Database

!E Font Creator

!EI' Programmable Stitch Creator

Ordinateur

Panneau de co

Périphériques

Programmes g

Aide et suppo

4

Précédent

f—‘l

| Rechercher les programmes et fichiers el ‘ | Arreter |

A propos de I’Assistant
contextuel

Lorsque Layout & Editing démarre, I'Assistant
suivant s’affiche.

m_@ o

tez-vous effel

uer la bmdel

(o4 |mment souhz

EY

(5)—

R s
(1) Nouveau

Cliquez sur ce bouton pour commencer a
créer un nouveau motif.

(2) Ouvrir PES
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir des
données de broderie (.pes).

(6)—

\\

« Ouverture d'un Layout & Editing fichier »
ala page 79

(3) Envoyer image au Stitch Wizard
Cliquez sur ce bouton pour démarrer
I'Assistant afin de créer un motif de
broderie a partir d’'une image.

« Stitch Wizard: Conversion automatique
d’'une image en motif de broderie » a la
page 120 et « Importation de données
d’image » a la page 139
(4) Gabarit
Cliquez sur ce bouton pour démarrer
I'Assistant Gabarit.

« Didacticiel 5-3 : Utilisation de gabarits »
ala page 115
(5) Fichiers utilisés en dernier
Cliquez sur le nom d’un fichier de la liste,
puis cliquez sur Ouvrir.

(6) Toujours afficher I’Assistant au
démarrage
Cochez cette case pour lancer 'Assistant
a chaque démarrage de Layout & Editing.

Fermeture
d’applications

Cliquez sur @ puis sur Quitter.

@ BHOEHO i« w )+
Fichers ublsés en derner
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Presentation de Windows

Fenétre Layout & Editing

1

20

1 _@ M HOEERS -w w Sans nom - Layout & Editing | = |z
2 in option + &~
manuelle - [H(IEIAIC dlS mums du lnDlI' -
nnnnnnn i crbation)
Odedebiogerie n X [= 0 .|| | [couteur ax
B &S @00 | | | = couteur| #lf Caractéristique... AB Attributs de te..
Sm | G ) X | |
Tatlcaudes fis
“ers le mode liste
Lt r - |
o, i (e )(m] “ g Feame —8
1 1 " Appuyez sur FI pour consulter le manuel dlinstructions. AR e

Bouton Application

Cliquez sur ce bouton pour afficher un menu
contenant les commandes pour les opérations
de fichier, telles que Nouveau, Enregistrer et
Imprimer.

Ruban

Cliquez sur un onglet du haut pour afficher les
commandes correspondantes.

Reportez-vous au nom indiqué sous chaque
groupe lors de la sélection de la commande
souhaitée. Cliquer sur une commande
accompagnée du signe = permet d’afficher un
menu contenant diverses commandes.
Certains autres onglets risquent d’apparaitre
selon l'outil ou le motif de broderie sélectionné.
Ces onglets contiennent diverses commandes
permettant d’effectuer des opérations a I'aide de
I'outil sélectionné ou des motifs de broderie.

Exemple : si 'outil Pourtour (Rectangle) est
sélectionné

3 Barre d’outils Accés rapide
Elle contient les commandes les plus
couramment utilisées. La barre d’outils étant
toujours affichée, quel que soit 'onglet du ruban
sélectionné, si vous ajoutez les commandes que
vous utilisez le plus souvent, elles sont aisément
accessibles.

« Personnalisation de la barre d’outils
Accés rapide » a la page 277

4 Bouton Option

Cliquez sur ce bouton pour démarrer d’autres
applications et spécifier les parameétres pour la
zone de création et le tableau des fils utilisateur.

5 Bouton Aide

Cliquez sur ce bouton pour afficher le manuel
d’instructions et des informations sur le logiciel.

6 Volet Ordre de broderie

Ce volet affiche I'ordre de broderie. Cliquez sur
les boutons du haut du volet pour modifier I'ordre
de broderie ou la couleur du fil.

7 Volets Couleur/Caractéristiques de broderie/

Attributs de texte

Ce volet combine des onglets mentionnant la
couleur des fils, les caractéristiques de broderie
et les attributs de texte. Cliquez sur un onglet
pour afficher les parameétres disponibles.




8 Volet Simulateur de point
Le Simulateur de point illustre la maniere dont la
machine brode le modele et dont le point
apparait.

9 Zone de création
Partie de I'écran de travail que vous pouvez
enregistrer et broder.

10 Ecran de travail

11 Barre d’état
Elle affiche la taille des données de broderie, le
nombre de points ou une description de la
commande sélectionnée.

12 Bouton Mise a jour de fenétre

Cliquez sur ce bouton pour mettre I'écran a jour.

13 Bouton Propriétés des motifs
Cliquez sur ce bouton pour afficher une boite de
dialogue contenant des informations de broderie
pour les données de broderie.

14 Zoom
Cette zone affiche le niveau d’agrandissement
actuel. Cliquez pour spécifier une valeur pour le
niveau d’agrandissement.
Faites glisser le curseur pour modifier le niveau
d’agrandissement.

e Les volets 6, 7 et 8peuvent étre affichés ou
masqués depuis le groupe Afficher/
masquer de l'ongletAfficher. En outre, ces
volets peuvent étre affichés comme boites
de dialogue distinctes (Flottante) ou
associés a la fenétre principale (Ancrage).

¢ Placez le pointeur sur une commande pour
afficher une Info-bulle, qui fournit une
description de la commande et indique la
fouche de raccourci.

E& HDES H 00 - 5 )+
- Ace|l
| \ | Copier © Effacer Ix
Sélectionner L Texte
= EPn Caller =

Nouveau (Ctrl+N) ]
Ouvre une nouvelle zone de création,

Personnalisation de la
fenétre

Barre d’outils Accés rapide/
Ruban

Un menu s’affiche lorsque vous cliquez sur 1
dans la barre d’outils Accés rapide.

@ EIN=1=E- 1R R = Sons o
a e e Disposition El srsonnaliser |a bare d"outils Accés rapide
- J Couper EF Dupliquer A Assistant... 1
f Copier [ Effacer ¥]| Houveau W
Sélectionner| Texte v | Quurir. 1
- [Py Colter - &
Sélectionner Presse-papiers V| Enregistrer
Ordre de broderie & X |50 |1V continu
H/ & &0 % ;"ﬂ‘"‘ |
- Réaliste
Com | (T (B |50
e | G =4l 71 pérane
v | Refaire
(A) Afficher en dessous du ruban
(B) || réduire Ie ruban

Cliquez sur (A) pour déplacer la barre d’outils Accés
rapide sous le ruban.

Pour lui faire reprendre sa position d’origine,
affichez le menu comme décrit ci-dessus, puis
cliquez sur Afficher au-dessus du ruban.

si une marque apparait en regard de (B), le ruban
est réduit. Si vous cliquez sur un onglet, le ruban
apparait. Une fois qu'une commande est
sélectionnée, le ruban est de nouveau réduit.
Pour restaurer son affichage d’origine, effacez la
marque.

Exemple : si (A) est sélectionné et une marque
affichée en regard de (B)

“,Ek) 5ans nom - Layout & Editing
— Accueil Edition

Disposition Image Afficher
205 H 00 -k = ¢

Ordre de broderie & < mm |50 . , . . |0

Pourtour (Ligne/zone)

Caractéristiques
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Commandes de la barre d’outils
Acces rapide

ey s Sans nom
2% - = |
=] D = E ° | @ = Enah’seﬂanaued autils Accés rapide
o Couper E3 Dupliquer ne
T3 Copier [ Effacer A v | assistant... |
i 7 Colter 'EE v | Nouveau |
Sélectionner Presse-papi . ]
Ordre de broderie & X mn 150 . . J qurlr...
B %8 00 N v | Enregistrer f
E’Eli‘ﬂgm\ﬁ‘ L v | Continu
V' | Paint
v | Réaliste | ban
v | Défaire
v Refaire

Au premier démarrage de cette application, les
commandes suivantes s’affichent dans la barre
d’outils Acces rapide (A).

[==] : Assistant © : Affichage en
continu
[ : Nouveau £ : Affichage des
points
&= : Ouvrir © : Affichage
réaliste
H : Enregistrer g : Défaire
1 : Refaire

Cliquez sur 1, puis sur 2 pour basculer entre
I'affichage et le masquage de chaque commande.
Lorsque la marque est effacée, la commande est
masquée.

Les modifications apportées a la barre d’outils
Acces rapide peuvent également étre spécifiées
dans la boite de dialogue Options et toutes
appliquées en méme temps.

« Personnalisation de la barre d’outils
Accés rapide » a la page 277

Volets Couleur/Caractéristiques
de broderie/Attributs de texte,
Volet Ordre de broderie et Volet
Simulateur de point
Flottante
Chaque onglet ou 'ensemble du volet peut étre
détaché pour devenir une boite de dialogue
pouvant étre déplacée dans I'écran.
¢ Double-cliquez sur la barre de titre du volet
ou sur 'onglet.
¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le volet ou l'onglet, puis cliquez sur
Flottante.
¢ Faites glisser un onglet a I'extérieur du
volet.

Ancrage
Chaque volet peut étre de nouveau ancré dans la
fenétre.

¢ Double-cliquez sur la barre de titre.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le volet, puis cliquez sur Ancrage.

* Faites glisser la barre de titre vers
'emplacement d’ancrage du volet.

Masquer
Lorsqu’un onglet ou un volet n’est plus
nécessaire, il peut étre masqué.

¢ Cliquez sur % en haut a droite de la boite
de dialogue.

* Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'onglet ou la boite de dialogue, puis cliquez
sur Masquer.

* Pour masquer I'onglet, cliquez sur I'onglet
Afficher dans le Ruban, puis cliquez sur le
nom sous I'onglet Afficher. Pour réafficher
I'onglet, exécutez la méme opération.

Masquer automatiquement

Si vous n’avez provisoirement plus
besoin d’un volet, vous pouvez le
déplacer vers la barre latérale. Vous
pourrez I'afficher de nouveau en cliquant
dessus ou en plagant le pointeur dessus. it
Le volet est de nouveau
automatiquement masqué lorsque vous
ne l'utilisez plus, par exemple, si vous
cliquez n'importe ou en dehors du volet.

*
x

| »

apxe) 8p snqUuly B = [

ENIEH

* Cliquez avec le bouton droit de la souris ou
sur la barre de titre du volet, puis cliquez
sur Masquer automatiquement.

¢ Cliquez sur (% en haut a droite du volet.

Pour annuler le masquage automatique, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur la barre de titre,
puis cliqguez sur Masquer automatiquement ou
cliquez simplement sur & dans la barre de titre.

Il est temporairement impossible de masquer
le volet Simulateur de point (Masquer
automatiquement).
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I Utilisation des touches d’accés

Lorsque vous appuyez sur la touche CAIt), un
KeyTip (info-bulle indiquant la lettre de la touche
d’acces) s’affiche sur chaque commande. Sur le
clavier, appuyez sur la touche correspondant a la
commande que vous voulez utiliser.

A?m{:ll Eqm;vm D|sqn.&\tmn Iqu.?ﬁLl Affi = er |

|
b, . . V| Attributs
H il_-| fiiiid
. % 1231!’§Z o "W [C] Palette de
Continu| Point |Réaliste | |Ordre de|Simulateur| [aracterlst\ques = N
- broderie ! de point | de broderie Fenétre d
Mode Afficher/masquer

Pour arréter d'utiliser les touches d’acces et
masquer les KeyTips, appuyez sur la touche
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Spécification des parametres logiciels de

base

Réglage des mesures a
I’écran (Calibrage de I’écran)

Vous pouvez régler les mesures de sorte que les
objets s’affichent a la méme taille que la broderie
réelle avec un niveau de zoom de 100 %. Une fois
I'ajustement effectué, il n’est plus nécessaire de le
réexécuter ultérieurement.

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 S HOFTO i 51 ) = sonsnom-Layout..
D Fichiers utilisés en dernier
Houveau

~
=1%
B Enregist
@ Assistant,

3 Exporter.. 2

{{:}} Options.. | <o

2. Cliquez sur Calibrage de I'écran (1).
Maintenez une regle contre I'écran pour
mesurer la longueur de 2. Entrez ensuite la
valeur en 3, puis cliquez sur OK (4).

==

Nomre de sautsparfi
1 I-Cillblage de l'écran

[ ok ]

4
Veillez a entrer la longueur en millimétres.
Une valeur en pouces n’est pas valide.

Systeme de mesure

1. Cliquez sur Systéme de mesure, puis
sélectionnez les unités de mesure souhaitées
(mm ou pouces).
Options

nnnnnnnnnnn

I Systéme de mesure: @ mm (@ pouces I

I-svsléme de mesure l

aaaaaaaaaaaaaaaa
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Mise en route

Cette section décrit le fonctionnement de base de
ce logiciel par le biais de procédures de
réalisation de motifs de broderie.

Commencez par suivre les procédures décrites
dans cette section pour créer des motifs de
broderie et apprendre le fonctionnement de base.
Dans cet exemple, nous allons créer un motif de
broderie original sur la base d’'un motif de
broderie. Nous allons ensuite transférer les
données vers la machine a broder.




Didacticiel 1 : Mise en route

7'u1'19

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant.
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_1

Etape 1 Démarrage de Layout & Editing

Etape 2 _Utilisation de la fonction Piqlre automatique pour créer un motif de broderie a partir d’'une
image

Etape 3 Réglage de la position et de la taille du motif de broderie

Etape 4 Ajout de texte et définition de l'interlettrage global

Etape 5 Transformation du texte

Etape 6 Importation et rotation d’'un motif de broderie

i Transfert des motifs de broderie vers les machines a broder

Etape 7 eTransfert du motif sur une carte originale
eTransfert de données vers des machines a broder via un support USB

Etape 1 Démarrage de Layout & Etape 2 Utilisation de la fonction Piqre

Editing

— L, . L .
Cliquez sur &8 (Démarrer), puis sélectionnez

Tous les programmes, PE-DESIGN NEXT,
PE-DESIGN NEXT (Layout & Editing).

B WidILEnance
1. PE-DESIGM NEXT
) Manuel d'instructions

automatique pour créer un motif
de broderie a partir d’'une image

Vous allez maintenant ouvrir 'image de la tulipe et
la convertir en un motif de broderie.

o Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

Ordinateur

| 5 PE-DESIGN NEXT (Layout & Ediing) | Panneau de cd [ ,@ 06 HOEo i w I= _
| Outils 1 . — — ————|| mage \l Afficher

-l - 1

E‘,‘ Design Center Périphériques Eq.j Enregistrer = | [ Pivoter a droite @ ,‘;9 % %
=] Design Database 2—- ), Moaifier image || ¢ Pvoter & gaucne - v =

— Ouvrir ||~ | Figiire Point  Point Poir
'A; Font Creator Programmes g B E o @ || [ ertacer automatique Photo 1~ Photo 2= cro
[§2] Programmable Stitch Creator 3 Sm——— piien St iWeard

Aide et suppo “IUED auFienier... . . . , |0
=5 | du dispositif TWAIN...
4 Précédent | ge Portrait...
) ‘ Opﬁon’
Sélectionner dispositif TWAIN...
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9 Importez le fichier tulip.bmp.
Sélectionnez le fichier tulip.bmp dans le
dossier Documents (Mes Documents)\
PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_1

‘Ouvre un fchier dimage
Regarderdans : )| Ttoral_1 - 02 mE
2 Nom ) Modifié le Type &
2 ([EHralip 16/06/20081700 __ Image bitmap /
" [ pergu
LY
Nomdutcter: o - Com
@ Tipesdefichiers:  [Fichiens imageCbmprped-fpxctfick v| [ Aoder |
« Importation de données d’'image » a la
page 139

Placez le pointeur sur une poignée, puis, tout
en maintenant la touche et le bouton
gauche de la souris enfoncés, faites glisser la
souris pour réduire la taille de 'image.

[

Poignée

e Cliquez sur 1.
|@ DSEOENe i« )+

Accueil Edition Disposition

& - 3 droif
|95 [5 Enregistrer [y Pivater a droite @ e
¥

1 Lt % Modifierimage | |Pivoter a gauche
Ouvrir 5 Figire Point  Point Pail
- @ @ @Eﬁaw automatique| 'hoto 1~ Photo 2+ arc

Image Edition Stitch Wizard

Image | Afficher

e Cliquez sur Suivant.

Sélectionner Masque

]
%

0 Cliquez sur Suivant.

Confirmer masque/Modifer image.

Z,

e [hesn) [ b ]
e Cliquez sur Terminer.

TR
N
Y ‘coueurs des. couleurs du iacé

=
y i
;
& Tableau des fils:
. o e

U Haut s

— La tulipe sous forme de motif de broderie
est créée.

« Didacticiel 6-1 : Piqlre automatique » a
la page 121

Réglage de la position et
de la taille du motif de
broderie

0 Cliquez sur le motif de broderie pour le

sélectionner.
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9 Placez le pointeur sur une poignée, puis, tout
en maintenant le bouton gauche de la souris
enfoncé, déplacez cette derniére pour donner
au motif sélectionné la taille souhaitée.

 Si une poignée est déplacée tandis que la

touche et le bouton gauche de la
souris sont maintenus enfoncés, lemotif est
agrandi ou réduit a partir du centre.

* L a taille du motif de broderie apparait dans
la barre d’état.

e Pour régler la position des motifs de broderie,
cliquez sur le motif et positionnez le pointeur
dessus. Lorsque le pointeur prend la forme
<%>, maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé et faites glisser le motif a
'emplacement souhaité.

« Edition des motifs de broderie » 4 la
page 52

Ajout de texte et définition
de I'interlettrage global

o Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

3 Sans nom - Layout... Texte

iﬂ 08 oo -k
1 = Accueil Edition Disposition, Tmage Afficher Caractéristique:
- o Couper FF Dupliquer ﬁ §| EJ!Q [
2 g [ Lopier [ tHacer L O
Sélectionner Texte Pigire | Ligne/Zone Rectangle/ |

[ coter

Sélectionner Presse-papiers

manuelle - - Cercle/Arc~

| e Texte

3 = ‘-h-':-": "Dv ':”Z - /K\ABC HBD
:E;::; ’T‘ e e

e Cliquez sous la tulipe dans la zone de création.

— Une ligne verticale en tirets apparait dans
la Zone de création.

© Araide du clavier, entrez « Tulip ».

Appuyez sur la touche .

— Le texte est entré.

Cliquez sur le texte pour le sélectionner.

R

0 Cliquez sur 1 sous l'onglet Couleur pour
modifier la couleur de la police.

Couleur x'
L Couleur || #ilff Caractéristique... AB Attributs de te...

@ lignes () Partiel Partie?

Tableau des fil: | BROTHER EMBROIDERY -

i;mﬂumm\’

1 H EENELCEN-
EEECECCE
EERCCEEN
CONERCOCOENE
OJdEEEEEnE

e N R B Bl |
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0 Définissez Interlettrage global (1) dans les
Attributs de texte sur 6,5 mm.

Attributs de texte o x
E couleur (il Caractéristique. | |AB Attributs de te...

Tulip)
Afficher liste
Interlett =
nterletrage 0o = —
individuel: = | MM
Décalage =
vertical: b0 = mm

Aingle de pivotement:

@ 0 = deaqrés

m

Interlettrage T
1 global: ’ - M £
Interlignage: 100 = 2::2'0?8

Spécifiez le réglage en cliquant sur le
sélecteur et en tapant la valeur ou en cliquant

sur | = | ousur |«
« Entrée de texte » a la page 94 et

« Spécification de différentes
caractéristiques de texte » a la page 96

Transformation du texte

0 Cliquez sur le texte pour le sélectionner,

cochez la case Transformer (1), puis cliquez
sur 2.

‘280
ASgaps|[AacaBO|
Ascaso|[AecaBc|

LR

@ Déplacez le pointeur sur ', € ou @

puis, en maintenant enfoncé le bouton gauche
de la souris, déplacez cette derniére pour
transformer le texte.

‘ : Reégle la taille du texte.
€ : Déplace le texte le long du cercle.

Reégle le rayon du cercle.

« Transformation de texte » a la page 93
et « Transformation de texte » a la
page 97
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Didacticiel 1 : Mise en route

Etape 6 Importation et rotation
d’un motif de broderie

Vous allez maintenant importer le motif de broderie
pour le papillon.

o Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

[ :
1 ot e

o |IBIF= o 4 ¢ & & §

e Teke || Pialie | igneZone Redange Fomne
- = L manuelle~ |- Cerdelrer ~

<

¥

Panornique

Coller

Sélecionner Presse-papiers Entrer

Ordie debroderie 3 X o8
Bl®H%i6,.0 5
onl Gl %

une mage vectriele.

@

|

33— || £ de labibliothégue de motifs...
£33 du Fichier...
Q de la carte...

G d'une image vectarielle...
E de Design Center

Q A raide du sélecteur Catégorie, sélectionnez

Animaux.
e

Caigore I[Ammaux b ]I

CTENN
& 3

e Déplacez le pointeur sur le papillon, puis, en
maintenant enfoncé le bouton gauche de la
souris, déplacez cette derniére pour importer
le motif dans la Zone de création, comme
illustré.

() \ DB OO e 20+ it s

o | LBt wopestin 1 ) i | cunsitinms

ez B AP

,,,,,,

&

P
o

« Importation de motifs de broderie » a la
page 80

o Cliquez sur [E dans la boite de dialogue
Importer pour la fermer.

e Déplacez le pointeur sur la poignée de
rotation (1), puis, en maintenant enfoncé le
bouton gauche de la souris, déplacez cette
derniére pour régler 'angle du motif.

a1 - Lyout & ting

T
Bl Gl LN
1

N |

| et ]

i, GOF)(a] (  chnes
————

0\ Remarque :

Siles motifs de point importés sont agrandis
ou réduits, la qualité de la broderie risque
d’étre réduite.

« Agrandissement/Réduction
des motifs de points » a la
page 272.
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Transfert du motif sur une carte

Transfert des motifs de broderie originale

vers les machines a broder
Vous pouvez coudre un motif transféré sur votre Q Insérez la carte originale dans le module
machine a broder en I'écrivant sur un support. d’écriture de carte USB.
Il existe de nombreuses méthodes de transfert des
données. Deux d’entre elles sont décrites ci-
dessous.

 Ecriture sur une carte originale (=p. 31)

Les données peuvent étre transférées sur des
machines a broder compatibles avec les cartes
originales.

e Transfert de données vers des machines a
broder via un support USB (s==p. 32)
Les données peuvent étre transférées sur des

machines a broder équipées d’un connecteur e
USB-B.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.
1 & '

-

* vous pouvez également utiliser une - @ .
disquette, une carte Compact Flash et un Envoyer le motif de broderie
support USB pour transférer des dessins
qui peuvent étre utilisés avec votre
machine. 3

Q Ecrire sur carte

[=

« Transfert vers une machine a
l'aide du support USB » a la

page 177 e Cliquez sur OK.

e La fonction Link (Lien) peut servir a Loyout & Edting
transférer des données de broderie sur des
machines a broder compatibles.

« Utilisation de la fonction Link
(Lien) pour broder a partir de ol

l'ordinateur » a la page 179

\0 Les données de la carte originelle seront intégralement effacées.

* Lorsque vous écrivez sur une carte
originale qui contient déja des données,
toutes les données de la carte sont
supprimées.

* Avant d'utiliserune carte originale, vérifiez
que vous n’avez plus besoin des dessins
qui s’y trouvent.

* Si vous souhaitez conserver les dessins,
enregistrez-les sur un disque dur ou un
autre support de stockage.

« A partir d’'une arte originale »
a la page 81

31

aInoJ ua asIpy l



Didacticiel 1 : Mise en route

o Une fois I'opération d’écriture terminée, le M Transfert de données vers des

message suivant s’affiche. Cliquez sur OK. machines a broder via un support
USB
o Connectez le support USB a 'ordinateur.
@ Inscription sur carte originelle terminée

[I] Mémo :

¢ Les données de point sont compressées

e Envover le motif de broderie
pour pouvoir étre contenues sur une carte 3 |8 Envoyer au support Uss .'|jE |
Originale. £aF | Envoyer & votre machine  »
* La taille des données peut changer en 4 L] Ecrire sur cante |
fonction de la méthode de compression. & | tink
— Le transfert de données commence.
Q Remarque : Q Une fois l'opération de transfert terminée, le
Précautions d’utilisation du module message suivant s’affiche. Cliquez sur OK.

d’écriture de carte/de cartes originales

e La carte originale est insérée
correctement lorsque vous entendez un
déclic.

» Ne jamais retirer une carte originale ni
déconnecter le cdble USB pendant que le

voyant lumineux clignote.

« Transfert vers une machine a l'aide

@ Sortie de données terminée.

d'une carte originale » a la page 176 0 Aprés le transfert d’'un motif de broderie,
Pour plus de détails sur 'enregistrement supprimez le support USB de l'ordinateur.

de motifs de broderie, reportez-vous a la

section « Enregistrement » a la page 83. © Insérezle support USB dans le port USB de la

machine.

m Mémo :

Pour plus de détails sur la machine a broder,
reportez-vous au manuel d’instructions fourni
avec la machine.
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Fonctionnement de base
de Layout & Editing

Cette section décrit les opérations de base
exécutées dans Layout & Editing, telles que
tracer des formes, modifier le motif de broderie,
spécifier les caractéristiques de broderie,
enregistrer et imprimer le fichier.




Didacticiel 2 : Tracée de formes pour créer un motif de broderie

Didacticiel 2 : Tracé de formes pour créer
un motif de broderie

Cette section explique comment tracer et combiner différentes formes pour créer un motif de broderie.
Les outils Forme dans Layout & Editing vous permettent de tracer différentes formes. Grace a ces outils, vous
allez tracer la tige, les feuilles, la fleur et le pot de fleurs.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant.
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_2

Etape 1 Tracé et déplacement de formes
Etape 2 Duplication, inversion et déplacement des formes
Etape 3 Spécification de I'incorporation de motif
Etape 4 Application d’'un motif aux points
Etape 5 Edition des points et modification des formes
Etape 1Tracé et déplacement de —— Bouton de couleur dutracé
formes Sélecteur des types de point du tracé
Respectez la procédure décrite ci-dessous pour )M | v Point zigzag °]
tracer des formes. I/ $13488343 point remplissage |
— —_— |
1 Sélectionnez l'outil Forme. Sélecteur des types de point des parties
@\ hed F"il& ©- & WA~ )T 52 — Bouton de couleur des parties

Accueil ition  Disposition  Image  Afficher

ﬁ wuper LBDUDI iquer @\ E @
Cu pier Eﬂuer
:imnnal
[y Coller
Sélectionner Presse-papiers

Fiqﬂle Ligne/Zone Rectangle/ Formes

manuelle - Cerde/Arc~ -
Ordre de broderie & X am K 10

lrmme mee e

Texk

L

@m

Outils Forme

2 Indiquez la couleur de fil et le type de broderie
pour le tracé.

3 Indiquez la couleur de fil et le type de broderie
pour les parties.

4 Faites glisser le pointeur vers la zone de
création pour tracer la forme. e S ———

Palette de couleurs

de fil

Nom de la couleur et couleur de

fil sélectionnés
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Didacticiel 2 : Tracé de formes pour créer un motif de broderie

0 Tracez la tige. (C) Cliquez dans le sélecteur Types de point
(A) Cliquez sur 1, 2, puis sur 3 et cliquez sur du tracé, puis cliquez sur Point zigzag.
'onglet Caractéristiques (4), puis @@@ e Com o
choisissez 5 pour la broderie du tracé. e S ST gy e
‘“ ﬁ' o e Point zigzag
NIE=1= .B&E. i WA ¢ memunnu ||£ \wvwwv Point 2igzag ]

Accueil | Edition  Disposition  Image  Afficher | Sétectionner | Entrer | Owvertfermé | | = EETEID

Couper £ Dupliquer

S==== Triple point
ELi A ¢ B % T r—
oint du m
Ein Copier ¥ Effacer ‘ -\%'Q:NEI\D = st et
M igne/Zone| | ectangle/ Formes. Sa| %“%J‘ % AL Point detige
F £y Colter ‘ manuelle ~ - ercle/Arc HE-3-4 Point de chenille-méche
Presse-papiers | Outils Zone 1

T

Sélectionner LLIAA Pointen ENV

OIll!d:Im:duleDXmi 150 | . . ‘6“6{7 ] -
3 1 EEH% I == (D) Cliquez sur le point de départ 1, puis

] (] =B double-cliquez sur le point final 2.
‘L 1 1
@ia BSHO[Ho -« wA- = | Pourtour (Ligne/zone} | ]
= — |

5 re—— == 4. | iz, |
- —] I 2
Sélectionner || [ -
Sélectionner 1

ESEaLHT
Entrer Ouvert/fermé.

Broderie

1° -
EEE )
e Tracez la feuille a droite. Q
. . Cette fois, nous allons également spécifier la °
(B) Cliquez sur /B (6) pour la broderie du . e 3
couleur et le type de point de la partie, puis 3
tracé afin d’'afficher la palette de couleurs. tracer la formgp P P P ‘3"
Cliquez sur VERT TILLEUL. ) ' ) ®
Si la couleur souhaitée ne s’affiche pas, (A) Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. 2
déplacez la barre de défilement jusqu’a 1 50 k) n nom-Layout@ Edtn %
ce que la couleur apparaisse. T Accueil QI LB o
g PP ol e A £ & N8
el s F" B ot o [N e ﬂ:s“:a't‘; o oD
&g Ordre de broderie ﬂpr):,k:‘wm N N Q
i AT L FIEEIA @ LX) o
Ga) @.m‘l + Y ﬁ i 5
| AQ@0| S
EEEOCEE - contl s
OCNEECOEN ] - 2o
CEEEEEEE 3 2l I = [] 14
CEEEECEN =
<[ m v
(B) Cliquez sur E (4) pour la broderie du ©«
2, tracé, puis cliquez sur VERT TILLEUL
dans la palette de couleurs.
m IVIémO . 5 @\DBEW%‘% o - r‘i)v Sans nom - Layo
Accueil Edition Dlslmsrtlun Image Affiche
Pour afficher les couleurs defils dans une liste ‘l‘ e i
de sorte que la couleur souhaitée puisse étre > cal il Point zigzag -] |
trouve’e_plus facilement, cliquez sur Vers le 6 sétectionner TR HEEHT Point remplissage -] ¢
mOde IISte' 7 Sélectionner Brrderie N
[ « Réglage de la couleur de fil et B | : : :
du type de point » & la page 58 RR AN

(C) Cliquez dans le sélecteur Types de point
du tracé (5) et sélectionnez Point
zigzag.

(D) Cliquez sur E (6) pour la broderie des
parties, puis cliquez sur VERT TILLEUL
dans la palette de couleurs.
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Didacticiel 2 : Tracée de formes pour créer un motif de broderie

(E) Cliquez dans le sélecteur Types de point
des parties (7) et sélectionnez Point
remplissage.

[I] Mémo :

Vous pouvez modifier la couleur, les
caractéristiques de broderie et la taille une
fois la forme tracée.

(F) Tout en maintenant la touche CMajD
enfonceée, faites glisser le pointeur vers la
zone de création, comme illustré.

[I] Mémo :
Pour tracer la forme tout en conservant le

rapport hauteur/largeur, maintenez la touche
enfoncée tout en déplagant le pointeur.

(G) Placez le pointeur sur la feuille pour qu’il
prenne la forme < et faites glisser la
feuille sur la position souhaitée.

Etape 2 Duplication, inversion et
déplacement des formes

Vous allez maintenant dupliquer la feuille a droite, I'inverser
a 'horizontale, puis la déplacer vers la gauche de la tige.

o Pour dupliquer la feuille a droite.

¢ & G ¢

e | Pigore | Ligne/Zone Rectangle/ Formes
manuelle ~

n Importer
< Cerdefarcr -
Entrer

g
EH
3

desmotifs~ || -

B %600 ® A e - :%
(=Y v
4 4+ & L
1 |
) e, P

(A) Sélectionnez la feuille.

(B) Tout en maintenant enfoncée la touche
(CirD), faites glisser la feuille pour la déplacer.

(C) Relachez le bouton de la souris.

36

e Pour inverser la feuille dupliquée
horizontalement.

Couper
Copier
Dupliquer
Coller

Effacer

Inverser

g it
Centrer

Créer des lignes de décalage

Conversion en points

v | Réglage d .

(A) Cliquez avec le bouton droit de la souris
sur la feuille dupliquée.

— Un menu déroulant apparait.
(B) Cliquez sur Inverser, puis Horizontal.

9 Faites glisser la feuille dupliquée vers la

gauche de la tige.

ED Mémo :

Pour déplacer un objet horizontalement,

maintenez la touche CMa[) enfoncée tout en
faisant glisser I'objet.

Q Alignez les feuilles a droite et a gauche.

(A) Tout en maintenant enfoncée la touche

(CtrD), cliquez sur la feuille de droite, puis
sur la feuille de gauche pour sélectionner
les deux feuilles. Cliquez ensuite sur les
feuilles sélectionnées avec le bouton droit
de la souris.




Didacticiel 2 : Tracé de formes pour créer un motif de broderie

[I] Mémo :

* Plusieurs motifs de broderie peuvent étre
sélectionnés de I'une des fagons suivantes.
e Cliquez sur le premier motif, puis, en

maintenant la touche enfoncée, cliquez
sur le motif suivant.

* Faites glisser le pointeur pour tracer un
cadre de sélection autour des motifs a
sélectionner.

* Cliquez sur Miroir sous I'onglet Disposition
pour créer des copies en miroir.

=5 « Utilisation de I'outil Copie en
miroir » & la page 55

(B) Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
les feuilles, puis cliquez sur Aligner et haut.

Etape 3 Spécification de
'incorporation de motif

Vous allez maintenant tracer la fleur et un cercle au
centre. Puis, vous allez appliquer un réglage de sorte
a ne pas broder deux fois les zones de superposition.
o Tracez les pétales de la fleur.
(A) Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.
(@)

[ NS HOE -0 -k 5 )¢ Sans nom - Layout & Editin
I

1 n Disposition Image Afficher
A& | &
2 A E
| Entrer
®
EIS %100
Bul Gl |
1
2 |9 1
i | I
31 R T u

(B) Dans la palette de couleurs, sélectionnez
ROUGE comme couleur du tracé et Point
zigzag comme type de broderie (4).

4 (@ ECBHBIE0 ) : swrente.|
- u Point rigzag [

BS% &0 "
8u |Gt X
= £

(C) Dans la palette de couleurs, sélectionnez
ROSE comme couleur des parties et
Point radial comme type de broderie (5).

(D) Tout en maintenant enfoncée la touche

(maj)), déplacez (6) le pointeur dans la
Zone de création pour tracer des pétales de
fleur de la taille souhaitée, comme illustré.

e Tracez le cercle au centre.
(A) Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

|@

= Accueil Image  Affick

|‘ h ll o Coupe:
2
[Sélectionner| Texte Pigiire
- = | manuelle -

% Sansnom-

Sélectionner

I
Bel G| |k

(B) Dans la palette de couleurs, sélectionnez
JAUNE comme couleur du tracé et Point
zigzag comme type de broderie (4).

L@\Déﬂﬂ%-.-rﬁﬁ Sansnom - La
I swannnnns Point zigzag r

Bl %% 800
Bul G| X

(C) Dans la palette de couleurs, sélectionnez
JAUNE comme couleur des parties et
Point en cercles concentriques comme
type de broderie (5).

(D) Tout en maintenant enfoncée la touche
(Maj D, faites glisser (6) le pointeur dans
la Zone de création pour tracer un cercle
de la taille souhaitée au centre de la fleur,
comme illustré.

(E) Faites glisser le cercle au centre des
pétales de la fleur.

e Sélectionnez les motifs sur lesquels
I'incorporation de motif doit étre appliquée.

(A) Tout en maintenant enfoncée la touche

(CtrD) , cliquez sur le cercle jaune (1) et
les pétales de fleur (2).

[@XD@E@E.-:& T o

=~ point ~
ISélectionner|
= &

& Redimensionner G:D;p: |
Ortre debroderie 3 X = %0,
|S% &0 5
Gm | Ga 0 |[>8]) %

Edtion. Grouper

>
- mE

—
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Didacticiel 2 : Tracée de formes pour créer un motif de broderie

o Spécifiez I'incorporation de motif. (B) Dans la palette de couleurs, sélectionnez
(A) Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. BRUI:I AR.GILE comme couleur du traqe
et Point zigzag comme type de broderie
D Edles-0 - % Sansnom - Layout... Pourtour
1 -I® — f:\.,.. m;prus:n l:ay: Aan(hu Caractéristique: (4)
Point ~ Supprimer la superposition om - La. Pourtour
e | B S il oo LR
2 Iul!iledmmﬁ]‘ ”Gmulm == r:s:.::n 4 T cemenenpos g creronmns
Sélectionner Edition GIOUpEr | incorparATIAN MoTT Reli — vammev]O( ey
3 ——————— = e "'iﬁ Incorporer motif 5 sy v ‘ ‘ ‘ 5 Editior
=] % | S \ E - ‘Annu\ermcumuraﬂun B %) &0 Y
Bu | i >8] & Gl |
1 1
|
I 2
4
2
P o
s ] B
i - h
(C) Dans la palette de couleurs, sélectionnez
0\ Remarque : OR FONCE comme couleur des parties et
Il est impossible d’appliquer I'incorporation Motif remplis. programmé comme type
de motif si 'un des motifs n’est pas de broderie (5).
complétement fermé au sein de I'autre notif.
« Incorporation de motif » & la 9 Spécifiez les caractéristiques de broderie.
page 47. (A) Cliquez sur 'onglet Caractéristiques de
broderie.
z . . . Si 'onglet Caractéristiques de broderie
3
Etape 4 Ap_p"catlon d’un motif aux ne s’affiche pas, cliquez sur Afficher,
points puis sur Caractéristiques de broderie.
Vous pouvez SpéCifier les réglages des (A) i Caractéristique..|| B Couleur AB Attributs de te...
caractéristiques détaillées du tracé et des parties !W D " 5 -
sous 'onglet Caracteéristiques de broderie. |'
Vous allez maintenant indiquer les réglages de la Pirtane s
i i le pot de fleurs = recle shrement
broderie des parties pour le p . o ——— T |
W] W
o Spécifiez la couleur et le type de broderie pour -
le tracé et les parties du pot de fleurs. G
(A) Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. D) @ 30 degrés 3
1 ii® e T -
evwpe! i Dupliquer Q
o XTI o . =76 (3
Sélemnﬂ - Fuls!-wlus — (EI D ‘¢‘?5x?5mm -
A6 600
a G 5 [28]1 & |
3 : * r" W‘U\N\M
‘f E B)—|| Mods expeit ||[Ccmipowmmr] @@
T s& ]

JexJ(m ) (S0 Dejuee
[~ Ver====FoT"

Vous pouvez afficher I'apercu des
effets des réglages choisis. Vous
pouvez afficher/masquer cet apergu
en cliquant sur le bouton Afficher/
Masquer I'apercu.

Cliquez sur ce bouton pour rétablir
les caractéristiques par défaut.
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(B)

(E)

(F)

(G)

Didacticiel 2 : Tracé de formes pour créer un motif de broderie

Il existe deux modes d’affichage pour la
boite de dialogue Réglage des
caractéristiques de broderie. Pour cet
exemple, spécifiez les réglages en mode
débutant.

Faites glisser le curseur Densité pour
indiquer 5,0 points/mm.

Faites glisser la fleche rouge dans la zone
Direction pour atteindre 90 degrés.
Cliquez sur dans la section
remplissage programmé.

Sélectionnez net4, puis cliquez sur OK.

\Prapmmes\Brotie PE-DESIEN NEST\Pattsm

|

netd patll patd2

»

Déplacez le curseur pour indiquer 7,6 x
7,6 mm.

=

() Wariable

Fiemnlizzane nronrammé

’@@*D—EE

7B 7. Emm -

Prog. dessin [1e remplissage.:
“

7

A

A N .
[ Modeespet | [ Conseil pour masguer |
E] E] EIE '_Q_ [ |Défil auta.

Le motif sélectionné s’affiche.

[I] Mémo :

» Si la boite de dialogue s’affiche en mode
expert, cliquez sur Mode débutant pour
I'afficher en mode débutant.

* Vous pouvez indiquer d’autres réglages
détaillés en mode expert.

« Spécification des attributs de
broderie » a la page 60.

Caractéristiques de broderie o X
b Calaclélistique..l EL Couleur  AB Attributs de te...
Direction i
@) Constant
@ a0 % degrés
() Wariable
["] Demi-point

R ()
Componsatin 03 |<

Viempliszage programmeé

Ol
— Conserver

5 Een 50 _

Prog. dessin de remplissage.

| [ Mode débutant ] | [ Congeil pour masquer]

Etape 5 Edition des points et
modification des formes

Vous allez maintenant supprimer un coin du
pentagone pour créer un pot de fleur.
o Tracez le pot de fleur.

Faites glisser le pointeur vers la zone de
création, comme illustré.
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Didacticiel 2 : Tracé de formes pour créer un motif de broderie

e Effacez un point.
(A) Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

_@\Déﬂ*ﬁé'.*ti)= Sal\snum-laynul...‘ Pourtour
|

1 B Accuei li Edition Disposition Image Atficher | Caractéristiquer

H k | o Couper I3 Dupliquer ﬁ y &, %
i copier [} Effacer
2 Texte Piglre | Ligne/Zone Rectangle/ |
- | manuelle - ~  Cerde/Arcr
Entrer

(B) Cliquez sur la forme du pot de fleur.
— Les points de la forme apparaissent.

(C) Cliguez avec le bouton droit de la souris
sur le point supérieur a supprimer, puis
cliquez sur Effacer.

En ligne droite
En courbe

Lisse
Symétrie
Froncer

Effacer

— Le point est effacé pour former un
trapézoide.

EIEEEAN
Bu G 5 ) &

5

Pour plus de détails sur I'enregistrement
de motifs de broderie, reportez-vous a la
section « Enregistrement » a la page 83.
Pour plus de détails sur le transfert de
motifs vers une machine a broder,
reportez-vous a la section « Transfert des
motifs de broderie vers les machines » a
la page 176.
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Traceé de formes

Tracé d’une forme de
rectangle, de cercle ou

d’arc

Cercle

O ®

Eventail Arc et radiale

Rectangle

Sélectionnez d’abord I'outil Rectangle/Cercle/Arc.
Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

lectionn Texte | Pigire
- - | manuelle -

Sélectionner

3

Tracé de formes

"HE@e

Faites glisser le pointeur dans la Zone de création.

@_D 3 H[O]5 - @ 1€ 3 )= Sensrnom-Layout..| Pourtour Redanole) |
TN - l

o
sétectionner

[ e |
W #igiiEEE Pomt rempissage < | écaizge

Broderie Edtion

Sélectionner | Rayon des anales

10 150

Ordredebroderie 8 X
% %08 .0
e | G I[28) %

@%-.-ry )+ Sarvom Loyt | potot ot |
I

hcaue] eation) Dipestion WSS NARGR|  canaerstanes |

ectionns

TR it rointempisaoe <]

Séledtionner Broderie

Rayon des angles

Oure debrogerte 8 X o o
) 1% %08 I
B | Ga % I[>]) %

ED Mémo :

Pour tracer un cercle ou un carré, maintenez

la touche (CMaj ) enfoncée tout en faisant
glisser le pointeur.

- : Rectangle

- : Rectangle aux coins arrondis

. : Cercle ou ovale
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Tracé de formes

D:] Mémo :

Rectangles aux coins arrondis

Pour modifier le rayon des coins, cliquez sur
le sélecteur Rayon des angles, se trouvant
sous Pourtour, Caractéristiques. Entrez
ensuite le rayon de votre choixet appuyez sur

la touche (Entrée), ou sélectionnez la valeur
souhaitée.

V13 B OFH{0 -k 5 ) 7 Sansnom

|| Accueil  Edition  Dispostion  Image

@ s PNt 2
|Sélectionner|
Sélectionner

(2] %5 5

Broderi
5m | G |

—

Exemple 1 Exemple 2
Rayon des angles : 0,0 mm Rayon des angles : 20,0 mm

1. Procédez comme si vous traciez un cercle ou

un ovale.
(Rl=1=K-) Q- WA~ )T | poutowr |
((((( | Edtion  Disposition  Image  Afficher | Caractéristiques |
P g Iq
P oo famisgeg o] [eomeencons e
= .
| I HHERIEEE point rempissage T1|| 3 Créer des lignes de décalage
er Broderie Edition

150 . . . . 1o

Orde debrogerie & X a0
El% %60 Y
E Y B

— Une ligne radiale apparait sur 'ovale
lorsque vous relachez le bouton de la
souris.

42

2. Déplacez le pointeur jusqu’au point de départ
de l'arc, puis cliquez.

— La ligne radiale disparatit.
3. Déplacez le pointeur jusqu’a ce que I'arc/l'arc

et la radiale/I'éventalil ait la forme souhaitée,
puis cliquez.

[I] Mémo :

Faites glisser le pointeur tou enmaintenant la

touche CMajD enfoncée pour le déplacer par
incréments de 15°. L’angk actif goparait dans
la barre d’état.

Arc

Cliquez au point de départ.

(N

Allez jusqu’au point final.

—} Cliquez au point final.

Arc et radiale

198

Cliquez au point de départ.

D

Allez jusqu’au point final.

+ Cliquez au point final.

B




Eventail Faites glisser le pointeur dans la Zone de
création.

+

. . . Pour tracer la forme tout en conservant le
Cliquez au point de départ.

rapport hauteur/largeur d’origine, maintenez

+ la touche enfoncée tout en déplacant
le pointeur.

Tracé de contours (lignes

Allez jusqu'au point final. droites et courbes)
—|— Cliquez au point final.
Point final
Point de /
départ
Ligne ouverte Ligne fermée
e Tous ces motifs, excepté les arcs, ont un
contour et une zone intérieure. Différentes
caractéristiques de broderie peuvent leur
étre attribuées. Les arcs sont des contours
simples.
* Les contours des motifs créés avec les outils
Eventail et Arc et radiale peuvent étre
modifiés a laide de Foutil Sélectionner angle. Cette ligne fermée s’entrecroise,
« Sélection de points » a la les zones ne seront pas
remplies.

page 64.

» Vous pouvez modifier la couleur et le type

de point avant ou aprés avoir tracé la forme. Point final

« Réglage de la couleur de fil et ) ,
du type de point » & la page 58. Point de départ

» Vous pouvez également utiliser les réglages
de l'onglet Caractéristiques de broderie Courbe ouverte Courbe fermée
pour définir d’autres attributs de la forme.

« Spécification des attributs de
broderie » a la page 60.

Tracé de diverses formes

Cette courbe fermée
s’entrecroise, les zones ne

Sélectionnez I'outil Forme. Cliquez sur 1, 2, seront pas remplies.

puis sur 3.
(o) L& oo - A= 7 | fnom - Layout &cEditing
e T A (1
2= = @ e Si la ligne du motif s’entrecroise, la zone
T ‘ intérieure ne peut pas étre remplie et la ligne
S YA X ] E doit étre décroisée de fagon a pouvoir
+ ié g g appliquer le remplissage.
A
3 209w
0Co b
SNes
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44

Sélectionnez I'outil Ligne/Zone. Cliquez sur 1, Lignes droites/courbes

2, puis sur 3. . -
pulis su Cliquez dans la zone de création pour

(@, DB BOEHe " uA- ) 9 spécifier le point de départ.
1 =21 Accueil Edition Dispasition Image  Afficher
’_\ ‘ o couper [ Dupliquer A @ \Bﬁ L—|O @
2 ‘Sé!edmnnel‘ S Texte Pigiire ectangle/ Formes
& K Coler > | manuelle~ - erclefArc
Sélectionner Presse-papiers Outils Zone
Ordre de broderie # X on 150 | . . it =+
o »
E % w0 & 0% ’7&6[)@ =
3mm B °“f“"-’("j =
| ‘ <R 7]

& : cliquez sur les points pour tracer un
trait fermé formé de lignes droites.
(touche de raccourci: (2) )

Cb : cliquez sur les points pour tracer une

courbe fermée. (touche de raccourci: (X)) Cliquez dans la zone de création pour

E : lorsqu’une image de gabarit s’affiche, spécifier le point suivant.

cliquez sur le contour de I'image pour
tracer des traits fermés encadrant

limage. (touche de raccourci: (€)) /
faites glisser le pointeur pour tracer +

une courbe fermée a main levée.

<> . cliquez sur les points pour tracer un
trait ouvert formé de lignes droites.
(touche de raccourci: (2))

\f : cliquez sur les points pour tracer une

courbe ouverte. (touche de raccourci : (X))

+ . . .
l_'j : lorsqu’une image de gabarit s’affiche,
cliqguez sur le contour de I'image pour
tracer des traits ouverts encadrant

I'image. (touche de raccourci: (C) )

e Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris ou

appuyez sur la touche .

* Les outils Courbe eiSemi-automatique sont
, o . . utilisés de la méme fagon.
’21 : faites glisser le pointeur pour tracer

une courbe ouverte a main levée.

Cliquez dans la zone de création ou faites
glisser le pointeur pour tracer la ligne.

e Les touches de raccourci ne sont
disponibles qu’aprés avoir sélectionné
loutil Ligne/Zone.

e Lorsque vous sélectionnez I'un des outils de
zone, appuyez sur une touche de raccourci
pour utiliser 'outil de zone correspondant.
Lorsque vous sélectionnez I'un des outils de
ligne, appuyez sur une touche de raccourci
pour utiliser 'outil de ligne correspondant.




Continuez de cliquer pour spécifier chaque
point, puis double-cliquez sur le dernier ou

appuyez sur la touche (Entrée).

e Vous pouvez passer librement d’'un type de
ligne a l'autre en cliquant sur un bouton
différent ou en appuyant sur la touche de
raccourci.

» Lorsque vous tracez une ligne droite,
maintenez la touche enfoncée tout
en déplagant le pointeur pour effectuer un
tracé vertical ou horizontal.

* Méme aprés que le motif a été dessiné,
vous pouvez modifier les caractéristiques
de fin de ligne.

« Modification des attributs de fin
de ligne » a la page 45.

* Méme une fois le motif tracé, vous pouvez
transformer des lignes droites en courbes et
inversement.

« Transformation de lignes
droites en courbesou de courbes
en lignes droites » a la page 65.

Traits a main levée

Faites glisser le pointeur pour tracer la ligne.

Relachez le bouton de la souris pour terminer
le tracé.

Modification des attributs
de fin de ligne

L

Sélectionnez un objet tracé a l'aide de l'outil
Ligne/Zone. Cliquez ensuite sur 'onglet
Caractéristiques.

@ DS 800 i & s

el Edwen  Depeson  mage 4 aracteristiques

o [AJ/ | v Point zigzag )|
Ourir -
selectionner| (< [ W5 | i I ’

Sélectionner Entrer Ouvert/fermé Broderie
Ordre de broderie 1 X 1% . . R 12

[ %5 %0 8 O -
oul Gl X

1 1 ]

—

Dans le sélecteur Voie du tracé, sélectionnez
Ouvrir ou Fermer pour la fin de la ligne.

@ DEaes-0 i S Sansnom- Layout..  Pourtour (ligne/zane)

Accueil  Edition  Disposition  Image  Afficher Caractéristiques

Ao E B |~/ M| varmarn Pointzigzag )| 8
Rl ey W | 1181 Point remplissage ||

Sélectionner Eny Fermer Broderie
Ordre de broderie & . . 1o .
Cuwrir

Caractéristiques de
broderie des formes

L’onglet Caractéristiques vous permet de définir
les caractéristiques de broderie (couleur de fil et
type de broderie, contour et zone intérieure activée/
désactivée).

Exemple : sélection d’un rectangle.

SH|©®%: - @ - 3 )7 Sansnom - Layout... Po
1gil Edition Disposition Image Afficher Carad
|.f\)| i PamEEan . I/} Conversion

Assistant aj

III'III'III'III| i !ii!!!!ii Point remplissage M |
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Tracé de formes

E Active/désactive la broderie du
Broderie du tracé trace.

@ Active/désactive la broderie de
Broderie des la zone.

parties

Cliquez sur ce bouton pour
Ii définir la couleur de fil pour les
traits, les parties et les motifs en

Couleur de tracé | « points faits main ».

Couleur des Couleurs spéciales

parties

Couleur du motif « Couleurs

‘fait main' spéciales » a la
page 59

[ Point zigzag -]

Types de point du tracé

| 1313131} Point remplissage -

Types de point des parties

Grace a ces sélecteurs, définissez le type de point
pour les traits, les parties et les motifs en « points faits
main ».

« Application des caractéristiques de
broderie aux tracés et aux zones » a la
page 58

Création d’un dégradé/effet
homogéne

La densité de I'une ou de deux couleurs peut étre
réglée a divers endroits pour créer un motif en
dégradé personnalisé.

1. Sélectionnez un motif de broderie dont la
broderie des parties est spécifiée.

@mﬁ Sovnom- ayo.
J ot | e g

=g
(] ‘%
Cro i

EEc
e

l&ﬂ., =

oune

LNy
EIAEY

R
e @paw Rz

Taaude i [BROTHER EVARODERY <)

o
i EMBRDIDERY
LGHT BLLE

I

gt 4570w o - 870, Pt < 257

Cliquez sur 'onglet Caractéristiques de
broderie.

Rectangle} - m X
istiques Option ~ §~
» & QT L
gle/ Formes | Importer Zoom Panoramique | Mesurer Réglages Envoyer
Arc~ - des motifs ~ du maotif B
Importer Qutils Zone de création| Broderie
| |50 Caractéristiones de hraderia 2 x

* | B couleur | il Caractéristique.., | B Attributs de te...

V¥ Brodene aes pames

Réduire étirement
Densité 4.5 point/mm
W W
Direction
@ Corstant
45 degrés

m Mémo :

Si les caractéristiques sont affichées en mode
débutant, cliquez sur Mode débutant.

I | [ Demi-point -

Angle

— |
| [ tdode débutant ] I Consel pour masquel]

e ® | — (0 [ettas

Cochez la case Dégradé, puis cliquez sur
Motif.

W Broderie des parties
Réduire étirement

Densité
45 % point/mm
| Dégade | | Iatif.. |

Direction
@ Constant

@ 45 % deqrés

Densité

46




(5)

—

Spécifiez les réglages souhaités dans la boite

de
pu

dialogue Réglage de motif en dégradé,
is cliquez sur OK.

3)

Réglage de motif en dégradé

Sélectionner moti

@)

S5EE
EEEE

* 47% 41% B/r 2% 3% TR NE 5%

D Utiisr une coulewr
supplémentaire

@)

(1)

Lo ]

[ Annuier |

(1)

@)

@)

(4)

(5)

Pour modifier la couleur de fil, cliquez sur

[E]. Sélectionnez une couleur dans la
boite de dialogue Couleurs de fils qui
s’affiche et cliquez sur OK.

Pour sélectionner un motif en dégradé
prédéfini, cliquez sur le motif souhaité
dans Sélectionner motif.

Déplacez le curseur pour régler la densité
du motif en dégradé.

Pour rendre deux couleurs homogenes,
cochez la case Utiliser une couleur

supplémentaire, puis cliquez sur [Z].
Sélectionnez une couleur dans la boite de
dialogue Couleurs de fils qui s’affiche et
cliquez sur OK.

« Effet homogene » a la page 6

La zone d’apercu indique les
modifications de réglage effectuées.

Vous pouvez spécifier un dégradé/effet
homogéne si vous avez sélectionné des
points plumetis, des points de remplissage
ou des points de remplissage programmés
pour la broderie des parties et siConstant a
été sélectionné pour le sens de broderie.
Si la case Utiliser une couleur
supplémentaire n’est pas cochée, les
réglages de dégradé sont appliqués a la
couleur restante.

La premiere et la deuxieme couleur du
dégradé peuvent également étre modifiées
en sélectionnant Partie1 ou Partie2 dans
l'onglet Couleurs de fils.

Incorporation de motif

Si vous incorporez le motif, les points situés dans

les zones superposées ne sont pas brodés deux

fois. L'incorporation de motif n’est disponible que si

une zone est entiérement intégrée a une autre.

Les motifs de broderie créés a 'aide de I'outil
Rectangle, Cercle ou Arc, Forme ou Ligne/Zone,

peuvent étre sélectionnés afin de définir
l'incorporation de motif.

Deux broderies

Fonction Fonction
d’incorporation de motif

non sélectionnée sélectionnée

d’incorporation de motif

Sélectionnez une paire de motifs, par exemple

une étoile incluse dans un pentagone.

Tout en maintenant enfoncée la touche

(CtrD), cliquez sur I'étoile, puis sur le
pentagone.

Valide

Non valide
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Tracé de formes

2. Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

\ \Déaé\%'.‘rﬁ‘)= Sansnom—[aynut...}i
Ca

1 I S Edition | Disposition Image Afficher
/ Point ~ i 1 || @ supprimer la superpaositior
K] Redi i sem | N Fucionner
2 Sélectionner P - -
- 222! [ ncomoraton mote ||
IH Sélcdionnel” Edition ” Grouper i ———— 7

— — - IJ‘ @ Incorporer motif |

0% % &0 S
Do [ i || &

[I] Mémo :

Pour mieux vous rendre compte de l'effet
produit par la fonctiond’incorporation de motif,
prévisualisez les motifs avant et apres
l'application de l'incorporation de motif.

| Annuler incorporation

« Affichage des points » & la
page 72

¥ Annulation de I'incorporation de
motif

1. Sélectionnez un motif défini pour
l'incorporation de motif.

2. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.

\ @\ DS HOE:-0 -« ) ¥ Sansnom- Layaut...}i
I = = Edition | Disposition Afficher Ca

‘ Sélectionner

Image

% Supprimer la superpositior

/ Point ~

Redimensionner

!
bt

C5 Fusionner

2 P [ orporton ot |
; = =
H Sélectionner ” Edition || Groupel | ] ‘motm
Ordre de broderie 3 X mm 150 | @ | incornarer motit
= Annuler incorporation |

Modification de la forme
des motifs superposés

Les motifs de broderie créés a l'aide de 'outil
Rectangle, Cercle ou Arc, Forme ou Ligne/Zone,
peuvent étre sélectionnés afin de supprimer des
zones superposées ou des zones a fusionner.

B Suppression de la superposition

Il est possible de régler des motifs superposés de
sorte que la zone de chevauchement soit
supprimée.

1.

o li=——=""C =

Tout en maintenant enfoncée la touche

(CtrD), cliquez sur au moins deux motifs
superposés pour les sélectionner.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

@\D@F‘%‘g‘.'rj‘)‘ Sans nom - Layout... Pt
4" - [m | Disposition Image Afficher }E
@ Supprimer la

‘ 'S Fusionner “

e =

eTa

H Redimensionner

|Sélectionner|

‘Grouper
- 6 Incorporation motif ~

Sélectionner Edition Grouper Superposer

Ordre de broderie 3 X ™n 150
E% % @0
ol |k
¢ Superposition partielle

¢ Fermé

Premier motif dans I'ordre de broderie

Deuxieme motif dans I'ordre de broderie

ﬁ Troisieme motif dans I'ordre de broderie
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¥ Fusion
Il est possible de fusionner des motifs superposés.

/

Z

— La couleur et le type de broderie du
dernier motif tracé (supérieur)
s’appliquent au motif fusionné.

1. Tout en maintenant enfoncée la touche
(CtrD), cliquez sur au moins deux motifs
superposés pour les sélectionner.

2. Cliquez sur 1, puis sur 2.

\\DE’?E&'.'K‘,)= Sansnom—Layout...l P
1 I4w| ml | Disposition
1=~

e i
Sélectionner

Owredebrodere 8 X w0
B %% &0 F
oml Gt %

— Si cela ne peut pas étre appliqué aux
motifs sélectionnés, un message d’erreur

s’affiche.
* Superposition partielle

Image Afficher | Carat

(2 sunnrimer Ia superposition

rouper
- ) Incorporation motif -

Edition Grouper Superposer

Tracé de formes

Création d’un motif floral

La broderie de lignes dans un motif floral peut étre
créée sur la base de la forme sélectionnée.

S
ST
2
= =

1. Dessinez une forme, puis sélectionnez-la.

a Remarque :

Veillez a sélectionner une ligne fermée.

« Modification des attributs de
fin de ligne » a la page 45

2. Cliquez sur 1, puis sur 2.
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Mode Facile Mode Détail

Faites glisser le curseur Densité pour ajuster VC,)US, Qouvez |nd|qugr dgs reglages plus
le motif détaillés en mode Détail.

Cliquez sur Vers le mode détaillé dans la
boite de dialogue Motif floral.

REZR A S =

Densité
3

8}

Wers le mode détaillé

— Faites glisser les curseurs Densité et Motif
3 0 pour ajuster le motif.
[— r

Motit floral

—— el e (===}

Densité 3, Motif 251

e e

Densité 10, Motif 251

Dengité * A ! * ! :
Densité 6, Motif 251 Densité 6, Motif O
Cliquez sur le motif souhaité, puis cliquez sur Une fois le motif ajusté, cliquez sur OK.

OK.
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Le contour piqué est spécifié pour le motif
floral.




Création d’un motif en
décalage

La broderie de lignes dans un motif concentrique
peut étre créée sur la base de la forme sélectionnée.

1. Dessinez une forme, puis sélectionnez-la.

& Remarque :

Veillez a sélectionner une ligne fermée.

« Modification des attributs de
fin de ligne » a la page 45

2. Cliquez sur 1, puis sur 2.

1_\@@@@ — . —
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< Créer des lignes de décalage

o]

e 5 o o G ax
TN [ bt sete..
ER Y b ra R
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W rouce
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3. Spécifiez les réglages souhaités pour le motif
en décalage, puis cliquez sur OK.

Reglages des lignes de décalage
Direction du
() Wers llintérieur
E spacement: 5-0% mm
Mombre de lignes 1]
de décalage: =]

Coins amondis

|I 0K ” ApergL ][ Annuler ]

\D 5 B[0]4 - © ~i 3 )5 Sonsnom-Loyout..|  Pourtour

e

il comersion oints 4 Créerun moit floral

|

|| créer des gnes e cecainge

Edition

o
BB %6
oG |

Direction du décalage

Vers I'extérieur

Tracé de formes

Vers l'intérieur

Espacement
1 mm 5 mm
) ﬁ/\ N
LN

Nombre de lignes de décalage

1 ligne

5 lignes

Coins arrondis

Case cochée.
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Edition des motifs de broderie

Sélection de motifs

1. Choisissez I'outil Sélectionner. Cliquez sur 1,
puis sur 2.

[setectionner|

2. Cliquez sur le motif.

Poignée de

rotation
‘Poignées

[I] Mémo :
» Sil'icbne ne s’affiche pas au niveau du 2,
cliquez surla fleche dans la pattie inférieure du

bouton, puis cliquez sur l'icone [x.
e La barre d’état indique les dimensions
(largeur et hauteur) du motif.

3. Pour sélectionner un motif supplémentaire,

maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et
cliquez sur I'autre motif.

m Mémo :

» Vous pouvez également sélectionner un
motif en faisant glisser le pointeur dessus.

* Appuyez sur la touche pour
sélectionner le motif suivant dans I'ordre de
création.

» Si vous sélectionnez plusieurs motifs, vous
pouvez en désdectionner un en maintenant
la touche (Ctrl) enfoncée tout en cliquant
sur le motif.

I Sélection de tous les motifs de
broderie
Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

3 —I Sélectionner tout h

m Mémo :

* Silicone | & | ne s’affiche pas, cliquezsur la
fleche dans la partie inférieure du bouton,

puis cliquez sur [x.
 Vous pouvez également sélectionner tous

les motifs en appuyant sur les touches de

raccourcis +(B).
e |l n’est pas possible de sélectionner les
motifs de broderie verrouillés.

« Verrouillage des motifs de
broderie » a la page 76

Déplacement de motifs

i Déplacement manuel

Faites glisser les motifs sélectionnés a
I'emplacement souhaité.

[I] Mémo :

 Pour déplacer le motif horizontalement ou
verticalement, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
motif sélectionné.

i Déplacement de motifs de
broderie vers le centre

Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur 1, 2, puis

sur 3.

I@D EAE[SISE%'IO‘fﬂ ¥ Sans|

Accueil Edition || Disposition ‘l Image

=,

Sélectionner ‘Allgnel

J (] E) Inverser verticalement 1

= pE
alnverser horizontalement -
Arra

t) Rotation tex
ition

-

Sélectionner ||| Horizontal

Ordre de brode |P:, Gauche
(] | B 9 | | centre
(Bl G B | = | it
T8 [ Haut
ﬂ Bas

Dindinn

Déplacer vers le centre |

—

3 —l

g
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Alignement de motifs de broderie

Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur 1, 2, puis
sur 3.

ﬂ:) Disposition

|
W‘l:l Rt

Sélection ’ [ jtion Disposition copies
\Aligner

aad [N L S SRR
H| %) . }

[B=ll G

3 |F:. Gauche

Horizontal

,%. Centre
,:,‘:'l Droite
Vertical

W Haut
i Milieu
|:|[| Bas
O_pﬁon

Déplacer vers le centre

— Les motifs sélectionnés sont alignés
comme indiqué ci-dessous.

mEv
- ———————— 3» 777777777777777777777777
ro_ L —-mow
mow
77777777 :”7-”"‘ [ Bas
e o o
Gawche bﬁ'c%;”" T be

Redimensionnement de
motifs

Redimensionnement manuel

Sélectionnez les motifs.

Poignées

Faites glisser la poignée pour régler les motifs
sélectionnés sur la taille souhaitée.

Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre
redimensionnés.

» Si vous maintenez enfoncée la touche
tout en déplagant une poignée, le
motif estagrandi ou réduita partirdu centre
du motif.

e Lorsque vous faites glisser la poignée, la
taille en cours s’affiche sur la barre d’état.

e Lors du redimensionnement de motifs de
points, le nombre de points reste inchangé,
entrainant une perte de qualité. Pour
conserver la densité et remplir le motif de
broderie, maintenez la touche (Ctrl)
enfoncée lors du redimensionnement.

« Agrandissement/Réduction des
motifs de points » a la page 272.

Redimensionnement numérique

Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur 1,
puis sur 2.

™ [ prlal s
) = _ .
1 ‘ - Edition isposition Image Afficher Caractéris

2

 tutorial 2 - Layout .. Pourt(

Supprimer la superposition

Fusionner

Bétector %] Redimensionner ;
SEIEHLU'IDI—\'—I Incorporation motif ~ |

Ies
Sélectionner Edition Grouper Superposer

Indiquez la taille, puis cliquez sur OK.

Taille
Largeur Hauteur
(1) @ 100 =y |00 =3
® (399 =4 |65 =lmm

(2) Congerver le rapport d'aspect

(3) Conzerve la densité et remplir le mati

[ ] ] [ Apercu ] F annuler {

(1) Précisez si la largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en
millimétres ou pouces (dimensions).
Définissez la largeur et la hauteur.

(2) Pour modifier la largeur et la hauteur de
maniére proportionnelle, cochez la case
Conserver le rapport d’aspect.

(3) Pour redimensionner le motif sélectionné
tout en gardant la densité et le motif de
remplissage d’origine, cochez la case
Conserve la densité et remplir le motif.

La case Conserve la densité et remplir le
motif n’est disponible que si un motif de point
est sélectionné.

« Agrandissement/Réduction des
motifs de points » a la page 272.
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Rotation de motifs Inversion horizontale ou

54

verticale de motifs

: Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur 1, puis sur 2.
Rotation manuelle puis cliq P

Sansnom - Layout... Pourtour [Rectangle)

Disposition
Image Afficher Caractéristiques

Sélectionnez les motifs. B tmverse vervcaremert B |0l | £33 frommmnies

o a2
rey Inverser horizontalement
.

Faites glisser la poignée de rotation.

1. Le pointeur prend la forme O

Poignée de
rotation
-

2. Rotation

Pour faire pivoter le motif par pas de 15°,

maintenez la touche enfoncée touten
faisant glisser la poignée.

Certains motifs importés de cartes de
broderie ne peuvent pas étre inversés.

Rotation numérique

Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur 1,
puis sur 2.

f*) D 5 B [l S Sans nom - Layout...  Pourtour (Rectangle)
: Disposition |image  Afficher | Coctéristiques

k | e e w ‘D‘(‘: g:% Err—
rizontalement
wr || Miroir | Cerde o =l

1) Rotation T e

Disposition J Dispasition copies

Entrez ou sélectionnez 'angle de rotation.
Cliquez sur OK.

Rotation

G 0 s degrés

] ApercL

Vous pouvez également sélectionner un

angle en faisant glisser @ dans la boite de
dialogue Rotation.




Disposition copies

Q Remarque :

Il peut s’avérer impossible de créer des
copies en miroir de certaines données de
broderie lues a partir de cartes de broderie.

i Utilisation de I'outil Copie en
miroir

\D|E

D
<
> € «

?
&

1. Sélectionnez un ou plusieurs motifs de
broderie, puis cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

Disposition ‘

2
3 Dsmledebmdene Bx w0 K ‘Outils Copie en miroi X 150
%\'@:&"\&\Q [ . Ik ia@
u: wrs | ole-2- &
o - H

2.

1.

Faites glisser le pointeur, puis cliquez sur
I'emplacement souhaité.

® DSEl% -0« x

Utilisation de I'outil Copie dans
cercle

Eaasy | A |
9%a, _afe o0
e e e
o'.‘o Yo' 0t

Sélectionnez les motifs de broderie et cliquez
sur 1, puis sur 2.

ED Mémo :

* L es motifs étant en 1, vous pouvez
sélectionner la disposition souhaitée.

» Vous pouvez spécifier 'espacement entre
les motifs en (2). Plus la valeur est grande,
plus les motifs sont espacés.

)] [19 rg:%‘ |)7‘>t~.| A A"v| 1
M‘:Di" Cercle || Espacement 0.0 = | | iy, /Bva\‘l
Dlspnsn2| copies
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Edition des motifs de broderie

2.

3.

56

Faites glisser le pointeur pour tracer un cercle.

okt X
ELS®)6,0.
B ocatel X

0

[I_] Mémo :

e Pour tracer un cercle, maintenez la touche

WD enfoncée tout en faisant glisser le
pointeur.

e Pour redessiner I'ellipse, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur la zone de
création pour revenir au moment ou I'ellipse
n’a pas encore été tracée.

Faites glisser le pointeur pour sélectionner
I'angle souhaité.

[E1% %) &0
BelGadl X

[E1% %) &0

Bml Gl L%
L J
Y

Pivotez la ligne pour changer l'orientation des motifs.

m Mémo :

Pour pivoter la ligne par incréments de 15°,
maintenez la touche CMaiD enfoncée tout en
déplacant le pointeur.

L’angle de la ligne apparait dans la barre d’état.

4. Cliquez pour finir les copies.

Ajout d’un motif décoratif

Un motif décoratif peut étre ajouté au motif de
broderie sélectionné.

1. Sélectionnez le motif de broderie, et cliquez
sur 1, puis sur 2.

oston + & -I‘

décoratif| |-

2. Sélectionnez une catégorie dans le sélecteur
Catégorie (1), sélectionnez le motif décoratif
souhaité (2), puis cliquez sur OK (3).

M

OO U Ly

(4) N Eerre v
3

(4) Conserver le rapport d’aspect

Lorsque la case est cochée
Le rapport hauteur/largeur d’origine du
motif décoratif ajouté est conservé.




Lorsque la case a cocher est
désélectionnée

Le rapport hauteur/largeur du motif
décoratif est modifié avec le rapport
hauteur/largeur du motif de broderie
sélectionné.

Regroupement/Dissociation
de motifs de broderie

I Regroupement de motifs

Sélectionnez plusieurs motifs, cliquez sur 1, puis sur
2, et enfin sur 3.

@\ Ssdiel:-0 - Sans nom - Layout... Pourtour
1 - Accueil | Edition | Dispasition Image Afficher Caractéristiq
|“E| Fpmnr | w @, Supprimer Ia superposition ‘__!

2 E—— || S5 Fusionner
!élemunn‘l luupe & part
(@) Incorporation motif - V'estam)
Sélectionner Edition || Grouser Superposer R

3_ Orare ge brogene X ™
E %% &0
Bm | G 8 | [>]) &

-
’ .
.. W,

< || it Grouper ||

| Séparer

Edition des motifs de broderie

M Dissociation de motifs

Sélectionnez un motif de broderie regroupé, puis
cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

bhesd . B0 - Sans nom - Layout... Pourtour
| Accuel || Edition | Disposition  Image  Afficher | Caractéristia

o e J
!Elemnm\‘l & par
I'estam
Sélectionner
erie
[l | ‘D k=g I [TT] I =y

i
G |[24]1 %

3 Supprimer Ia superposition
| S5 Fusionner

o (@) Incorporation motif ~
Grouper Superposer
11 Grouper . .

m Edition individuelle de motifs
groupes
Méme regroupés, les motifs peuvent étre édités
individuellement.
1. Pour ne sélectionner qu’un motif d’'un groupe,
maintenez la touche enfoncée tout en
cliquant sur le motif.

2. Modifiez le motif.
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Application des caracteristiques de
broderie aux traces et aux zones

Réglage de la couleur de fil
et du type de point

Le groupe Broderie sous I'onglet Caractéristiques
vous permet de définir les caractéristiques de broderie.

W Broderie du tracé |~.! /Broderie
des parties |fil

||r\,nI active/désactive la broderie du tracé, |,|'|||'|||'||||

active/désactive la broderie des parties.

58

Mode activé :

m Mémo :

Si la broderie du tracé ou des parties est
désactivée, elle n’est pas cousue (et vous ne
pouvez sélectionner ni la couleur ni le type de
point).

le bouton Couleur du tracé/
Couleur des parties et le
sélecteur Types de point du
tracé/Types de point des
parties s’affichent.

Mode désactivé : le bouton Couleur du tracé/

Couleur des parties et le
sélecteur Types de point du
tracé/Types de point des
parties ne s’affichent pas.

[P) I wsnmane Point zigzag -

Couleur du tracé

Broderie du tracé

Broderie du tracé
activée :

Types de point du tracé
Broderie du tracé

[ I 2533381 Point remplissage S

|
Couleur des parties

Broderie des parties Types de point des parties

Broderie des Broderie des

parties activée :

g

7 ,/,a
/

« Couleur » a la page 58 et « Type de
point » a la page 59

parties désactivée :

W Couleur |H

Cliquez sur le bouton Couleur.

* Mode palette

Couleur o x

|EL couleur| fiff Caractéristique... AB Attributs de te..

(1 ) T @lignes ) Paiel | Panie2

(2) —— Tableaucesfis
i E!;HD\DEHY
HLOEENLEN-:
EEECOECICO
EERCCNEN-
©OFImy 1 1 Inie) | |

AdfNEEEEN
[ EEEEEN-

[2][=][@)

(4) — v o |
(5)— M

¢ Mode liste

Couleur a x
| &L couleur | i Caractéristique... AB Attributs de te...

(1 ) ——— @lignes () Patiel  Pailis?

(2) —— Tablesudestis: [EROTHER EMBRODERY  ~

g0
i EMERDIDERY
NOIR

Inder Cou. Code Marque Descripti *
1 M 00 EMBROIDERY  NOIR
2 0N EMBROIDERY  BLANC
3 M 00 EMBROIDERY  ROUGE
4 035 EMBROIDERY  ROSE
(3) _ | 5 M o EMBROIDERY  ROSEFC
3 124 EMBROIDERY ROSECH
7 M 107 EMEROIDERY  FUCHSK
o [ 030 EMBROIDERY  VERMILL
o M 507 EMBROIDERY CARMIN _

m 3

(4) —— [Feisle. mods paletts

(6)—

(1) Sélectionnez le type de broderie (lignes,
Partie1 ou Partie2) pour lequel vous
choisissez la couleur.

lignes : couleur de tracé
Partie1 : couleur des parties
Partie2 : autre couleur pour l'effet

homogeéne
[I] Mémo :

Partie2 ne peut étre sélectionné que si un
dégradé avec effet homogéne a été spécifié.

« Création d’'un dégradé/effet
homogéne » a la page 46




Application des caractéristiques de broderie aux tracés et aux zones

(2) A raide du sélecteur Tableau des fils,
sélectionnez une marque de fil ou le
tableau de fils utilisateur.

(3) Dans la liste des couleurs de fil,
sélectionnez la couleur souhaitée.

(4) Cliquez sur ce bouton pour changer de mode.

(5) Affiche toutes les couleurs de fil utilisées
dans le motif de broderie. Lorsque vous
avez sélectionné un motif de broderie, un
cadre apparait autour des couleurs utilisées
dans ce motif. Vous pouvez spécifier les
mémes couleurs de fil en les sélectionnant
ici.

I Couleurs spéciales

-

(6)— | 2 [ ][220

' (8)

amm 0 v

@)

(6) NON DEFINI : si vous souhaitez
sélectionner manuellement la couleur
pour exécuter un motif monochrome,
sélectionnez NON DEFINI.

Couleurs pour la création d’appliqués :
vous pouvez créer des appliqués a 'aide des
trois couleurs spéciales suivantes.

(7) PIECE D’APPLIQUE: trace le contour de
la partie a couper du tissu d’appliqué.

(8) POSITION D’APPLIQUE : marque la
position de broderie de I'appliqué sur
I'entoilage.

(9) APPLIQUE : brode I'appliqué sur
I'entoilage.

D:_] Mémo :

L’Assistant appliqué permet de créer
aisément des appliqués.

« Didacticiel 9 : Création
d’'appliqués » a la page 155

¥ Type de point
| wnnsnnee Point zigzag ,|
| P13134EE] Point remplissage v|

Ces sélecteurs permettent de définir le type de point
pour les contours, les zones intérieures, le texte et
les motifs en « points faits main ».

Cliquez sur un sélecteur de type de point, puis
sélectionnez le type de point voulu.

— Les réglages disponibles affichés varient
en fonction de I'objet sélectionné.

Aucun
Plumetis,
Point zigzag, |Point remplissage,
Contour piqué,| Motif remplis.
Triple point, pr09re_lmme
Point du motif, |  (remplissage
Point de tige, programmeg)
Point de
chenille-
meéche,
Point en E/V
Aucun Aucun
Plumetis,
Point remplissage,
Motif remplis.
programmé
Aucun (remplissage
programmeé),
Point en serpentin,
Point du motif
Plumetis,
Point remplissage,
A Motif remplis.
Point zigzag, roqrammeé
Contour piqué, progr
. R (remplissage
Triple point, rogramme)
Point du motif, | ._.P"°9 ;o
. . Point en serpentin,
Point de tige, X .
R Point du motif,
Point de X .
. Point de croix,
chenille- .
N Point en cercles
meche, concentriques
Point en E/V N q_ ’
Point radial,
Point en spiral,
Pointillé

« Broderie du tracé /Broderie des parties »
a la page 58 et « Spécification des attributs
de broderie » a la page 60
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Spécification des attributs
de broderie

Sélectionnez un motif de broderie, 'outil de
tragage ou de texte.

Cliquez sur 'onglet Caractéristiques de
broderie.

Mode débutant :

Caractéristiques de broderie x

¥ Couture de ligne
Réduire étirement

Larg. zigzag: 201
ww {1 My
Densité 45 poirt/rm
W] (1)
VBroderie des parties
[C] Réduire étirement

Régler
avec le curseur.

Densité 4.5 poirit/mm
M) W @l
Direction
@ Constart
45 derees

%) Variabke

Réduite élirement

4
Mode expett_| | Consell pous masquer (3)

()

Mode expert :

Caractéristiques de broderie X

¥ Couture de ligne =

[] Réduire étirement

Entrer Larg zigzag 20 | = mm
une valeur. &

Uensite 43 % point/mm

["] Demi-point

Coins nets E m

¥ Broderie des parties
[ Réduits étirement L4

Densité | Mopenne

Densité 45 = paint/mm i@

[[IDégadé Motif.

Direction
©) Constant i

Dégradé

$))

®)

4
3
2

Made débutant | [ Corseil pour masquer

—~ e~

)
)
)
(1) Cliquez sur ce bouton pour rétablir le

réglage par défaut.

(2) Cliquez sur ce bouton pour changer de
mode.

(3) Cliquez sur ce bouton pour charger/
enregistrer les réglages de broderie.

(4) Cliquez sur ce bouton pour afficher ou
masquer la fenétre d’apercu.

(5) Fenétre d’apergu
Vous pouvez afficher un apercu de la broderie
aprés chaque modification des réglages.

Les caractéristiques de broderie affichées
dans la boite de dialogue dépendent du type
de point sélectionné.

Modifiez les caractéristiques de broderie
affichées sous Couture de ligne ou Broderie
des parties.

— Les réglages s’appliquent au motif de
broderie a chaque fois qu’ils sont
modifiés.

Pour plus de détails sur les différents
attributs de broderie et réglages,
reportez-vous aux sections « Attributs de
broderie des tracés » a la page 302 et

« Attributs de broderie des parties » a la
page 307.

Vous pouvez enregistrer les caractéristiques
de broderie fréquemment utilisées.

Pour plus de détails, reportez-
vous a la section

« Enregistrement des parametres
dans une liste » a la page 172
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Application des caractéristiques de broderie aux tracés et aux zones

3. Sélectionnez deux formes, puis cliquez sur 1,

Relief/gravure 2, puis sur 3.

\D——
L® = Edition

) 5 Sans nom - Layou...
Image  Afficher | Cara

@ supprimerta superpostion

o

Vous pouvez sélectionner plusieurs motifs pour
créer un effet de relief/gravure.

Orcre de beoderie - #1]
B %60

- @
F.

Oaldl 1M .|ligne
e

. Gravure

haut

bas

1. Tracez une forme.

Tabauce i (PROTHER EUARODERY <

m
T gnosen
fria

Le motif en dessous apparait
en relief avec le contour de
la forme au-dessus.

&

Gravure

-
Dans cet exemple, le point de remplissage a .

été sélectionné pour la broderie des parties. e i
Le motif inférieur présente

2. Tracez une forme chevauchant la forme un effet de gravure de la
tracée a I'étape 1. forme superieure.

Pour un résultat optimal,

sélectionnez Plumetis pour

la broderie des parties du

motif inférieur.

@) | Relief

Le motif inférieur présente
un effet de relief de la forme
supérieure.

p—— — e e Pour un résultat optimal,
fmaE— sélectionnez Point
remplissage pour la broderie
des parties du motif
inférieur.

m Mémo :

Vous pouvez modifier cet effet & I'aide de
l'outil Editer I'estampille.

Sans nom - Layou & Esting

-
o
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Q
o
)
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m
o
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e Ces commandes ne peuvent étre
utilisées qu’avec des motifs créés a
l'aide de l'outil Rectangle, Cercle ou
Arc, ou loutil Ligne/Zone ou Forme.
Elles ne peuvent pas étre utilisées avec
les motifs créés al'aide des outils Texte
ou Point de piqlire manuelle.

* Au moins un des types de points
suivants doit étre spécifié pour le motif
de broderie inférieur pour la broderie
des patrties.

* Plumetis
 Point de remplissage
* Point remplissage programmable

e Pour pouvoir utiliser la commande
Ligne, vous devez activer la brodeie du
tracé pour les motifs de broderie
supérieurs.

Pour les commandes Gravure ou
Relief, vous devez activer la broderie
des parties pour les motifs de broderie
Supérieurs.

Application et édition
d’estampilles

Vous pouvez créer des effets de relief/gravure en
créant une forme d’estampille dans un motif. Elle

apparait comme brodée dans différentes directions.

Application d’une estampille

Tracez une forme.

KJ DSB8 0 4 -[orc .,:

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

= i . P—
= iA- 7 Pourtour
— | Edition | image  Aficher | Caractéristiques

k Vom0 04 o Supprimer Ia superposition
m=_ -

Saiedtionnet]| | Groweer|| S 3 partir de |3 parti du
o o Incorporation motif ~ Iestampille - urtour =
Stlectionner Edition Grouper Superposer [|_Outils Estampille
3 Ordre de broderie 8 X 10 . . . | ! l
(G0 | 5 ) O "’| ’7
= ey

Sélectionnez un motif d’estampille (fichier
.pas auquel sont appliqués les réglages
d’estampille).

[ Caractéristiques de estampille

(4) ~HEZ| coprogammesBrothen PE-DESIG. Pattem
Taile

.E% e

net2 het3

b ] e

netd pat patUZ
:

1) Sélectionnez un motif d’estampille.

(
(2) Spécifiez la taille du motif d’estampille.
(3) Spécifiez le sens du motif d’estampille.
(4) Pour sélectionner un autre dossier,

. |
cliquez sur [=.

Les réglages d’estampille de gravure et de
relief apparaissent sous la forme de zones
rouges et bleues.

Cliquez sur I'objet tracé a I'étape 1 pour le
sélectionner.

— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour de I'objet sélectionné.

Cliquez sur les emplacements souhaités a
l'intérieur de I'objet.

Vous pouvez visualiser I'effet de I'estampille
créée dans Affichage réaliste.
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Application des caractéristiques de broderie aux tracés et aux zones

4. Modifiez 'estampille.
[I] Mémo :
* Des estampilles peUVGnt étre appliquées C:\Program Flles\Brother\PE-DESIG.. \Pattem
aux parties d’objets auxquelles sont - Tale
appliqués le point plumetis, de remgissage * * l‘I@ o
et de remplissage programmé. h 4
e Grace a Programmable Stitch Creator,vous e EIEEES
pouvez éditer les motifs proposés ou créer rF N Dicston
vos propres motifs. N 4 @ T s
B deses
« Programmable Stitch Creator » et sl
ala page 231 -
P , . * Pour modifier le motif d’estampille,
M Edition d’une estampille sélectionnez un autre motif, puis cliquez

1. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.

\ DS HOEHe - wA ) Sans nom

1 =8
k / Point ~ E
Redimensionner
= partir de |3 partir du
> > (@ Incorporation motif ~ e empa e | e
Sélectionner Edition rouper’ Superposer || Outils Estampille

Image  Afficher

(% Supprimer la superposition

Ordre de broderie B X o 150

3 ||@\'\E3‘H\£HD ’-—

2. Cliquez sur I'objet contenant I'estampille.

* Si la taille d’'un notif est modifiée, la taille de
l'estampille ne change pas. Veillez a vérifier
l'estampille dés qu’un motif est modifié.

» Si le motif contenant une estampille est
modifié, vérifiez I'estampille a la fin de la

— Des « défilés de tirets » apparaissent
autour de I'objet sélectionné.

3. Cliquez sur I'estampille.

modification.
& Poignée de

9 o . rotation

Jz . n - - "-\.1

Y 1

Y 1
.. il

E rd
L L > Poignées

* i’ * d’échelle
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o
5
o
=
o
=
5
)
3
)
=
—
o
o
o
o
o
o
o
o
-
Q

<
o
c
—
2
m
o
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[I] Mémo :

» On ne peut sélectionner qu’une seule
estampille a la fois.

* Pour agrandir le motif, faites glisser une
poignée d’échelle.

e Pour le pivoter, faites glisser la poignée de
rotation.

e Pour le supprimer, appuyez sur la touche

(Suppp).
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Sélection de points

Sélectionnez I'outil Sélectionner angle en
cliquant sur 1, 2, puis sur 3.

[ ;'}\ OSEHOE:O -k A+ Pourtour

1 —|| Accueil | Edition  Disposition  Image  Afficher | Caractéristiques
o Couper £ Dupliquer A @ Elj\\ = C
Ly Copier £ Erfacer o

2 [sétectionner| - Texte Pigire | Ligne/Zone Redtangle/ For

- Efy Coller = manuelle - CerclefAre ~
‘ J Sole s certils Entrer
5 [ —
3w &

Optimiser les points d'entrée/de sortie
Sélectionner tout
T

Cliquez sur le motif.

Pour sélectionner un seul point, cliquez sur un

carré.

Le motif peut étre un traifracturé, une caurbe,
un arc, un éventail, un arc et une radiale, un
motif en « points faits main » ou des données
de point.

Vous pouvez sélectionner plusieurs points de
I'une des maniéres suivantes.
» Faites glisser le pointeur.
— Tous les points de la zone sont
sélectionnés.

* Maintenez la touche (Ctrl) enfoncée tout
en cliquant sur les points.
— Pour désélectionner un point, cliquez
dessus.

¢ Maintenez la touche enfoncée tout
en appuyant sur une touche fléchée pour
sélectionner plusieurs points.

¢ Maintenez enfoncée la touche (Ctrl) tout
en appuyant sur une touche fléchée pour
modifier le point sélectionné.

Déplacement de points

Sélectionnez le point.

Faites glisser le point jusqu’au nouvel
emplacement.

]

N

Point sélectionné

Glisser

N

* Pour déplacer le point d’un trait fracturé,
d’une courbe, d’un motif en « points faits
main » ou de données de point a
I'horizontale ou a la verticale, maintenez la

touche enfoncée tout en le faisant
glisser.

» Vous pouvez également déplacer un point
sélectionné a l'aide des touches fléchées.
* Les fleches ne permettent pas de déplacer
les extrémités des formes suivantes : arc,

arc et radiale et éventail.

* Les points de motifs avec incorporation de
motif peuvent également étre déplacés.
Toutefois, les points ne peuvent pas étre
déplacés pour croiser un contour. Pour
effectuer une telle opération, annulez
d’abord la fonction d’incorporation de motif.

* Si vous commencez a faire glisser en
cliquant & un autre endroit sur le pourtour
du motif, un nouveau point sera inséré ou
le(s) point(s) sélectionné(s) seront
désélectionnés.
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Insertion de points

1. Sélectionnez I'outil Sélectionner angle en
cliguant sur 1, 2, puis sur 3.

idition  Disposition  Image  Afficher

* || ;(, Couper EZ Dupliquer
7 Copier [} Effacer "

Pigdre

E ol —_—

|i e Exer

—

Pourtour

Caractéristiques

& B C

Ligne/Zone Rectangle/ For
Cercle/Arc~

Tﬂlh

50

Optimiser les points d'entrée/de sortie|

Sélectionner tout

2. Cliquez sur le motif.

3. Cliquez sur le contour pour ajouter un point.

* %

Suppression de points

1. Sélectionnez le point.

2. Cliquez sur 1, puis sur 2, ou appuyez sur la
touche (Suppr) pour supprimer le point.

1—%’% e

"0 K MA- )T

dition  Disposition  Image  Afficher  Caractéristique:

G S

tigne/Zone Rectangle/
Cerde/Arc~

Entrer

ter

Tme nqnu

manuelle -

I !!lemomi?l \M

Sélldlum\ll

Presse-papiers

@ » @

Point sélectionné

Reformation des motifs de broderie

Transformation de lignes
droites en courbes ou de
courbes en lignes droites

1. Sélectionnez le point.
2. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.

[[e 54 ) ® sansnom - La..| Pourtour (igr
i Caractéristi

sposition  Image  Afficher

2 A% || @ Supprimer la superposition 4
=4 || G4 Fusionner

3 parti

(@) Incorporation motif ~ I'estamy

Superposer Re

En courbe

Symétrie

B | G |

Froncer

Effacer

| Supprimer paint
T

En courbe

]:[-}

En Ilgne droite

Modification du type de
courbe

1. Sélectionnez un point sur une courbe.

2. Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

[7 et
. BT 31 | ¥ Sansnom- Layout.. Pourtour (Lign
1 =y Edition I—) }—
|| Acc spositon  Image  Afficher Caractéristh

*

2 T || & Supprimer la superposition i
= || 55 Fusionner

4 parti

(©) Incorporation motif ~ I'estame

Superposer Re

Symétrie

Froncer
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Lisse

\ = )

Froncer

RIS

M ML)

Déplacez le tracé pour I'ajuster.

Vous pouvez modifier la forme en faisant
glisser les poignées du point sur la courbe.

Déplacement des points
d’entrée/de sortie et du
point central

Déplacement des points d’entrée/
de sortie

Sélectionnez I'outil Point d’entrée/de sortie/
central en cliquant sur 1, 2, puis sur 3.

(@) DB EdIE-0 -« A~ -
1 S Accueil Edition Disposition Imag

k / Point ~ Tiv Sup

I:‘l_ﬂRedimensionner * Fusi
|Sélectionner| Grouper

Incc

| sélectionner ~uetie er

A B —

| Optimiser les points d'entrée/de sortie

Sélectionner tout

66

Cliquez sur I'objet.

N Il s’agit du point d’entrée pour les
--l& points du contour. Le motif précédent
est connecté a ce point.

2 lI's’agit du point de sortie pour les
B - points du contour. Les points
continuent a partir de ce point jusqu’au
motif suivant.

= Il s’agit du point d’entrée pour les
| points de la zone intérieure. Le motif
précédent est connecté a ce point.
= I g’agit du point dg s:o.rtie pour les .
4 points de la zone intérieure. Les points
continuent a partir de ce point jusqu’au
motif suivant.

Faites glisser la fleche du point a déplacer
jusqu’a 'emplacement souhaité sur le contour.

» Si le contour de la zone intérieure est défini
comme n’étant pas a broder, le point
correspondant n'apparait pas.

« Si le point en cercles concentriques ou le
point radial a éé appliqué a la zone, lepoint
central des points apparait également.

« Déplacement du point central »
a la page 67.

* Seuls les points d’entrée et de sortie des
motifs créés avec lesoutils Cercle ou Arc,
Rectangle et Ligne/Zone peuvent étre
modifiés. Les données de point ou les
motifs créés a l'aide des outils Texte ou
Point de piqire manuelle ne peuvent pas
étre édités.

» Si les points d’entrée et de sortie ont été
optimisés, les points d’entrée et de sortie
des motifs ne peuvent pas étre modifiés.
Pour modifier les points d’entrée et de
sortie a l'aide de cet outil, vous devez
annuler Optimiser les points d’entrée/
de sortie.




Optimisation des points d’entrée/

de sortie

Les points d’entrée et de sortie des points des
objets connectés de méme couleur sont optimisés
(en d’autres termes, ils sont connectés a la plus

courte distance possible).

Optimiser les points d’entrée/de sortie
non sélectionné

A\

Optimiser les points d’entrée/de sortie
sélectionné

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

lxk) = D = E[afmé - @ -

1 — Accuell Editian Disposition

@ /~ Point ~

4 Redimensionner

2 [Sélectionner| Grouper
Sélectionner outils E
3 Optimiser les points d'entrée/de sortie

— Une marque apparait en regard de

Optimiser les points d’entrée/de sortie.

» Seuls les points d’entrée et de sortie des
motifs créés avec les outils Cercle ou Arc,
Rectangle et Ligne/Zone peuvent étre

optimisés.

* Si vous appliquez Optimiser les points
d’entrée/de sortie, tous les réglages
manuels des points d’entrée et de sortie

seront perdus.

Pour annuler I'optimisation, sélectionnez cdte
commande de sorte que la marque en regard
d’Optimiser les points d’entrée/de sortie
disparaisse.

— Si l'optimisation des points d’entrée et
de sortie est annulée, les positions du
point d’entrée et du point de sortie
sont maintenues.

Déplacement du point central

Le point central des zones auxquelles est appliqué
le point en cercles concentriques ou le point radial
peut étre repositionné pour obtenir un effet plus
décoratif.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3 pour sélectionner

I'outil Point d’entrée/de sortie/central.

3@ DS B0l -0 1w wA )~

Aocoen Edition Disposition Imag
‘ /~ Point ~ TR Sup
TR Redimensionner | == s Fusi
|S&lectionner| Grouper
- - Ince
| Sélectionner nutils ler

SEE —

Optimiser les points d'entrée/de sortie

Sélectionner tout

Cliquez sur la zone a laquelle est appliqué le
point en cercles concentriques ou le point
radial.

Point central

Faites glisser le point central jusqu’a
I'emplacement souhaité.
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Edition d’un motif de point

Conversion d’objets en
motif de point

Les objets peuvent étre convertis en motif de point,
ce qui vous permet d’effectuer des changements
détaillés en modifiant la position des points
individuels.

Sélectionnez les motifs, puis cliquez sur 1, puis sur 2.

1 e annE-0 w5 - wr
5/ Accugil Edition Dispasition Image

Caractéristiques

. ) Créeru
Nﬂf Conversion &n pomtsl

Sroderie | aition

erie. @ X on 1% . . . 12

m Mémo :

» Dans les motifs de points, les points
apparaissent en ligne continue ( ) et

les sauts de points en pointillé (— - — ).

» Si vous sélectionnez n’importe quelle partie
d’objets groupés, d’objets dédiés a
lincorporation de motif et de texte disposé
sur des formes, tous les objets du groupe
sont convertis en motifs de points.

» L es matifs auxquels n’est appliquéeaucune
caractéristique de broderie sont supprimés
lorsque I'objet est converti en motif de point.

» Un objet est unmotif créé a I'aide des outils
Forme, Texte ou Pigdre manuelle.

68

Sélection de motifs de
points par couleur de fil

Maintenez la touche enfoncée et cliquez sur
la couleur de fil des motifs de points que vous
souhaitez sélectionner.

|0

I

m Mémo :

» Vous pouvez modifier la couleur de fil
lorsque les motifs sont sélectionnés a l'aide
de cette méthode.

[ « Couleur » a la page 58

» Si les motifs de points sont regroupés, vous
ne pouvez pas sélectionner des motifs par
couleur en utilisant cette méthode.

Sélection de points de
couture de motif de point

1. Sélectionnez I'outil Sélectionner angle en
cliquant sur 1, 2, puis sur 3.

P - Ty b = ) =
1 ‘I\&)@DBEO% Q-
S Accueil | Edition || Disposition Image Aft
| /."' / Paint ~ - & Supprimer la
| - - e
F_QRedlmenilonner s-esd || SY Fusionner
2__ |5éledmnnel Grouper||
- - (20 Incorporatior
Selertinnnar nutils Er Superp
a2
3 I A
E Optimiser les points d'entrée/de sortie
Sélectionner tout
I ]

2. Cliquez sur le motif de points.




Pour sélectionner un seul point de couture, Déplacement de points de couture

cliquez sur un carre. Faites glisser les points de couture sélectionnés
i _\__“————5 jusqu’au nouvel emplacement.
b Z
e i Les points de couture sont déplacés dela méme
) e maniére que les points du motif de broderie.
Point sélectionné Point non sélectionné
« Déplacement de points » a la
page 64.
* Lors de la sélection de points de couture, Insertion de points de couture

veillez a cliquer sur le point de couture (ne

cliquez pas sur une zone vierge de Ia zone Cliquez sur une ligne entre deux points de couture

de création), sinon tous les points pour ajouter un nouveau point a cet emplacement.
sélectionnés seront désélectionnés. ] ]

* Si vous cliquez sur un saut de point, les Suppression de points de couture
points aux deux extrémités sont

Appuyez sur la touche (Suppr) pour supprimer le

sélectionnés. | A :
point de couture sélectionné.

e Vous pouvez sélectionner plusieurs points
de couture de la méme maniére que vous
avez sélectionné les points du motif de

broderie. « Si le point final d’'un saut de point est
« Sélection de points » a la supprimé, ce segment de saut de point est
page 64. supprimé et les points précédant et suivant
le saut de point sont connectés.
* Appuyez sur la touche . « Pour insérer unpoint de couture et modifier
— Tous les points de couture dans la la ligne précédente en saut de point,
couleur suivante sont sélectionnés. maintenez les touches (GHD) et
« Appuyez sur les touches et : enfoncées tout en cliquant sur la ligne.
— Tous les points de couture dans la
couleur précédente sont
selectionnes. Conversion d’'un motif de
* Appuyez sur les touches (Ctrl) et (Origine). . .
— Le point d’entrée de la premiére point en parties
couleur de fil est sélectionne. Le motif de point peut étre converti en parties
* Appuyez sur les touches (€D et'@. (données piquées manuellement).
— Le point de sortie de la derniére
couleur de fil est sélectionné. « Créationmanuelle de notifs de broderie
* Sélectionnez au minimum un point d’une de niveau professionnel (pigire
couleur donnée, puis appuyez sur latouche manuelle) » a la page 150.
(Origine).
— Le point d’entrée de la couleur est
sélectionné.

e Sélectionnez au minimum un point d’une
couleur donnée, puis appuyez sur latouche
— Le point de sortie de la couleur est
sélectionné.

Sélectionnez les motifs de points, puis cliquez
sur 1, puis sur 2.

Les points de couture ne peuvent pas étre

édités si le motif n’est pas un motif de point.
Le motif peut étre affiché dans Affichage en ﬁ i
continu. 2 ‘ Rl af | LI

|Séiectionner| | Fractionner || Changer Répartir |Conversion
~ points couleur par couleu | en blocs
Sélectionner | Outils Edition

{ é’) =& E”a]%:? ~@-K F Sansnom- La.. Paints

Afficher Caractéristiques

Ordre de broderie 0 X ™ 1% . . . |0
F 1P Gan 1 Al
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Déplacez le curseur pour sélectionner la
densité souhaitée. Cliquez sur OK.

Sensibilité

Haute Mormale Faible

{0

Le réglage Normale suffit dans la plupart des
cas a offrir des résultats satisfaisants, mais,
selon la complexité du motif, vous devrez
peut-étre sélectionner un réglage plus proche
de Faible ou Haute.

— Le motif de point est converti en données
de points faits main regroupées.

« Regroupement/Dissociation de motifs
de broderie » a la page 57.

La commande Points par partie ne peut
pas étre utilisée avec certains motifs de
point importés de cartes de broderie.

Fractionnement de parties
d’un motif de point

Sélectionnez un motif de point, puis cliquez
sur 1, puis sur 2 pour sélectionner I'outil de
fractionnement de points.

{ 'i’) S H|@ - @ -6 ) )7 Sansnom - Layou... Points
1 ~— AL o 0 Uispusiton nage Afficher Caractéristiques
n
[Selectionnei | | Fractionner | Changer Répartir Conversion
- points couleur par couleur en blocs
Sélectionne -——— Edition

Ordre de broderie @ X ™ 150 . . . . 12
(= TR Al

— Toutes les autres données de point
disparaissent de I'affichage.

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
commencer I'encadrement.

70

Continuez de cliquer dans la zone de création
pour spécifier chaque coin de 'encadrement
de la zone a couper.

Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

Double-cliquez dans la zone de création pour
spécifier la partie a fractionner.

La partie coupée se déplace a lafin de I'ordre
de broderie.

« Modification et modification de
l'ordre de broderie » a la page 75

Répartition des données de
point par couleur

Avant la répartition

Sélectionnez les motifs de points, puis cliquez sur 1,
puis sur 2.

i\) DS H[O]%5 - @ -0 ) * Sansnom - Lovou.. Points

1 Aiwuen  Ewwon Gepusnon  mage | Afficher || Caractéristiques

N
2‘ R sy | 1| &8 ) 4
Sélectionner| | Fractionner || Changei|  Répartir | onversion

paints couleur | par couleul| en blocs
Sélectionner Outils e

Ordre de broderie & X o 0, . . . | |
Il B Gae 161 &

— Des lignes en pointillé apparaissent
autour de chaque partie des données de
point.




Vérification des motifs de broderie

Vérification des motifs de broderie

Zoom Utilisation de I’outil
Panoramique
Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. Vous pouvez facilement modifier la partie de I'écran
q S de travail affichée a 'aide de I'outil Panoramique.
- BB 1o (B | | 4 &= e
2— g — — ] 1 :
I ‘ : 2
3 Qutils Zoom
1:1| Zoom taille réelle
]_.Q_l Zoom sur I'objet sélectionne
) Crr ) )
@ Zoomer sur tout ok, m
@\ : cliquez surla zone de création pour effectuer
anF q 0 .
un zoom avant. Utilisation de I'outil
(Cliquez avec le bouton droit pour effectuer
un zoom arriere.) Mesurer
@\ : cliquez surla zone de création pour effectuer 1 =
un zoom arriere. 2
(Cliquez avec le bouton droit pour effectuer e 55
un zoom avant.) S

1:1 : la zone de création s’affiche a sa taille réelle.

]ﬁ[ : la fonction de zoom est appliquée a la zone

de création pour n’afficher que les objets
sélectionnés.

-n
o
5
o
=
o
=
5
)
3
)
=
—
o
o
o
o
o
o
o
o
-
Q

<
o
c
—
2
m
o
=
=}

@

[ : latotalité de la zone de création s’insére e s
dans la fenétre. — La longueur apparait dans la barre d’état.
m Mémo : Largeur
) , \

Les fonctions de zoom sont également Lengueur
disponibles en faisant glisser le curseur de Hauteur
zoom dans la barre d’état ou en cliqant sur le T te
niveau de zoom. —

« Fenétre Layout & Editing » a la o

page 20 ngu:ur: 26.79 mm (Largeur = 2380 mm, Hauteur = 1230 mm )
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Lorsque les regles sont affichées, cliquez sur

mm / in. pour passer des millimétres aux
pouces, et inversement, pour les unités de
mesure.

x) DS B[O -0 -k u ) San
Accueil | Edition  Disposition  Image Afficher
A Couper [ Dupliquer A @ gp =2 (%Q
ll| Cf Copier [ Effacer ©
Texte | Piqire | Ligne/Zone Rectangle/ Formes
Py Coller = | manuelle - © CerdefArcr -~

Sélectionner Presse Entrer

séi =

Ordre de broderie 7 Xm0 mm (50 . . . . 19
E & 0
=l |

oa | Ga |

Modification de I’affichage
du motif de broderie

Cliquez sur 1, puis sur 2.

u\ D =] Elﬂ - s N Sans nom - Layout & Editing

ot
Cu ntinu Pumt Réaliste

sy =
BelGad X | ‘

Affichage en continu

%9

Affichage des points

Vous pouvez afficher les points afin de déterminer
comment les points sont connectés.

72

Si @ est sélectionné sous Type de
machine dans la boitede dialogue Réglages
du motif, cliquez sur 1, 2, puis sur 3 pour
afficher les emplacements de coupure de fil
dans la zone de création.

) i aoﬁ@ Pl

5% |t ouputen | Afficher 1
2 {. | Pomt |P ‘ |
‘ = . .
3 Orare | Afficher la coupure de fil . .

B | $rmr——

Affichage réaliste

Vous pouvez effectuer un affichage réaliste afin de
déterminer a quoi ressemblera le motif une fois brodé.

Modification des réglages de I’affichage
réaliste

1. Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

Palette de couleurs 2
Fenétre de référence. s

Réglages de I'affichage réaliste

2. Au besoin, spécifiez les réglages pour
Largeur de fil (1), Contraste (2) et
Luminosité (3), puis cliquez sur OK
(Appliquer).

Réglages de I'affichage réaliste

(1) | Lorgewr du it
Fin {i} Epais

() | contraste:
& plat ﬂ Met

(3) | Luminasits:
Sombre U Errillant
o




Vérification de la broderie dans le simulateur de point

1
2

(6)

Cliquez sur 1, puis sur 2.

{;ﬁ'iﬁ)DéEO[ﬁﬂ@-rzu -
| oEe FEL]E,

Continu | Point |Réaliste |Drdred| Simulateur| aractéristiques

= Afficher

de broderie
Afficher/masguer

broderi¢ | de point
Mode

V| Attributs de texte

Sans nom -

V| Régle

V| Palette de couleurs

Fenétre de référence

Cliquez sur ces boutons pour afficher une simulation des points.

1 () IR

[1«] I
=]

Layout & Editing - B X
Option ~ §~

Afficher grille Intervalle:| 2.5 7

avec axes

Suivre grille

Grille
» L
M. @ 4 (5)
(el » u e [|éfi.auto

}» -100] Y10 b - | 1988
Si

/3890 | +1 || Y+10] Y100 sa (Oa||[E-]r e B-

imulation des points...[appuyez(7‘) touche Echap ou sur le bouton Arréter pourf('s‘)] (9)

(1) Lance la simulation des points. Pendant (8) Affiche le numéro de la couleur brodée/le
la simulation des points, ce bouton nombre total de couleurs utilisées.
devient [ Il_|. Vous pouvez cliquer : renvoie au début des points pour la
dessus pour interrompre temporairement couleur de fil en cours ou précédente.
la simulation. : avance au début des points pour la

(2) Arréte la simulation et revient a I'écran couleur suivante.
précedent. (9) Affiche la partie du motif actuellement

(8) Le curseur montre 'emplacement actuel affichée/le nombre total de sections du
de la simulation. En outre, le curseur peut tambour dans le motif.
étre déplacé pour modifier la position de (n’apparait que pour les motifs de
la simulation. broderie fractionnés.)

(I4] : revient au début des points et arréte t ren(;/mte alt‘) debuttdeel‘,l points dans

la simulation. a section du tambour actuelle ou
précédente.

[»1] : avance la simulation jusqu’a la fin [EA +]: avance jusqu’au début du motif

des points et arréte la simulation. dans la section du tambour suivante.

(4) Faites glisser le curseur pour régler la

(6)

(6)

@)

vitesse de la simulation.

Cochez cette case pour faire défiler
automatiquement la simulation du motif
lorsqu’il est trop grand pour étre
completement affiché.

Cliquez ici pour masquer la partie
inférieure du Simulateur de point. Cliquez

sur pour l'afficher de nouveau.

Affiche le numéro du point en cours/le
nombre total de points.

: recule la simulation du

nombre de points indiqué.

: avance la simulation du

nombre de points indiqué.

» Vous pouvez utiliser les outils Zoom,
Panoramique et Mesurer en cours
d’affichage d’'une simulation. Si une autre
commande est sélectionnée, la
simulation s’arréte.

» Sivous entrez une valeur dans les zones
(7), (8) ou (9), la simulation recule/est
avancée pour atteindre 'emplacement
indiqué.

* Si vous avez sélectionné un motif aprés
le démarrage de la simulation de point,
seul le motif sélectionnéest tracé dans la
simulation.

* L a case Défil. auto. n’est pas disponible
dans I'Affichage réaliste.
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Affichage du motif dans la
fenétre de référence

Cliquez sur 1, puis sur 2.

{ /i} D BEOo s -[oFe 2 )+ s Pourtour
1 | Afficher | cundérstoues
£ v Attribut V! Regle Afficher grille
s “ " _Palette v
o aract = —
2 ‘ ] Fenétre de référence pumE el
Mod ¢

P

i< [ > ) = 0 Cosame
[EEFo=———o )

Le cadre de la zone d'affichage (rectangle rouge) indique
la partie du motif affichée dans la Zone de création.

Zoom

Vous pouvez faire alterner la fenétre de référence
pour que celle-ci affiche soit 'ensemble de la zone
de création, soit le motif de broderie uniqguement.

) DSEOI2-0 -1 % )* S x
I oon - 4

Fenétre de référence

Cliquez sur @ .

Fenétre de référence

[

A4

74

Déplacement/redimensionnement
du cadre de la zone d’affichage

La partie du motif affichée dans la zone de création
peut étre sélectionnée dans la fenétre de référence.

) L;éB[O\.::vowf

o, Bo)s) 0

Lrgeur 5530 mm Haster = 5830 [y

Nouveau tracé ducadre de la zone
d’affichage
Au lieu de déplacer le cadre de la zone d’affichage,

vous pouvez le retracer pour afficher la partie
souhaitée du motif dans la zone de création.

Fenétre de référence

=

Fenétre de référence




Modification et
modification de I’ordre de
broderie

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1
2

[5-’@ 208 0 % [0 e || Foutou anczane
Ic\/ﬂ W Attributs de texte V| Régle Afficher grille
\ e R ]
broderie
rdre de broderie x . Ordre de broderie
LS B : Permet [
Bl Ga | | & d’agrandir chaque B G|
1 E . .
motif pour remplir K
son cadre.
2 2
3 €y
€ 2= : Permet .“
] d’afficher dans un .
2 seul cadre tous les %
. motifs de méme .
- couleur qui seront -
brodés ensembile. .

Si plusieurs motifs de méme

Ordre de broderie

couleur sont combinés dans un } \W;: i }
seul cadre, apparait a )
gauche de ce cadre.

=] 21
Cliquez sur [ pour afficher les L
motifs de méme couleur i
combinés dans des cadres
séparés.

B e 31
(=] apparait sous le premier v
cadre et chaque cadre s’affiche 3
avec un sous-nombre suivant le 1
premier, pour ndiquer I'ordre de L
broderie parmi les motifs de 5
méme couleur. %

Cliquez sur [5 pour

recombiner tous les motifs dans un seul
cadre.

x

I

m

Sélection d’un motif

Cliquez sur un cadre contenant le motif dans
le volet Ordre de broderie.

5 Rudolph - Layout . Pourtour

9 D 8o-0 i

Acwell  Edition  Disposition  Image  Afficher | Caractéristiques

(il I $33434341 point remplissage

Ordre debroderie & X 50
ESH%w &
Bel G X

Ligne bleue Défilé de tirets

e Pour sélectionner plusieurs motifs,

maintenez la touche ou (€D
enfoncée tout encliquant sur lescadres des
motifs souhaités. En outre, vous pouvez
sélectionner plusieurs cadres en faisant
glisser votre pointeur sur eux.

Cliquez sur x dans la partie supérieure du
volet Ordre de broderie pour sélectionner le
motif dans la zone de création correspondant
au cadre sélectionné dans le volet Ordre de
broderie. Vous pouvez également
sélectionner le motif en double-cliquant sur
son cadre dans le volet Ordre de broderie.

Modification de I’ordre de

broderie

Pour modifier 'ordre de broderie, sélectionnez le
cadre contenant le motif, puis faites glisser le cadre

jusqu’au nouvel emplacement. Une ligne rouge

indiquant la position dans laquelle le cadre a été
placé apparait.
Vous pouvez également déplacer
des cadres en cliquant sur les
boutons en haut du volet Ordre de
e —— broderie.

=wea B Permet de déplacer le motif
sélectionné au début de

'ordre de broderie.

j %'_-,'ﬁ : Permet de faire avancer le
g motif sélectionné d’une
______ j position dans I'ordre de

a broderie.
. E-% : Permet de faire reculer le
motif sélectionné d’'une
6 position dans I'ordre de
broderie.
Eﬁ : Permet de déplacer le motif

sélectionné ala fin de I'ordre
de broderie.
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Vérifiez les points aprés avoirmodifié I'ordre
de broderie pour vous assurer que les notifs
Se superposant ne seront pas cousus dans
le mauvais ordre.

Modification des couleurs

Sélectionnez un ou plusieurs cadres dans le

volet Ordre de broderie, puis cliquez sur |l
dans la partie supérieure du volet Ordre de
broderie.

— Le volet Couleur se place devant les
autres volets.

Cliquez sur la couleur souhaitée dans le volet
Couleur.

Couleur nx

EL Couleur| fiflf Caractéristique... AB Attributs de te,

iimﬂumsﬂv
E(EODECEN-
EEECECCOO
EEECOCONENF
CHEERCOEN

fEEEEEEN
QIIIIDIIv

i v

2][=][w]

Vers le mode liste

« Couleur » a la page 58.

Modification des caractéristiques
de broderie

Sélectionnez un ou plusieurs cadres dans le
volet Ordre de broderie, puis cliquez sur
l'onglet Caractéristiques de broderie. Si
l'onglet Caractéristiques de broderie n’est
pas affiché, cliquez sur 'onglet Afficher dans
le Ruban, puis sur Caractéristiques de
broderie.

Si le sélecteur de type de point n’apparait pas
dans le ruban, cliquez sur 'onglet
Caractéristiques.

Modifiez les caractéristiques et le type de
broderie.

« Type de point » a la page 59 et
« Spécification des attributs de broderie »
se trouvent a la page 60

Verrouillage des motifs de
broderie

Les motifs de broderie peuvent étre verrouillés pour
éviter qu’ils ne soient déplacés ou supprimés. Il
n'est pas possible de sélectionner ni de modifier les
motifs de broderie verrouillés.

Sélectionnez un ou plusieurs motifs dans le

volet Ordre de broderie, puis cliquez sur [
dans la partie supérieure du volet Ordre de
broderie.

Cliquez sur % dans la partie supérieure du
volet Ordre de broderie.

e Les cadres avec contiennent plusieurs
motifs de la méme couleur. Si ces cadres
sont sélectionnés pour étre verrouillés, tous
les motifs du cadre le sont.

e |[u1| apparait si le réglage de verrouillage
n’est pas le méme pour tous les motifs dans

un cadre avec ITl.

* Verrouiller la ligne ou la partie d’un motif de
broderie créé a partir d’'un contour et d’une
zone intérieure verrouille également
I'ensemble du motif de broderie.

* Verrouiller une partie d’un motif combiné,
comme des motifs groupés, du texte
disposé sur une courbe ou des motifs
incorporés, verrouilleégalement 'ensemble
du motif de broderie.




Nombre de sauts par fil

La fonction Nombre de sauts par fil peut étre activée
ou désactivée.

Sélectionnez un cadre, puis

cliquez sur ‘i’

@6

>

Oul

Ces réglages ne sont appliqués que lorqque
vous brodez avec nos machines a broder
multi-aiguille. Avant de pouvoir spécifier ces
réglages, sélectionnez © sous Type de
machine dans la boite de dialogue
Réglages des motifs.

« Spécification de la taille et de
la couleur de la zone de
création » a la page 87

Le bouton Nombre de sauts par fil ([=€] ) est
disponible dans le volet Ordre de broderie.

Ordre de broderie 1 X
=5 % & O
Be|| Ga &, [5¢] %

1 |

&S} *

m

v.

. apparait si le réglage de coupure de fil
n’est pas le méme pour tous les motifs dans
un cadre avec .

* Le fil estcoupé avant de changer la couleur
du fil, méme si la fondion Nombre de sauts
par fil a été désactivée pour le cadre.

e Cliquez sur 1, 2, puis sur 3 pour affiche les
emplacements de coupure de fil dans la
zone de création.

1

Rudolph - Layout & Editing

V| Régle | Afficher grlle Intenvalle: 5

rof)|
<
£
=
b =

Contin

ik Or
broderie_de point e
Grite
3& v Aﬁ\ch:rlamupuledelil! . (- X N X 5 coult

o
= F— [Ec
(B Ga % 1[>€)) X

&)

T
(35

ool U
= -

Total: Largeur = 59,60 mm, Hauteur = 93.90 mm, Points = 10163

A propos de la longueur minimale des sauts de
points pour la coupure de fil

La longueur des sauts de points peut étre
spécifiée sous I'onglet Sortir dans la boite de
dialogue Réglages du motif. (Pour I'afficher,
cliquez sur 'onglet Accueil dans le ruban et
choisissez Réglages du motif).

Réglages du motif

(==l

Zone de création | Sortic

Zone de couture
(&) Zone de création

® Mot

Optimiser le changement de tambour

Optimise le nombre de fois avant de changer la pesition du tambour.,

Nombre de sauts par fil

Longueur minimale des sauts de points pour la 10

coupure de fil: = mm

Si cette longueur est inférieure a celle spécifiée
pour Longueur minimale des sauts de points
pour la coupure de fil, le fil n’est pas coupé,

méme si Nombre de sauts par fil a été défini.

La disponibilité de Longueur minimale des
sauts de points pour la coupure de fil dépend
du modele de machine sélectionné. Pour plus
de détails, reportez-vous au manuel
d’instructions de la machine.
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Le réglage par défaut peut étre spécifié afin
d’'appliquer ou nonla coupure de fil aux objets
créeés.

Cliquez sur Option au-dessus du ruban, puis
cliquez sur Options pour afficher la boite de
dialogue Options. Cliquez ensuite sur
Nombre de sauts par fil, puis cochez ou
désélectionnez la caseAjouter le nombre de
sauts par fil aux motifs entreés.

L
[ Ajouter le nombre de sauts par il aux motifs entrés.

Réglages DST

amore g sous ot il

Calibrage de I'écran H

Couleur d application

« Ajout d’un nombre de sauts par
fil & de nouveaux motifs » a la
page 279

Vérification des
informations de broderie
des motifs

Cliquez sur 1.

ol N> J(n) —0 e

| —————— ey

Descrpion

A OR FONCE
2 [ 509 EMBROIDEAY  VERT FEUILLE
S 0 EVBRODERY VEAMILLON
« [ 00 EMBROIDERY NOIR

3 Arevden

O FoNCe
I e FeULE

1
2

3 [ VERMILLON
4 NOIR

T3 Areuder

Vous pouvez entrer des commentaires et des
informations sur le motif dans un fichier .pes
enregistré.

* Vous pouvez sélectionner et vérifier les
propriétés de motifs individuels dans le
motif de broderie en choisissant le motif
avant d’ouvrir cette boite de dalogue. Dans
ce cas, désélectionnez la case Afficher
des infos sur les objets sélectionnés
pour ouvrir la boite de dialogue et afficher
les propriétés de tous les motifs de la zone

de création.

» Pour afficher les couleurs comme noms de
couleurs prédéfinis de la machine, cochez
la case Avec couleur de base.

» Si la zone de création a été définie sur
Taille personnalisée ou si la Taille du
tambour comprend plusieurs positions
(100 x 172 mm ou 130 x 300 mm) ou le
cadre Jumbo (360 x 360 mm), une boite de
dialogue Propriétés des motifs affiche les
informations de broderie de chaque
tambour du motif de la zone de création.

Propriétés des motifs

jer: tutorial10.pes Nom du ot

2008/ 6/18
100,00 mm
100,00 mm
218

1 min

Index Cou. Code Marque Desciption
1M 513 EMBROIDERY  VERT TILLEUL

[ Anner

» Vous pouvez rechercher des fichiers dans
Design Database en fonction des

informations entrées.
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Ouverture/importation des motifs de broderie

Ouverture/importation des motifs de

broderie

Création d’un nouveau
motif de broderie

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 _|_|j SE0EH 1w w )¢

p R
& o

(T lomzs

% Imprimer v

5] s

4 Exporter.

(i options...|[3¢ guitter ||

D:_] Mémo :
La taille de la zone decréation peut étre modifiée.

« Spécification de la tailleet de la
couleur de la zone de création » a
la page 87

Ouverture d’un Layout &
Editing fichier

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

1i @Dﬁaoﬁﬂo-riﬁ

‘ [ sowwesu [l USines on desnity
[ B

E Enregistrer gous...

[ e

Ij Exporter...

e

2. Sélectionnezle lecteur, le dossier et le fichier,

puis cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
l'icdne du fichier.

Regarderdans ), Florel3
-, Nom
=

. $ 33100115

placements g 1000
et BirthdaylL
$ BirthdaylS.

o sithaopl

Bibliothéques

$ Birthday5S.
i(sinhdwﬂ
«

Ordinateur

Nom du fioher: Bethday2S

[ R—

m Mémo :

* Pour afficher les données du dossier sélectionné
sous la forme de miniatures dans la boite de
dialogue Parcourir, cliquez sur Parcourir.

o R et

BitkdayTiLpes  Bithdayl1S.pee  BithdaylZpes  Binhdayi25 pes

W W W

BalhdeylLpes  BithdelSpes  Bithdayllpes  Bulbday@Sipes
o = |

Pour afficher un motif plus détaillé, sélectionnez
un fichier, puis cliquez sur Apergu.

* Pour ouvrir le fichier affiché, cliquez sur Ouvrir.

« Si aucun fichier n’est répertorié, le dossier
sélectionné ne contient pas de fichiers .pes.
Choisissez un dossier contenant un fichier .pes.

 Si le format du fichier sélectionné n’est pas
.pes, le message « Format de fichier
imprévu » s’affiche dans la zone Apercu.

m Mémo :

Un fichier peut étre ouvert de I'une des
manieres suivantes.

* Faites glisser le motif de broderie de
I'Explorateur Windows vers la fenétre
Layout & Editing.

» Double-cliquez sur lefichier de notif de
broderie dans I'Explorateur Windows.

» Double-cliquez sur lefichier de motif de
broderie dans Design Database.

D:_] Mémo :

Vous pouvez ouvrir plusieurs fichiers dans Layout
& Editing. En outre, vous pouvez copier et coller
des données entre des fichiers tous deux ouverts.
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Importation de motifs de

broderie

A partir de la Bibliothéque de

motifs

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

4 [ o
=
0 (ﬁ Importer ||, W

Dans le sélecteur Catégorie, sélectionnez
une catégorie pour afficher les données de

broderie correspondantes.

[importer

il CB ) CE)

Catégoie [ Aquabique

| A A

¢ O o i

Sélectionnez l'icéne du motif a importer, puis
cliqguez sur Importer ; vous pouvez également

double-cliquer sur l'icone.

» Vous pouvez importer le motif en faisant
glisser son icdne de la boite de dialogue
Importer dans la zone de création.

» Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs
fichiers pour les importer simultanément.

* A I'aide des boutons dans la partie
supérieure de la boite de dialogue
Importer, changez 'emplacement

d’importation du fichier.

Importer

e LB ] L& ]

Cliquez sur pour refermer la fenétre.

<

A

1
2
3

partir d’un dossier

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

: Accueil | ftion

==

NN =T =17 FTR

Disposition _Image

AILS | &

Tignerzor

Afficher

ora

o S

E

vome| des motifs ~
el

j

Hisei a0 el

A ‘ ‘

Cliquez sur [=.

e e ]

C:MUssishadmin’\DocumentssPE-DE. ALayout Editing

1ype ae fichier [ Tous les fichiers de broderis [*PEC,"PES.DST = |

Importer

- f ﬁa

BigFlowerpes  bouguetpes  ChiistmasTree

»

Floralline2 pes  Gradation_Sa.

T

FloralLine1. pes
aﬁ’ e

Largelace. pes Liy.pes

Importer

!
-
Importer Qmj
R

importer
£ ae s viotnique de mots..

31 du Fichier...

e image vectoriele

%] de Design Center

M

Indique le chemin d’accés au dossier actuellement

sélectionné.

Sélectionnez un dossier, puis cliquez sur OK.

Rechercher un dossier

a| |, PE-DESIGN NEXT | -
> )l Sample
4 |, Tutorial

| Tutorial_1

|, Tutorial_10

| Tutorial_2

|, Tutorial_3

|\ Tutorial_4

|\ Tutorial_5

|\ Tutorial_§

|\ Tutorial_7 o

m |

Dans la zone Type de fichier, sélectionnez

une extension de nom de fichier pour afficher

les données de broderie correspondantes.

Sélectionnez I'icéne du fichier, puis cliquez

sur Importer.
Le fichier est importé.

Lors de l'importation de motifs provenant de

cartes d’autres fabricants, veillez a choisir
un motif qui ne dépasse pas les limites de la

zone de création.




Ouverture/importation des motifs de broderie

[T] mémo : Importation d’images
C les fichiers .dst ti t H
dinformations sur 168 couleurs e fis, 166 vectorielles (WMF)

couleurs d’un fichier .dst importé peuvent
donc ne pas apparaitre comme prévu. Vous
pouvez modifier les couleurs de fils a 'aide

Vous pouvez convertir des données d’'image
vectorielle dans le fichier .wmf (métafichier

des fonctions du volet Ordre de broderie ou Windows) en un motif de broderie.
en sélectionnant un motif de point tout en 1 Ci 1.2 oui 3
maintenant enfoncée la touche CAIL). - lquez sur 1, 2, puis sur 3.
« Modification des couleurs » a la ] [ N =
page 76 PR © [l o
* Lorsque vous importez des fichiers .dst, o e m pnormiae | 0

vous pouvez spécifier le nombre de sauts
de points pour la coupure de fil.

o Importer
Ordre debroderie 3 X o %0 . , . (- . |£] dela bibliothéque de motits
H%%®a.0 8 £ auFicner
o)) G el | % & denare.

3 I 1] :e d'une image vectorielle... |

[ « Spécification du nombre de
sauts dans un motif de broderie 2,

au format DST » & la page 279 Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier,

puis cliquez sur Ouvrir.

(1% %506 1,0 2 [
[Bell G )| X

| |
— Apres la lecture de la carte, les motifs de
broderie de celle-ci apparaissent.

i A partir d’une carte originale i, G- @8 58 J
G G 3
1. |Insérezlacarte originale dans le module fmvgf-gm Yo % Q
d'écriture de carte USB. L 9
(@] apergu
=5 Reportez-vous a la section « Transfert =S 2
vers une machine a l'aide d’une carte e ?D
originale » a la page 176. e 3
2. Cliquez sur 1,2, puis sur 3. @ oo e .I 3
m— 8
it : . . . ®
: | — L'image importée apparait dans la Zone @
mporter || P o
| |des motifs - " de création. )
-
Q
<
o
c
—
Qo
m
=]
=
=
Q

] D) (el

>

el
a Remarque :

W W’ ( ’Vi I se peut que la totalité des fichiers de
données WMF ne soit pas importée.

"
e

Imparter

3. Sélectionnez l'icone du fichier, puis cliquez
sur Importer.
Le fichier est importé.

& Remarque :

En raison du droit d’auteur, certaines cartes
de broderie ne peuvent pas étre utilisées
avec cette fonction.
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Ouverture/importation des motifs de broderie

Importation de motifs de
broderie depuis Design
Center

1. Démarre Design Center et ouvre le fichier.

« Etape Image d'origine » a la page 187
et « Ouverture d’un fichier » a la
page 197.

2. Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

-0~ S Sansnom-Layout.|  Pouttour
1 e
2 AL S | B BB ([
e ]
@ dune image vectoreie..
3 :IS de Design Center

3. Spécifiez les réglages de votre choix pour
Agrandissement et Orientation, puis cliquez
sur Importer.

Agrandisserment: 100 % %
Taille: réelle : L 38.9% H 828 mm
Orientation @ g @ ﬂ
-—
[ Importer ] I Annuler ]

& Remarque :

Le taux d’agrandissement maximal pouvant
étre spécifié est le taux qui adapte le motif a
la zone de création.
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Enregistrement et impression

Enregistrement et impression

Enregistrement

i Ecrasement
Cliquez sur 1, puis sur 2.

1_@1335.@01": e e

D Forer Fichiers utilisés en dernier

£ owe.
2| B |
r
] st
B -

G [z

D:_] Mémo :

Si aucun nom de fichier n’a été spécifié ou si
le fichier est introuvable, la boite de dialogue
Enregistrer sous s’affiche.

M Enregistrement sous un nouveau
nom

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 @\I] S B OFEMNO i 5)° Sonsrom-Loyou..Poutour®
|

D Fichiers utilisés en dernier
Nouveau

2. Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Enegstrer dans: ), Sample ~ @@

2 )i Design Center
S ). Font Creator
Emplacemer nts ), Layout & Editing
récents
Bureau
Bibliotheques
Ordinateur
MNom d fichier Sans nom pes| - Encgarer )
% Type: [Fchierde Layout & Edting Vec8.0CPE v] [ Awder |

a Remarque :

Si vous sélectiomez un type de fichier d’une
version antérieure du logiciel, les fichiers
.pes enregistrés peuvent étre ouverts avec
cette version du logicie] mais notez toutefois
que tous les motifs enregistrés seront
convertis en motifs de points.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les
données.

— Le nouveau nom de fichier s’affiche dans
la barre de titre de la fenétre Layout &
Editing.

 Exportation de motifs dans un
format différent

Vous pouvez exporter les données affichées dans la

zone de création sous forme de fichier dans un

format différent (.dst, .hus, .exp, .pcs, .vip, .sew, .jef,

.csd, .xxx et .shv).

1.

Envegetrerdans: ), Sample - @@ @

@3 ) Design Center
&% )i Font Creator
Emplacemen ts i Layout & Editing
récents
Bureau
Bibliothéques
Ordinateur
Nom dufichier: Sans rom M Evegiter |
@ Type (Taima c.DST) v [ Aeue ]

Cliquez sur 1, puis 2

1 _@M Ees ey

Dloere |

B oo

H e

E Envegistrer 50us...
e
(5] s

2-[ e

[ opons...|[3¢ gutter |

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

&3

-n
o
5
o
=
o
=
5
)
3
)
=
—
o
o
o
o
o
o
o
o
-
Q

<
o
c
—
2
m
o
=
=}

@



Sélectionnez un format (.dst, .hus, .exp, .pcs,

Configurer imprimante
vip, .sew, jef, .csd, .xxx, ou .shv) S Sl
d’exportation du fichier. O —
e (2)
(1 ) F;z:: Lettre US 21594 2794 mi v e @ Portralt
Almentaiion: . © Paysage
Le réglage Nombre de sauts par fil peut étre (3)| & Mt mrin — tschamscersomsas ot e s s
spécifié pour 'exportation au format .dst. @) e (5) S
Avant I'exportation, cliquez sur le bouton © Taleresie B g elamre e ||| [B]
. . . . T e [ mpression du gabarit =n grile
Option, puis sur Options, et enfin sur ®) T et e s PO
A 31f 3 © Reaiste  [wactéristiques| Diviser image de brodee en 2 pages
Réglages DST pour spécifier les réglages. Do gn, — Emmasmmema,
o © mpion —— [PRTn  o e e e
« Spécification du nombre de e
. . Tissu
sauts dans un motif de broderie (8)| 1 oot st et o vt oot
kY Imprimer image inversée.
au format DST » a la page 279 e (9)
[ Réseau. | [ impimer.. | [Apeigu dimpression...| [ 0K ] [ Aneuder ] ‘

(1) Spécifiez le format du papier.

» Certains motifs importés de cartes de (2) Spécif lez !’orientatioq du papier. .
broderie ne peuvent pas étre exportés. () Pgur Imprimer le mqtn‘ de brqdene,
* Les motifs de broderie divsés etles motifs z?fé::zr;nez Mode impression de
de broderie pour le cadre Jumbo ou le ye .
tambour a positions multiples seront ) Type d Impression
exportés dans un seul fichier et ne seront Taille réelle :
pas fractionnés en parties. Sélectionnez cette option pour imprimer

le motif a sa taille réelle et les
informations de broderie (dimensions du
o motif de broderie, ordre des couleurs de
Impressmn broderie, nombre de points et position
du tambour) sur des pages séparées.
Taille réduite :
Sélectionnez cette option pour
Spécification des réglages imprimer sur une méme page une
d’impression image miniature et toutes les
informations mentionnées ci-dessus.
Option d’impression
Imprimer image :

Avant d’imprimer, vous devez modifier les réglages (5)
d’'impression des fichiers des motifs de broderie.

. . Cochez cette case pour Cochez cette
liquez sur 1, 2, pui r3. P . : <
Cliquez sur 1, 2, puis sur 3 case pour imprimer I'image importée

1 N T T e dans la Zone de création en plus du

motif de broderie. Toutefois, toute partie

[ o de l'image se trouvant hors de la zone
B3 o d’impression ne sera pas imprimée.
= PO T vty PP Imprimer le rectangle de la zone de
3 e [ T — broderlg et les axes centraux :
2 — i s (Ce réglage n’est disponible que si
=) Taille réelle est sélectionné.)
[3 ewone ‘ —’— : Sélectionnez cette option pour
G omomn..) X gt imprimer des lignes noires

indiquant la zone de broderie
(reportez-vous a la section

« Spécification de la zone de
broderie » a la page 91) et les
axes centraux pour les données.

—C?F : Sélectionnez cette option pour
imprimer une marque de

positionnement de broderie au

centre des axes.

(Vous ne pouvez pas choisir ce réglage

si Cadre Jumbo a été choisi comme

taille de la Zone de création.)
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Impression du gabarit en grille :

Cochez cette case pour imprimer les
lignes vertes représentant la grille
imprimée sur la feuille de broderie
fournie avec le tambour. (Ce réglage ne
peut pas étre sélectionné si Tambour
utilisateur, Cadre pour casquettes,
Cadre cylindrique, Cadre Jumbo ou
Cadre arrondi ont été choisis comme
taille de la Zone de création.)

Imprimer les limites de la section sur la
premiére page :

Cochez cette case pour imprimer les
parties d’'un motif dans lesquelles la
Zone de création a été réglée sur une
taille personnalisée ou sur Cadre
Jumbo. Les parties du motif
s’impriment en rouge.

Diviser image de broderie en 2 pages :

Cochez cette case pour imprimer au
format réel et sur du papier au format
lettre ou A4 un motif dont la taille est
supérieure a celle du papier en le
divisant en deux parties et en
imprimant chacune d’entre elles sur
des pages différentes.

(Ce réglage n’est disponible que si
Taille réelle est sélectionné dans la
boite de dialogue Configurer
imprimante et si la Zone de création
est définie sur les tailles maximales de
cadres. Ce parametre n’est pas
disponible si une taille de Tambour
utilisateur est sélectionnée.)

Avec cette fonction d'impression

fractionnée, 18 / i ou I/ (Ml est
imprimé dans le coin inférieur droit du
papier afin d’indiquer quelle moitié est
imprimée.

(6) Point image

Normal :

Sélectionnez cette option pourimprimer le
motif sous forme de lignes et de points.

Réaliste :

Sélectionnez cette option pour
imprimer une image réaliste du motif.
Pour modifier les réglages de 'image
réaliste, cliquez sur Caractéristiques.

« Modification des réglages de I'affichage
réaliste » a la page 72

Si la case Diviser image de broderie en 2
pages est désélectionnée et que vous
imprimez sur du papier d’un format
supérieur, le motif n’est pas imprimé endeux
parties. De méme, si vous imprimez sur du
papier d’un format inférieur, le motif risque
d’étre coupé.

(@)

(8)

9)

Lorsque vous imprimez une image
importée sur du papier thermocollant ou
un tissu imprimable, ou lorsque vous
imprimez la feuille de positionnement de
la broderie sur 'image imprimée,
sélectionnez Mode impression d’image,
puis sélectionnez une option sous Tissu.

Tissu

Imprimer sur tissu ou sur feuille de
transfert thermocollante :

Sélectionnez cette option pour
imprimer 'image d’arriere-plan sur du
papier thermocollant ou du tissu
imprimable. Seule 'image est
imprimée.

Imprimer image inversée :

Cochez cette case pour imprimer
limage inversée selon un axe vertical.
Lorsque vous imprimez sur du papier
thermocollant, 'image est
normalement imprimée inversée
(image miroir). (Pour plus de détails,
reportez-vous aux instructions
relatives a I'utilisation du papier
thermocollant.)

Sélectionnez cette option si votre
imprimante ne dispose pas d’'une
fonction d’impression d’'une image
inversée (miroir). (Pour plus de détails,
reportez-vous aux instructions de votre
imprimante.)

Imprimer sur papierpour aligner image
imprimée et broderie :

Sélectionnez cette option pour
imprimer une feuille en vue d’aligner la
position de I'image et de la broderie.
Les marques et repéres de
positionnement indiquant la zone de
broderie sont imprimés sur 'image.

Changer position :

Il est possible de changer la position
d’'impression de I'image imprimée sur
le papier. (Toute partie de 'image
située hors de la zone d’impression du
papier n’est pas imprimée.) Cliquez sur
Changer position pour afficher la
boite de dialogue Position
d’impression de I'image, puis faites
glisser I'image sur la position
d’'impression de votre choix sur le
papier.
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Enregistrement et impression

2. Cliquez sur OK.

« Modification de I'affichage du motif de
broderie » a la page 72.

ED Mémo :

Avec des motifs de broderie pour le cadre
Jumbo :

Le motif situé dans la Partie 2 d’un motif de
broderie pour le cadre jumbo est imprimé
dans le méme sens que la broderie réelle
(pivoté de 180°).

M Vérification d’une image
imprimée

Vous pouvez afficher 'apergu du contenu de la zone

de création avant I'impression.

1. Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

1 @IEDaaogﬂoTa * Sonsnom Lo, pourtour
e
Imprimer
3 TR
& options...|[3€ Quitt
@DQE. 0 - w )¢ Rudolph - Layout & Editing. - =
opton -

z

o=

[I] Mémo :

Vous pouvez également afficher I'image
imprimée en cliquant sur Apergu avant
impression dans la boite de dialogue
Configurer imprimante.
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M Impression d’une Zone de
création avec des informations de
broderie

Vous pouvez imprimer la zone de création avec ses
informations de broderie.

1. Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

1 | 1S E OFFHO i w1+ sensrom- Lyou|_pourours
)

) e
3 i

Permet d'imprimer votre moti et votre image de
E Qui..

broderie,

N ‘Apercu @ mpression
@ Affiche un apercu de votre image et matit de
B envegistrer sous..

broderie avant impression.
2—| @

L, Configurerimprimante
@ Assistant...

Change les régl
du motif de bro

[ options... |[3¢ quitter

2. Sélectionnez les réglages nécessaires.

Inprimante
Hom :  Microsok XPS Document Witer v [ Propoétés.. |
Sttt : Pt
Type - Microsoft XPS Document Writer
Emplacement :  XPSPort
Commentsire : [ tmprimer dans un fichier
Zone dimpression Copies.
® Tout Nombre do copies: 1 [
©Pages e :

= R EE Do s

T
o]

3. Cliquez sur OK pour commencer I'impression.

4. Suivez les instructions de 'imprimante pour
terminer 'impression.




La couleur et la taille de la zone de création peuvent étre modifiées. Vous pouvez sélectionner une taille de
zone de création selon la taille du tambour que vous utiliserez avec votre machine a broder. Vous pouvez

également spécifier une taille personnalisée dans la zone de création pour les motifs de broderie qui seront
fractionnés et brodés en plusieurs parties.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

| Reglages
du motif

Spécifiez les réglages pour la zone de
création, puis cliquez sur OK.

7)

(1)

@)

@)

(4)

(5)

Réglages du motif ==
Zone de création | Sortr
Type de machine:
saill
Taile de la page
® Talle du tambour (2)
100 100 mm - ‘ ‘
— Fotation 30 degrés (8)
Taile personnalsée: (4)
Largeur (200 B
Hautewr: [200 5
Taille de la section
(par 12 talle du cadre)
90x 90mm(100x 100mn
Couleur. 5
Page: - ‘ ‘
‘ Par défaut Aniére-plan: - I (6)

Type de machine :

Sélectionnez le type de machine que
vous utilisez. Les réglages disponibles
dans le sélecteur Taille de la page
varient en fonction du type de machine
sélectionné.

Taille du tambour :
Sélectionnez la taille de tambour
souhaitée a partir du sélecteur.

Rotation 90 degrés :

Cochez cette case pour disposer le motif
dans une Zone de création qui a pivoté de
90°.

Taille personnalisée :

Spécifiez une taille personnalisée pour
les motifs de broderie fractionnés.
Sélectionnez cette option, puis tapez ou
sélectionnez la largeur et la hauteur
souhaitées pour la Zone de création.

« Didacticiel 10-1 : Création de motifs de
broderie fractionnés » a la page 157.

Page :
Sélectionnez la couleur souhaitée pour la
Zone de création.

(6)

7)

Arriére-plan :
Sélectionnez la couleur souhaitée pour
I'écran de travail.

Par défaut :
Pour rétablir les réglages par défaut,
cliquez sur ce bouton.

Editer le tambour utilisateur :

Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue Réglages du tambour
utilisateur, dans laquelle vous pouvez
ajouter la taille d’'un tambour utilisateur.
La taille du tambour utilisateur ajoutée
apparait au bas de la liste.

« Spécification d’'une taille de tambour
utilisateur » a la page 88.

Réglages du motif =
Zone de création | Sorir
Type de machine
P ®
ool o
Taile de la page:
® Taile du tambour
100 100 mm =
F 100x 100mm
] || 130x 180mm
(IQ]T 160 260 mm (Ecran LCD couleurs
.| 160 260 mm (Ecran LCD monochr
-'| 180x 300mm
200 200 mm
200 300 mm
100x 180 mm (Cadre de broderie)
- 100 172mm
* 130 300 mm
1407120 mm 1Y HOOP.
180 140 mm My Hoop2
120x 160 mm My Hoop3
Coulewr
Page -

* Les tailles de la zone de création 130 x
300 mm, 100 x 172 mm marquées d’'un
« *», sontutilisées pour broderdes motifs
a positions multiples a I'aided’un cadre de
broderie spécial fixé ala machine a broder
a trois positions différentes.

« Didacticiel 10-2 : Création de
motifs pour cadres a positions
multiples » a la page 163

* Ne sélectionnez pas de cadre plus grand
que le cadre de broderie pouvant étre
utilisé avec votre machine.

* Lorsque Cadre pour casquettes, Cadre
cylindrique ou Cadre arrondi a été
sélectionné, vous ne pouvez pas faire
pivoter la Zone de création de 90°.
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Spécification d’une taille de
tambour utilisateur

Reglages du tambour utilisateur

(4) 1405740 mm Wy HO0F ‘
120 %150 mm My Hoop3 [t | (5)
(o=
R e | (6
Latgeur: 1200 =] mom | (3)
(1) e 10 =
suteur 160 2] o
Commentaie
My Haop3 (2)
‘

(1) Largeur, Hauteur :
Entrez la taille du tambour a ajouter.

(2) Commentaire :
Si vous avez entré du texte dans cette
zone, il apparait a c6té de la taille.

(3) Ajouter tamb. :
Cliquez sur ce bouton pour ajouter la taille
du tambour.

(4) Liste des tambours utilisateur :
La taille du tambour ajoutée apparait
dans la liste.
Sélectionnez une taille de tambour dans
cette liste pour changer I'ordre d’affichage
ou pour la supprimer.

(5) Haut, Bas:
Cliquez sur ces boutons pour déplacer la
taille du tambour sélectionnée vers le
haut ou vers le bas dans l'ordre
d’affichage.

(6) Suppr. tamb. :
Cliquez sur ce bouton pour supprimer la
taille de tambour sélectionnée.

e Un tambour utilisateur ne peut pas pivoter
de 90°.

» Vous ne pouvez pas ajouter un tambour
utilisateur au sélecteur Taille de la section
(pour la taille du tambour) sous Taille
personnalisée.

* Ne créez pas un tambour personnalisé
plus grand que le tambour de broderie
pouvant étre utilisé avec votre machine.

* Les données de broderie créées dans un
Tambour utilisateur ne peuvent pas étre
enregistrées dans un formatd’une version
précédente.

Spécification de la zone de
broderie

La zone de broderie peut étre spécifiée.
Cliquez sur 1.

Réglages du metif (e

W= )

Type de machine
Taille d= Ia page:
@ Taille du tambour:

1003 100 mm -

Rotation 50 degrés

Editer le tambour tiisatevr.

Sélectionnez la zone de broderie souhaitée (Zone
de création ou Motif).

Réglages du motif (e
Zone de créaion | Sorir

Zone de couture

() Zone de création
@ Motif
angerla postion du tambour

Nombre de sauts parfi

Longuewr minimale des sauts de points pourla T E
coupure de fil " & mm

i

Zone de création : les motifs sont brodés de
telle fagon que la position de I'aiguille au début
de la broderie soit alignée sur le centre de
votre zone de création.

Lorsque Zone de création est sélectionné,
les dimensions du motif correspondent a la
taille de la zone de création, ce qui réduit la
possibilité de déplacer le motif dans’'écran de
mise en page de votre machine a broder.

Motif : les motifs sont brodés de telle fagon
que la position de I'aiguille au début de la
broderie soit alignée sur le centre des moitifs.

Lorsque Motif est sélectionné, la taille du motif
est maintenue, ce qui permet une plus grande
mobilité lors de I'utilisation des fonctions de
mise en page de votre machine & broder.
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A

Zone de création (a I'écran)

Zone de broderie = Zone de création

Zone de broderie = Motif

Vous ne pouvez pas choisir ce réglage si un
Cadre Jumbo, un tambour a positions
multiples ou une Taille personnalisée a été
choisie comme taille de la Zone de création.

Optimiser le changement
de tambour

Ce parametre peut étre sélectionné si un tambour a
positions multiples (100 x 172 mm ou 130 x 300 mm)
a été choisi comme taille de la zone de création.

Reglages du motif ==

Zone de créafion | Sortir

Zone de couture

© Zone de création

® Mot

Optimiser le changement de tambour

Optimise le nombre de fois avant de changer la position du tambour.

S e e =
H Goupure de fi 10 5 mm | ‘

Cochez la case pour optimiser les modifications de
I'ordre de broderie/ordre de la position du tambour
afin que le nombre de modifications de la position
du tambour soit réduit au minimum.

Ceci limite les risques d’alignement incorrect dans
le motif de broderie ou une couture irréguliére en
conséquence d’'un changement trop fréquent de la
position du tambour.

Nombre de sauts par fil

Ces réglages ne sont appliqués que lorsque vous
brodez avec nos machines a broder multi-aiguille.
Avant de pouvoir spécifier ces réglages,
sélectionnez © -2 sous Type de machine dans la
boite de dialogue Réglages du motif.

Réglages du motif =
Zone de ciéalion | Sotr

Zone de couture

© Zone de création

® Mot

Optimiser le changement de tambour

Oplimise le nombre de fois avant de changer la position du tambour.

Mombre de sauts par fil

Longueur minimale des sauts de points pour la 10 &

coupure de fil: L &= mm

Spécifiez la longueur minimale des sauts de points
pour la coupure de fil.

Ces réglages ne sont appliqués avec
aucune autre machine a broder. Pour plus
de détails, reportez-vous au manuel
d’instructions fourni avec la machine.
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Modification des réglages de I'application

Modification des réglages de I’application

Modification des réglages
de la grille

Vous pouvez afficher ou masquer une grille de
lignes en pointillés ou de lignes continues et vous
pouvez régler 'espacement de la grille.

1. Cliquezsur1.

Sans nom - Layout & Edit

2. Spécifiez les réglages de la grille.

3)
(1) [ Afficher grille Intervalle: 2.5 =
(2) |¥] avec axes
(4) Suivre grille
Grille
(1) Afficher grille :
Cochez cette case pour afficher la grille.

(2) avec axes:
Cochez cette case pour afficher la grille
en lignes continues.

(3) Intervalle :
Spécifiez 'espacement de la grille.

(4) Suivre grille :
Cochez cette case pour aligner les motifs
avec la grille.

m Mémo :

La fonction Suivre grille est disponible que la
grille soit affichée ou non.
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Modification des réglages de
la regle
La regle peut étre affichée ou masquée.

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

1L
2_

2. Pour afficher la régle, cochez la case Régle.

Pour la masquer, désélectionnez cette case.

[I] Mémo :

Cliquez sur mm pour passer des millimétres
aux pouces, et inversement, pour les unités
de mesure.

INELELE ECESEA
A

Texte

Accueil

o Couper E Dupliquer
Copier [} Effacer

Edition Image  Afficher

Pigiire | Ligne/Zone Rectangle/
manuelle - Cercle/Arc~
Entrer

1o

Orare de proderie. & X
RN
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Création de motifs de broderie
contenant du texte

Cette section explique comment entrer du texte et
décrit les diverses opérations permettant de le
disposer. En outre, elle fournit des détails sur la
création de motifs de broderie dont le texte peut
aisément étre remplacé.

Depuis Layout & Editing, vous pouvez créer
différents motifs de broderie pour du texte.

Les types de texte suivants peuvent étre créés.

Polices
intégrées :

Polices
TrueType :

Petites polices :

Monogrammes :

Polices
personnalisées :

Ce logiciel est fourni avec 100 polices
intégrées. (5 polices intégrées sont
spécifiques au petit texte)

Les polices TrueType installées sur votre
ordinateur permettent de créer des motifs
de broderie.

La taille de ces petites polices varie entre 3
et 6 mm (0,12 et 0,24 pouce).

De par leur taille, ces polices sont utiles
pour coudre de jolis textes de petite taille.
Monogrammes personnalisés composés de
motifs de texte et de motifs décoratifs.
Vous pouvez créer vos propres polices a
I'aide de Font Creator.

Vous pouvez également disposer le texte de
différentes manieres.

Disposition
du texte :

Transformation :

Vous pouvez disposer le texte le long d’'un
contour ou d’un arc.

Vous pouvez transformer le texte en
n’importe lequel des 26 styles de
transformation.




Didacticiel 3 : Entrée de texte

Didacticiel 3 : Entréee de texte

Cette section décrit les procédures d’entrée d’un texte et de sa disposition en forme d’éventail.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a I'emplacement suivant.
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_3

Etape 1 Entrée de texte
Etape 2 Transformation de texte

Z L, A aide du clavier, entrez « ABCD ».
Etape 1 Entrée de texte ©

o Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.
@5\I"ﬁﬁﬂ@»‘§‘e -2 DN

1 | Acwel | Edtion  Dspostion _mage _ Afices Le texte entré apparait.
o [ 3o & ©
T coter i | e S e

Sélectionner Presse-papiers = = [I] Mémo :

EECA g e i} F Vous pouvez également entrer du texte en

Bellsa ) L%  Ouwria e Remplacement de nom.- cliquant sur les caractéres de la table des

E caracteres (1) sous l'onglet Attributs de
texte.
S o —
o Cliquez dans la zone de création. G — =R ) 7| ) e s
i i i N S p E— (1) ‘

— Une ligne verticale en tirets apparait dans e e T —
la zone de création pour une saisie o =T
directe a I'écran.

%EEH&':EEEE

|[Crirvas e 10
B %% a0
el Gt L%

I
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Didacticiel 3 : Entrée de texte

@ Appuyez sur la touche Entréd. Le texte © Faites glisser ‘,“et’ pour transformer

apparait dans la zone de création. le texte.

A BCD:
1] Mémo :

Vous pouvez modifier le type de broderie, la
couleur, la taille et la police des caracteres.

[ « Réglage des caractéristiques
de texte » a la page 95 et
« Caractéristiques de broderie
pour le texte » a la page 102

Etape 2 Transformation de texte

o Cliquez sur le texte pour le sélectionner.

ABCD:

e Cochez la case Transformer (1), puis cliquez

o
-
[}
Q
=
o
=
Q
(1]
3
o
—~
=1
(]
Q
(1]
o
=
]
Qo
(]
=
(1)
(2]
o
=
-
(1]
=
Y
=
—
Q
<
—
[
»
—
o

sur 2.

Attributs de texte X

E couteur .m:ﬁnmque...]m Attributs de t!...l

ABCD

T TEERRI D L=/«

0|1]2[3]4]5]6|7[8 -:<I=>q§

BIC|DIE[F|GIH KIL [MIN[O|

PIQIRISITIUIVIWIXIYIZT [V

“lalblelde[flalh]i]i [kl |m[n[o

plalrs]t fulv]wlx]y]z ~TN -
= | | 7

1 — | D Transfomer

.

@) ABS| 0| A ST s esspaangh
o0 e
50 v

AnAlrzpcliarcliaRal -

[14) ] s[> ][] (3 e
5
o 5250 e e <230 ot -0
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Opérations avancées pour I’entrée de texte

Opérations avancées pour I’entrée de

texte

Entrée de texte

1. Sélectionnez I'outil Texte en cliquant sur 1, 2,

puis sur 3.
\Fﬁﬁﬂﬂsﬁ% 3 DN

Accueil | Edition  Disposition  Image  Afficher
||H i ﬂ;guuu::‘oummu:: ﬁ @\ E

!men"ﬂ ___________ Ligne/Zone Rectangle,

exte || Figare
B Coller Cercle/Arc

manuelle

Sélectionner Presse-papiers — L
|
= ABC B
3 Bl ol a0 o '
E\ [N I [ Ouvir 1a liste Remplacement de nom...

(Ainssensae
% B

2. Au besoin, changez la police, la taille, la
couleur et le type de point du texte.

[ « Réglage des caractéristiques de texte »
ala page 95 et
« Caractéristiques de broderie pour le
texte » a la page 102

3. Cliquez sur la zone de création.
[@DEE“E‘ — %

WE\
M

@1 ABC

| R -
[T
B el LN

4. Entrez le texte.

\DSE0 -0

| T
EEEI
EDYCINY

o
s
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5.

Appuyez sur la touche ou cliquez
dans la zone de création.

@M Sansnom - Loy
Imsge  Aficher | Concéritioues
oz =RV
W A s
" e
o {0 .
BlB.6.0
(EFEYRY .
' .
» ‘ABd
ABC:
2
B
s
c 3
@
A i
,
(4] .
t

gt 3000 e Pt =910 m Pt < 53

ED Mémo :

¢ Maintenez la touche (€D enfoncée et
appuyez sur la touche pour entrer
une nouvelle ligne de texte.

* Vous pouvez également entrer les
caracteres en cliquant dessus dans la table
des caracteres. Cette opération est
particulierement utile si vous devez entrer
des caracteres accentués non disponibles
sur votre clavier.

» Cliquez sur Masquer liste pour masquer la
table des caractéres. Lorsqu’elle est
masquée, cliquez sur Afficher liste pour
afficher la table des caractéres.

a Remarque :

e Il est impossible d’activer la broderie des
tracés avec des polices personnalisées et
les polices intégrées 025 et 029.

* Si le caractére entré n’est pas disponible
avec la police sélectionnée ou si le
caractére ne peut pas étre converti en
motif de broderie, le caractére apparait de
la maniére suivante D dans la zone de
création. Le cas échéant, entrez un autre
caractere.




Police

Edition de texte entre Cliquez dans le sélecteur Police, puis sur la police
souhaitée.
2 (3)
Sélectionnez un seul motif de texte. ™) [l ABC e e
Cliquez sur 1, puis sur 2. w1 ABC lalo-slez ) Iil
. 007 ABC [fafo-alezRs] — (4)
G B0 &S 8 ofe - 7 sansnom -
= ﬁy 025 BEBG
X | A (v aBc BT | () [ [ -] A B
2 [peizeonnen “ienE oo - L | AMVAMAA Plumetis Edman‘(j: oot ABC Blslt-sE 7Rl
séietionner) | Entrer Poce ~ R tede | e 002  'FE [afa]o-a[z7Ez)
Sinon, cliquez sur 'onglet Attributs de texte ) 003 ARG [Aafo-sler R3]
(3), puis cliquez dans le champ de texte (4). 092 ABC Nz
__ Attributs de texte a x 093 AFE [i]a]o-alzmaE]
3 A El e WMo i 1| AR Attributs de te.. 094 ABC e
4 ABC 095 ABC 2 B o o
0o ABG e
b ABC ssme
Ll Y I O A I I A i
0)1]2|3[4[5]6]7]8[9 .<=>?|?| '.'&'ABCAharonl
@[A[BICID[E[F[G[H]I [J[K[LMM[D]= T Apc Andalus
PIRQIRISITIUNWEIY[Z]T ]\ ]]
AR T TATATF TATR T T T T Tl T 'ﬁ'ABCAngsanaNew
. . (7)
Editez le texte comme vous le souhaitez. % 4BC AngsanallPC
H ABC Apargjta
Appuyez sur la touche ou cliquez T ABC Arabic Typesetting
dans la zone de création. T ABC Aial i
e l

x

EL Couleur il Caractéristique.. | AB ttributs de te.

. (1) Numeéro de police

123 (2) Echantillon de police
Si une seule chaine de texte est
sélectionnée, les polices de la liste
s’affichent avec les caractéres

sélectionnés.

Réglage des
caractéristiques de texte

Les caractéristiques de texte peuvent étre

(3) Types de caractéeres disponibles

Mémo « Liste des polices » a la page 316

spécifiées a I'aide des sélecteurs Police et Taille (4) Polices utilisées en dernier
du texte dans I'onglet Caractéristiques. (5) Polices intégrées
f ‘D DS H 0 % ORI ) * Sosrom-Loyou | ite § ;m-‘;‘ . L
e —=—= ’ (6) Polices personnalisées
o
= (7) Polices TrueType
¢ Polices personnalisées
Les fichiers PEF créés avec Font
B i Creator et enregistrés dans le dossier
L,og,.glﬁt ?a’ acter ’s"q‘.;‘zs (sous Texte) " MyFont dans lequel PE-DESIGN a
s affiche lorsqu'un motif de texte ou un outi [h été installé s’affichent avec des
Texte est sélectionné.

polices définies par I'utilisateur aprés
les polices répertoriées dans le
tableau ci-dessus.

« Font Creator » a la page 249
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s Police TrueType Spécification de différentes

Les noms et échantillons de polices TrueType caractéristiques de texte
installées apparaissent apres les polices
personnalisées. Sélectionnez le texte.

Cliquez sur 'onglet Attributs de texte.

Les réglages de police TrueTypepeuvent étre = =
modifiés dans la boite de dialogue Réglage BB e%lH Q@ & 0|
des caractéristiques des polices aneon Sl Fomes | s | Toom Prornie Mo | Pl | Evoyr
TrueType_ Enl‘vﬂ — : Im‘nwﬂ:r : o c‘nms : : zqne‘dm:ax‘\j:n Brr‘:dm: -
« Spécification des . : u || S conenr 8 crapnque 48 s ce .
caractéristiques de la police A_b(‘def Abodef
TrueType » a la page 97. _—
e 0 [ F

Sil'onglet Attributs de texten’est pas affiché,
cliquez sur I'onglet Afficher dans le Ruban,

* Le texte créé a l'aide de certaines polices puis sur Attributs de texte.

TrueType peut étre converti correctement
en motif de broderie en raison de la forme
du caractere. Ces caractéres ne peuvent
pas étre brodés correctement. Effectuez Attributs de texte x

Modifiez les caractéristiques de texte.

un test avant de broder votre projet. Abcdef
* En outre, le texte créé a l'aide deertaines
gng/Z/ST iTrueType ne peut pas étre
(1) | mf’ m_': mm - (8)
Taille du texte @ E
Cliquez dans le sélecteur Taille du texte. Entrez la (3) - Aroe deprcimnen:
hauteur désirée et appuyez sur la touche (Entrée), @ 0 Cojceas
ou cliquez sur la valeur de votre choix. (4) L Inedeage 0 ) o
2| o haut de

(5) I Intefhgnage: 100 =2 anmﬂ_

o
)

[ Transfomner

5 P

ZB0)ABa [rBC|ABg
ABC||ABS| 27 S8y
ABC|[ABS| W80 4B,
ABC)[apc)|asdl|ABS)
ARg)|ap<(Aed|ABO
AsC|[AET|[ABS|[ABC

T

(9) "1 Rempl nom  [emplacement de

Canzerver le rapport d'aspect

aBC |aBel|ABC
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(1) 0,0 mm 5,0 mm
Interlettrage (entre « A » et «b»)
individuel Abcdef A bedef
(2) 0,0 mm 2,0 mm
Décalage
vertical JAbcdef M
3) 0° 20°
Angle de
pivotement Abcdef Pocdes
4) 0,0 mm 2,0 mm
Interlettrage
global Abcdef Abcdef
®) 100% 150%
. Abcdef Abcdef
Interllgnage g hi j Kkl g hi i Kl
6) gauche Centrer droite
; Abcdefl Abcdetf| Abcdef
Alignement | o k' i ik 1| ‘g hijkl | gRijkl
Horizontal Vertical
(7 ABC A
Direction B
C
(8) Cliquez sur ce bouton pour rétablir le
réglage par défaut.
9) « Fonction Rempl. nom
Rempl. (remplacement ce texte) »
nom ala page 113.

Les deux réglagesinterlettrage individuel
et Interlettrage global réglent
I'espacement entre les caractéres. Le
réglage Interlettrage global est toujours
appliqué au motif de texte entier, tandis que
le réglage Interlettrage individuel peut
étre appliqué aux caracteres individuels.

Reportez-vous a la section

« Sélection de caractéres » a la
page 99 pour plus de détails sur
la sélection de caracteres
individuels dans un motif de texte.

Les réglages (1) (2) (3) spécifiés sous
l'onglet Attributs de texte s’appliquent a
tous les caractéres sélectionnés.

Spécification des caractéristiques

de la police TrueType
Sélectionnez le texte dans une police
TrueType.
Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 “@“

Sélectionnez un style de police dans le
sélecteur Style de police, sélectionnez un
ensemble de caractéres dans le sélecteur
Ecriture, puis cliquez sur OK.

Réglage des caractéristiques des polices TrueType
Police: Style de police:
Auial Black Marmal
Echantilon "
Italique
AaBbYyZz g 3
Gi.?s Italique Tl
E criture; Hoi
Decidental -
[ | [ Annder |

* Les réglages de Style de police et
Ecriture différent selon la police
TrueType sélectionnée.

» Sivous sélectionnez du textecréé a partir
de plusieurs polices TrueType, cette
commande n’est pas digonible. En outre,
si vous sélectionnez du texte de méme
police, mais avec des écritures ou des
styles de police différents, cette boite de
dialogue s’affiche avec les réglages des
attributs de la premiére lettre du texte.
Dans 'un ou l'autre des cas mentionnés
ci-dessus, la sélection d’un seul caractére
dans letexte affiche uneboite de dialogue
ne contenant que les attributs de ce
caractere.

Transformation de texte

ABCDE ABCDE

Sélectionnez le texte.

Cochez la case Transformer, puis cliquez sur

le bouton de la forme de transformation.

() BBl 0

= . 7] Transformer
) .
ol e e

TR .
[@HRT@I@AE@\
-@E@

En fonct|on de la forme sélectionnée, une

ligne en pointillés avec ‘ et ‘ apparait
autour du texte.

ABCDE ‘ABCDE
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Un motif de texte contient des données pour
la couture linéaire ou par zone. C’est
pourquoi, en fonction de la forme de la
police, un écartpeut apparaitre entre la ligne
et la zone dans le texte si cette commande
est sélectionnée.

Faites glisser ‘ pour transformer le texte.

‘ABCDE

‘ABCDE

. ‘ ne peut étre déplacé que
verticalement.

. ‘ ne peut étre déplacé
qu’horizontalement.

Pour que le texte transformé reprenne sa
forme d’origine, désélectionnez la case a
cocher Transformer.

ABCDE ABCDE

Arrangement sur le
pourtour

Abcdef

e .

Sélectionnez le texte ou le petit texte et un
pourtour.

‘Abcdef

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

[ﬁ) Oe&8els-0- - w

1 Accisil Fdition Dispaosition Image Afficher
R ¥
o Inverser verticalement @ Jle
2 IF e} Inverser horizontalement | |§ Q.
= =

77" 4 Rotation
Disposition

Arranger] | Motit | Miroir | Cercle
texte ~ | | écoratif -

Sélectionner i

sic Arranger texte sur pourtour

&% %) 40 1
el G iy | &
;I i

Spécifiez les réglages souhaités dans la boite
de dialogue Arranger texte sur ligne
directrice, puis cliquez sur OK.

()

Arranger texte sur lig ne directrice

(1 ) Alignement

Alignement Orientation
horizontal: wertical temte: (3)

[] Cété inverse

(4)

CE) Cam)

Ll
e
Ll

/

BBC [ %%
(1) “amc [ et
Alignement o Ageadd
horizontal EE] ?"b : ’
ABCH ’ b dé
B ““‘nde&
aBC[y
bedy,
2) m Y e
Alignement ape— PP
vertical —E] W
ABC [3 o
3) o
Orientation A B ep
texte m ,Abedeg -
(4) [T] Coté inverse bbcdef
Coté inverse - oy g
Gké inverse . 5

» Lorsque l'option Arranger texte sur
pourtour est spécifiée, la transformation
du texte est annulée.

* Une seule ligne de texte peut étre
disposée sur un pourtour.




* Pour changer la position du texte sur le
pourtour, sélectionnez le texte, puis faites-
le glisser.

* Les réglages de certaines caractéristiques
de texte (Taille, Interlettrage global,
Décalage vertical et Angle de
pivotement) peuvent étre modifiés pour
des caracteres uniques, méme lorsque du
texte est arrangé sur un pourtour.

« Sélection de caractéres » a la
page 99.

Désolidarisation de texte d’un
pourtour

Abcdef
N/

Sélectionnez le texte ou le petit texte disposé
sur un pourtour.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

[ ~‘@DE:-ENM - Q-

Disposition Tmana Atficher
Inverser verticalement F \
\ B % i@ ok O
selmlcnner\ mqner Alranye Matif mer Ccr(lt
U Rotation texte = | | Ecoratif
Sélectionner Disposition  b———— oyta cur pourtour
Ordre de brogerie & x an |50 . ., [ —
o = N Désolidariser du pourtour
Bl G 2 L
B 1
+

Sélection de caracteres

Sélectionnez le texte.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

e -[OFe 2 )+ Sans nom - Layout & Editing
x e AP (& B R ]

e | Pigire | Ligne/Zone
manuelle~ |+

N
1 ‘ || Accueil
ie-papiers Entrer Importer o
= o

ST
9o G ol &

I\ ABCDE

>
2

A

Si l'icone| & | ne s'affiche pas au niveau du 2,
cliquez sur la fleche dans la partie inférieure

du bouton, puis cliquez sur licéne [ X .

Sélectionnez des caractéres dans le texte.

Pour sélectionner un seul caractere, cliquez
sur le symbole <> du caracteére.

‘ABCDEF

ABCDEF

(1) Poignée de rotation

(2) Poignée de taille

(3) Poignée de décalage vertical
Pour sélectionner plusieurs caracteres, maintenez
la touche enfoncée et cliquez sur chaque
symbole <> des autres caractéres ou faites glisser
le pointeur sur les symboles <> des caractéres.

Vous pouvez sélectionnerplusieurs symboles

<» etles symboles <> sélectionnés peuvent
étre modifiés de la méme maniéere que vous
avez sélectionné les points du motif de
broderie.

« Sélection de points » a la
page 64.
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Modification aisée de la
taille et des attributs des
caracteres

Vous pouvez aisément utiliser les opérations de
glissement pour modifier la taille et les
caractéristiques du texte.

Modification de la taille

Placez le pointeur sur la poignée supérieure

droite ‘

Faites glisser la poignée.

ABG

ABG

Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
la taille du caractére est modifiée.

AB

Modification de I'interlettrage
individuel

Placez le pointeur sur le corps du caractere

plutét que sur les poignées ‘ ’ @, et

faites glisser le caractére horizontalement.

ABE

ABG

100

Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
linterlettrage global est modifié.

AB ©

Modification du décalage vertical

Placez le pointeur sur la poignée inférieure

Faites glisser la poignée verticalement.

AB¥

@

AB¢

Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
le décalage du caractére est modifié.

¢
Rotation des caractéres

Placez le pointeur sur la poignée @ .

Faites glisser la poignée.

ABC

ABG:

Lorsque vous relachez le bouton de la souris,
'angle du caractére est modifié.

AB s




Opérations avancées pour I’entrée de texte

Conversion de texte en
parties

Le texte peut étre converti en parties (données
piquées manuellement), ce qui vous permet de
régler la forme des caractéres.

1. Sélectionnez le texte ou le texte du
monogramme.

2. Cliquez sur 1, puis sur 2.

@‘M@M}v ® Sensnom-Layou

1-

Si la broderie du tracé a été spécifiée pour le
texte, elle est convertie en contour.

A
\ 4
A + A

Pourtour Partie

& Remarque :

Un petit texte ne peut pas étre converti en
parties.

1= Pour plus de détails sur I'€dition de
parties ou de pourtours, reportez-vous a
la section « Reformation des motifs de
broderie » a la page 64.

Conversion du texte en
motif de contour

Motif de texte

Incorporation de
motif

Motif de pourtour

1. Sélectionnez le texte.

2. Cliquez sur 1, puis sur 2.

e L

o
N Conversion en blocs
|

I Canversion en paints
Editio

[ "
2 —o) | A enp

camon

m Mémo :

Les formes transformées sontregroupées. En
outre, 'incorporation de motif est
automatiquement spécifiée pour les
ouvertures (par exemple, le triangle &
lintérieur de la lettre « A »).

& Remarque :

Les motifs de texte créés avec les polices
intégrées 025 et 029, des polices
personnalisées ou des polices de petit texte
ne peuvent pas étre convertis en pourtours.
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Sélection de positions de
points de connexion dans
un motif de texte

La position des points de connexion entre des
caracteres d’'un méme texte (point final d’un
caractere et point de départ du caractére suivant)
peuvent étre spécifiées.

Les réglages disponibles sont Par défaut, Les plus
proches et Plus éloigné.

Sélectionnez le texte ou le texte du
monogramme.

Si l'onglet Caractéristiques de broderie
n’est pas affiché, cliquez sur I'onglet Afficher
dans le Ruban, puis sur Caractéristiques de
broderie.

Cliquez sur un réglage sous Points de
connexion.

EL Couleur fifff Caractéristique..| AB Attributs de te...

W Broderie des parties
Réduire étirement

& . Densité 70 = paintdm

[] Demi-point

Cnmpensalmn 00 =1 o @
J o L daemen

Points de connexzion
@) Par défaut () Les plus proches (0) Plus éloigné
ay @ 3]

(1) Par défaut

BC

Les points sont créés dans 'ordre de broderie
par défaut pour une bonne qualité de point
pour tous les caracteres.

(2) Les plus proches

ABC

Les points sont créés a la distance la plus
courte entre le point final d’'un caractere et le
point de départ du caractére suivant, ce qui
permet de réduire les sauts de point et le
nombre de coupures du fil.
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(3) Plus éloigné

Les points sont créés a une distance plus
longue entre le point final d’'un caractere et le
point de départ du caractére suivant, ce qui
permet d’allonger les sauts de point et de
faciliter la coupure manuelle.

Un réglage de point de connexion peut étre
sélectionné non seulement pour la couture par
zone, mais également pour la couture linéaire.

* Ces réglages ne sont pas disponibles
avec le texte créé a l'aide des polices
intégrées 025 ou 029, d’une police
TrueType, d’une police personnalisée ou
d’une police de petit texte.

* Ces réglages ne sont pas disponibles
pour le texte qui contient des caractéres
de différentes couleurs.

» Ces réglages ne sont pas disponibles
pour du texte lorsque I'ordre de broderie
des caracteres n’est pas continu.

Caractéristiques de
broderie pour le texte

Les options de broderie de 'onglet Caractéristiques
vous permettent de régler les caractéristiques de
broderie (couleur de fil et type de broderie, contour
et zone intérieure activée/désactivée).

Si du texte est sélectionné, les réglages peuvent
étre spécifiés pour les éléments suivants.

0l ABC BRESER - || () -
w00 - [ AMAAMA Plumetis -

Police L} Broderie




|
Broderie du tracé

Active/désactive la
broderie du tracé. Sila
broderie du contour
est désactivée, le
contour n’est pas
brodé (et vous ne
pouvez définir ni la
couleur ni le type de
point).

« Broderie du
tracé / Broderie
des parties » ala
page 58.

ikl

Broderie des parties

Active/désactive la
broderie de la zone. Si la
broderie de la zone
intérieure est désactivée,
la zone intérieure n’est
pas brodée (et vous ne
pouvez définir ni la
couleur ni le type de
point).

« Broderie du
tracé / Broderie
des parties » ala
page 58.

Couleur de tracé
Couleur des parties

Regle la couleur de fil
pour les contours et
les zones intérieures.

« Couleur » a la
page 58.

wananan Point zigzag -

Types de point du
tracé

Définit le type de point
des contours.

« Typede point »
a la page 59.

11 Point remplissage -
Types de point des
parties

Reégle le type de point
pour une zone
intérieure.

« Typede point »
a la page 59.

Le nombre d’effets de brocerie possibles varie
en fonction de la combinaison de réglages
sélectionnée pour la broderie dutracé ou des
parties.

Broderie du tracé : Activée
Broderie des parties : Activée

Broderie du tracé : Désactivée
Broderie des parties : Activée

Broderie du tracé : Activée
Broderie des parties : Désactivée

* Les motifs de texte créés a l'aide de
polices intégrées (sauf 025 et 029) ou de
police TrueType ont un contour et une
partie intérieure pour lesquels vous
pouvez activer/désactiver
individuellement la broderie et affecter
différentes couleurs de fils et types de
points.

* Les motifs de texte créés a l'aide des
polices intégrées 025 et 029 ou de polices
personnalisées n’ont qu’'une zone
intérieure.

* Les caractéristiques de broderie peuvent
étre définies avec une réduction de
I'étirement du texte. Pour plus de détails,
reportez-vous a la page 307.
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Petit texte

Entrée de petit texte
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Sélectionnez I'outil Petit texte en cliquant sur

1, 2, puis sur 3.
()2 es80 5 6 :
= Accueil Edition Dispaosition Image Afficl
k | o Couper % Dupliquer ﬁ @
e s i
Sélectionner ~ Texte Piglre L
= f Coller = manuelle -
Sélectionner Presse-papiers Outils Texte
Ordre de broderie & X mm 150 J A ABC HBD
=]
ElSH®l &0 " o
0,
om | Gm ] | %
ABC|  SL0ABC EE¥E7RY ~||| (M
Texte || [sg B [

Entrer Police ] Broderie

Entrez le texte de la méme maniére que du
texte normal, en commencant a I'étape 2.

« Entrée de texte » a la page 94

Précautions a prendre pour broder des

motifs de petit texte

* Réduisez la tension du fil a une tension
inférieure a celle utilisée lors de la
broderie de motifs normaux.

* Brodez a une vitesse inférieure a celle
utilisée lors de la broderie de dessins
normaux. (Pour plus de détails sur le
réglage de la tension du fil et de la vitesse
de broderie, reportez-vous au manuel
d’instructions fourni avec votre machine a
broder.)

* Pour optimiser les résultats lors de la
broderie de petits motifs de police, ne
coupez pas les sauts de point entre les
caracteres. (Pour plus de détails sur le
réglage de la machine pour couper le fil,
reportez-vous aumanuel d’instructions de
la machine a broder.)

Edition de petit texte

Les caractéristiques de petit texte peuvent étre

sélectionnées sous 'onglet Caractéristiques dans

le Ruban, dans le volet Attributs de texte et dans
le volet Couleur. Lorsque l'outil Petit texte est
sélectionné, 'onglet Caractéristiques apparait
comme illustré ci-dessous.

ABC | | SLOIABC [Haiskalrs ||l B
Teiite 5.0 . [ I

Entrer Palice R Broderie

L’'onglet Caractéristiques (sous Texte)
s’affiche lorsqu’un motif de petit texte ou un
outil Petit texte est sélectionné.

Police Petit texte

(1)-

Les réglages de toutes les caractéristiques de petit
texte, a I'exception de la police, sont spécifiés de la

S, 01ABC []
5.0 ABC [Bl2)o-9E2172] (5-6 mm)
SL0/'ABC |Bat-gE217E] (56 mm)
S0 A B (| [A=-2E21EE) (56 mm) ®)
SL0ABC |[efafo-sfenEs] (3dmm)| [T
S, 0| ABC |[Hao-sE71EE] (34 mm)

@
(1) Numeéro de police
(2) Echantillon de la police
(3) Types de caractéres disponibles

Mémo « Liste des polices » & la page 316

Seules les polices intégrées spécifiques au
petit texte peuvent étre utilisées.

Pour obtenir la liste des polices
intégrées spécifiques au petit texte,
reportez-vous a la section « Petit
texte » a la page 319.

méme maniere que pour les motifs de texte
normaux.

Toutefois, avec le petit texte, vous ne pouvez pas
spécifier de réglage pour les éléments suivants :

Type de point
Caractéristiques de broderie
Transformer

Rempl. nom




Didacticiel 4 : Monogrammes

Didacticiel 4 : Monogrammes

Koy

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_4

Etape 1 Entrée de monogrammes

Etape 2 Ajout d’'un motif décoratif

Etape 3 Modification de la police et de la taille des caractéres du monogramme
Etape 4 Modification de la couleur de fil et du type de point du monogramme

© Avraide du clavier, entrez « ABC ».

Etape 1 Entrée de monogrammes

BORIE ) * Sarsrom- Lo | iete = x
Dapostion image | Arener | Coaeewstues | opton - §- o
ABD_Denend | | (o[ E erveson enplcs -
| ] /ﬁ’i’ g\
@ Ciiquez sur1, 2, puis sur 3. = g
=]
1 &
2 hog 0 [fm 1 3
T Q
[EEET-e O e T
. N o
— L’'onglet Caractéristiques apparait dans ®
e ruban. © Appuyez sur la touche EAiEED . g
Sans nom - La... Tmzr - B X g
e Afficher 1 Option - )
) | “ =
e ‘ ®
@\EID BHO 5 (ORI 3 )5 smnom-La.. Tece L Broderie ‘ Edition 8
Accueil — — . f 1o n n n n %, Attributs de texte 2 x
HE Edtion  Oispostion Image  Afficher | C { Bl couteur llicaractérstiaue.. |AB Atiuts e te..| 3
[ ABE Damond -] |~ ] ABC o
| Er
e || - W A Pumetis - . 3
S 300 It Plumeti L. g
. . I —
La police, la taille de caractere et le type de H B 5 o
point peuvent étre spécifiés dans I'onglet f'_
Caractéristiques. o
—
®

o Cliquez dans la zone de création.

Attributs de texte ax

H Couleur il Caractéristique... | AB Attributs de te.
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» Vous pouvez également entrer les
caractéres a partir de la table des
caracteres (1) dans l'onglet Attributs de
texte.

[Aiouter un motf décorat.

e Vous ne pouvez pas insérer de trait de
jonction linéaire.

e Vous pouvez entrer maximum trois
caractéres.

e Vous ne pouvez entrer que des lettres en

majuscule (les caractéres affichés en

(1))
Ajout d’un motif décoratif

Pour ajouter un motif décoratif, sélectionnez le
monogramme, puis cliquez sur Ajouter un motif
décoratif (1).

Sans nom - La Texte - = x

& atcner | Carsctévstiques GEEm = ()
-|| B
T | A Pumets

1, Attibuts detexte ax

*  H Couteur i aractéristique... | AB Attributs de te.

Motif décoratif

( A) Catégoiie

B)—k ol & 2 & ¢ »

Conserver le rapport d'aspect

0K Annuler

Dans la liste Catégorie(A), sélectionnez
Décoration - monogrammes, puis le motif
décoratif souhaité (B) et cliquez sur OK.

106

| | et =™ ) ‘
o =

20 ot - 1672 oG]

— Le motif décoratif est ajouté.

Modification de la police et
de la taille des caracteres
du monogramme

Modification de la police du
monogramme

Cliquez sur 1, 2, 3, puis sur 4.

= e
sroce
Ouredebrodeie A X ™% . | p
Bls%sie0 Y
Bell Gl I X
\ |
]
2 -
8 s = =
r \
3 AM’ 1
= b -
1 G = le "
4 ‘. = .A
< e

Echantillon de police Nom de la police du
de monogramme monogramme

M. AllC Diamojd IZ| I
M: ABC Diamond “\
M #3G Sowl a
M: AR Diamond

N #3G  soint 4
o ABC

02 ABE




Modification de la taille des
caractéres du monogramme
Cliquez sur 1, puis entrez « 22 ».

() E0BHO =[O 34 )+ sensnom- Lo Texte
® =
B e

Diamond et Script sont des polices
exclusivement réservées aux monogrammes.
Vous pouvez également utiliser les polices
intégrées ou TrueType.

« Edition de monogrammes » & la
page 108.

Modification de la couleur
de fil et du type de point du
monogramme

Cliquez sur le point du caractére du monogramme
dont vous voulez modifier les réglages.

Koo

Cliquez ici.

Ko

Modification de la couleur de fil
Cliquez sur 1, puis sur 2.

pppppp

SN

Modification du type de point

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

. —_— ;
1111151 Point remplissage
: !

‘

| HIEHIH Mot rempi

Ko
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Edition de monogrammes

Les caractéristiques de monogrammes peuvent
étre sélectionnées sous I'onglet Caractéristiques
dans le Ruban, dans le volet Caractéristiques de
broderie, dans le volet Attributs de texte et dans
le volet Couleur. Lorsque I'outil Monogramme est
sélectionné, 'onglet Caractéristiques apparait
comme illustré ci-dessous.

M. ABL Diamond - ||| = ===~ Contour piqu
00 - ML AMAAAA Plumetis

Police Ll Broderie

L’'onglet Caractéristiques (sous Texte)
s’affiche lorsqu’un monogramme ou l'outil
Monogramme est sélectionné.

Police du monogramme

Cliquez dans le sélecteur Police, puis sur la police
souhaitée.

(1)

M. |ABEG | Diamond H 1

M. ABC Diamend i

@ M: #BG  Script B
M. ABC Diamend

M 436G Sopt

o ABC

02 LB

(1) Echantillon de la police
Si un seul monogramme est sélectionné,
les polices de la liste s’affichent avec les
caracteres de monogramme
sélectionnés.

(2) Polices utilisées en dernier
(3) Polices du monogramme
(4) Autres polices
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Diamond et Script sont des polices
exclusivement réservées aux monogrammes.
Vous pouvez également utiliser des polices
intégrées, des polices personnalisées et des
polices TrueType.

Pour obtenir la liste des polices
intégrées et de monogramme, reportez-
vous a la section « Liste des polices » a
la page 316.

Les réglages de toutes les caractéristiques de
monogramme, a I'exception de la police, sont
spécifiés de la méme maniére que pour les motifs
de texte normaux.

Toutefois, avec les monogrammes, vous ne pouvez
pas spécifier de réglage pour les éléments suivants.

Angle de pivotement, Interlettrage global,
Interlignage, Alignement, Direction.

Transformer
Rempl. nom
Arranger texte sur pourtour




Didacticiel 5-1 : Utilisation du remplacement de nom

Didacticiel 5-1 : Utilisation du
remplacement de nom

La fonction Rempl. nom vous permet de créer aisément un certain nombre de motifs de broderie similaires,
par exemple, pour des uniformes, en ne remplacant que le nom dans le motif.

Dans cette section, nous allons découvrir a quel point I'utilisation de la fonction Rempl. nom est simple en nous
entrainant sur un fichier exemple dans lequel la fonction Rempl. nom a déja été appliquée. Commencons par
ouvrir le fichier tutorial_5-1.pes dans le dossier

Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_5.

[ « Ouverture d’un Layout & Editing fichier » & la page 79.

Etape 1 Entrainement au remplacement de texte
Etape 2 Création de la liste
Etape 3 Exportation de motifs a I'aide de texte provenant de la liste de textes
= P Q Cliquez sur un autre texte que le texte
Etape 1 Entrainement au actuellement sélectionné (ligne 2).
remplacement de texte [ —————
Vous pouvez remp|acer du texte Simp|ement en (Edtonsetens) [_Emer ) [__Eteemr ] (imponerCsv..] [Enencsv. ]

cliquant sur le texte souhaité dans la liste. .

o Cliquez sur le bouton Liste Remplacement
de nom (1).

koo 3.1 Lyout & Eding

¢ERYDH A

B SR '*“* ”H%

o 7
e

St les dornes er

— Un apercu du motif s’affiche avec le texte
sélectionné.

o
=
[}
Q
=
o
=
Q
(1]
3
o
—~
=1
(]
Q
(1]
o
=
]
Qo
(]
=
(1)
(2]
o
=
-
(1]
=
Y
=
—
Q
<
—
[
»
—
o

EED ] ] [w ) ot
e

Sil'onglet Attributs detexte n’est pas affiché,
cliquez sur 'onglet Afficher dans le Ruban,
puis sur Attributs de texte.
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Didacticiel 5-1 : Utilisation du remplacement de nom

Etape 2 Création de la liste

o Nous allons a présent ajouter du texte a la fin
de la liste. Cliquez sur la cellule dans la ligne

+ B

1
1 Andrea
2 Barry
3 Chantal
« —

St es donndes Remplacemen de nom

e Utilisez le clavier pour entrer le texte, puis

appuyez sur la touche (Entrée).

1
1 Andrea
2 Barry
3 Chantal
+ B

St es dornses Remplacemen de nom
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Etape 3 Exportation de motifs a
I’aide de texte provenant
de la liste de textes

Entrainons-nous a exporter des motifs vers des
fichiers. Vous pouvez exporter des données de

broderie avec le texte remplacé par chaque ligne de
la liste.

o Cliquez sur Vers le dossier.

e Sélectionnez le lecteur et le dossier (1), tapez
le nom du fichier dans la zone Nom dufichier
(2), puis cliqguez sur OK (3).

— Cette application commence a vérifier
que les données de broderie ne
contiennent pas d’erreur. Si aucune
erreur n’est détectée, elle commence a
exporter les données.

[I] Mémo :

Les fichiers sont nommés

« <nom_fichier>xxx.pes » (oU « Xxx »
correspond a des chiffres conséctutifs qui
commencent par 001).

Q Une fois les données exportées, le message
suivant s’affiche. Cliquez sur OK.

@ Sortie des données Remplacement de nom terminée.

Co ]

Un fichier de broderie est enregistré dans le
dossier sélectionné pour chaque ligne de
texte de la liste.




Didacticiel 5-2 : Création d’un remplacement de nom

Didacticiel 5-2 : Création d’un
remplacement de nom

Créons ensuite le motif suivant et appliquons cet attribut.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant.
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_5

Etape 1 Désignation du motif de broderie
Etape 2 Création de la liste
Etape 3 Exportation de motifs a I'aide de texte provenant de la liste de textes
z - . . Cliquez sur 1, 2, puis sur 3, et cliquez dans la
Etape 1 DESIgnatlon du mOtIf de e zone de création.
broderie

\ﬁﬁEﬂz§%~. K% Sans nom - Layou..

Accueil | Edition  Disposition  Image  Afficher | Caraciéristiques

(D L

ﬁlemomm iTquHer exte ":';?;::I: llgnt:'Zol\t C“:l((‘l‘:;:ﬂyrl:{ For

Sélectionner Presse-papiers i fexte \:

3 Ordre de broderie 1 X 150 “A‘ABC HBD h
[l i e [ 2 | O rl

o Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

E\ G| | \ [ Ouvrir 1a liste Remplacement de nom.. ‘

1 =)

o Tapez « Fernand », puis appuyez sur la

8] ceiovbiotniquedemotss. | touche

[ | du Fichier. DB E0 %04 M) Snsnom-Layou.|

[ TR
] ,u;c GEESERS -

a d'une image vectorielle... -

EJ de Design Center

Y ==
7 . - P |Gt

Q Sélectionnez Divers dans le sélecteur '

Catégorie, puis faites glisser le motif arc-en-

ciel dans la zone de création.

5 e Y ) ) B Y =
cosore [ | e Sélectionnez le motif de texte (1), cochez la

case Transformer (2) puis cllquez sur 3
ik 46 .

o
=
[}
Q
=
o
=
Q
(1]
3
o
—~
=1
(]
Q
(1]
o
=
]
Qo
(]
=
(1)
(2]
o
=
-
(1]
=
Y
=
—
Q
<
—
[
»
—
o

(macbo| e[|
e Faites glisser le motif pour en régler la position.
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Didacticiel 5-2 : Création d’un remplacement de nom

Etape 2 Création de la liste

o Sélectionnez « Fernand », cochez la case
Rempl. nom (1), puis cliquez sur le bouton
Liste Remplacement de nom (2).

R — O atibusdetete

e Entrez le texte dans la liste.

(1) Sélectionnez une cellule, puis cliquez sur
Edition de texte pour accéder au mode
de saisie.

[Editinn de taxte] [ Entrer ] [ Effacer ]

1

1 Fernand

g (—

(2) Le clavier permet d’entrer le texte.

[Ed\tinn de lexte] [ Ertrer ] [ Effacer ]

1

1 Fernand
+ |Gabrie|le|

(3) Lors de I'entrée de texte, appuyez sur la
touche (Entrée) pour que la cellule de la
ligne suivante passe en mode de saisie.

Répétez les étapes (1) a (3) pour créer la liste
de textes.

Etape 3 Exportation de motifs a
I’aide de texte provenant
de la liste de textes

Reportez-vous a la section Etape 3, « Exportation

de motifs a 'aide de texte provenant de la liste de
textes », a la page 110.
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Caractéristiques de texte Alignement

avec application de @)

attribut Rempl. nom = o
Of #=5 ABC
=

@wee

T ® ABC
G = I 2l

ABCDEFg

ABCDEFg

ABCDEFg

e

Fonctions de la boite de
(1) Rempl. nom dialogue Liste
Si la case est cochée, I'attribut Rempl. Rem p|acement de nom

nom est appliqué.

@ @ ) 7 ()
» Si la caractéristique Rempl. nom est T
o i [Edtonsorone) [_Ener) [ Efecsr] nporer Cov..) [[Encencov.
appliquée, les réglages de Interlettrage :
individuel, Décalage vertical, Angle de 1
pivotement, Interlettrage global, @)
Interlignage, ainsi que la couleur et la (,/:ﬁ.\‘)
taille de caractére sont redéfinis. A sl
“oriiad

Ig°D > agcp |

e [ ‘attribut Rempl. nom n'est pas
disponible avec du texte pour lequel la ,
commande Arranger texte sur pourtour i ©)
a éte spécifiée, ni avec du Petit texte, ou
du texte de monogramme.

(8  (10)

(2) Liste Remplacement de nom (1) Liste Remplacement de nom : créez la
Cliquez sur ce bouton pour afficher la liste des textes & utiliser pour remplacer le
boite de dialogue Liste Remplacement texte du motif. Double-cliquez sur une
de nom. cellule pour passer en mode de saisie.

(3) Conserver le rapport d’aspect Sélectionnez une ligne pour afficher un
Si cette case est cochée, le rapport apergu du motif avec le texte de cette
hauteur/largeur du texte est conservé. ligne. Vous pouvez sélectionner une ligne

de la liste de textes an appuyant sur la

touche ou .
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(2) Cliquezsur -+ pourajouteruneligneala
fin de la liste.
(Vous pouvez ajouter jusqu’a 500 lignes.)

(3) Edition de texte
Permet de passer en mode de saisie pour
le texte de la cellule sélectionnée. (Vous
pouvez également passer en mode de
saisie en double-cliquant sur une cellule.)

(4) Sélectionnez une ligne, puis cliquez sur
Entrer. Une nouvelle ligne est insérée au-
dessus de la ligne sélectionnée.

(5) Sélectionnez une ligne, puis cliquez sur
Effacer. La ligne sélectionnée est
effacée.

Si le motif contient deux motifs de texte
auxquels la caractéristique Rempl. nom est
appliquée, la liste de textes apparait comme
illustré ci-dessous.

Liste Remplacement de nom

Imparter CSV...| [ Enr. en CSV.

Ediion de terte Entrer Effacer

1 2
1| Femand 51
2 Gabfielle
+

Enregistrement/importation d’une
liste de textes (CSV)

(6) Permet d’enregistrer la liste
Remplacement de nom.
Cliquez sur ce bouton, sélectionnez le
lecteur et le dossier, tapez le nom du
fichier dans la zone Nom du fichier, puis
cliqguez sur Enregistrer pour enregistrer
la liste en tant que fichier .csv.

(7) Importe une Liste Remplacement de nom
en tant que fichier .csv.
Cliquez sur ce bouton, sélectionnez le
lecteur et le dossier, cliquez surle nom du
fichier et sur Ouvrir ou double-cliquez sur
l'icone du fichier.

Exportation de motifs a I’'aide de
texte provenant de la liste de
textes

(8) Cliquez pour envoyer aux machines a
I'aide de la fonction Link (Lien). Ce bouton
est disponible si une machine a broder
compatible avec la fonction Link (Lien) est
connectée a l'ordinateur. Connectez une
machine a broder compatible qui a été
démarrée en mode Link (Lien).

« Utilisation de la fonction Link (Lien) pour
broder a partir de 'ordinateur » a la
page 179.

(9) Vers le dossier

« Exportation de motifs a l'aide de texte
provenant de la liste de textes » a la
page 110.

Edition d’un motif avec texte
remplacé

(10) Sélectionnez le texte dans la boite de
dialogue Liste Remplacement de nom
et cliquez sur OK pour revenir a la zone
de création et modifier le motif avec le
texte remplacé.

Sélectionnez un motif de texte auquel la
caractéristique Rempl. nom est appliquée,
puis cliquez sur1, 2, puis sur 3 pour afficher la
boite de dialogue Liste Remplacement de
nom pour le texte sélectionné.

% Sansnom - Layou... Texte

1 ’9 F:P?E@e::svowz

ccueil | Edition  Disposition  lImage  Afficher  Caractéristique:

2 /_‘ || % Couper CfY Dupiiquer A @ g? ,_—‘O

[0y Copier [ Effacer
Sélectionner - iqire | Ligne/Zone Rectan
- Py Cotier manuelle - v Cerde/irc

Sélectionner Presse-papiers Outils Texte
Ordre de broderie 1 X nm 150 aBC HBD 3
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Didacticiel 5-3 : Utilisation de gabarits

Didacticiel 5-3 : Utilisation de gabarits

A l'aide de I'Assistant Gabarit, vous pouvez aisément créer des motifs de broderie personnalisés en modifiant
simplement le texte des motifs déja disponibles. Suivez chaque étape pour créer un motif de broderie
personnalisé.

HoleinOne HoleinOmne

Etape 1 Démarrage de 'assistant Gabarit

Etape 2 Sélection du type de gabarit a utiliser

Etape 3 Edition du texte

Etape 4 Exportation du gabarit édité

Etape 1 Démarrage de I’assistant Etape 2 Sélection du type de
Gabarit gabarit a utiliser

Au démarrage de Layout & Editing, la premiére

boite de dialogue de I'assistant s’affiche. o Cliquez sur le gabarit a utiliser (1), puis cliquez

sur Suivant (2).

: [Sietmeriemattagsbnt
o Cliquez sur 1.
Comment souhaitez-vous effectuer la broderie? '
)
N )
4

A

| e |
Suivant >

J[omi | o)

. ////// /// 2

—

m Mémo : m Memo :

Pour sélectionner différents gabarits,

Vous pouvez également ouvrir cet assistant sélectionnez une catégorie dans le
en cliquant sur 1, puis sur 2. sélecteur Catégorie.

1 _@W%

Fichiers utilisés en demnier

o
=
[}
Q
=
o
=
Q
(1]
3
o
—~
=1
(]
Q
(1]
o
=
]
Qo
(]
=
(1)
(2]
o
=
-
(1]
=
Y
=
—
Q
<
—
[
»
—
o

& options... |[5€ guitter |
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Didacticiel 5-3 : Utilisation de gabarits

Etape 3 Edition du texte Etape 4 Exportation du gabarit
édité
Sélectionnez la destination de I'exportation.

o Cliquez sur la ligne contenant le texte a

modifier (1), puis cliquez sur Edition de texte o En 1, sélectionnez une destination
(2). d’exportation pour la machine a broder a
utiliser, puis cliquez sur Envoyer (2).

HoleinOmne

() (o] ()

Q Entrez le texte en 3, appuyez sur la touche Fe——

e carte
Enwoper [~ 2

a Remarque :

Sélectionnez une destination d’exportation
selon la méthode utilisée pourtransférer des
données vers votre machine a broder.

« Transfert des motifs de
broderie vers les machines » a
la page 176.

(o) (e ] | [on ) -4

e Cliquez sur Suivant. ] i L
e Pour créer un motif de broderie & I'aide d’'un

autre gabarit, cliquez sur Créer un nouveau
motif de broderie.

— La boite de dialogue de I'étape 2 réapparait.
Pour fermer 'assistant, cliquez sur Annuler.
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Fonction Gabarit

A propos de la boite de
dialogue Edition de texte

)

—(1)

Sty

(1) Texte pouvant étre édité. Editez le texte
ici.

(2) Permet de vérifier les résultats du texte
édité.

(3) Affiche les informations de broderie pour
le gabarit.

m Edition du texte

1. Sélectionnez le texte en (1), puis cliquez sur
Edition de texte.

— Le texte est sélectionné.
2. Utilisez le clavier pour entrer le texte.

3. Répétez les étapes 1 et 2 pour chaque texte.

— Les résultats de I'édition apparaissent en

().

Fonction Gabarit

A propos de la boite de
dialogue Sortir

HoleinOne
? Yo
w Did
2010101

Ervoyer vers

Modue déciture de catte v

(1) Permet d’ouvrir le gabarit dans une zone de
création ou il peut étre édité ou enregistré.

(2) Spécifie la destination de I'exportati
(3) Permet d’exporter le gabarit.

on.

(4) Permet de revenir a la boite de dialogue

pour sélectionner un gabarit. Un au
gabarit peut étre édité.

tre
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Exportation du gabarit édité

Envoyer au support USB, Envoyer a votre machine,
Ecrire sur carte et Link sont disponibles comme
destinations de I'exportation. Sélectionnez une
destination d’exportation en fonction de la méthode
utilisée pour transférer des données vers votre
machine a broder.

Enregistrement d’un
nouveau gabarit

Un motif que vous avez créé peut étre utilisé comme
gabarit.

Q Créez un motif de broderie qui contient du

Selon la destination d’exportation souhaitée, texte avec la caractéristique Rempl. nom

préparez la carte originale ou le support USB.
Sinon, connectez la machine a broder a
I'ordinateur.

Sélectionnez la destination d’exportationen 1,
puis cliquez sur Envoyer (2).

appliquée.

— Le texte pour lequel I'attribut Rempl. nom
est appliqué correspond a la partie du
motif pouvant étre modifiée.

« Didacticiel 5-1 : Utilisation du

remplacement de nom » & la page 109

Coo

(™)

Enregistrez le motif de broderie créé dans un
dossier du dossier Template Library. Cliquez
sur 1, puis sur 2.

HoleinOne

P
2 1 ’-!ikDE?EI@iZZE'©'u ) -
D Fichiers utilisés en dernier
Nouveau
-
B Ouvrir
E Enregistrer
jopimer >
déciiture de carts
:XLink 1 \EI Assistant...
| 5P [E:] Machine & coudre
H = Exporter...
| i [F]Suppont USE

e Sélectionnez le dossier (Lecteur sur lequel
PE-DESIGN est installé)\Programmes
(Programmes (x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\Template Library\Sample, entrez le
nom du fichier, puis cliquez sur Enregistrer.

Sélectionnez une destination d’exportation
selon la méthode utilisée pour transférerdes
données vers votre machine a broder.

« Transfert des motifs de
broderie vers les machines » a
la page 176 et « Utilisation de
la fonction Link (Lien) pour
broder a partir de I'ordinateur »
ala page 179.
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Création de motifs de broderie a I'aide
d’images

Des motifs de broderie peuvent aisément étre

créés a partir d'images. En outre, cette section
fournit des détails sur la création d’'un motif de
broderie combiné avec une image.




Stitch Wizard : Conversion automatique d’une image en motif de broderie

Stitch Wizard : Conversion automatique
d’une image en motif de broderie

Vous pouvez créer un motif de broderie a partir d’'un appareil photo numérique, d’une illustration numérisée
ou d’une image clip art.

M Piqlire automatique (I<°p. 121)

M Point photo 1 (IZ°p. 124)

M Point de croix (IZ'p. 132)

A\ 2
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Dans cette section, vous allez utiliser la fonction Piqlre automatique pour créer automatiquement un motif de
broderie a partir d’'une image.

Etape 1 Importation de données d’image dans Layout & Editing

Etape 2 Démarrage de I'assistant Piglre automatique

Etape 3 Application d’'un masque d’image et réglage de sa taille et de sa position

Etape 4 Création d’une bordure a partir du contour de masque et conversion en motif de broderie

e Sélectionnez le fichier penguin.bmp, puis

Q

1
2

3

(2]

Importation de données
d’image dans Layout &
Editing

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

= - Image Afficher
Eﬁ, ||g Enregistrer ~ [y Pivoter & droite @ (‘a
| ||| Modifierimage | 7] Pivoter 4 gauche =
Ouvrir Piglre Point
- @ || (= erracer automatique Photo 1+
T Tama dition Stitch’
5 du Fichier... A T L P R T

i =3 U QISPOSITT IWAIN...
L O de Portrait...
Option
Sélectionner dispositif TWAIN...
= T

Double-cliquez sur le dossier Documents
(Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\
Tutorial\Tutorial_6 pour l'ouvrir.

Si cette application est installée, le dossier
PE-DESIGN NEXT est installé dans le dossier
Documents (Mes Documents).

cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
l'icéne du fichier.

Regarderdar -
= Nom N Modifile  Type Taille
<% . e
= penguinbmp BIP File

Apercu

Nom du ichier un bmp

Types de fchiers

Fichiers Inage("brp"pod.fpx "ty v] | Anuler |

— L'image apparait sur I'écran de travail.

f )08 0 o % —

 Les images dont les couleurs sont
distinctes et peu nombreuses fonctionnent
mieux avec la Piqlre automatique.

* Répétez les étapes Q a @ pour choisir
une autre image.

» Vous pouvez importer des images a partir
d’un scanneur ou du Presse-papiers, ou
méme créer des images a l'aide de la
fonction Portrait et importer cette image.

« Importation de données
d’'image » a la page 139.
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Démarrage de I'assistant
Piqgare automatique

Cliquez sur 1, puis sur 2.

(ol =7 3 -0
1 { [ %_\ 05 HO -0k
= Accueil Edition Dispasition Image | iicher
4| [yEnregistrer - [y Pivoter i droite 4 £
2 = A a2 =
Ouviir = =l - Pigdire Point  Point Pointde
e U@ {2} Effacer automatique | hoto 1~ Photo 2~  croix=
Image Edition Stitch Wizard
Ordre de broderie 7 X 50, , , , |0
[E 5 s & O
2alGai] & -‘|-
e

Application d’'un masque
d’image et réglage de sa
taille et de sa position

0 Cliquez sur 1 pour sélectionner le masque
circulaire.
Faites glisser la poignée 2 pour régler la taille
du masque et faites glisser le masque pour en
régler la position.
Cliquez sur Suivant.

Le contour du masque sélectionné ici peut
étre utilisé comme données linéaires
(bordure) a I'étape 4.

« Boite de dialogue Sélectionner Masque »
a la page 136.

9 1 indique la zone de creéation.
Faites glisser 'image pour en régler
'emplacement d’exportation et la taille.
Cliquez sur Suivant.

Confirmer masque/Modifier

[Biuster 312 page |

0780 Gresm] (A D

« Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » & la page 138

Création d’une bordure a
partir du contour de
masque et conversion en
motif de broderie

Cochez la case Aj. p. masque, vérifiez
'image d’apercgu, puis cliquez sur Terminer.

Parametr

["aneees

o o [oterdessores.

Tobadstis
(eroHER EveRoDERY ]

) I

e =580 e v =930 IoE e

— L'image est automatiquement masquée
et les points sont automatiquement
cousus.
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Boite de dialogue
Parametres de piqlre

automatique

@)
(1 ) {Plum!ﬁ:d:'plqnnlmmmhq‘u:

@)

. s ‘(4)
(6) ‘ o mw‘ ‘(5)
(7) — o s wlEE (9
(8) oz o o ®)

(10)

(1) Apercu du résultat

L’image analysée résultante apparait
dans la zone d’apercu de I'image dans
'onglet Apercu du résultat.

Pour afficher 'image originale, cliquez sur
'onglet Apercu de I’original.

Omettre les couleurs des parties/Omettre
les couleurs du tracé

Dans les listes Omettre les couleurs des
parties et Omettre les couleurs du tracé,
cliquez sur les couleurs pour indiquer si elles
doivent étre brodées ou non.

Vous pouvez choisir de broder des parties ou
non en sélectionnant leurs couleurs. Les

couleurs barrées sont celles a ne pas broder.

Pour indiquer si une partie de I'image doit
étre brodée ou non, cliquez dans la zone
d’apergu dans 'onglet Apercu du résultat
ou cliquez dans les listes Omettre les
couleurs des parties et Omettre les
couleurs du tracé.

Les zones contenant un motif & hachures
en croisillons dans I'onglet Apercu du
résultat ne sont pas brodées.

En outre, les lignes apparaissant sous
forme de pointillés ne sont pas brodées.

Ces zones
ne seront
pas brodées.

@)
(4)

Zoom

Créer des lignes

Cliquez sur ce bouton pour afficher la
boite de dialogue Sélectionner parties,
dans laquelle vous pouvez sélectionner
les zones a convertir en lignes.

Cliquez sur les zones a convertir en
lignes, puis cliquez sur OK.

Parametres de piqure automatique.

‘Apeicu durésual | Apergu de foigial

Omettieles
‘coulewss du iacé

(Ciben s gnes.

a
Q
Tablea des fis:

BROTHER EMBROIDERY. =

(o) (e [T

(8)

9)

Tableau des fils
Sélectionnez le tableau des fils a utiliser.

Aj. p. masque

Si cette case est cochée, des données de
ligne sont créées a partir du contour de
masque.

Réduction des parasites
Définit le niveau de bruit (distorsions)
supprimé de 'image importée.

Sensibilité de la segmentation
Définit la sensibilité de 'analyse de I'image.

Nombre maximum de couleurs
Définit le nombre de couleurs utilisées.

(10) Réessayer

Cliquez sur ce bouton pour afficher les
résultats des modifications.
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Didacticiel 6-2 : Point photo 1

Didacticiel 6-2 : Point photo 1

Grace a la fonction Point photo 1, vous pouvez créer des motifs de broderie a partir de photos.

Etape 1 Importation de données photos dans Layout & Editing

Etape 2 Démarrage de I'assistant Point photo 1

Etape 3 Masquage par suppression de l'arriere-plan

Etape 4 Correction automatique de I'image et création d’'un motif de broderie

Etape 1Importation de données
photos dans Layout &
Editing

Sélectionnez le dossier Tutorial_6, puis le fichier

girl2-face.omp comme image.

« Importation de données d’'image dans
Layout & Editing » a la page 121.

Regarderdans: )| Tutorial_6 - Q= mr
& - —e Type Talle Mots-clés o
o | ([Cgn2-facebmp__ | BB File
ﬁm:':::':':ﬂ‘s — = BMP File
) tuiip bmp BMP File .
- !
Bureau =
7] percu
Bibliotheques
N
Ordinateur
Nom du ficier ai2tace b g |
@ Types defichiers:(Fichiers Inage("bmppodfptf v] [ Amaler |

Etape 2 Démarrage de I'assistant Point
photo 1

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

'@\DéEI.%%'WHfﬂ \I=

—
...... o || Image |AFC==

h H.E [y Enregistrer - 1 [y Pivater & droite & % %
2 T 5y mioarier image || § | FWOTEr a gaucne | — =t
i

owit . 9® Pigire

Paint
{3 Effacer automatiqu | IPhoto 1+ | hoto 2+ craix~
Edition

Image

STEre::
ol Gaid| |k

m Mémo :

Point photo 1 permet de créer un motif de
broderie en couleur (Couleur), en sépia
(Sépia) dans I'échelle des gris (Gris) ou en
une seule couleur (Mono). Pour cet exemple,
sélectionnez Couleur.

124

Etape 3 Masquage par suppression
de I’arriere-plan

o Cliguez sur Génération automatique, puis
sur Suivant.

IRégle finage..

ED Mémo :

* Le bouton Génération automatique n’est
disponible qu’avec les images dont l'arriére-
plan est constitué de couleurs claires,
comme cette photo.

e La forme de la ligne de masque peut étre
modifiée en déplacant, en ajoutant ou en
supprimant le point de la ligne de masque.

» Vous pouvez aussi sélectionner la formedu
masque apartir de nombreux modeéles déja
disponibles.

« Boite de dialogue
Sélectionner Masque » a la
page 136.




Didacticiel 6-2 : Point photo 1

e Cliquez sur Ajuster a la page (1) pour
modifier la taille de finition finale.
O —

Etape 4 Correction automatique de
I'image et création d’un
motif de broderie

0 Cliquez sur Sélect. parmi candidats (1).

- (g Séecton r Séecion
Giosser i e

5
W e 0 E
B,
; R e ———
1 —{ i B e
_‘lwl i [——
(1) —=5
Taille du motif de broderie R
[T Ai p. masque
.
m Mémo : - - - —
] ) ] ) — |l existe six motifs offrant une luminosité
* La taille du motif de broderie apparait dans et des contrastes différents en fonction de

le coin inférieur gauche de la boite de
dialogue. L utilisateur peut modifier la taille
comme il le désire sur cet écran.

e Pour obtenir des résultats optimausx,
modifiez la taille du motif de broderie par
rapport aux tailles ci-dessous.

» Visage uniquement : 100 x 100 mm
» Téte et épaules : 130 x 180 mm

image d’origine.

Q Sélectionnez I'un des candidats (1) et cliquez
sur OK (2).

« Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 138 et « Boite
de dialogue Balance des gris/Modifier
image » a la page 138.

e Vérifiez 'apercu de la zone a convertir, puis
cliquez sur Suivant.

Q) ——
— Cet apercu devient 'image sélectionnée.

(o]
=
[}
Q0
=
o
=
Qo
@
3
o
—+
—h
»
Q
o
o
=
o
Q
[]
=
o
Q-
)
[«
@
Q
3
Q
«Q
[1]
(7]
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Didacticiel 6-2 : Point photo 1

e Cliquez sur Terminer.

o g,

R
ERiTHER EVEROIDERY+
Lo pont

Ee e T E

Coueut de la
e e coune

P daconyersin | Luinosté/ Contoe
© Quaié des points o
oRbdinds & ()
ey
oo
Type dimage.
i T

© Bands dessinée.

4 p. masque

@ponee e e

on image Afcner | Comctrstaues

— L’image est automatiquement masquée.

[I] Mémo :

Si le motif de broderie créé comporte des
couleurs que vous ne souhaitez pas faire
ressortir (gris sur le visage par exemple),
modifiez I'ordre de broderie dans le volet
Ordre de broderie de sorte que cette couleur
soit brodée avant toutes les autres.

« Modification de I'ordre de
broderie » a la page 75.
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Boite de dialogue
Parametres des points de la
photo 1

En Couleur, Sépia ou Gris :
(1) e (2)

é Sélection
Détal @
xxxxxxxx Fin automataue

o Tableau des fis

BROTHER EMBROIDERY _~

Type dinage
o Sélect. paimi candidats

Bande dessinés

(3)

’

(T4 p. masque

== | (4)

En Mono :

(1) s (2)

Utiser coudeur

Opton de coutiee

Détal [ Ex]

Grossier Fin EMBRDIDERY
INOIR

©) Bande dessinét
(3)
’ (cpacsim)  (Chmio ] (4)

Spécifiez les réglages souhaités sous Option de
couture (1) et Option de couleur (2), puis cliquez
sur Apercu de la mise a jour (3) pour afficher les
résultats des réglages spécifiés. Cliquez sur
Terminer (4) pour convertir 'image en motif de
broderie.

(1) Option de couture

Plus vous déplacez le curseur vers Fin,
. plus le motif est détaillé et plus le
Détail . o .
nombre de points est élevé. (Les points
vont se superposer.)
Lorsque la valeur est réduite, la
Long. point | longueur du point est réduite, créant
des points plus fins.
Couleur de la
age de . .
pag Sivous n'avez pas coché cette case, les
couture . h N
. parties du motif de méme couleur que
(Uniquement i
K X la zone de création ne sont pas
disponible .
brodées.
avec ) , . )
Si vous I'avez cochée, ces parties sont
Couleur, .
. brodées.
Sépia et
Gris)
Pour donner la priorité a la création d’'un
motif le plus ressemblant possible a la
Priorité d photo originale, sélectionnez Qualité
riorite . e des points.
conversion s . )
Pour donner la priorité a la réduction du
nombre de sauts de point, sélectionnez
Réduction des sauts de points.
Si Photo est sélectionné, les couleurs
de fil sont mélangées, ce qui donne un
résultat plus naturel.
Si Bande dessinée est sélectionné, les
couleurs de fil ne sont pas mélangées,
" ce qui donne un résultat de coloration
Type d’image .
plus simple.
Sélectionnez Photo pour des données
d’image provenant d’'une photo, etc.
Sélectionnez Bande dessinée pour des
données d’'image provenant d’'une
illustration, etc.
Ai Si cette case est cochée, des données
- P de ligne sont créées a partir du contour
masque
de masque.
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(2) Option de couleur

Couleur/Sépial/Gris

Sélection
automatique

Cochez cette case pour sélectionner
automatiquement les couleurs de fil.

S’affiche lorsque la case Sélection
automatique n’est pas cochée.

Sélection ) .
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la
manuelle N ) . .
boite de dialogue Sélection manuelle
(voir ci-dessous).
Sélectionne le tableau des fils pour
Tableau des O MO
fils sélectionner la couleur de fil a I'aide de

la fonction Sélection automatique.

Nombre max.

Définit le nombre de couleurs
sélectionné par la fonction Sélection

de couleurs .
automatique.
Mono
Cliquez sur ce bouton pour afficher la
Changer boite de dialogue Couleurs de fils,
couleur dans laquelle vous pouvez modifier les
couleurs de fils.
Couleur/Sépia/Gris/Mono
Le curseur supérieur permet d’ajuster la
Luminosité/ |luminosité.
Contraste Le curseur inférieur permet d’ajuster le
contraste.
Etape 4, « Correction
Sélect. parmi automatique de l'image
candidats et création d’'un motif de
broderie », a la page 125.
Apercu de la | Permet de mettre a jour I'image
mise a jour | d’apercu une fois les réglages modifiés.

A propos de la boite de dialogue Sélection
manuelle

Sélection manuelle
Liste des couleurs Utise st ces couleurs
BROTHER EMBROIDERY ~
Indes Cou.. Code | Marau | [pjoyier || Indes Cou.. Code | Margue =
1 [ 517 RYE 1 001 EMBRI
2 00 EMBRI 2 005 EMBA)
3 @iz EMBRI 3 07 EMBRIE
4 M2 EMBRI + 079 EMBRY
5 07 EMERI 5 38 EMBRY
5 120 EMBRI N B
7 25 EwpR || Fete N B
8 843 EMBRI = o [ 330 EMBRi -
P | » | B
G

 Vous pouvez sélectionner manuellement la
couleur de fil a utiliser avec Point photo 1
dans cette boite de dialogue.

» Pour déplacer la couleur sélectionnée de
Liste des couleurs vers Utiliser liste des
couleurs, cliquez sur Ajouter.

 Pour supprimer la couleur sélectionnée
dans Utiliser liste des couleurs, cliquez
sur Retirer.

e Les couleurs de fil dans la Liste des
couleurs et dans Utiliser liste des
couleurs sont affichées par ordre
décroissant de luminosité. Cet ordre
correspond a l'ordre de broderie et ne peut
pas étre modifié.

Création d’un splendide motif de broderie a

partir d’une photo

* Les types de photos suivants ne
conviennent pas a la création de motifs de
broderie.

* Photos dont le sujet est petitphotos de
rassemblement)

* Photos dont le sujet est sombre
(photos prises a l'intérieur ou a contre-
jour)

» Une image avec une largeur et unehauteur
comprises entre 300 et 500 points convient.
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Didacticiel 6-3 : Point photo 2

Didacticiel 6-3 : Point photo 2

Nous allons créer un motif de broderie avec Point photo 2 d’'une autre maniere que celle utilisée avec Point

photo 1.
Etape 1 Importation de données photos dans Layout & Editing
Etape 2 Démarrage de I'assistant Point photo 2
Etape 3 Application d’'un masque d’'image et réglage de sa taille et de sa position
Etape 4 Modification de I'angle de broderie
Etape 1Importation de données Etape 3 Application d’'un masque
photos dans Layout & d’image et réglage de sa
Editing taille et de sa position
Sélectionnez le dossier Tutorial_6, puis le fichier o Cliquez sur 1 pour sélectionner le masque
girl2-face.omp comme image. circulaire.
« Importation de données d’image dans Faites glisser la poignée 2 pour régler la taille
Layout & Editing » & la page 121. du masque et faites glisser le masque pour en
régler la position. o
me Cliquez sur Suivant. =
Regarder dans miuia\j - @ ® e mr v _ 8~
. ! o
e ®
3
e 3
@ T e &
o
c )
Etape 2 Démarrage de I’assistant a
Point photo 2 7
. . m;
Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. [ « Boite de dialogue Sélectionner Masque » ~ —
sgoo- e a la page 136. =4
30 g
a a. ﬁ g Q Vous pouvez regler la taille et la position de a
o] PO ET e < i I'image dans cette boite de dialogue. Pour cet §“-
—T—— | exemple, nous allons simplement passer a o
F I'etape suivante. a
Cliquez sur Suivant. @

@

7030 G

« Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 138 et « Boite
de dialogue Balance des gris/Modifier
image » a la page 138.
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Didacticiel 6-3 : Point photo 2

Etape 4 Modification de I'angle de
broderie

o Dans la zone Direction, tapez « 45 ».
Q Cliquez sur Apercu de la mise a jour.

A —

20 B EVeriocRy
s

Denstémar

45 2] st

Diection

% laeges | ———————
= Lurinosté / Contiste

Elpmsme o o

Apergu de la mise & jour

e Cliquez sur Terminer.

el dsiges

20 [ wm [EMBROIDERY
8 Faon

Denstémar

45 2] poinm

Diestion

6 [ deges —
= Lurinosté / Contiaste

Dfiprone | o .

)OS B[0]& -0 -k 3 )+ sonsnom-Layo. Sex
e ey BT

Pt i

2

:
@, ol e
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= = 2) Option de couleur
Boite de dialogue @ op

Couleur

Parametres des pOints de Ia Vous pouvez sélectionner la marque du
Tableau des

photo 2 fils fil a utiliser avec la fonction Réglage des
couleurs.

En Couleur : Si Sélection automatique est

) sélectionné, les quatre couleurs les plus
appropriées sont automatiquement
sélectionnées.

La sélection d’'une autre option indique
les quatre couleurs utilisées lors de la
création du motif de broderie.

Les choix de couleur sont : cyan (C),
magenta (M), jaune (Y), noir (K), rouge
(R), vert (G) et bleu (B). Sélectionnez
I'une des combinaisons suivantes qui
contient les couleurs les plus utilisées
dans I'image.

Combinaisons de couleurs : CMYK,
RGBK, CRYK, BMYK

(1) s

Ipion de coudeur

Tobloa ds i
BROTHER ENBRODERY_+]

églage des codeurs:

Réglage des
couleurs

0 5 degés

(T4 p. masque

(©)

En Mono : Couleurs de | Affiche les quatre couleurs de fil
fils utilisées | sélectionnées.

() e (2)

"‘_:m‘ ‘ Sous Couleurs de fils utilisées,
T cliquez sur une couleur. Cliquez ensuite
sur Changer couleur pour afficher la
ocin Changer boite de dialogue Couleurs de fils.
GA couleur Sélectionnez la nouvelle couleur, puis
Sl | P cliquez sur OK. La couleur de fil
e | sélectionnée sera appliquée a 'image
p— o © affichée dans la zone d’apergu.
— Mono
3) Cliquez sur le bouton Changer couleur
_ ) pour ouvrir la boite de dialogue
—__—— - Changer Couleur de fils si vous souhaitez
Spécifiez les réglages souhaités sous Option de couleur modifier la couleur des points photo.
couture (1) et Option de couleur (2), puis cliquez sur Sélectionnez la couleur et cliquez sur
Apercu de la mise a jour (3) pour afficher les OK pour la modifier.
résultats des réglages spécifiés. Cliquez sur Terminer Couleur/Mono
(4) pour convertir I’image en motif de broderie. Le curseur supérieur permet d’ajuster la
Luminosité/ |luminosité.
(1) Option de couture Contraste Le curseur inférieur permet d’ajuster le
contraste.
Intervalle A o Apercu de la | Permet de mettre a jour 'image

3 Intervalle des

des lignes ) lignes

mise a jour | d’apergu une fois les réglages modifiés.

Valeur inférieure  Valeur supérieure

TS s

e

Densité max.

0° 0°

45° 9
Direction @ % :‘%

Si cette case est cochée, des données
de ligne sont créées a partir du contour
de masque.

Aj. p.
masque
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Vous pouvez créer des motifs de broderie au point de croix a partir d'images.

Etape 1

Importation de données d’image dans Layout & Editing

Etape 2

Démarrage de I'assistant Point de croix

132

Importation de données
d’image dans Layout &
Editing

Sélectionnez le dossier Tutorial_6, puis le fichier

tulip.bmp comme image.

« Importation de données d’'image dans

Layout & Editing » a la page 121.

e =

Regarderdans: || Tutoral_6 - @ > E-

Tl Motsdes

awpFie

BwpFie

B i \ /

Apergu

Bibliotheques

A
Ordinateur

Nom ci fichier uip b

" -
G.'! Types defichiers

Fichiers Image("bmp;"pod-fpe-f7s v] [ Ander ]

Démarrage de I’assistant
Point de croix

0 Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

—

4| [ Enregistrer -

er

[ Pivoter a droite ,) A —

£ . N

2 &l Mnciiesimane || £ puotera aache @ = 1 |Point def |/
e Pig Foint

SO ———U®|| @ ertacer phato1- pnf |_ IO IES

Image Edition Stitch WiLEG— Pomt de Gon
Ordre de broderie & X i\ (2,01 y ittt et =
3 = I ] 2

[ ——

x

=
= — Couleur
e |

(i) Q@.El?iﬁﬁsv@u P % nom - L
- Image Affich - |

e Cliquez sur Suivant.

3]

‘Sélectionner Masque

=

77=

JOCES

Géndration
automatique.

Vous pouvez appliquer un masque d’'image et
en régler la taille dans cette boite de dialogue.
Pour cet exemple, nous allons simplement
passer a I'étape suivante.

« Boite de dialogue Sélectionner Masque »
a la page 136.

Cliquez sur Suivant.

Confirmer masque/Modfier image

A\

3500 50pouce: < Précadent T

Vous pouvez régler la taille et la position de
'image dans cette boite de dialogue. Pour cet
exemple, nous allons simplement passer a
I'étape suivante.

« Boite de dialogue Confirmer masque/
Modifier image » a la page 138.




Didacticiel 6-4 : Point de croix

e Cliquez sur Suivant.

Vous pouvez spécifier la taille des croix et le
nombre de couleurs dans cette boite de
dialogue. Pour cet exemple, utilisez les
parametres par défaut.

e Cliquez sur Terminer.

(oo Q
a\

v o

5

o

,,,,,,,,,,,, ®

— , 3

Q -1

e ra Q

Nombre de fois m

£t ‘ o g

T e g_

e ©

o

Vous pouvez ajouter, supprimer ou modifier g‘
des points et indiquer les couleurs et le -
nombre de fois qu’un point doit étre brodé %
dans cette boite de dialogue. Pour cet )
exemple, utilisez les paramétres par défaut. o
3

' D

Q

m

7]

|@@)DE 8 @8 BFE 5« e

3 e @
oG ® e

auemstie e
S

' .
o | costie | Tolp

o

e

ETEETET
e 60t LN St Bcunctsnase.. ADA gt
.
s [P |
2
NA
© °
¥

ﬁul BICP) ] —(— (pame
Laom=sr,

— L'image est automatiquement masquée.
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Boite de dialogue
Parametres de points de
croix

Parametres de point de croix \

(5) i

(<hessien)

[T (8) e

(1) Apercu du résultat

Les zones qui ne sont pas converties en
points de croix sont indiquées par un motif
a hachures en croisillons.

(2) Omettre les couleurs

Dans la liste Omettre les couleurs, cliquez
sur les couleurs pour indiquer si elles
doivent étre brodées ou non.

 Pour indiquer si une partie de 'image doit

étre brodée ou non, cliquez dans la zone
d’apergu dans I'onglet Apercu du résultat
ou cliquez dans la liste Omettre les
couleurs.

» [ es zones contenant un motif a hachures

en croisillons dans 'onglet Apercu du
résultat ne sont pas brodées.

Ces zones ne
seront pas
brodées.

(3) Zoom

(4) Taille des croix
Permet de définir la taille du motif.

(5) Tableau des fils

134

Vous pouvez sélectionner la marque de fil
a utiliser dans le motif de point de croix
créé.

(6)

(7)

8)

Nombre max. de couleurs
Permet de définir le nombre de couleurs
utilisées dans le motif créé.

Réessayer
Cliquez sur ce bouton pour afficher les
résultats des modifications.

Suivant
Permet de passer é} I'étape suivante
(boite de dialogue Editer point de croix).

Boite de dialogue Editer point de
croix

Cliquez sur un bouton en (1) pour sélectionner
le type de point, sélectionnez une couleur de
fil en (2), puis cliquez ou faites glisser le
curseur en (3) pour modifier les points.

(1) @)
i 1
KRR X
(©) : Sl or X &
[ R Rt N B @
et e =D
[Sinple.v]
6) e e e ||
©) \ = - ~ )

(1)

Sélection de points
Sélection des points a ajouter/supprimer
& (points de croix) : Indique un point de
croix dans une case.

(points arriére) : Indique un point
arriére a l'intérieur ([~ ou |~7), sur le bord

(| | | ou —) d’une case.

Option de couleur

Pour changer de couleur, cliquez sur
Changer couleur pour afficher la boite
de dialogue Couleurs de fils, puis
cliquez sur la couleur souhaitée.

Pour sélectionner la couleur a utiliser pour

un point, cliquez sur , puis sur le

point a broder avec cette couleur.




@)

(4)
(5)

(6)

@)

Edition d’une zone

+ Pour les points de croix
Cliguer sur une case : ajoute un point.

+ Pour les points arriere
Cliquer sur le bord d'une case : ajoute
un point sur un bord.
Cliquer sur une diagonale d’une case :
ajoute un point a la diagonale.

+ Pour les points de croix et les points
arriere
Faire glisser le pointeur : ajoute des
points consécutifs.
Cliquer droit/faire glisser la souris avec
le bouton droit enfoncé : supprime un
point/des points consécutifs.

Zoom

Afficher gabarit
Pour afficher 'image importée, cliquez sur
Afficher gabarit.

Aj. p. masque

Si cette case est cochée, des données de
ligne sont créées a partir du contour de
masque.

Nombre defois/Points arriére - Nbre de
fois

Pour le nombre de fois que chaque point
doit étre cousu, sélectionnez Simple,
Double ou Triple.

& Remarque :

Si vous avez appuyé sur Précédent pour
revenir dans la boite de dialogue
Parametres de points de croix une fois

reviennent a leur précédente disposition.

Fonctionnalités de Point de croix
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Opérations avancées du Stitch Wizard

Opérations avancées du Stitch Wizard

Envoyer image au Stitch
Wizard

® 229N

Piglre Paint Point  Point de | Design
automatique Photol~ Photo 2~  croix= Center

Stitch Wizard =
&)

Si vous cliquez sur =, la boite de dialogue
suivante s’affiche. Si aucune image n’a été
importée, la boite de dialogueOuvrir un fichier
d’image s’affiche. Si une image a été importée,
la boite de dialogue suivante s’affiche.

= e @)

© Piglre automatia ve.

© Paint Photo 1
© Coeus () Sépia ) Gis Mano.

(4)

3

()

e créés conectement.

G ) ———(6)

(1) Echantillon dimage avant conversion

(2) Echantillon d’image d’un motif de broderie
aprés conversion

(3) Sélectionnez la méthode de conversion.

(4) Sélectionnez cette option pour démarrer
Design Center et importer 'image dans la
zone de création.

(5) Description de la méthode de conversion
(6) Cliquez pour passer a I'étape suivante.

[I] Mémo :

Si aucune image n’a été importée dans la
zone de création, la boite de dialogue Ouvre
un fichier d’image s affiche.

Regarierdans: J} CoAt BE- YT
@& i Baby Days 2] eycling.br =
&% )i Celebrations 7 dogBomp
Emplacements | Christmas [/ duckbmp.
récents b Quitt ] eagle.omp
)i Southwest 7 carth.bmp
B vecormge £
Bueces 5 pplebmp & fishB.omp
] baseballbmp 2 flowerB b ey

| basketvallomp
| bectmp

Bibliothéques

ay
Oranae | 7 4
Nt o

@ Types defichiers:  [Fchier Image{"bmp:"pod:“fpx"ti i =] [ Aorwder |

ice creambmp

Réglage du masque et de
'image

W Boite de dialogue Sélectionner
Masque

La boite de dialogue Sélectionner Masque
s’affiche, peu importe la méthode de conversion
sélectionnée.

()

o (4)
-
@WCJ)

(1) Faites glisser les poignées pour régler la
forme du masque.
Faites glisser le masque pour en régler la
position.

0\ Remarque :

Avec une petite image d’origine, il peut
s’avérer impossible de réduire la taille du
masque.
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(2) Formes de masque
L’'image aura pour masque la forme
sélectionnée.

m Mémo :
2

Si vous sélectionnez , vous pouvez
7

entrer des points, les déplacer et les
supprimer pour créer un masque avec la
forme souhaitée.

Pour ajouter des points, cliquez sur le
contour du masque. Pour déplacer un point,
sélectionnez-le, puis faites-le glisser. Pour
supprimer des points, sélectionnez le point,

puis, appuyez sur (Suppr) .

(3) Sivous avez cliqué sur Génération
%

automatique, est sélectionné et un
7

contour de masque/est détecté
automatiquement a partir de I'image.

Le bouton Génération automatique
n’est disponible qu’avec les images dont
l'arriere-plan est constitué de couleurs
claires, comme cette photo.

‘
L AL

g2
if
i

(4) Zoom

Opérations avancées du Stitch Wizard

(5)

Si vous cliquez sur le bouton Régler
I'image, une boite de dialogue Régler
I'image s’affiche.

Originl G N N B B  Met
S S R
o 0 J

Déplacez le curseur Original — Netpour
régler la netteté des contours de 'image.
Plus vous déplacez le curseur vers Net,
plus la distinction entre les zones claires
et sombres est évidente.

Déplacez le curseur Sombre — Brillant
pour régler la luminosité de I'image.

Déplacez le curseur Bas — Fort
contraste pour régler le contraste de
limage.

L’étape suivante différe selon la gamme de couleurs
sélectionnée pour le motif de broderie.
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Boite de dialogue Confirmer
masque/Modifier image
Si vous avez sélectionné Couleur, Sépia ou Gris
pour Point photo 1, Point photo 2 ou Point de
croix, ou encore si vous avez sélectionné Piqire
automatique :

La boite de dialogue suivante s’affiche.

Confirmer masque/Modifier image

Taille du
motif de
broderie

Réglez la position et la taille de 'image, puis cliquez
sur Suivant pour passer a I'étape suivante.

Faites glisser 'image pour la déplacer. Faites
glisser les poignées pour régler la taille de I'image.
¢ Faites glisser 'image a la position
souhaitée.
¢ Faites glisserla poignée pour régler 'image
sur la taille souhaitée.

Cliquez sur Ajuster a la page pour ajuster
limage & la taille de la Zone de création.

Boite de dialogue Balance des
gris/Modifier image
Si vous avez sélecionné Mono pour Point photo
1 ou Point photo 2 :

La boite de dialogue suivante s’affiche.

Balance des gris/Modifier image

Taille du
motif de
broderie

o (1)

Réglez la position et la taille de 'image ainsi que la
balance des gris, puis cliquez sur Suivant pour
passer a I'étape suivante.

Faites glisser 'image pour la déplacer. Faites
glisser les poignées pour régler la taille de 'image.
Faites glisser le curseur (1) pour régler la balance
des gris.
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Importation dans Design
Center

Nous allons créer des données de broderie dans
Design Center a I'aide d’'une image ouverte dans
Layout & Editing.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 [,*"i)DBEI@ﬁ'o-L DL Saounem

= = —1| Image |l | Afficher ( -—
= _ ~ |
‘ @ [ Envegistrer ~ Pivoter a draite @ q ,ﬁ? | e |
2 e e e iy 5 |
Ouvrir = - Pigire Point  Point F .
- Q) | [ efacer automatique Photo 1~ Photo 2~ Design
Image Edition stitch Wizard Center

— Design Center démarre et I'image
s’affiche dans la zone de création.

« Fonctionnement de base de Design
Center » a la page 186 et « Etape Tracé
d’image » a la page 198.




Importation de données d’image

Importation de données d’image

Une image importée peut étre utilisée avec la fonction Envoyer image au Stitch Wizard comme gabarit pour
la piglre manuelle ou pour I'impression sur des feuilles de transfert thermocollantes ou du tissu imprimable
en cas d’utilisation de la fonction Imprimer et broder.

Vous pouvez importer une image a l'aide des quatre méthodes suivantes.
* A partir d'un fichier * A partir d'une image de portrait
* A partir d’un scanneur (dispositif TWAIN) o A partir du Presse-papiers

a Remarque :

Une seule image peut étre ajoutée a I'écran de travail. Si vous essayez d’afficher une image différente, celle-
ci remplace la précédente.

M Formats de fichiers images
Vous pouvez importer les images aux formats suivants.
- Windows bitmap (.omp), Exif (.tif, .jpg), ZSoftPCX (.pcx), Windows Meta File (.wmf), Portable Network
Graphics (.png), Encapsulated PostScript (.eps), Kodak PhotoCD (.pcd), FlashPix (.fpx), JPEG2000
(.j2k), GIF (.gif)

[I] Mémo :

Si un fichier EPS ne contient pas d’image « d’apergu », celui-ci ne pourra pas étre affiché correctement.
Lorsque vous créez un fichier au format EPS, veillez a I'enregistrer avec une image d’'apergu.

2. Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier.

Importation d’'une image a Cliquez sur Ouvrir.
partir d’un fichier e i —

LB v e :
1. Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. L e P,
| o !

@\D SHOEHO -k ul s e Whpesu
[

BMP File

I[—” " zebrabmp BMP File
1 = | nang St 4] tropical_fish.bmp. BMP File
Bibliothéques (7
g - S E P BMP File
B Enregistrer [™y Pivater a draite @ @ % @ : - oyt
2 i, Modifier image || 7] Pivoter 3 gauche LY
uvri Piglr Point  Point Poir
- P9 — @] Eertacer automatique Photo 1~ Photo 2= cro Ordinateur
—— ition. Stitch Wizard Nom du fichier gH2tacebmp - i
3 £5 duFichier... I . | . 1 . E Trpes defickirs: [Ficiers Inage(Cbnpr*podfoc %5 v) [ Amer |

=
a partir du Presse-papiers...
Option

| Sélectionner dispositif TWAIN...

QU QISPOSITT IVVAIN. .,
de Portrait...

I
T

ol

Grges 5o e -5 0w Pl
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» Si la case Apergu est cochée, le contenu
du fichier sélectiomé s’affiche dans la zone
Apercu.

» Un certain nombre d’images clip art sont
disponibles dans le dossier ClipArt (dans le
dossier d’installation de PE-DESIGN) a
l'emplacement suivant : C:\Programmes
(Programmes (x86))\Brother\
PE-DESIGN NEXT\ClipArt

Importation d’une image a
partir d’'un scanneur
(dispositif TWAIN)

TWAIN représente la norme des interfaces de
programmation d’applications (API) pour les
logiciels qui contrdlent des scanners et
d’autres dispositifs.

Vérifiez que le scanner ou l'autre dispositif
TWAIN est correctement connecté a votre
ordinateur.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

{ k)DBEIO[j@ P

1 .......... Image || Afficher
‘ 4| | EaEnregistrer - [y Pivoter  droite @ "} ;j—‘: %
2 ik Modifier image || ¢7] Pivoter a gauche
Duvm G Piqare Point Pmnt Poir
9 ® {3 Effacer automatique Photo 1~ Photo 2+ cro
i mnage ition Stitch Wizard
£5 duFichier... . . 10 |
== du dispositif TWAIN...
M de Portrait...
3 ‘ Sélectionner dispositif TWAIN...

Dans la liste Sources, cliquez sur le dispositif
souhaité pour le sélectionner. Cliquez sur
Sélectionner.

Sélectionner une source ==

Sources

Sélectionner

Annuler

Si aucun dispositif TWAIN n’est installé,
aucun nom ne s’affiche dans la liste
Sources. Installez tout d’abord le logiciel du
pilote TWAIN.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

Stitch Wizard

1 [..@ D800 - i G
= Editio Disp| WL Afficher
@ ® 229"
2 | R automatiaue Photad~ Phatad~ Gon- 'Z

Cuvrir )
{

1o
TWAIN... -
| —

3 [1 = du dispositif TWAIN...

L ]

— L'interface du pilote du dispositif
sélectionné dans la boite de dialogue
Sélectionner source s’affiche.

Indiquez les réglages d’'importation d’'une
image requis, puis importez I'image.

Pour plus d’informations sur I'utilisation de
l'interface du pilote, consultez le manuel
d’aide de cette interface ou contactez le
fabricant de l'interface.

— L'image importée va étre collée dans la
zone de création a son emplacement
d’origine.

Création d’une image de
portrait

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

[ )Daaoﬁ@ i a

mage | | Afficher

‘ ]| | & Envegistrer - [\ Pivoter & droite @ t’a
% Modifier image || | Pivoter & gauche =
Duwlr

Pigiire Point  Point Poir
) — U C Effacer automatique Photo 1+ Photo 2= cro
ition Stitch Wizard
i 5 duFichier... . , , . 1°
I == | s disoositie TwaIN
3 £ de Portrait.. ‘
-
Option

Sélectionner dispositif TWAIN...
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(7

Spécifiez les réglages souhaités dans la boite
de dialogue Propriétés de : Portrait, puis
cliquez sur OK.

Proprités de: Portrait =

Visoge [coueur] (9)

Particularités du visage

(8)

Blément:
Variation de I'8lément:  54/64
« [ = ()] ®,®
Caractéristique de |'élément: é

f 3 g

Changer gauche et
e

(1) Onglet Visage : permet de sélectionner la
forme de chaque partie du portrait.

(2) Particularités du visage : permet de
sélectionner le contour global
(apparence).

(3) Elément : permet de sélectionner la
partie a modifier.

(4) Variation de I’élément : permet de
sélectionner la variation de la partie
sélectionnée en (3).

(5) [ affiche une liste de variations pour la
partie sélectionnée en (3).

Liste des variations des €léments - "Forme de la téte”

[¥] &fficher aver d'auties léments

* Sélectionnez un élément dans la liste, puis
cliquez sur OK.

* La case Afficher avec d’autres éléments
permet de choisir de n’afficher que les parties
sélectionnées ou toutes les parties ensemble.

(6) Caractéristique de I’élément : permet
de sélectionner la caractéristique d’un
élément.

(7) Changer gauche et droite : permet
d’indiquer si la méme forme est
sélectionnée pour I'ceil et 'oreille gauches
et droits.

(8) Affiche les parties sélectionnées.
Cliquez sur une partie pour la
sélectionner. Double-cliquez sur une
partie pour afficher une liste de variations
pour cet élément.

(9) Onglet Couleur : permet de sélectionner
la couleur de chaque partie du portrait.

Propriétés de: Portrait (==
9)
Pourtour.
- -
Yeux:
(11 -] .-
Bouche: Sourcils:
(15 [ El—r & ®
g Moustache/Barbe: o
(13) /] N
(

(10) Cheveux : permet de sélectionner la
couleur des cheveux.

(11)Visage : permet de sélectionner la
couleur du visage.

(12) Bouche : permet de sélectionner la
couleur de la bouche.

(13) Moustache/Barbe : permet de sélectionner
la couleur de la moustache/barbe.

(14) Pourtour : permet de sélectionner la
couleur du pourtour.

(15) Yeux : permet de sélectionner la couleur
des yeux.

(16) Sourcils : permet de sélectionner la
couleur des sourcils.

(17)Créer une couleur : permet d’ajouter une
couleur spécifiée dans le sélecteur de la
liste des couleurs. Spécifiez la couleur
dans la boite de dialogue qui s’est
affichée lorsque vous avez cliqué sur
Créer une couleur, puis cliquez sur OK.

— L’image du portrait s’affiche dans la zone
de création.

Importation d’une image
depuis le Presse-papiers

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

*D 0 & H oo -
1 — - 2 Image || Afficher
E.& fEnregistrer - || [ Pivoter a droite @ ,) = %
2 Iy Modifier image || ¢ Pivoter & gauche i—}
ouwir |y @ Pigir Point  Point Poir
L E ) Effacer automatique Photo 1~ Photo 2+ cra
T wnage ition Stitch Wizard
3 duFichier... . . . . 10

== dudispositit Twan...
[ #% | ae portrai..
3 3 partir du Presse-papiers..

Sélectionner dispositif TWAIN...

— L'image du Presse-papiers est importée
dans la zone de création.

Cette fonction est uniquement opérationnelle si le
Presse-papiers contient des données d’image.
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Modification de la densité
de I'image d’arriere-plan

Cliquez sur 1, puis faites glisser le curseur (2) ou

cliquez sur @ ou sur @ .

ﬁ";;\ 065 8 oo -

1 ~—  Accueil  Edition  Disposition || Image || Afficher
4| [ Enregistrer - | [ Pivoter 3 droite @ ;@ _—fg—? %
------------ | Pivoter  gauche ¥ =
Piglre Point  Point Pair
2 - @ U@ @Fﬁaw automatique Photo1- Photo 2+ co
Image Edition Stitch Wizard
Ordre de broderie & X nn [ . , 1°]

© —'—@@

Masquer (mode |50% | 100%
désactivé)
25% 75%

Appuyez sur la touche de raccourci ((F6))
pour basculer entre I'affichage de I'image
(Mode active (100%)), I'affichage d’une copie
atténuée de l'image (75%, 50% et 25%) et le
masquage de l'image (Mode désactive).

Modification de la taille, de
I’angle et de la position de
'image

Sélection d’une image :
Cliquez sur 1, puis sur 2.

M DBEOFT@

oo | Image || Afficher

1 {
[y Pivater a droite @ p-) -% %

2 D, Modifierimage | | ] Pivoter a gauche
Ou\m Pi Point Pomt Poir
(=T T @ Effacer automatique Photo 1~ Photo 2~ ao
Image Edition Stitch Wizard

Ordre de broderie & X ™ 150 , , , . 1o
1 BLA fe | I i [ = =

Poignée
‘ Ligne
rouge

La barre d’état indique les dimensions
(largeur et hauteur) de l'image.

Déplacement d’une image :

Faites glisser 'image sélectionnée a 'emplacement
souhaité.

Redimensionnement d’une image :

Faites glisser la poignée pour régler 'image sur la
taille souhaitée.

Si vous maintenez enfoncée la toucheCMaj D
tout en déplagant une poignée, I'image est
agrandie ou réduite a partir du centre de
limage.
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Rotation d’une image :
Vous pouvez faire pivoter une image par pas de 90°.
Cliquez sur 1, puis sur 2.

L@\DBE.@E. o)) ¢

| mace || atiner

1 S—
2 |I | orfa] [ Enregistrer - DtPnumaumng 0 @ % %

T e (2% Modfier image | 1%, Modifier image | ¢ Pivotera yau(hzl
Ou-"" @ 4‘4@@ |5 Erracer
Image Edition
mm 130 , N N , |0 |
3 —, =

Pivoter a droite

.Y@

Pigire Point  Point  Poir
automatique Photo 17 Phota 27 cro
Stitch Wizard

(T T

Pivoter a gauche

Suppression d’'une image :
Cliquez sur 1, puis sur 2 ou appuyez sur la touche

(Suppp).
L@DBEO © - )

= Iﬁl
| @ 224

'm [y Enregistrer - { [y Pivater a droite

@\ Modifier image |

Abtwntar 3 gauche

owvrir —, e Pigire Point  Point  Poir
2 - Effacer automatique Photo 1~ Photo 2+ cro
l o Stiteh Wizard
150 . . . . |2
3

V_|E.'\I’A.\ﬁ

Modification des réglages de I'image

Enregistrement des
données d’image

i Enregistrement en tant que fichier
1. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.
_@\D =1=] OE@EO ) -

IJ Image |I Afficher

1 =
Zﬁw DPwM:radmll: o @ % %

e e er 3 gauche

Ouvrit Piqire Point  Point  Poir

3 automatique Photo 1+ Photo 2 cro
| vers Fressepapiers.._ [ition Stitch Wizard

mm ‘W | N N | ‘l} N
B 5% &0 "
S G| | %

2. Sélectionnez le lecteur, le dossier et le format.
Entrez le nom de fichier. Cliquez sur
Enregistrer.

Envegistrerdans = || Sample - % mr

). Design Center
)L Font Creator

Emplacements | Layout & Editing
récents

Bibliothéques

L

Ordinateur

Nom du fichier -
%‘ Tive [Feher Bamap(-bimo) o] [ e

m Mémo :
Les données d’image peuvent étre

enregistrées aux formats suivants : Windows
bitmap (.bmp), EXif (jpg).

M Envoi vers le Presse-papiers
Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

L@ DsSH0pH0 « ul -
1 (Mo S ES— |J image || A
= ge Afficher
— L
2 [ i | [y Piveter a droite o @ % %
== ke - 4
Ouvrir Pigdre Point Point  Poir
- er automatique Photo 1+ Photo 2 cro
ition Stitch Wizard

3

B %% &0 °
S G| | %
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Didacticiel 7 : Imprimer et broder

Didacticiel 7 : Imprimer et broder

Dans cet exemple, vous allez créer un motif qui combine la broderie avec une image.

Imprimer 'image d’arriere-plan sur un tissu.

el Broder

,_/';4)_ hS
@«

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant.
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7

Etape 1 Création d’'un motif combiné avec une image d’arriere-plan
Etape 2 Impression de I'image d’arriere-plan

Etape 3 Impression de la feuille de positionnement

Etape 4 Broderie

5 inti : oy Importez le fichier Bear_Background.jpg.
Etape 1 Création d’un motif combiné © mp - g IPg

: 3 i Sélectionnez le fichier
D Els el d’arriere Bear_Background.jpg dans le dossier

plan Documents (Mes documents)\
Pour cet exemple, utilisez 'image de la boite- PE-DESIGN NEXTM\Tutorial\Tutorial_7.
cadeau (Bear_Background.jpg) et le motif de T
broderie de I'ours (Bear.pes). i1 L
o oz o e
@ Démarrez Layout & Editing. -
Indiquez la taille de la zone de création 130 x o
180 mm.
« Spécification de la taille et de la couleur L. ‘ :
de la zone de création » a la page 87. N == 8 —
Typesdefictiers:  (Fichiers Imagel"bmp:*ped: faxt%h ] [ Amer ]
© Cliquez sur 1,2, puis sur 3. « Importation de données d’image » a la
1 _ME .Edlf:n .[;us lm;g: ge | Afficher page 139
L ® @ @4 O cliquezsur1, 2, puis sur 3.

Piqire Foint  Point  Pair
automatique Photo 1~ Photo 2+ arc
Stitch Wizard

> @ Fgé:.— .

e A @ G B G| R

re  Lgre/Zone Rectangle/ Formes amique | Me
nanuelle - Cerde/Arc

3 —|E5 duFichier.. |
i

Oreredebrogeris 8% w . [0, [0 |&] delabblotriquedemtis
| Sélectionner dispositif TWAIN... 3 ERENEN |ﬁ dusFichier. |
[6™] e 3
1 = e mage vedorele .
- 53 cevesn centr

des motifs -
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Importez le fichier Bear.pes.

Sélectionnez le fichier Bear.pes dans le
dossier Documents (Mes documents)\
PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_7.

520 =, e 165,70 =IE] S

« Importation de motifs de broderie » a la
page 80.
Entrez le texte.

Sélectionnez la police intégrée N°30 et la
couleur de fil ROSE FONCE.

Tapez « <Happy Birthday!> ».

« Entrée de texte » a la page 94.

0 Transformez le texte pour I'adapter au motif

de I'image.
(1) Cliquez sur 'onglet Attributs de texte.
(2) Cochez la case Transformer, puis

cliquez sur [Aig].

2L Attributs de texte 2 x
* |l couleur i Caractéristique.. | AB Attributs de te.., (1)

Happy Birthday!

Afficher liste

.
- - |[ a
Directior: &l

2) Tieziamia

ABC [ABc||pBC|ABY
ABC (ABO| 27| %8s
ABC ABC| 8r].A4BC
PBC |aBd|
@) [ASg] ap<|a=caBC
AsC[aBo]
(3) Faites glisser la poignée de rotation pour

régler 'angle du motif.

(©)

7 ﬁm" f

(4) Faites glisser ‘ ou une poignée pour
régler la taille du motif.

m_|

m

I

« Transformation de texte » a la page 97
et « Rotation de motifs » a la page 54.

0 Une fois le motif terminé, enregistrez les
données de broderie sur un support de sorte a
les transférer vers la machine a broder.

Pour plus de détails sur I'enregistrement
de motifs de broderie, reportez-vous a la
section « Enregistrement » & la page 83.
Pour plus de détails sur le transfert de
motifs vers une machine & broder,
reportez-vous a la section « Transfert des
motifs de broderie vers les machines » a
la page 176.
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Impression de I'image
d’arriere-plan

Imprimez I'image d’arriére-plan sur une feuille de

transfert thermocollante ou sur un tissu imprimable.

0 Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

1 Iz ; D3 E 0 %[O )= sansnom-Layou.|  Tete

que:

Apercu et impression de documents
HNouveau

Imprimer

Permet d'imprimer votre motif et votre image de
Ouvir.. broderie.

Apercu d'impression

@ Affiche un apercu de votre image et motif de

Enregistrer hroderie auant imnressinn

Configurer imprimante
Enregistrer sous... o Change les réglages d'impression de Fimage et

du motif de broderie prévisualisés.

2 0 Imprimer »

Assistant...

Exporter.

L HiE=E QT

1100,

Width = 79.80 mm, Height = 28,50 mm, Stitches = 1924

e Indiquez les réglages d’impression.

Configurer imprimante

IETmame
(1) = Misrosalt PS5 Dosument Wil 2] [ Pepass
Statut Prét
Tipee Microsoft XPS Document Wiker
ot XpSPar
Commeniais:
Papiet Orentaton

(2) Order. Lettre US 21591 2794 mi +

Sélectionner ce réglage pour imprimer une

= Mode impression —  Sélectionner ce réalage pour imprimer Un ol de broderie sur du
& de broderie EEn
Type dimpression Option dimpression
@ Taile réelle Imiprirner image
Taile réduie Imprimer |e rectangle de la zone de
broderie et les aves centraus @
R — Impression du gabarit en grile
@ Marmal Imprirner les limites de la section sur la premiére page
Rédiste  ractéristiques| Diviser image de broderie en 2 pages

(3) A Immggjm — imae sul un lissu imprimable ou une feuile de
- et wansfert themocalant, | 23t &gakement
possible dimprimer sur une feville de papier
pour sl fimage inprimée et 2 bradere.

Tissu
(4) (8 Imprimer sur tissu ou sur feville de transfert thermocallante.

(5) Imprimer image inverséz.

() Imprimer sut papier pour aligner image imprimée et broderie Charge pasiion

[ Ressau. | [ impimer. | [Apewpudimpression..| [0k ] [ Annuer |

(1) Sélectionnez I'imprimante a utiliser.

(2) Sous Papier et Orientation, sélectionnez

les réglages appropriés de la feuille de

transfert thermocollante ou du tissu

imprimable sur lequel imprimer.

(3) Sélectionnez Mode impression
d’image.

©
o

©0

(4) Sélectionnez Imprimer sur tissu ou sur
feuille de transfert thermocollante.

(5) Pour imprimer une image inversée sur
une feuille de transfert thermocollante,
cochez la case Imprimer image
inversée.

Certaines imprimantes impriment
automatiquement une image inversée si
la feuille de transfert thermocollante a été
sélectionnée comme papier. Si vous
utilisez ce type d’'imprimante, décochez la
case Imprimer image inverseée.

Pour plus de détails, reportez-vous aux
instructions de I'imprimante utilisée.

Cliquez sur Changer position.

Vérifiez la position de I'image.

Position d'impression de Fimage ==
= =
IS
r
B e

M

- g

%-\— r

Si une partie de I'image se trouve en dehors
de la zone d’'impression, faites glisser 'image
pour ajuster sa position.

Cliquez sur OK.

Cliquez sur Imprimer.

Pour vérifier l'image imprimée, cliquez sur
Apercu d’impression.
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0 Spécifiez les réglages appropriés dans la

boite de dialogue d'impression, puis cliquez |mpr?55i°n de la feuille de
sur OK. positionnement
« Impression » & la page 84. Imprimez une feuille pour aligner 'image et la
broderie.

— L'impression commence.

0 Indiquez les réglages d’impression.

Configurer imprimante

Inprinarte

om: [ MiziosoitXPS Dacument Witer v [ Puopiags

e Stk Pret

3] ’ Type: Microsoft <PS Document Wiiter
0 HPSPort

Commentire.

» Papiet Orisniation

(1)
Alimentation: | 5 élection automatique -

= Mode mpression——  Selectionner ce réolage pour imprimer un moti d brodeie sur du
© " debroderis et

Partrait

Paysage

Type dimpression Option dimpression
@ Taille réelle Impimer image:

« . Impimer e ectangle de s zone de
. TEbEEYD brodeis et les 46 centrau ®

= Poirt image Impression du gabait en gl

Z © Nomal Impie e s d s s=clion st s preiéee page
-~ Résiste [ractaisy Divisermage e brodere en 2 pages
s s . -
Mad .
® ingressin :

mage

Tissu
© Iprimer sur tissu ou sur Fevile de transfert themocolante.

Imprimes image inversée.

(2) @ Imprimes sur papier pour alianer image imprimée et biodere: Chonger posion

[ Réssau.. | [ impimer.. | [Apergudimpression. ] [0k [ Ame ]

(1) Sous Papier et Orientation, sélectionnez
les réglages appropriés du papier sur
Pour plus de détails sur I'impression sur des lequel imprimer.
feuilles de transfert thermocollantes ou sur du
tissu imprimable, reportez-vous aux
instructions relatives a ces supports.

(2) Sélectionnez Imprimer sur papier pour
aligner image imprimée et broderie.

Cliquez sur Imprimer.

Spécifiez les réglages appropriés dans la
boite de dialogue d'impression, puis cliquez
sur OK.

« Impression » a la page 84.

o0

— L’impression commence.

G

-, -
“ X
»

(81
\ L 1]

’

Lo 4
. ~
-

Pour vérifier l'image imprimée, cliquez sur
Apercu d’impression.
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Broderie

Si vous utilisez une feuille de transfert
thermocollante, procédez au transfert de

image sur le tissu.

Pour plus de détails sur letransfert a partir de
feuilles thermocollantes, reportez-vous aux
instructions relatives a ces feuilles.

Placez le tissu dans le cadre de broderie.

Q Placez la feuille de positionnement sur le tissu
a broder de sorte a laligner sur l'image
imprimée.

Si la feuille de positionnement est trop
grande, coupez-la pour obtenir la taille
appropriée et ainsi I'utiliser pour aligner les
positions.

Fixez la feuille de positionnement sur le
tissu.

0 Fixez le cadre de broderie a la machine a
broder.

148

Veillez a ce que la feuille de positionnement
ne bouge pas.

Alignez l'aiguille sur le repére au centre de la
feuille de positionnement.

Si la machine a broder est équipée d’'un
appareil photo intégré, appuyez sur le
bouton de positionnement de départ pour
détecter le repére de positionnement et
aligner automatiquement la position de
broderie.

Vous devez aligner les positions
manuellement avec d’autres machines a
broder.

Une fois le positionnement effectué, retirez la
feuille du tissu.

Démarrez la machine pour broder le motif.

e Pour plus de détails sur la machine a

broder, reportez-vous au manuel
d’instructions fourni avec la machine.

» Six motifs d’échantillons complets pour

image imprimée et broderie se trouvent
dans le dossier suivant :

Documents (Mes Documents)\
PE-DESIGN NEXT\Sample\Layout &
Editing\Print and Stitch




Opérations pour des applications
spécifiques

Cette section décrit les opérations de création de
motifs de broderie a I'aide de la piqlre manuelle
ou les applications spécifiques telles que les
appliqués et les motifs de broderie de grande
taille.




Création manuelle de motifs de broderie de niveau professionnel (piqiire manuelle)

Création manuelle de motifs de broderie
de niveau professionnel (piqure
manuelle)

Si des points de remplissage ou des points plumetis ont été spécifiés pour la broderie des parties, I'angle de
broderie est entierement orienté dans le méme sens ou il dépend de la forme du motif. En revanche, si vous
utilisez les outils de piqlre manuelle, vous pouvez régler 'angle de broderie comme vous le souhaitez pour
créer des motifs qui ressemblent davantage a une broderie faite main.

Par exemple, si vous avez spécifié des points de remplissage ou des points plumetis pour une zone avec la
forme suivante, la broderie ressemblera a ce qui suit.

<Forme>
Plumetis Point remplissage

7

Si un motif piqué manuellement est créé a I'aide de 'image ci-dessus utilisée comme guide, la broderie
ressemblera a ce qui suit.

<Points faits main> . i i
Plumetis Point remplissage

Les lignes tracées dans le motif Il est possible de donner un effet en trois dimensions au motif
indiquent le sens de la broderie. plat de cette forme, comme les pétales de fleur par exemple.
La broderie est créée en tournant

autour du centre de la broderie

radiale.

En outre, vous pouvez spécifier des réglages de bord biseauté pour les motifs piqués manuellement. En
réduisant la densité des points ou en spécifiant la longueur de la broderie, vous pouvez appliquer au motif un
contour biseauté.

[ Reportez-vous a la section « Bord biseauté » dans « Pigure manuelle » a la page 315

Par exemple : Point remplissage

Vous pouvez appliquer différentes variations aux pétales de fleur.
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L’exemple suivant montre comment les outils de
pigdre manuelle s’utilisent pour tracer une barbe au
dessus du renne (Rudolph.bmp), qui est utilisé
comme gabarit.

Le gabarit et le motif terminé sont disponibles dans
le dossier suivant.

Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN
NEXT\Tutorial\Tutorial_8

c Importez le fichier Rudolph.bmp.

« Importation de données d’'image » a la
page 139.

*) hs80 “;Jo T

— Cing boutons apparaissent :

T 4 S

EF . permet de créer des motifs a piquer de
type bloc droit (broderie des parties).
(Touche de raccourci : (Z))

6}3 . permet de créer des motifs a piquer de
type bloc en courbe (broderie des
parties).

(Touche de raccourci : (X))

permet de créer semi automatiquement
des motifs de type bloc droit.

Par tracé semi-automatique, il est
possible de spécifier des points le long
des lignes d’'un gabarit.

(Touche de raccourci : @)

Si vous utilisez I'outil de piqire de type bloc
semi-automatique pour le tracé, vous devez
importer une image qui sera utilisée comme
modele.

/\/ . permet de créer des motifs de type
contour piqué (broderie du tracé).
(Touche de raccourci : @)

~/1  permetde créer des motifs de type trait

' de jonction (sauts de points).

(Touche de raccourci : )

« Sauts de points et nombre de sauts par
fil » a la page 274.

Lors de la création d’'un motif piqué
manuellement, vous pouvez passer d’un outil
a l'autre. Ceci est d’autant plus facile si vous
utilisez les touches de raccourcis.

Cliquez sur /\/ pour commencer a tracer un
motif de type tracé piqué.

Sélectionnez Point remplissage comme type
de bloc de broderie et ARGENT comme
couleur de piqare.

||'I'|'I'|'I'|'I E fHitititE Point remplissage -

Cliquez dans la zone de création pour
spécifier les points 1 (point de départ) a 4.
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Didacticiel 8 : Piqire manuelle

Q Cliquez sur la zone de création pour spécifier
[I] Mémo : les points 16 a 40.
Pour effacer le dernier point entré, appuyez

sur latouche oucliquez dessus

avec le bouton droit de la souris.

0 Apres avoir cliqué sur le point 4 (le dernier
point du motif de type tracé piqué), cliquez sur
', puis cliquez dans la zone de création
pour spécifier les points 5 a 7.

0 Cliquez sur le point 41 (le dernier point du
motif), puis appuyez sur la touche

pour terminer le motif.

— La zone entourée par la ligne est
spécifiée en tant que bloc.

0 Cliquez sur la zone de création pour spécifier
les points 8 a 15.

[I] Mémo :

* Vous pouvez également terminer le motif
en double-cliquant sur le point 41.

* Les points entrés a l'aide des outils de
pigire manuelle peuvent étreédités al'aide
de l'outil Modification de point.

« Sélection de points » a la
page 64.

— Les blocs A a E seront créés, dans I'ordre.
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Création d’un logo original

Didacticiel 8 : Pigtre manuelle

Les outils de piglre manuelle peuvent permettre de créer un motif de broderie a 'aide d’'une image de votre

logo en arriére-plan.

1. Ouvrez une image du logo a utiliser pour créer
le motif de broderie.

« Importation de données d'image » a la
page 139.

= ML_JL

.......... B ot gete..

.“.m

==

| BaR

En guise d’exemple, le signe « & » au milieu du logo
sera utilisé pour créer un motif de broderie.

[I] Mémo :

Une copie atténuée de l'image d’arriére-plan
peut étre affichée dans la zone de création.

« Modification de la densité de
limage d’arriere-plan » a la
page 142.

2. Sélectionnez d’abord l'outil Piglre manuelle.
Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.
OB HOE 0 ) -
ﬁm Edition Disposition Image Afficher
;g(nupu CE Dupliquer & ‘ q

— VTN oo S eeeoon. | hr.u‘,..'
Ligne/Zone Rectangle/ For

ection
ﬁﬁ s Cercle/Are~ -

| Outis]
[EEEIEs -—Uf [

Outils|{e pigire

% Sans nom - Layou..

Caractéristiques

=|

k £ Courbe

@ semi-automatique

A En suivant
/4 Entrainement || AWM Plumetis -

Sélectionner

Broderie

o 150 . 10

Odre de brogerie % X
[E] | % %) & O

3. Cliquez sur la zone de création pour spécifier
les points 1 a 4.

4. Aprés avoir spécifié le point 4, cliquez sur

/ Ensuivant , puis cliquez dans la zone de
création pour spécifier les points 5 a 7.

5. Aprés avoir spécifié le point 7, cliquez sur
@7 oroit , puis cliquez dans la zone de
création pour spécifier les points 8 a 10.

6. Aprés avoir spécifié le point 10, cliquez sur
/A Ensuivant , puis cliquez dans la zone de
création pour spécifier les points 11 a 13.
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Didacticiel 8 : Piqire manuelle

7. Aprés avoir spécifié le point 13, cliquez sur

&7 courbe, puis cliquez dans la zone de
création pour spécifier les points 14 a 41.

8. Cliquez sur le point 42 (le dernier point du

motif), puis appuyez sur la touche (Entrée) .
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L’Assistant appliqué fournit des instructions permettant de créer aisément des appliqués.

Lors de la création d’appliqués, les données sont spécifiées dans I'ordre suivant.

1 2 3 4

Assistant apj liqué

Point de recouviement

VY

Position d'appliqué Faufilage

»Q‘;}»

Tissu d'applique

@ 0 ® Dui
© Nen Lergeus
) 20 =
© MNon
Densité
45 = point/mm
[7] Créer un appliqué ave incomaration de motf

1 Tissu d’appliqué

2 Position d’appliqué

3 Faufilage

4 Point de recouvrement

Pour plus de détails sur la broderie d’appliqués, reportez-vous au manuel d’instructions fourni avec la

machine.

Pour cet exemple, vous allez créer un appliqué avec des trous (parties vides).

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_9

Etape 1 Création d’un motif d’appliqué

Etape 2 Utilisation de I'Assistant appliqué

Création d’un motif
d’appliqué
Un appliqué contenant des parties vides peut étre

créé a l'aide de motifs pour lesquels
l'incorporation de motif est appliquée.

0 Cliquez sur 1, 2, puis sur 3, puis faites glisser
le pointeur dans la zone de création pour
tracer un cercle.

1 . /?O\ Sans nom - Layout & Edting
2 | b 1
3 . T et w

: P — N

3 @fe |

e Cliquez sur 1, 2, puis sur 3, puis faites glisser
le pointeur dans la zone de création pour
tracer un coeur au-dessus du cercle.

LEBI0]% -0 -ic )+ b - Layout & edieing
1 T >
2 [ |[Formes
T s orme
=P XYY

WA’ 7/’\7 Z;j {} ' Couteur| M caractéss
AGOoO)
=

3 o4
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e Sélectionnez les deux motifs, puis cliquez sur
1, 2, puis sur 3 pour appliquer 'incorporation

de motif.
Lea M| . C 3 )5 Sansnom- Layou.. Pourtour
= Edition .
ositon _Image  Afficher  Caractéristiques
‘ k ‘ /[ Point ~ - - £ E
2 =8 @ Incorporation motif -
[Sélectionner| = & partir de 4 partir du
- = : Yestampille~ pourtour~
Sélactionner Edition Grouper || Incorporation motit Relief/gravure
Ordre de broderie 1 X mm'_ it | .
3 e 0 Incorporer motif
Bl G il &

=]
o | i

« Incorporation de motif » & la page 47.

[~

Sélectionnez le cercle extérieur.

Veillez a sélectionner le notif extérieur avant
de démarrer I'assistant appliqué.

Utilisation de I’Assistant
appliqué

0 Cliquez sur 1, puis sur 2.
1
2

[ eSO aOeE -6 -« b - o
‘ =7
o EEn  Ognin oo

| e =
[Seictonner] ([ 14113H11E Pot rempiisase 57 Assistant appliqué

Caractéristiques

Sélectionner Broderie Edition
Ordre de broderie & X = 150 . . . . 1°

B % a00
el Gl LN

—
O |l .

e Spécifiez les réglages souhaités dans
I'assistant appliqué.

(M @) @) (4)

Assistant a pliqué

Tissu d'af | iqué Postio| dappliqué Fauiz| e Paint [le recouement

d e

@0 @ oui
.
30 =m
© Non
Dengité:
45 = paint/mm
(5) [ e s

(1) Tissu d’appliqué : indiquez si le contour
de I'appliqué doit (Oui) ou ne doit pas
(Non) étre brodé sur le tissu de I'appliqué
comme guide pour le couper.

(2) Position d’appliqué : directive de fixation
d’une piece d’appliqué, paramétrée pour
étre brodée automatiquement.

(3) Faufilage : indiquez si 'appliqué doit
(Oui) ou ne doit pas (Non) étre faufilé sur
le tissu de base. Si vous sélectionnez
Oui, vous devez également sélectionner
le point (Plumetis, Point en E ou Point en
V) a utiliser pour le faufilage.

Point en V

MNAA

Pointen E

111

Plumetis

WW

(4) Point de recouvrement:indiquez le type
de point et d’autres caractéristiques
(Largeur et Densité) pour les finitions de
I'appliqué.

(5) Créer un appliqué avec incorporation
de motif :

Cochez cette case lors de la création d’un
appliqué avec des trous (parties vides).
(Cette case n’apparait que si un motif
externe avec motif incorporé a été
sélectionné.)

Pour ce didacticiel, nous cocherons la case
Créer un appliqué avec in corporationde
motif.

Tous les autres réglages resteront inchangés.

e Cliquez sur OK.

L’appliqué est indiqué par des lignes
diagonales comme illustré ci-dessous.

@ Si la case «Créer un appliqué avec
O

incorporation de motif » n’est pas
cochée

@ Si la case «Créer un appliqué avec
A incorporation de motif » est
QQ@%) cochée
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Layout & Editing permet de créer des motifs de broderie fractionnés lorsque le motif de broderie créé est plus

grand que le cadre de broderie.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Etape 1 Spécification de la taille de la zone de création dans Layout & Editing

Etape 2 Création d’un motif de broderie

Etape 3 Vérification de I'ordre de broderie

Etape 4 Fixation d’'un renfort de broderie sur le tissu

Etape 5 Utilisation de la feuille de positionnement pour marquer la position de broderie sur le tissu
Etape 6 Mise en place du tissu

Etape 7 Broderie

Spécification de la taille de
la zone de création dans
Layout & Editing

@ Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 T

St 0[O ) *

Accueil

1l

Réglages
du motit

“§ Zone de création

9 Spécifiez la taille de la zone de création et des
parties du motif.

(1)

@)

Réglages du motif ==

M

i

\ailk de fa secton ‘ ‘
(pourla taille du cadre) (3)
120x 170 mm(130x180m +
Couleur:
Page -
Aniére-plan: -
—

Sélectionnez le type de machine a broder
a utiliser.

Sélectionnez Taille personnalisée et
entrez ou sélectionnez la hauteur et la
largeur de la zone de création souhaitées.
Ce parametre sert a spécifier la largeur et
la hauteur exactes d’'un motif. Pour cet
exemple, réglez la largeur sur 230 mm et
la hauteur sur 330 mm.

(3) Cliquez sur le sélecteur Taille de la

section (pour la taille du cadre), puis
sélectionnez la taille des sections (votre

tambour de broderie). Pour cet exemple,

sélectionnez 120 x 1770 mm
(130 x 180 mm).

* Avec le paramétre Taille de la section
(pour la taille du cadre), la largeur et la
hauteur des sections sontplus petitesde 10
mm que la taille du tambour réelle, afin de
fournir un espace pour ajuster la position
des sections avec précision. Les 10 mm
sont destinés a la superposition.

e La Taille de la section (pour la taille du
cadre) doit correspondre a la taille de la
zone de création. Sélectionnez la taille de
tambour a utiliser pour la broderie.

e Cliquez sur OK.

Création d’un motif de
broderie

Pour cet exemple, vous allez utiliser 'un des
motifs de broderie de dentelle fournis avec le
logiciel.

Q Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

[‘*\\‘ﬁHofls-\o—w ) * San| E
[y SR e
‘ [" { e CAS B S S| impoer “ﬂ“q

‘ﬁ du Fichier..

Cerdeshre- - des motifs - | "™
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. Tu . < .
e Cliquez sur [z#, puis sélectionnez

Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN

NEXT\Tutorial\Tutorial_10.
Ensuite, sélectionnez le fichier tutorial_10-
1.pes.

« Importation de motifs de broderie » a la

page 80.

Vérification de I’ordre de
broderie
Dans I'ordre de broderie, vérifiez 'ordre dans
lequel les parties du motif sont brodées et
déterminez les parties du tissu qui doivent étre
placées dans le tambour.
Les parties du motif sont brodées de gauche a
droite et de haut en bas.

0 Cliquez sur 1.

Mode debutant | [ Consel pow masquer ] (@

| @ E] [] (1 Dédl auta.

wer densité et remplir mot... | 0 | || 5% () o

Avant d’enregistrer un motif de broderie créé
dans une zone de création ou de le
transférer sur une carte originale, un contour
piqué est ajouté aux bords des parties du
motif pour que celles-ci puissent étre
aisément alignées pendant la broderie. Ces
points d’'alignement apparaissent dans la
couleur NON DEFINI et ne peuvent pas étre
modifiés.

Mémo « Broderie » a la

page 161 .

Fixation d’un renfort de
broderie sur le tissu

Le renfort de broderie doit toujours étre utilisé en
broderie pour renforcer le tissu. Il existe plusieurs
types de renfort ; le type a utiliser dépend du tissu
que vous allez broder. Pour les motifs de grande
taille fractionnés en plusieurs parties, le renfort
doit adhérer au tissu, par exemple en utilisant un
renfort thermocollant. Dans certains cas, vous
devez utiliser deux piéces de renfort pour votre
broderie.

Lorsque vous utilisez un vaporisateur adhésif,
appliquez-le sur une partie encadrée du renfort
suffisamment résistante pour le grand motif de
broderie. Dans certains cas, vous devez utiliser
deux pieces de renfort pour votre broderie.

» Pour de meilleurs résultats, fixez le renfort
de broderie sur le tissu (comme décrit sur

9 Désélectionnez Afficher des infos sur les
objets sélectionnés pour afficher les
différentes parties d’'un motif. Cliquez sur
Suivant et Précédent pour passer d’'une
section a l'autre.

Vérifiez le motif, puis cliquez sur Annuler.

cette page). Sans renfort de broderie
adapté, le motif risque de se décaler en
raison des fronces du tissu.

* Vérifiez les recommandations sur
I'emballage du renfort de broderie.

Propriétés des motifs
A propos de la posiion dutambour 1/ 4

<< Précédert:
[T Affcher des infos sur les obists selectionnés.

Nom du fickier : Sans rom Hom du moif
Version du fichier 3.0
Date de Catégorie
modiication

Largeur 120,00 m Auteur
Hauteur 170,00 mm

Nombre de Bots cié
hens 22503

Durée de
bioderie
Enumération
des couleurs:

42 min Commentaites

Ondre des couleurs: (7] Avee coulew de base

Index Cow. Code Marque Desciiption
1 07 EMBROIDERY  BLEL CLAIR
2 NON DEFINI
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e . Q Placez la Feuille de positionnement sur le
Utilisation de la feuille de tissu et marquez les points A, B, C et D.

positionnement pour marquer la
position de broderie sur le tissu

» Les feuilles de positionnement sont fournies
dans ce pack.

e Les feuilles de positionnement sont
également disponibles dans le dossier

PositioningSheet et peuvent étre Q Pour marquer une zone a droite de la zone

imprimées a 'aide d’une imprimante. précédemment marquée, alignez les points A
e Emplacement des Feuilles de et D sur la Feuille de positionnement avec les

positionnement : repéres B et C sur le tissu.

C:\Programmes (Programmes (x86))\

Brother\PE-DESIGN NEXT

PositioningSheet.

* Les feuilles de positionnement
apparaissant dans les fichiers PDF sont au
formatréel. Lors de l'inpression de la feuille
de positionnement a partir du fichier PDF,
veillez 'imprimer auformat réel. N'inprimez
pas en réduisant ou en agrandissant pour
ajuster au format du papier.

@ Pour marquer une zone sous la zone

€@ Piquez un trou a Pextrémité de chaque fleche précédemment marquée, alignez les points A

sur la Feuille de positionnement. et B sur la Feuille de positionnement avec les
repéres C et D sur le tissu.

,,,,,,,,,,

@ Placez la Feuille de positionnement sur le STHT2
tissu, puis insérez la pointe d’'un marqueur —~
dans chaque orifice pour marquer le tissu.

e Répétez les étapes 5 a 6 pour repositionner la
Feuille de positionnement et tracer la position
de broderie de chaque partie du motif.

Q Reliez les points marqués sur le tissu pour
tracer des lignes de référence.
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e L’intersection des lignes horizontale et
verticale indique le centre du cadre de
broderie.

» Tout en tenant compte de la disposition du
tissu sur le cadre, placez la Feuille de
positionnement sur le tissu et tracez des
lignes pour indiquer la position de broderie.
En outre, comme toutes les zones de
broderie nesont pas tracées sur la Feuille de
positionnement pour les grands cadres de
broderie, veillez a ce qe la zone de broderie
ne dépasse pas la zone marquée du tissu
comme illustré ci-dessous.

Mise en place du tissu

Insérez la feuille de broderie dans I'anneau
intérieur du cadre de broderie et placez-les
sur le tissu en alignant la ligne centrale de la
feuille de broderie sur les lignes de référence
(tracées sur le tissu) de la premiere partie du
motif a broder.

@ En alignant les lignes de référence de la feuille
de broderie sur celles de la premiere partie du
motif, placez le tissu et 'anneau intérieur du
cadre de broderie dans I'anneau extérieur et
tirez sur le tissu pour I'étendre.

@ Terminez de mettre le tissu en place et retirez
la feuille de broderie.

* Placez le tissu et le cadre sur une surface
plane, puis assurez-vous que I'anneau
intérieur est suffisamment comprimé pour
que son bord supérieur soit aligné avec le
bord supérieur de I'anneau extérieur.

» Sivous n'utilisez pas la feuille de broderie,
les reperes sur le tambour de broderie
peuvent servir a mettre le tissu en place
verticalement et horizontalement.
Toutefois, comme le point central de
certaines machines a broder est décentré,
mieux vaut utiliser la feuille de broderie
pour obtenir de meilleurs résultats.

» Pour mettre letissu en place, vous pouvez
également utiliser un renfort adhésif a
fixer séparément. Retirez le papier de
protection et alignez soigneusement le
tissu sur la surface adhésive enutilisant la
feuille de broderie comme guide.

* Conseil : le renfort adhésif doit étre enlevé
directement des la fin du motif de
broderie.

* Conseil : vous pouvez mettre le tissu en
place plus aisément si vous apposez une
bande adhésive double face au dos de
l'anneau intérieur placé sur le tissu et
placez le tissu entre I'anneau intérieur et
l'anneau extérieur.




(-~ I

Broderie

Lorsque vous transférez de grands motifs de
broderie sur la machine a broder, les motifs
apparaissent a I'’écran comme illustré ci-
dessous. Pour cet exemple, sélectionnez la
premiere partie du motif de broderie (Aa).

4

S'il n’y a pas de points dans la partie Aa,
sélectionnez la premiére partie qui en
contient. Cliquez sur le bouton Propriétés
des motifs pour vérifier 'ordre de broderie.

Fixez le cadre de broderie sur la machine a
broder et, a 'aide des fonctions de réglage de
la mise en page, alignez la position de
I'aiguille sur l'intersection des lignes tracées
sur le tissu.

Brodez le motif sélectionné.

Retirez le cadre de broderie de la machine a
broder et le tissu du cadre.

Mettez le tissu en place pour la partie suivante
du motif.

« Mise en place du tissu » a la page 160.

Lorsqu’un motif de broderie créé dans une
zone de création personnalisée est enregistré
ou transféré sur une carte originale, les points
d’alignement (lignes simples de contour piqué
avec la couleur NON DEFINI, avec un pas de
7,0 mm, et commengant par des points fixes
d’un pas de 0,3 mm) sont ajoutés aux bords
des parties du motif. (Les points d’alignement
s’affichent dans I'apercu d’impression et sont
imprimés en rouge.)

Exemples de données pour ce didacticiel :

1) Brodez la partie supérieure gauche du
motif.
— Les points d’alignement sont cousus
sur le cété droit dela section de motif
brodée.

2) Cadrez le tissu pour que la partie
supérieure droite du motif et le cété
gauche du cadre soient alignés sur les
points d’alignement cousu sur le cété
droit du motif a I'étape 1, puis brodez le
motif.

— Avant de broder la partie du motif,
cousez les points d’alignement sur le
coté gauche. Assurez-vous que ces
points d’alignement soient alignés
avec les points dalignement cousus a
I'étape 1. Une fois la partie du motif
brodée, les points d’alignements son
cousus sous la partie du motif.
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3) Cadrez le tissu pour que la partie

inférieure gauche du motif et le sommet

du cadre soient alignés sur les points

d’alignement en bas de la partie adu motif

cousus a I'étape 1, puis brodez le motif.

— Avant de broder la partie du motif,
cousez les points d’alignement au
sommet. Assurez-vous que ces
points d’alignement soient alignés
avec les points d’alignement cousus a
I'étape 1. Une fois la partie du motif
brodée, les points d’alignement sont
cousus sur le cété droit de la section
du motif.

4) Cadrez le tissu pour que la partie

inférieure droite du motif et le cété

gauche du cadre soient alignés sur les

points d'alignement sur le cété doit de la
partie du motif cousus a I'étape 3 et que
la partie inférieure droite du motif et le
sommet du cadre soient alignés avec les
points d’alignement en bas de la partie
du motif cousus a I'étape 2, puis brodez
le motif.

— Avant de broder la partie du motif,
cousez les points d’alignement sur le
cété gauche et au sommet. Assurez-
vous que ces points d'alignement
soient alignés avec les points
d’alignement cousus aux étapes 3 et2.

@ Continuez a mettre le tissu en place et a
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broder jusqu’a ce que 'ensemble du motif soit
brodé.




Ce programme vous permet de créer des motifs a positions multiples que vous pouvez broder dans un cadre
a positions multiples fixé a votre machine a broder.

al
bl
¢l

Exemple de cadre a positions multiples : cadre de 100 x 172 mm

Méme si la taille du motif a broder dans un cadre a positions multiples est de 130 x 180 mm (ou 100 x 100 mm,
selon la zone de broderie de la machine a broder), commencez par déterminer la position d’installation (parmi
les 3 positions indiquées par a, b et ¢ dans lillustration ci-dessus) du cadre a positions multiples et par

déterminer I'orientation du motif.

Lors de la création du motif, chaque partie du motif ne peut pas dépasser la zone de broderie de la machine.

Le fichier exemple de ce didacticiel se trouve a 'emplacement suivant :
Documents (Mes Documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Etape 1 Sélection de la taille de la zone de création
Etape 2 Création du motif

Etape 3 Optimisation des changements de cadre
Etape 4 Vérification du motif

Sélection de la taille de la
zone de création

0 Cliquez sur 1, puis sur 2.

SNme Bl 0 -

Sans nom - Layout & iting

Accueil

1
2 EK‘

Dispostion_ image MD‘
Réglages
dumotif

Zone de création|

@ Sélectionnez © @&l sous Type de machine
(8), puis sélectionnez Taille du tambour (4) et
choisissez la taille de la Zone de création de
130 x 300 mm ou de 100 x 172 mm & partir du
sélecteur (5). Cliquez ensuite sur OK (6).

Réglages du motif ==
‘ 3
‘ 4
5
6
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Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour cadres a positions multiples

[I] Mémo :

* Les réglages pour les cadres a positions
multiples sont indiqués par « % ».

» Choisissez le réglage approprié apres avoir
vérifié la taille du cadre disponible pour

¢ Chaque motif doit s'insérer complétement
dans une seule zone (a, b ou c).

votre machine.

Etape 2 Création du motif

o La zone de création apparait a 'écran comme
indiqué ci-dessous.

m Mémo :

e Zone a : zone de broderie lorsque lecadre a
positions multiples est installé en position
haute.

e Zone b : zone de broderie lorsque le cadre a
positions multiples est installé en position
médiane.

e Zone ¢ : zone de broderie lorsque lecadre a
positions multiples est installé en position
basse.

Les lignes en pointillés permettent
d’identifier chaque zone.

e Créez le motif en veillant & ce qu’il réponde
aux conditions suivantes.

&«a

<b
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La taille d’'un motif ne doit pas étre supérieure
a 100 x 100 mm (ou 130 x 180 mm).

m Mémo :

e ettt

e |

1: La position de ce motif est correcte car ce
dernier s’insére complétement dans la
zone a.

2: La position de ce motif est correcte car ce
dernier s’insére complétement dans la zone
bouc.

3: La taille de ce motif estacceptable mais sa
position doit étre revue car le motif ne
s’insére complétement dans aucune des
zones.

(Vous devrez corriger la position afin
d’adapter le motifa b ou c.)

4: Ce motif doit étre corrigé car il est trop
grand.

(Vous devrez corriger la position et la taille
afin d’adapter le motif a a, b ou c.)




Didacticiel 10-2 : Création de motifs pour cadres a positions multiples

Etape 3 Optimisation des 1] mémo :
changements de cadre . .
» Une marque apparait lorsque cette fonction

est activée ; aucune marque n’apparait

o Cliquez sur 1, puis sur 2. lorsqu’elle est désactivée.

1 [.ﬁ fm Qﬁm - S Lot B iy i
o lesm=rm s 6 e me & an{ = v )
||HWI\E;;;’ N = A v R e B | acit ! I
=l L foer _mponer o de création : : e a
1 1
1 1
Q Cliquez sur 1, puis sur 2. - 1--
1 | ' ‘
: : : |
P —— I I
1 e o Do
Type de machine: : :-:- -:-1' :
! I
sz ol o 1 ¢«Db
Taille de la pags: | o | : ‘
@ Taile du tambour: ' -
P .
[C] Retation 90 degrés [ !
P ¥ '
() Taille personnalisée: [} !
Logn o e o o
Hauew: 30 wm i i 'g
e e ! 1<—¢C A
! ! =
S - J - —
weur o
o Page: - a
Par défaut sngrepln: [0 ~ e Lorsque la fonction d’optimisation des o)
changements de tambour est activée ]
l'ordre de broderie établi est optimisé pour =
réduire le nombre de changements de la >
position d’installation du tambour. »
Dans I'exemple illustré sur cette page, %
l'ordre de broderie est : a (motif 1) — b T
[ Zone de créaton)| Sortr | (motif 2) » a (motifs 3 et 5)— ¢ (motifs 4 et 8
Zone de couture 6) [=4
Zons da créstion Si la fonction d’optimisation des g
@ Metl changements de tambour est désactivée, (7]
Ontiiser e chancemert de tanbour chaque motif est brodé dans I'ordre de ‘.g
2 IDpﬂm\se\ennmbredefoisavant de changer |a position du tambour. broderie qUe vous avez déterminé. g\
Nommbra de sauts pari Dans I'exemple illustré sur cette page, S
Longueur el dessaute depoitsparle i 1] oy l'ordre de broderie est : a (motif 1) — b o
(motif 2) — a (motif 3) —» ¢ (motif 4) —» a ®
(motif 5) - ¢ (motif 6) ®
Donc, comme le nombre de changements
de position d’installation du tambour n’est
pas optimisé, il peut étre changé plus
souvent que s'il était optimisé.

& Remarque :

Le motif risquant de ne pas étre brodé
correctement ou le tissu de ne pas étre
entrainé de maniére égale en cas de
modifications trop fréquentes de la position
d’installation ducadre, nous recommandons
d’activer la fonction d’optimisation des
changements de cadre. La sélection de
cette fonction modifiera cependant 'ordrede
broderie établi et vous devrez dés lors
vérifier cet ordre avant de commencer la
broderie.
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Vérification du motif

Cliquez sur 1.
s
Wers le mode liste
»l E] ] A [C]Dédl. auto.
[ [I2] - re=n===cr3

1

Vérifiez 'ordre de broderie de chaque motif et
le nombre de changements de position du
tambour.

Propriétés des motifs
( 1 ) A propos de I position du tambour 173

(2) << Précédent Suivant >>

Afficher des infos sur les cbiets sélectionnés.

Nom dufichier: ~ Sans nom Nom du motf
Version dufichier 90

Datede Calégorie
modifcation

Larger: 10000 mm Auteur
Hauteur 100,00 mm

Nombre de Mo clé
points 2

Durgade
broderie
Enumération
des cotleurs

1 min Commentaires

Qrdre des couleurs: [7] Aves couleur de base.

Index Cou. Code Maqus Dessiption
1 M 513 EMBROIDERY  VERT TILLEUL

o) el

Seuls les motifs qui doivent étre brodés a la
position actuelle au niveau de 'ordre
d’installation des cadres apparaissent dans la
zone de création et la zone de broderie
correspondant a la position de cadre actuelle
est soulignée en rouge.

(1) Position dans I'ordre d’installation du
tambour pour le motif affiché
actuellement.

(2) Pour afficher des informations de motifs
correspondant a d’autres positions au
niveau de I'ordre d’installation des cadres,
cliqguez sur Précédent ou sur Suivant.

Si le motif dépasse la zone de broderie ou
s'il est positionné de fagon a ce qu'il ne
s’insére pas complétement dans une zone
de broderie, le message d’erreur apparait.
Lors de l'apparition du motif a I'origine de
l'erreur, sélectionnez-le et modifiez sa taille
ou sa position.

Enregistrement du motif

Le motif entier est enregistré en tant qu’un
seul fichier (.pes).

Si la taille du fichier ou le nombre de
changements de couleurs est supérieur au
nombre spécifié ou si 'un des motifs ne
s’insére pas complétement dans une zone de
broderie, le message d’erreur apparait.

Ecriture du motif sur une carte
originale

Un motif pour cadre a positions multiples est
créé en considérant le motif dans chaque
position d’installation du cadre comme un seul
motif, puis en combinant ces positions.

Donc, lorsque ce type de motif est écrit sur
une carte originale, un motif pour cadre a
positions multiples est enregistré en tant que
combinaison de plusieurs motifs.

| 1O T

n : ce motif est brodé lorsque le cadre est
installé en position haute (position a).

H : ce motif est brodé lorsque le cadre est
installé en position médiane (position b).

u : ce motif est brodé lorsque le cadre est

installé en position basse (position c).

Donc, I'ordre de broderie en fonction de la
position d’installation du cadre pour le motif
illustré ci-dessus est b, a puis c.




Remarques relatives a la broderie a I'aide
du cadre a positions multiples

¢ Avant de broder votre motif, brodez un
échantillon d’essai du motif sur une chute
de tissu identique au tissu utilisé, en veillant
a utiliser la méme aiguille et le méme fil.

¢ Veillez a fixer un renfort de broderie sur
I'envers du tissu et a étirer Iégérement le
tissu pris dans le cadre. Lors de la broderie
de tissus fins ou élastiques, utilisez deux
couches de renfort de broderie. Si vous
n’utilisez pas de renfort de broderie, le tissu
peut devenir extrémement élastique ou
froncer ou la broderie risque de ne pas étre
correcte.

Pour plus d’informations sur lesmaniéres
de renforcer de grands motifs, reportez-
vous a la section «Fixation d’un renfort de
broderie sur le tissu » a la page 158.

¢ Utilisez le point zigzag pour la broderie des
contours pour éviter de broder a I'extérieur
de ceux-ci.

®) X

* Pour les motifs qui exigent 'installation du
cadre a différentes positions, créez le motif
de broderie en superposant les différentes
parties du motif de fagcon a éviter un
alignement incorrect pendant la broderie.

Superposition

Impression d’une zone de
création pour cadre a positions
multiples

Une image complete de la zone de création est
imprimée en taille réelle sur la premiére page
(toutefois, pour une zone de création de

130 x 300 mm, une image réduite de la zone de
création estimprimée). Une image de chaque partie
du motif est ses informations de broderie sont
imprimées dans I'ordre de broderie sur les pages
suivantes.

Lorsque vous sélectionnez Taille réelle :
Une image de chaque partie du motif est
imprimée sur une page distincte comme les
informations de broderie correspondantes.

Lorsque vous sélectionnez Taille réduite :
Une image de chaque partie du motif est
imprimée sur la méme page comme les
informations de broderie correspondantes.

« Impression » & la page 84.
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Cette section décrit les procédures de création de données de broderie et de broderie a 'aide du cadre Jumbo
(taille du cadre : 360 x 360 mm ; avec des montures des deux cétés du cadre de broderie).

* En cas de sélection du cadre Jumbo, la taille de la zone de
création devient 350 x 350 mm pour créer des marges
permettant le positionnement automatique a l'aide de

l'appareil photo intégré.

* Le cadre Jumbo décrit ici a été congu spécialement pour nos
machines a broder multi-aguille équipées d’un appareilphoto
intégré. Il ne peut étre utilisé avec aucune autre machine,
comme les machines a broder a aiguille unique. Vérifiez dans
le manuel d’instructions fourniavec la machine a broder multi-
aiguille si celle-ci est compatible avec le cadre Jumbo.

Cadre Jumbo : cadre de broderie de 360 x 360 mm

Pour plus de détails sur la broderie a I'aide de I'appareil photo
et sur 'apposition devignettes de positionnement de broderie,
reportez-vous au manueld’instructions fourni avecla machine

a broder.

Des exemples de données pouvant étre utilisées dans cet exemple sont disponibles dans le dossier suivant.
Documents (Mes documents)\PE-DESIGN NEXT\Tutorial\Tutorial_10

Etape 1 Sélection de la taille de la zone de création
Etape 2 Création d’un motif de broderie

Etape 3 Vérification d’un motif divisé

Etape 4 Fixation d’un renfort de broderie sur le tissu
Etape 5 Broderie

Sélection de la taille de la
zone de création

0 Cliquez sur 1, puis sur 2.

~ o o s

Accueil

i

Réglages|
du motif

N —

‘ N N Zone de création
st oty

Q Cliquez sur @ sous Type de machine (3),
sélectionnez 360 x 360 mm (Cadre Jumbo)a
partir du sélecteur de Taille du tambour sous

Taille de la page (4), puis cliquez sur OK (5).

168

Réglages du motif (|
Zone de création | Sorr
Type de machine |
S =T ) Il 3
Talle de la page
@ Taille du tambour.
360 360 mm {Cadre Jur ¥
B0 20
0 mm
mm (Cadre pour matelassage) 4
{Cadre pour casqueties)
{Cadre pour casquettes)
0 mm {Cache pour casaueties srand format)
{ mm {Cadre cyindique)
0 mm (Cache de brodere)
00 mm {Cadre amond)
— 130 mm (Cadre amondi
Coull 160 mm {Cadre arond)
x
Par défaut Amire-plan: - ‘ ‘
= = 5
e

Vérifiez la taille des cadres de broderie
pouvant étre utilisés avec votre machine
avant de modifier le réglage.




Didacticiel 10-3 : Broderie avec le cadre Jumbo

e La zone de création apparait a 'écran comme

indiqué ci-dessous.

20 e T

< i

(1) Zone de broderie partie 1 :
Zone brodée en premier

(2) Zone de broderie partie 2 :
Zone brodée en second

Le motif de broderie est automatiquement
divisé en différentes zones.

a Remarque :

Le motif de broderie est fractionné et les
parties (1) et (2) se chevauchent.

Si le motif disposé dans cette partie utilise
des plumetis, il est possible que le point
change lorsque le motif est fractionné. Des
lors, nous vous recommandons de déplacer
le motif ou de modifier le type de broderie en
points de remplissage.

Etape 2 Création d’un motif de
broderie

Pour cet exemple, un motif de broderie fourni avec
ce logiciel sera utilisé dans la procédure décrite ci-
dessous.

o Importez tout d’abord un motif. Cliquez sur 1,

2, puis sur 3.
[ \NEH .@q. o) ¢
1 ]' Accueil Disposion _ Image _ Afficher
> ||T e A P & B
“m \mc - R R
Ordre de broderie @ X = X0 s 1, 1. |E] delabibliothique de motits...
ElS%)810 ﬂ -
3 T u.u ~ |ﬁ du Fichier...
i | ==
i | F—r=— o]
C:Alsers\admin\Documents\PE-DESI... \Tutorial_10

Type de fiokier [ Tous es fichiers de biodere [~PEC"PES“DST v |

v W

tutorial_10-1.pes  tutorial_10-2pes  tutorial_10.pes

Q Cliquez sur , puis ouvrez les dossiers
suivants.
Documents (Mes document)\PE-DESIGN
NEXT\Tutorial\Tutorial_10
Sélectionnez ensuite le fichier
ChristmasTree.pes et importez-le.

Etape 3 Vérification d’un motif
divisé
Avant de commencer a broder, vous pouvez vérifier
le motif de broderie divisé. Si un motif que vous ne
souhaitiez pas diviser a été fractionné en Partie 1 et
Partie 2, vous pouvez vérifier le motif de broderie,
puis le régler pour qu’il ne soit plus fractionné.

(®]
T
w\
=
Y]
=
o
>
(7]
T
o
c
=
Q
[1]
»
Y
©
=2
(]
Y]
=
[}
>
(7]
[7/]
©
m\
e,
=
e}
(=
[1]
»

o Cliquez sur 1.

25252
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Q Cliquez sur 1 pour afficher l'autre partie du
motif de broderie.

. B
o @ ESRODERY  BRUNCLAR H
p Iy 1

Pour afficher le motif de broderie, cliquez sur
Propriétés des motifs pour ouvrir la boitede
dialogue Propriétés des motifs.
Désélectionnez Afficher des infos sur les
objets sélectionnés pour afficher les
différentes parties.

Propriétés des motifs
& propos de la position du tambour 0/ 0
<« Frécédent Suivant >
7] Afficher des infas sur les obiets sélectionnés.

Nom dufchier:  Sans nom o du motif
Version du fichizr: 8.4
Dite de Catégarie :
modfication

Largeur 2260mm Auteur
Hautewr: 910mm

N,DTEVE de a2 tots clé

Enregistrement du motif

Le motif entier est enregistré en tant qu’un
seul fichier (.pes).

« Transfert vers une machine a l'aide du
support USB » a la page 177, et

« Transfert direct vers la mémoire d’une
machine » a la page 178.

Vous ne pouvez pas transférer un motif de
broderie pour le cadre Jumbo vers la
machine a l'aide d’une carte originale.
Transférez ces motifs directement sur la
mémoire de la machine ou sur la machine a
l'aide d’un périphérique USB.

Fixation d’un renfort de
broderie sur le tissu

Utilisez toujours un renfort lors de la broderie.
Pour de grands motifs fractionnés en parties, le
renfort doit étre fixé au tissu, par exemple, a l'aide
d’un renfort thermocollant, auto-adhésif ou d’un
vaporisateur adhésif. Utilisez un renfort adapté au
tissu.

En outre, veillez a utiliser un renfort suffisamment
fort et large pour la totalité de la zone de broderie.
Vous risquez de devoir fixer deux couches si vous
utilisez un renfort fin.

Reportez-vous a la section « Fiation d’'un
renfort de broderie sur le tissu » a la
page 158, pour obtenir plus
d’informations sur le renfort de broderie.

Broderie

Brodez a I'aide de vignettes de positionnement de
broderie fournies avec la machine a broder. Ces
vignettes sont détectées par I'appareil photo intégré
de la machine a broder pour positionner le tissu
automatiquement.

0 Placez le tissu dans le cadre de broderie.

\
S _—

9 Fixez le cadre de broderie a la machine a
broder.

@ Sélectionnez le motif pour la partie 1, puis
démarrez la machine a broder pour broder la
partie 1 de la zone de broderie.
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@ Une fois la broderie terminée, suivez les Q Suivez les instructions de la machine a broder
instructions sur la machine a broder pour pour supprimer les vignettes de
apposer une vignette de positionnement de positionnement de broderie.
broderie sur la zone de broderie.

@ Sélectionnez le motif pour la partie 2, puis
démarrez la machine a broder pour broder la

) » L partie 2 de la zone de broderie.
e Une image du positionnement de l'aiguille

apparait a I'écran avec la zone dedétection
du positionnement encadrée par une ligne.
Fixez la vignette de positionnement de la
broderie de sorte qu’elle ne dépasse pas le
cadre. Pour plus de détails, reportez-vous
au manuel d’instructions de la machine.

— L’appareil photo intégré de la machine a
broder détecte la vignette de
positionnement de broderie.

Q Une fois la vignette détectée, supprimez le
cadre de broderie, faites-le pivoter de 180° et

refixez-le 4 la machine & broder. e Pour plus de détails sur la machine a

broder, reportez-vous au manuel
d’instructions fourni avec la machine.

« Otez prudemment le cadre de broderie et
refixez-le correctement. Si le cadre de
broderie n’est pas fixé correctement ou si le
tissu est détendu, le motif de broderie
risque de ne pas étre aligné.

Données de broderie pour le
cadre Jumbo

¢ Lors de I'enregistrement du motif de
broderie dans Layout & Editing, les
versions de format de fichier plus
anciennes ne sont pas disponibles.
En outre, le motif de broderie est enregistré
comme données spécifiques aux machines
a broder multi-aiguille équipées d’un
appareil photo intégré. Vous ne pouvez le
broder avec aucune autre machine.

¢ Vous ne pouvez pas transférer directement
vers la machine un motif de broderie créé
dans une zone de création définie pour la
taille du cadre Jumbo dans Design Center.

— L'appareil photo intégré de la machine a Importez le motif de broderie dans Layout &
broder détecte de nouveau la vignette de Editing, puis transférez-le vers la machine
positionnement de broderie. a broder.
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Enregistrement des
attributs de broderie
fréquemment utilisés

Vous pouvez enregistrer ensemble les
caractéristiques de broderie fréquemment utilisées
et les rappeler lors de la spécification de
caractéristiques de broderie.

Enregistrement des paramétres
dans une liste

Cliquez sur 'onglet Caractéristiques de
broderie.

« Spécification des attributs de broderie »
ala page 60

Au besoin, changez les réglages, puis cliquez
sur [@£).

Cliquez sur Enregistrer sous.

Charger/Enregistrer les réglages par défaut

Enregistier sous.

Effacer

Femner

Attribuez un nom au groupe de parametres,
puis cliquez sur OK pour enregistrer ce
groupe dans une liste.

Enregistrer sous

Entrer le nom de l'ensemble des
caractéristiques de broderie.

0K
'

Suppression d’un groupe de
parameétres de la liste

Dans la boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut,
sélectionnez le groupe de réglages a
supprimer.

Cliquez sur Effacer pour supprimer le groupe
de parametres sélectionné de la liste.

(par défaut) impossible a supprimer.

Rappel d’un groupe de
parametres de la liste

Dans la boite de dialogue Charger/
Enregistrer les réglages par défaut,
sélectionnez le groupe de réglages a rappeler.

Cliquez sur Charger.

— Les réglages de la boite de dialogue
Réglage des caractéristiques de
broderie de broderie sont remplacés par
les réglages enregistrés.

» Pour modifier les réglages a rappeler et les
enregistrer en remplagant les réglages
d’origine, cliquez sur sous l'onglet
Caractéristiques de broderie, sur
Enregistrer sous, puis sur OK sans
changer le nom des réglages.

» Vous pouvez égalementultiliser le paramétre
enregistré sur un autre ordinateur. Copiez
sastu.txt a partir de C:\Programmes
(Programmes (x86))\Brother\PE-DESIGN
NEXT\Settings sur I'ordinateur d’origine
dans le dossier Réglages au méme
emplacement sur l'ordinateur de destination.

 Dans l'explorateur, cliquez surC:\Program
Files\Brother\PE-DESIGN NEXT\
Settings. Cliquez une seule fois sur le
dossier Settings pour en afficher le contenu.
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
sastu.txt et sélectionnez Copier dans le
menu contextuel. Collez-le sur une clé USB
et transférez-le sur un autre ordinateur.

Edition des listes des
couleurs de fil utilisateur

Si vous disposez d’'une liste de couleurs de fils
couramment utilisées, elles peuvent étre
enregistrées dans un tableau des fils utilisateur.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

wone) - = x

1 = Option -| ||~
i) ol Design Center..,
e = e S
armes | Importer | Zoom Panorami que
des motifs -
Importer Outils Font Creator...

Programmable Stitch Creator...

Design Dataase..

J90 L (200, |

l‘ Caractérisl 171 pénianse e 1x 7nns s rréatinn x

e Editer Tableau des fils utilisateur.. \ |

‘ V%‘iﬂo%; Vgptinns‘.. |
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Vous pouvez enregistrer, modifier ou
supprimer un tableau des fils utilisateur.

Editer le tableau des fils utilisateur

(7) Tebleaudes s isatewr:  [mychet = (Nowwsautabe — (1 )
Index Cou.. Code Marque Description Effacer table: (2)
[ oo NOIR Hat
(8) =2 ooz BL&NC Bas (3)
(nniomn. = — (4)
EEeTERTE 5
<! Edler dlémen 6
1+ (11)

(9) Tableau des fik: Fiobison Anton Rayon =~

Index Cou. Code Marque Descriptio *

1 M 00 EMBROIDERY  NOIR

: 07 EMBRODERY  BLANC
(1 O) 3 M c00  EMBROIDERY  ROUGE
¢ 05 EMBROIDERY ROSE

5 I 0ec  EMEROIDERY ROSEFO -
I —— ,

"

(1) Crée un nouveau tableau des fils.
(2) Supprime un tableau des fils.

(3) Change l'ordre des couleurs de fil.
(4) Ajoute une nouvelle couleur de fil.
(5) Supprime une couleur de fil.

(6) Modifie une couleur de fil.

(7) Lorsque vous modifiez ou supprimez un
tableau des fils, sélectionnez-le ici avant
de procéder a 'opération.

(8) Affiche les couleurs de fils dans le tableau
des fils utilisateur.

(9) Sélectionne un tableau des fils existant.

(10) Affiche les couleurs de fils dans le tableau
des fils existant.

(11) Ajoute les couleurs de fils dans un tableau
des fils existant.

Création d’un nouveau tableau
des fils

Cliquez sur Nouveau tableau (1).

Tapez le nom du tableau, puis cliquez sur OK.

Nouveau tableau des fils

Mo

Vous pouvez choisir un tableau enregistré
dans le sélecteur Tableau des fils utilisateur.
Suppression d’un tableau

Dans le sélecteur Tableau des fils utilisateur
(7), sélectionnez le tableau.

Cliquez sur Effacer tableau (2).

Si un message apparait, cliquez sur Oui.

Edition d’un tableau

Dans le sélecteur Tableau des fils utilisateur
(7), sélectionnez le tableau.

Poursuivez avec la procédure appropriée.
Pour enregistrer les modifications, cliquez sur
OK.

Ajout d’éléments depuis un
tableau des fils

Dans le sélecteur Tableau des fils (9),
sélectionnez la marque de fil.

Dans la liste (10), cliquez sur les couleurs de
fils.

Pour ajouter plusieurséléments, maintenez la

touche ou (Ctrl) enfoncée pendant
la sélection des couleurs de fil.

Cliquez sur (11).

— Les éléments sélectionnés sont ajoutés a
la liste du tableau des fils utilisateur (8).

Ajout d’un nouvel élément

Cliguez sur Nouvel élément (4).

Pour créer une nouvelle couleur, cliquez sur
Mélange.

Editer Fil

Informations sur les fils

Coer [

Code.
Marque:

Description,

Indiquez la couleur, puis cliquez sur OK pour
I'ajouter a la boite de dialogue Editer Fil.

|

u (1)

Teirte : 160 Rouge : 255

Satur. : 0 Vet : 255
Définir les couleurs personnalisées >> CouleurlUnie |, - 24p Bleu : 255
[ Ajouter aux couleurs personnalisées ]
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Modification de I’ordre des
éléments

Vous ne pouvez pas modifier la couleur si
vous déplacez le curseur (1) vers le haut de
I'échelle.

Le cas échéant, entrez le code, la marque et
la description dans les cases prévues a cet
effet.

Seuls des chiffres peuvent étre entrés pour le
code.

Cliquez sur OK pour ajouter le nouvel élément
au tableau des fils utilisateur (8).

Un astérisque (*) apparait devant le numéro
d’index des éléments créés ou édités par
l'utilisateur.

Suppression d’éléments

Dans la liste du tableau des fils utilisateur (8),
sélectionnez I'élément a supprimer.

Cliquez sur Effacer élément (5) pour
supprimer I'élément du tableau des fils
utilisateur.

Edition d’un élément
Un élément de la liste du tableau des fils utilisateur
peut étre modifié au niveau de la couleur ou du
numéro de fil.

Dans la liste du tableau des fils utilisateur (8),
sélectionnez 'élément & modifier, puis cliquez
sur Editer élément (6).

Modifiez les détails de I'élément de la méme

maniére que pour I'ajout d’un nouvel élément.

Editer Fil

Informations sur les fils

Code: o507
Marque:

Description: VERT

Comme pour les éléments récemment
ajoutés, un astérisque (*) s’affiche devant le
numéro d’index des éléments édités.

Dans la liste du tableau des fils utilisateur (8),
sélectionnez I'élément a déplacer.

Cliquez sur Haut ou Bas (3) pour changer
l'ordre de I'élément.

Les couleurs de fils des motifs de broderie
créés a l'aide de cette application peuvent
sembler différentes de celles de la machine
a broder, en fonction du modeéle utilisé.

1. Machines a broder sans fonction
d’affichage des informations de couleurs
de fils

Les informations surla couleur des fils ne
peuvent pas étre affichées.

2. Machines a broder avec fonction
d’affichage des informations de couleurs
de fil

Des informations spécifiées dansle motif
de broderie, seules les couleurs de fils
s'affichent sur la machine.

Les noms sont toutefois limités par la liste
des noms des couleurs de fils prédéfinis
de la machine. Par conséquent, la
machine affiche les noms des couleurs
de fils prédéfinies qui sont les plus
proches de celles spécifiées pour le motif
de broderie.

3. Machines a broder avec index de
couleurs de fils

Certaines machines peuvent afficher les
informations sur les fils spécifiées par
cette application.

Toutefois, pour les couleurs de fils
modifiées ou ajoutées par I'utilisateur
(couleurs marquées d’un astérisque (*)a
gauche), seul le numéro du fil s’affiche.

Vous pouvez également utiliser letableau des
fils utilisateur édités sur un autre ordinateur.
Copiez chart2.btc a partir de
C:\Programmes (Programmes (x86))\
Brother\PE-DESIGN NEXT\Color sur
l'ordinateur d’origine dans le dossier Color au
méme emplacement sur l'ordinateur de
destination.
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Transfert de données

Cette section décrit les opérations de transfert
des motifs de broderie vers les machines a
broder.




Transfert des motifs de broderie vers les

machines

Les procédures de transfert du motif de broderie créé vers une machine a broder varient selon votre modéle
de machine a broder. Pour plus de détails, reportez-vous au Manuel d’instructions fourni avec la machine a

broder.

Transfert vers une machine a
I’aide d’une carte originale

Les motifs peuvent étre
transférés vers une machine a
broder équipée d'une fente a
carte.

0\ Remarque :

e Veillez a ce que la taille du cadre du motif
ne dépasse pas le cadre qui sera utilisé
sur la machine a broder.

e [orsque vous enregistrez sur une carte
originale qui contient déja des données,
toutes les données de la carte sont
supprimées. Avant d’enregistrer sur une
carte, enregistrez toutes les données
nécessaires sur un disque dur ou tout
autre support, et vérifiez qu'aucune
donnée nécessaire ne reste sur la carte.

« A partir d’une carteoriginale »
a la page 81

¢ Vous ne pouvez pastransférer un motif de
broderie pour le cadre Jumbo vers la
machine a l'aide d’une carte originale.
Cette taille a été congue spécialement
pour nos machines a broder multi-aiguille
équipées d’'un appareil photo intégre.

« Didacticiel 10-3 : Broderie
avec le cadre Jumbo » a la
page 168

Pour plus de détails sur I'enregistrement
de nombreuses données de broderie,
reportez-vous a la section « Transfert des
motifs de broderie vers les machines » a
la page 219.

1. Insérez la carte originale dans le module
d’écriture de carte USB.

176

2.

3.

4.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

Q Envoyer

&F | Envoyer machine 4

port USE L3

J Envoyer le motif de broderie

3 | Ecrire sur carte |

|§ Link

Lorsque le message suivant apparait, cliquez
sur OK.

Layout & Editing

@ Les données de la carte originelle seront intégralement effacées.

— Le transfert de données commence. Les
message suivant apparait lors du
transfert des données.

Transmission en cours... (Ne répond pas)

Veulez patienter quelques instarts

[

Une fois les données transférées, le message
suivant apparait, indiquant que le transfert est
terminé. Cliquez sur OK.

Layout & Editing

@ Inscription sur carte originelle terminée




Transfert vers une machine
Transfert d ifs de broderi < gy =
fractionnds T rooere a I’aide du support USB

Les motifs de broderie pour les motifs

fractionnés créés dans la zone de création Les motifs peuvent étre

personnalisée sont enregistrés sur des t‘ransferes he b machine
cartes, fractionnés selon leurs différentes a broder compatible avec la
parties. fonction d’héte USB.

Sila taille totale du notif dépasse la capacité
du support ou la mémoire de la machine, ou
si le motif estfractionné enplus de 80 parties
avec une zone de création de 90 x 90 cm R .
(35,4"x 35,4"), vous devez fractionner le Connectez le support USB a I'ordinateur.
motif et enregistrer lesdifférentes parties sur

plusieurs supports.

Si toutes les parties du motif ne peuvent pas Cliquez sur 1, 2, 3, puis sur 4.

étre enregistrées en une seule opération, la

boite de dialogue Sélection des sections du 1
cadre s’affiche. Sélectionnez des parties du

motif jusqu’a ce que le support soit plein.

‘Sélection des sections du cadre

El 100% Envover le motif de broderie
abocdef ghij koI 3 |j Envoyer au support USB P E ‘ 4
X L] Ecrire sur carte
<

— Le transfert de données commence.

Fxc-—Ipmmoom>

_?k_ -
N R
Si un fichier du méme nom existe déja a
I'emplacement de destination, la boite de
dialogue suivante apparait. Sélectionnez si
.y w vous souhaitez écraser le fichier existant,
L'indicateur de capacité de la carte dans la arréter la copie ou copier le fichier sous un
partie supérieure de la boite de dialogue autre nom.
indique la quantité d’espace disponible sur n— =
la carte (blanc) et la quantité d’espace e
utilisée par les parties du motif (bleu). G5 55 e
Si une partie de motif est sélectionnée, la o
quantité totale d’espace utilisée par les Sy ——
parties du motif sélectionnées apparait en O st
bleu SI la Capaolté eSt dépaSSée’ tOUt Exécuter cette opération pour les prochains conflits
lindicateur de capacité de la carte apparait
en rouge. Pour désélectionner une partie de

motif, cliquez de nouveau.

Cliquez sur Ecrire pour enregistrer les
parties de motif sélectionnées sur le support.
(Le bouton Ecrire n’est disponible quesi une
partie de motif est sélectionnée et s'il y a
suffisamment d’espace sur le support pour
les parties de motif sélectionnées.)

Une fois les données transférées, le message
« Sortie de données terminée. » apparait,
indiquant que le transfert est terminé. Cliquez
sur OK, puis 6tez le support USB.

« Didacticiel 10-1 : Création de
motifs de broderie fractionnés »
a la page 157

Si plusieurs supports USB sont connectés,
spécifiez 'emplacement ou transférer les
données dans la zone indiquée ci-dessous.

Envoyer le motif de broderie ! ‘

_j Envoyer au support USB | E
E

Q Ecrire sur carte

=
i
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Transfert direct vers la
mémoire d’une machine

Les motifs peuvent étre
transférés vers des machines
a broder qui peuvent étre
connectées a un ordinateur a
I'aide d’'un cable USB.

1.

Connectez la machine a broder a I'ordinateur.

2. Cliquezsur1,2, 3, puis sur 4.

178

Envoyer le motif de broderie

M | Envoyer au support USE ¥

3 I‘E—P Enwoyer & votre machine \I E:I 4

o] | Ecrire sur arte
=+ 1in
2

— Le transfert de données commence.

0\ Remarque :

Si un fichier du méme nom existe déja a
I'emplacement de destination, la boite de
dialogue suivante apparait. Sélectionnez si
vous souhaitez écraser le fichier existant,
arréter la copie ou copier le fichier sous un
autre nom.

Copier le fichier ===

Cet emplacement cantient déja un fichier partant ce nom.
Sans nom PES

@ Copier et remplaced

pas copier

(@) Copier en utiisant un autre nom

Enéouter cettz opération pour les prachains conflts

Une fois les données transférées, le message
« Sortie de données terminée. » apparait,
indiquant que le transfert est terminé. Cliquez
sur OK.

D] Mémo :

* Pour plus de détails sur le transfert de
motifs a l'aide de cette méthode, reportez-
vous au manuel d’instructions fourni avec la
machine a broder.

» Si plusieurs machines sont connectées,
spécifiez 'emplacement ou transférer les
données dans la zone indiquée ci-dessous.

Envoyer le motif de broderie

Y | Envoyer au support USB 4

|2 Envoyer & votre machine 4 E:

Q Ecrire sur carte =

= | Lin
& L

» Si la machine a broder connectée a été
réglée sur le mode Link (Lien), la
commande Envoyer a votre machine
mentionnée dans cette procédure ne peut
pas étre sélectionnée. Pour sélectionner
cette commande, rétablissez le mode
normal sur la machine.




Utilisation de la fonction Link (Lien) pour
broder a partir de I’ordinateur

Les motifs de broderie peuvent étre brodés par le transfert des données de

broderie de I'ordinateur vers au moins une machine a broder compatible avec
la fonction Link (Lien). Ces motifs de broderie sont brodés une fois les données
envoyées de l'ordinateur vers la machine a broder de la méme maniere qu’un
document est imprimé une fois les données envoyées d’un ordinateur vers une

imprimante.

0\ Remarque :

* La fonction Link (Lien) ne peut étre
utilisée qu’avec les machines a broder
compatibles ; elle ne peut pas étre
utilisée avec d’autres machines. Pour
plus de détails, reportez-vous au manuel
d’instructions fourni avec la machine a
broder.

3. Utilisez le cable USB fourni avec la machine a
broder pour connecter la machine a
I'ordinateur.

Allumez la machine a broder.

& Remarque :

e Pour plus de détails sur le réglage de la
machine en mode Link (Lien), reportez-

» La fonction Link (Lien) ne peut pas étre vous au manuel d'instructions fourni avec =
utilisée avec des motifs de broderie dont votre machine a broder. N
la taille dépasse la zone pouvant étre * Si la machine est éloignée de o
brodée avec la machine ou avec des l'ordinateur, nous vous recommandons o
motifs de broderie d’une zone de création d'utiliser un concentrateur USB auto- -
d’une taille personnalisée ou adaptée au alimenté. N'utilisez pas de cables %
cadre Jumbo. d’extension USB ni de cébles répéteurs. o

* Vous pouvez connecter jusqu’a quatre » Ne branchez et ne débranchez pas le g
machines a broder a l'aide de la fonction cable USB lorsque la machine est =]
Link (Lien). allumée. §

* Dans Panneau de configuration -

1. Créez un motif de broderie dans Layout & A’ffl:chage -_Ecraq c.le. vellle -.Gestion _de
Editi I'alimentation, définissez Mise en veille
iting. et Mise en veille prolongée sur Jamais.

2. Réglez la machine & broder en mode Link

(Lien).

D] Mémo :

Au moins une machine a broder peut étre
connectée a l'ordinateur a I'aide de la fonction
Link (Lien).

¢ Activez la fonction Link (Lien) de la machine
a broder, puis éteignez la machine.

& Remarque :

Pour plus de détails sur la connexion des
machines a l'ordinateur, reportez-vous au
manuel d’instructions fourni avec votre
machine a broder.
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Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

| Aceueil [
Envoyer le motif de broderie
y
L] Ecrire sur carte
3|2 unk
-
(1) = EEEENNE

(&)

301114

|
| Enatterte

(1) Motif transféré

(2) File d'attente : affiche les données avant
leur transfert & la machine a broder.

— Lorsque la machine est préte a
commencer le chargement des données,
le transfert de données commence.
Pendant le transfert de données, un
message s’affiche a I'’écran de la machine
a broder et le motif se déplace vers la
zone du motif transféré.

e (ec) o] en] | %] b =

30114

072870
Prét

Si les données envoyées apartir de Layout
& Editing n’apparaissent pas dans la zone
du motif transféré, poursuivez I'opération a
l'aide du panneau de commande de la
machine.

Si vous souhaitez envoyer plusieurs motifs
vers la boite de dialogue Link, répétez I'étape
4 pour chaque motif.

La boite de dialogue Link reste ouverte
pendant I'envoi du motif sélectionné dans
Layout & Editing vers Link (Lien).

180

Une fois le motif transféré, appuyez sur le
bouton Marche/arrét sur la machine a broder
pour commencer la broderie.

Les données transférées ne peuvent pas étre
modifiées depuis la machine a broder. Les
données regues nepeuvent étre que brodées.
Toutefois, les réglages de broderie peuvent
étre spécifiés.

Une fois la broderie commencée, la boite de
dialogue Link se présente comme suit.

[=] & s

G E@EER Bz

3301114

(1)

(1) Affiche le statut de la machine a broder.
L’explication de chaque statut est décrite ci-dessous

Statut Description

Prét Appuyez sur le bouton de la
machine a broder (bouton
Marche/arrét) pour commencer
a broder.

En attente Si la file d’attente (2) ne contient
aucune donnée, sélectionnez
Link comme destination dans
I'application et envoyez les
données.

Si ce statut apparait méme en
I'absence de données dans la
file d’attente (2), poursuivez
I'opération a 'aide du panneau
de commande de la machine.

Couture La machine est occupée a broder.

La machine a été arrétée
temporairement.

Interrompu

Changement
de couleur

Changez la bobine de fil sur la
machine.

Vérifiez le fil de la bobine ou le
fil supérieur sur la machine.

Vérifier le fil

Vérifier le Installez un autre cadre de
cadre broderie sur la machine.

Erreur Vérifiez les détails de 'erreur
qui s’est produite sur la
machine.




Si plusieurs motifs ont été En cas de connexion de plusieurs
envoyés a une seule machine machines a broder
Plusieurs motifs de broderie peuvent étre brodés La boite de dialogue Distributeur s'affiche, en plus de
apres leur envoi a la boite de dialogue Link. Dans la boite de dialogue Link pour chaque machine a
ce cas, la boite de dialogue est similaire a celle broder.
située ci-dessous. Tous les motifs figurant dans la boite de dialogue

Distributeur sont sélectionnés. Spécifiez quel fichier
transférer vers quelle machine.

» Design Database permet d’envoyer
plusieurs motifs a la fois.

« Envoi de motifs de broderie aux

machines a I'aide de la fonction Boite de dialogue Distributeur

Link (Lien) » a la page 223 swn(1) @) (3)
» L a fonction Rempl. nom permet également [2]
d’envoyer plusieurs motifs dontseul le texte ﬁ m @ % W m
eSt remplaCé' 3301114 e LRRE:) 33101113 3snt1z0 oz ‘ ‘
« Exportation de motifs al’aide de %D,: &
texte provenant de la liste de
textes » a\ la page 114 33101122 33101123 33101124 33101128 33101504
¥ & & 3%
o |-
1) (2)(3)@) (5) (6) et R
L o
I I N
(][] (ze)fam] | []  [B] i . (1) Sélectionne tous les fichiers de
m gﬁ broderie.
woms | o (2) Désélectionne les fichiers de
broderie.
Les opérations suivantes peuvent étre effectuées a (3) Supprime le fichier de broderie

sélectionné. (Le fichier est

. e i , supprimé sans étre déplacé dans
(1) Déplace les motifs sélectionnés au début la Corbeille.)

de I'ordre de broderie.

partir de cette boite de dialogue.

(2) Déplace les motifs sélectionnés d’une 2 ==
place vers le début de I'ordre de broderie. (] (=]Ce] | [ i

(3) Déplace les motifs sélectionnés d'une
place vers la fin de I'ordre de broderie.

(4) Déplace les motifs sélectionnés a la fin de z |
I'ordre de broderie. (1] (4=] (cn]oml] | [:2] osten ~

(5) Regle automatiquement 'ordre de
broderie des motifs pour réduire autant
que possible le nombre de changements
de couleur de fil. Nom de la machine

En altente.

(6) Supprime les motifs sélectionnés de la
boite de dialogue Link.

Envoi d’un motif a la boite de dialogue

Avant que le message « La machine va Distributeur pour plusieurs machines :
broder. Ne laissez pas les mains pres de la - .
machine » n’apparaisse sur la machine et que Reportez-vous a I'étape<- a la
vous n’appuyiez sur OK , I'ordre de broderie page 180.

des motifs, y compris du premier, peut étre Pour envoyer plusieurs motifs,
modifié puisque le premier motif n'a pas répétez 'étape 4. pour
encore été envoyé a la machine. chaque motif.
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Sélectionnez une machine dans le sélecteur
Nom dela machine (1), sélectionnez un fichier
de broderie, puis cliquez sur Envoyer (2).

Distributeur

==
33101114 33101118 33101118 33101120 33101121
33101122 33101123 33101124 33101125 33101504
=
;--v
%\1 =

|

2

e Le nom initial de la machine est I'lD de la
machine. Pour plus de détails, reportez-
vous au manuel d’instructions fourni avec

la machine.

e Le nom de la machine peut étre modifié.
Pour plus de détails, reportez-vous a la

section « Modification du nom de la
machine a broder qui apparait avec la
fonction Link (Lien) » a la page 183

— Les fichiers de broderie sont déplacés

vers la boite de dialogue Link.

Distributeur

==
33101118 33101113 33101120 33101121 33101122
=
33101123 33101124 33101125 33101504 33101508

Nom de s machine: 1234567830

BELL 4

Ervayer

— e E R

04

En altente

[l | (]

En altente

Répétez I'étape

. pour déplacer chaque
motif vers la boite de dialogue Link.

2 Link

301114

0/2870

Prét

01118

0/4139

Frét

—— R |

=S

=

x4

o Bl

3310119 33101121 33101123 33101125 33101608
O i T
aonzn eililh =3 3301124 33101504 331510

<

M

] »




e [ ’ordre de broderie des motifs de la file peut
étre modifié.
Pour plus de détails, reportez-
vous a la section « Si plusieurs
motifs ont été envoyés a une
seule machine » a la page 181.

¢ Si des machines supplémentaires sont
connectées tandis que la boite de dialogue
Link est affichée, des files d’attente
correspondantes apparaitront. Si une
machine est déconnectée, la file d’attente
correspondante disparaitra.

* Pour afficher laboite de dialogue Propriété
pour un ficher, double-cliquezsur licbne du
fichier, ou cliquez sur un fichier pour le
sélectionner, cliquez dessus awec le bouton
droit de la souris,puis cliquez surPropriété
dans le menu qui s’affiche.

» Pour réduire cette boite de dialogue a un
bouton dans la barre des taches, cliquez
sur le bouton Réduire.

Pour débrancher le cable USB ou éteindre

lordinateur

¢ Une fois les données transférées vers la
machine a broder et le message de
transfert sur I'écran de la machine fermé,
vous pouvez débrancher le cable USB ou
éteindre l'ordinateur.

e Lorsque vous vous connectez de nouveau
a la machine a broder, vous pouvez
poursuivre en mode Link (Lien).

e La machine a broder peut terminer de
broder le motif en cours, méme si
l'ordinateur est éteint.

 En cas d’extinction de la machine a broder
lorsqu’elle brode, I'opération de reprise peut
se faire au prochain allumage. A ce
moment-la, la transmission peut reprendre
si vous faites appel a la fonction Link (Lien)
en cliquant sur Link dans Design Database
ou dans le menu Option de Layout &
Editing pour afficher la boite de dialogue
Link.

e Si la connexion de la machine a broder ne
peut pas étre détectée, la boite de dialogue
Link se ferme automatiquement.

e Pour afficher de nouveau la boite de
dialogue Link apres le redémarrage de
l'ordinateur, cliquez sur Link dans Design
Database ou dansle menu Option (dans le
coin supérieur droit) de Layout & Editing.

e Pour afficher la boite de dialogue
Distributeur, cliquez surDistributeur dans
le menu Option de la boite de dialogue
Link.

Modification du nom de la
machine a broder qui apparait
avec la fonction Link (Lien)

Cliquez sur Nom de la machine dans le menu
Option de la file d’attente dont le nom doit étre
modifié.

2

‘DDDD = ==n

=lols

14
0/ 2870
Prét

Tapez le nom dans la zone Nom de la
machine, puis cliquez sur OK.

T =
e

ID machine: 1234567890

Nom de la machine (10 caractéres) |  ABCDEFGHI

Anm,

Vous pouvez spécifier un nom (jusqu’a 10
caractéres alphanumériques/symboles) pour
la machine a broder.

e Lorsqu’une machine a broder est
connectée a l'ordinateur, celui-ci la
reconnait comme un disque amovible et
lui attribue une lettre de lecteur. Si cette
lettre est identique a une lettre déja
attribuée par l'ordinateur, les motifs ne
peuvent pas étre envoyés de l'ordinateur
a la machine a broder. Ce probléme
survient par exemple si un lecteur réseau
s’est vu assigner une lettre de lecteur
d’ordinateur. Si cette situation se produit,
annulez I'attribution de cette lettre
problématique au lecteur.

* Lorsque le nombre de machines a broder
connectées a l'ordinateur via un cable
USB augmente, le systéeme d’exploitation
peut exiger le redémarrage de
l'ordinateur. A ce moment-la, redémarrez
l'ordinateur.
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Utilisation de la fonction Link (Lien) pour broder a partir de I’ordinateur
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Design Center

Cette section décrit le fonctionnement de base de
Design Center. Une procédure pas a pas tres
simple est fournie pour créer un motif de broderie
a partir d’'une image de gabarit, telle qu’une
illustration.




Dans Design Center, des motifs de broderie peuvent étre créés a partir d’'une image originale. En outre, vous
pouvez spécifier les couleurs et les caractéristiques de broderie pour les tracés et les parties qui sont plus
détaillés que ceux spécifiés a I'aide de la fonction Piglre automatique dans Layout & Editing.

Un motif de broderie est créé au cours des quatre étapes suivantes.

Etape 1
Etape Image d’origine

Etape 2
Etape Tracé d’image

Etape 3
Etape Lignes du tracé

Etape 4
Etape Caractéristiques de
broderie

N
W oj;b -
- Vol

e Q.

f
|

(

Ouvrez un fichier image et
sélectionnez les couleurs a
utiliser pour créer les
contours.

Limage d’origine est
convertie en un tracé
d’'image en noir et blanc.
Vous pouvez tracer ou
effacer les contours.

Exemple :

Les bandes sur I'écharpe
sont effacées.

D’autres bandes sont
ajoutées a I'écharpe.

Le tracé d'image est
converti en lignes du tracé.
Vous pouvez éditer les
points des lignes du tracé
afin de changer le motif.

Exemple :

Les yeux sont déplacés et
'expression du visage
modifiée.

Une étoile est ajoutée sur la
queue d’un avion.

Le type de point et les
couleurs de fil sont spécifiés
dans le contour afin de
terminer le motif de
broderie.

Exemple :

En appliquant des couleurs
différentes de celles de
limage d’origine,
I'apparence du motif est
modifiée.

au format .pem.

¢ Sivous enregistrez les données, vous pouvez arréter 'ouvrage a chaque étape et le reprendre ensuite.

¢ Utilisez de préférence des images aux couleurs peu nombreuses et distinctes. Les images ou photos
étriquées ou présentant des dégradés ne conviennent pas car il est difficile d’extraire leurs contours.

* Les données de tracé d’image sont enregistrées au format .pel et les données de lignes du tracé le sont

¢ Les données de broderie sont enregistrées au format .pem. Pour transférer des données .pem créées
dans Design Center sur une machine a broder, importez le motif dans Layout & Editing, puis transférez
ces données sur une machine a broder.

« Importation dans Layout & Editing » a la page 194 et « Transfert des motifs de broderie vers les
machines » a la page 176.

Cette section décrit le fonctionnement de base de Design Center. Pour plus de détails sur les procédures ou
les réglages, reportez-vous a la section « Fenétre de Design Center » a la page 195.
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O ~Fel
Etape 1 Etape Image d’origine -
esign Center - @ mE
v
H Extraction des contours a partir g }VI
d’une image
0 Cliquez sur (Démarrer), puis s
sélectionnez Tous les programmes, ﬂk
PE-DESIGN NEXT, Outils et choisissez P : [==]

Design Center.
e Dans 1, sélectionnez les couleurs a utiliser
14 PE-DESIGN NEXT Ordinateur < .

pour les contours (tracés de broderie).

| Manuel d'instructions

PE-DESIGM NEXT (L & Editi Ve - .. a,
o (Layout & Editing) PR — La couleur choisie apparait dans une

I (o Design Center Périphérique zone é dI’Oite de Ia fenétre et 1’ apparaTt

Design Database dans la case a cocher pour indiquer que la

.')5! Font Creator Programmes P . s
13__317 Programmable Stitch Creator COUIeur est SeleCt|0nnee.

T

1o Outils
h_Uubils

Aide et suppd

Reproduction du tracé

4 Précédent

Lhoigir couleurs

,(::,'
=

‘ Rechercher les programmes et fichiers

| ZAEEEN

Cliquez sur 1.
9 q a g
S Q o
Q
O contaurs 35
o
£amm-~ souhaitez-vous effectuer la broderie? m
== fne e vt | o] 3
1 @P sinte . 0 2
Hsud%?ﬂin Min U Max [ :DK

Vous pouvez sélectionner plus facilement la
couleur de votre choix si vous utilisez le
curseur Zoom pour agrandir 'image.

Si une autre couleur que celle

du contour a été choisie,
désélectionnez la case a

cocher en regard de la couleur.

e Cliquez sur 1.

A partir de I'image ~ . , . , . e
’ - 0 Apres avoir sélectionné les couleurs a utiliser
1 @ % pour les contours, cliquez sur OK.
= — Le tracé de I'image apparait dans la zone
i de création.
) ‘. 3“&‘ ,) E:sem; ‘d B Airplane PEL - Design Center — Dmx:m’j :‘

@Sélectionnez le fichier image de votre choix,
puis cliquez sur Ouvrir.

a Remarque :

L’image de l'avion se situe a 'emplacement
suivant :

My Documents (Mes Documents)\PE-
DESIGN NEXT\SamplelDesign Center.
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Etape Tracé d’image

Utilisation de la gomme

Q Pour effacer un tracé, sélectionnez Outils
Gomme. Cliquez sur 1, puis sur 2.

,i_\) ESHK 3 )+

Tracé d'image

1 e Tl Iy
Pinceal| (Gomme| | Zoom Panoramigue Image Lignes
- - - d'origine du tracé

2 Outils Gomme Etapes

’7 o D/?\DD—

Sélectionnez un outil Gomme en fonction de
la taille de la zone ou de I'épaisseur du tracé a
effacer.

("~

Déplacez le pointeur sur le tracé a effacer,
puis cliquez sur le tracé ou faites glisser le
pointeur pour effacer le tracé.
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Utilisation du Pinceau

Q Pour tracer des traits, sélectionnez I'outils
Pinceau. Cliquez sur 1, puis sur 2.

{) =l=1=0 o D
~ = Tracé d'image
QW —
1 kg™ | 74 8
Pinceau| Gomme | Zoom Panoramigue Image Ligne

d'origine du tra:

| Outils Pinceau Etapes

IH'm' ll[

Sélectionnez le pinceau de I'épaisseur de trait
voulue.

e Faites glisser le pointeur pour tracer une ligne.

Pour ajouter un point, cliquez dans la Zone de
création.

A\

Pour tracer des lignes verticales ou

horizontales, maintenez la touche
enfoncée tout en déplacant le pointeur.

» Si des traits sont tracés de maniere
incorrecte ou effacés par erreur, cliquez sur

K (bouton Défaire) (1) pour annuler la
derniére opération.

 Pour changer la taille d’affichage, utilisez la
commande Zoom (2).

 Vous pouvez facilement modifier la partie
de I'écran de travail affichée a l'aide de
l'outil Panoramique (3).

1—3 ) =S |w) -
(4N
~ Tracé d'image

2 b= R e

Pinceau Gomme || Zoom |Panoramique|| Image  Lignes
- - - | dorigine du tracé

3 H Outils Zo[ym Etapes

‘ Vo

J&L Ajuster fenétre




Fonctionnement de base de Design Center

M Modification du contour extrait

o Lorsque le tracé de I'image est terminé,
cliquez sur 1 ou 2.

irplane PEL - Dsign Cnter

@\Eéﬂri :

mx
I(lgmﬂvl.
| = la——

2

@ Cliquez sur OK.
GG

Résolution
@) Haute

@ Normale
(@) Faible

Effilement: 5

TAILLE: 100 % 84 mm

Réglages de la 2one de création. l 0k ] [ Annuler l

— Le tracé d'image est converti en lignes du
tracé.

Etape 3 Etape Lignes du tracé

i Déplacement de contours

o Cliquez sur 1, 2, puis cliquez sur le contour a
déplacer.

o Couper U Dupliquer

ramique
[ Coter

Presse-papiers

Poignée de
rotation

Le contour
s’affiche en
rouge

oignées d’échelle

[I] Mémo :

Faites glisser une poignée pour modifier la
taille ou l'angle. Pour supprimer le contour,

appuyez sur la touche (Suppr) -

Q Déplacez le pointeur sur le contour pour qu'il
prenne la forme < et faites glisser le
contour.
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Fonctionnement de base de Design Center

M Ajout de traits a la figure

o Cliquez sur 1, puis sur 2.

\E 3 H ) ¢ Airplane - Design Cet
s
1 — || Liones dutracé | Afficher
{ 0\ W 3 Couper BB Dupliquer % £ @
M Sélertianner anale Eiy Copier [ Effacer ‘1
= Zoom Panoramique 5 Fractionner Impol
|||L Dutils Presse_papiers Edition Impor

O Cliquez sur le point de départ (1), puis cliquez
sur le point suivant (2).

Aiplan -Design Center

@@) s

stcner

=)

— Un trait reliant les deux points est tracé.
Continuez a cliquer pour tracer des traits
supplémentaires.

[I] Mémo :

e Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

e Pour tracer des lignes verticales ou
horizontales, maintenez la touche (CNa)
enfoncée tout en déplagant le pointeur.

9 Double-cliquez sur le point final.

[I] Mémo :

Les caractéristiques de broderie ne peuvent
pas étre appliquées a une zone si elle n’est
pas compléetement fermée par un contour.

I Reformation des contours

o Cliquez sur 1, puis sur 2.

=1 =1 < D
- — Lignes du tracé Afficher

Airplane - Design Cet

I

R
Fractionner
Ia ligne

o Couper [ Dupliquer
Oy Copier [ Effacer

5 Coler

Presse-papiers

Impoi
T trac

Edition Impor

Point  Le trait apparait en rose

Q Pour ajouter un point, cliquez sur le contour
1).

Pour créer un angle, faites glisser le point (2).

o Si le point est effacé, I'angle est supprimé.
Cliquez sur le point (1), puis appuyez sur la
touche (Suppr) ou cliquez sur 2.

@i El=1=T D
Lignes dutracé | _ Atficher
> ca A

Airplane - Design Center

: -
o B0 5
Fractionner | ®” | importer | Réglagesdela | Trac
la ligne. T || tracé | zone de création  d'ima

iton | mpere) | Zon e atation

<~
[oom oen
< Entreruneligne | o
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Fonctionnement de base de Design Center

© Pour modifier la forme d’un trait, faites glisser @ Tout en maintenant la touche

le point. enfoncée, faites glisser le point sélectionné
vers le point auquel vous souhaitez le
connecter.

— Le pointeur prend la forme Q:? etun carré
rouge apparait lorsque les deux points se
chevauchent.

D:_] Mémo :

* Si plusieurs points sont sélectionnés, tous
les points sont déplacés ou supprimés.

* Pour sélectionner d’autres points,
maintenez la touche (CtD) enfoncée et @ Relachez le bouton de la souris pour

cliquez sur chaque point,ou faites glisser le connecter les deux points.
pointeur sur ces points.

M Fractionnement de traits
Vous pouvez fractionner des traits en un point.

o Suivez les étapes 0 et 9 de « Reformation
des contours » pour sélectionner un trait.

O
[+
@,
«Q
=]
(2]
o
3
=
[}
=

Q Sélectionnez un point 1, puis cliquez sur 2
pour fractionner le trait.

5 (EyEEe AR
“*‘“"’"“' Q1 Rt e 24 “{% &
S| 227 o e S | B ]
me—— I Passage a I’étape
Caractéristiques de broderie
Lorsque la figure est terminée, passez a I'étape
Caractéristiques de broderie.
h o Cliquez sur 1 ou sur 2.
Airplane - Design Center - = x ’
&% @ﬁlnﬁz
_ _ < & O (5 & |14
i Connexion de traits e I S e e ’
Vous pouvez connecter deux points pour former un _ = Bl
trait.

0 Suivez les étapes 0 et e de « Reformation
des contours » pour sélectionner un trait.

191



Fonctionnement de base de Design Center

D:] Mémo :

Méme apres étre passé a I'étape
Caractéristiques de broderie, vous pouvez
revenir al’étape Lignes du tracé pour modifier
la figure.

Etape 4 Etape Caractéristiques de
broderie
Vous allez a présent appliquer les caractéristiques

de broderie aux divers éléments du contour pour
créer le motif de broderie.

l Spécification des attributs de
broderie

o Pour spécifier le type de point du tracé, cliquez
sur 1, 2, puis sur 3.

Airplane - Design €

| Broderie

| -

Sélecteur des types de point du tracé

} w : cliquez sur ce bouton pour appliquer

les caractéristiques de broderie a
I'ensemble du contour.

> w : cliquez sur ce bouton pour appliquer

les caractéristiques de broderie a une
partie du contour.
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Pour spécifier le type de point de la partie,
cliquez sur 1, puis sur 2.

NEEHE )

- —_—
1 ——— | Corodtéristiques de broderic | Afficher

[ Htigne -
2R A 8
‘| L Estampilte - Zoom Paneramique
I

Airplane - Design Center

B s i e

Outils.

unmml

Sélecteur des types de point des parties

e Cliquez sur M.

e Cliquez sur la couleur souhaitée.

e
(= fm] 000
Tableau des fis: (BROTHER EMERDIDERY __~)
im;ﬁmnmv

H EOEC/EN
EEECOECOE
EEECIOEEN
OEEECOOEN
O EEEEN
OEEEECEN
EEENEEEN
EEEEE

Vers le mode lste:

Q Cliquez sur la fleche vers le bas dans le
sélecteur Type de co uture et choisissez le
type de point souhaité.

6 Lorsque vous utilisez ‘}mum ou },L‘L cliquez
sur

le contour auquel appliquer les

caractéristiques de broderie.




s = I.= .
e Lorsque vous utilisez %@ , cliquez sur la zone
a laquelle appliquer les caractéristiques de

broderie.

Pour les modifier, répétez les étapes 0 a

0.

Les caractéristiques de broderie des parties
ne peuvent pas étre appliquées a deszones
ouvertes (zones pas completement fermées
par un contour), comme illustré ci-dessous.

12

Si vous ne parvenez pas a appliquer des
caractéristiques de broderie a une zone,
revenez a I'étape Lignes du tracé et
assurez-vous que cette zone est bien
fermée. Editez tout trait fracturé a l'aide de
l'outil Edition d’angles.

« Ajout de traits a la figure » a
la page 190
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Importation dans Layout &

 Vous pouvez spécifier, dans la boite de Edltmg
dialogue Réglage des caractéristiques de Le motif de broderie créé dans Design Center peut
broderie, des réglages détaillés pour les étre importé dans Layout & Editing. En outre, vous
caracteristiques, tels que la largeur des pouvez transférer les données créées sur la
points plumetis et la longueur d'un point. machine & l'aide des fonctions de Layout & Editing.

« Spécification des attributs de
broderie » a la page 207.

* La fenétre de référence est utile pour Si les caractéristiques de broderie d’'un
spécifier les couleurs tout en vérifiant les contour ou d’une zone ne sont pas definies,
couleurs de l'image d’origine. il n’est pas possible d’importer le motif de

broderie.

Utilisation de la fenétre de référence

Elle vous permet de sélectionner des
couleurs tout en contrélant les couleurs
dans 'image d’origine.

0 Cliquez sur 1, puis sur 2.

i . 1 ——a
1. Cliquez sur 1, puis sur 2. Cochez la o Z&
case Fenétre de référence. el 2
Layout & Editing
{;’{'}) Ei=1= e B — Layout & Editing démarre.
1 | o Afficher
2 Eonée deiteenc: C’%gﬂ"”“g Hiherente @ spécifiez les réglages pour Agrandissement
Intenvalle 50 = et Orientation, puis cliquez sur Importer.
Afficher/masquer Gabarit Grille
Taille de I'import
2. Cliquez sur onglet Image. PRy B

N Lylmage ouverte é. Iyétape |mage Taille réelle L 98.9% H 82.8 mm

d’origine s’affiche. Sitaton e ﬂ - ﬂ

Fenerederittence
| Panoramique/Zoom | Image |

Orignal | Réféence

Si vous avez cliqué sur Référence,
cliquez sur Original.
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Fenétre de Design Center

Fenétre de Design Center
S

1 e == -é | I = Airplane - Design Center

l Caractéristiques de broderie I Afficher

3L Ligne -

[l ncorporation de motit

6

10 [OE 11

Bouton Application
Ruban
Barre d’outils Accés rapide

Bouton Etapes
Indique I'étape actuelle. Cliquez dessus pour passer a une autre étape.

Bouton Option
6 Bouton Aide

7 Fenétre de référence (ngage 202)
Affiche tous les contours et les motifs sur I'écran de travail et donne ainsi un apergu lorsque vous travaillez
sur une zone détaillée.

A WO N =

O
1]
a,
Q
=
o
(]
=
=
[]
=

a

8 Zone de création
9 Ecran de travail
10 Barre d’état
11 Bouton Mise a jour de fenétre
[ « Présentation de Windows » a la page 20
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Utilisation de I'assistant

Cet assistant fournit un guide pas a pas pour la
création de motifs de broderie.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 G[Jﬁﬂk’f 1) Airplane - De
2 @ — Fichiers utiisés en dernier
1 hirpiane

3 Airplane PEL

5% Nouvelles données de Figure

[ -

[ [——

48} Ontions || 3 Quitter

1 @ @) @

(|{>mment sou | iaitez-vous | fectuer la b | >derie?

Ll 15 e B

(5) Fichisrs utlisés en demier

‘ Ouvtir

(6) ] Taujours efficher 'Assistant au démanage

Annuler,

(1) A partir de I'image
Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de
dialogue A partir de I'image.

(2) Nouvelle image de traits

Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une nouvelle
zone de création a I'étape Tracé d’'image.

« Tracé d’'un nouveau tracé d'image a
main levée » a la page 199.

(3) Nouvelle image de figures
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir une nouvelle
zone de création a I'étape Lignes de tracé.

« Tracé d’'une nouvelle figure a main
levée » a la page 201.

(4) Ouvrir PEM
La boite de dialogue Ouvrir s’ouvre de fagon a
pouvoir sélectionner un fichier .pem.
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(5) Fichiers utilisés en dernier
Dans la liste, cliquez sur le nom du fichier, puis
cliquez sur Ouvrir.

(6) Toujours afficher I’Assistant au démarrage

Cochez cette case pour lancer I'assistant a
chaque démarrage de Design Center.

Ouverture d’une image

Lorsque vous cliquez sur le bouton A partir de
I'image de la boite de dialogue Comment
souhaitez-vous effectuerla broderie?, la boite de
dialogue A partir de I'image s’affiche.

Apartir de limage

(1) @ @ 3)
K

(@) (4)

< Précédent Annuler

(1) Ouvrir un fichier image
Cliquez sur ce bouton pour afficher la boite de
dialogue Ouvrir afin de sélectionner un fichier
image.

« Formats de fichiers images » a la
page 139

(2) A partir du Presse-papiers
Cliquez sur ce bouton pour coller 'image du
Presse-papiers dans la Zone de création. Cette
fonction ne peut étre utilisée que si le Presse-
papiers contient une image.

(3) A partir du dispositif TWAIN
Cliquez sur ce bouton pour importer une image
a partir d’un dispositif TWAIN (tel qu’'un scanner)
connecté a votre ordinateur, puis collez-la dans
la zone de création.

(4) Utiliser image actuelle
Cliquez sur ce bouton pour utiliser une image
ouverte a I'étape Image d'origine. Cette fonction
ne peut étre utilisée que si une image est
ouverte a I'étape Image d’origine.




e Pour importer une image a partir d’'un
dispositif TWAIN

e Connectez le dispositif TWAIN a
l'ordinateur, cliquez sur Image, puis
sur Ouvrir a partir du dispositif
TWAIN, ou cliquez sur A partir du
dispositif TWAIN dans la boite de
dialogue A partir de I'image. Lorsque
la boite de dialogue Sélectionner une
source s’affiche, sélectionnez un
dispositif. Cliquez ensuite sur
Sélectionner.

e Pour plus d’informations sur I'utilisation
de l'interface du pilote, consultez le
manuel d’aide de cette interface ou
contactez le fabricant de l'interface.

» Conseils pour la numérisation d'illustrations
pour Design Center

¢ Si le contour manque de précision,
tracez-le sur du papier calque.

» Vous obtiendrez une meilleure
numeérisation en réduisant la teinte de
limage.

Ouverture d’un fichier

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 G 1388k )+ Airplane PEL -
Fichiers utilisés en dernier
Assitant
1 aiplane
3 Aiplane
] Noweies dannées de Fgure

[ Optons | 3 Qutie )

Sélectionnez le lecteur et le dossier.

Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis
cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur son

icone.

e Si un fichier image est sélectionné, il
s’ouvre & I'étape Image d’origine.

» Si unfichier .pel est sdlectionné, il s’ouvre a

I'étape Tracé d’image.

 Si un fichier .pem est sélectionné, il s’ouvre

a I'étape Lignes du tracé ou
Caractéristiques de broderie.
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Extraction des contours
d’une image

A I'étape Image d’origine, cliquez sur 1.

dimage
Etapes

« Etape Image d'origine » a la page 187.

Sélectionnez les couleurs a utiliser pour les
contours, puis cliquez sur OK.

(1)

—

5)

Reproduction du tracé

AWK

26

Détecter les
LRk (6)

Reduction
‘ du bruit

oK Annuler

(2) 1o s g g o (7)
(3)

Mir u Max

(1) Curseur Zoom
Permet de régler le niveau de zoom pour
I'affichage de I'image.

(2) Curseur Teinte
Permet de réduire les teintes des images
pour lesquelles il est difficile de
sélectionner la couleur du contour.

(3) Curseur Réduction du bruit
Permet de réduire les parasites
(distorsions) des images pour lesquelles
le contour n’est pas net.

(4) Cliquez sur les couleurs du contour a
convertir en noir.

(5) Affiche les couleurs sélectionnées a
I'étape (4). Pour désélectionner une
couleur, désélectionnez la case
correspondante.

(6) Pour extraire les limites de couleur,
cliquez sur la case Détecter les
contours.

Lors de l'extraction des limites de couleur a
l'aide de Détecter les contours, les couleurs
sont converties en tracé d’image comme
illustré ci-apreés.

A EEE 4

uuuuuu

(7) Cliquez sur Apercu pour afficher 'apergu
du tracé d’'image dans la zone de
création.

A)ESHE u) ¢ - mx
) SEIG % owen - 2+
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Etape Tracé d’image

Tracé d’un nouveau tracé
d’image a main levée
Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 m s Flower PEL - [

(] astant chiersulsds en deier

T
2 — @ Nousele image de taits .| e
s
‘Nouvelles données de Figure

4 Airplane.PEL

g Quwr..

H oo

A raide du pinceau ou de la gomme, le tracé
d’'image peut étre réalisé a main levée dans la
zone de création.

[ « Etape Tracé d'image » & la page 188.

[I] Mémo :

A I'étape Tracé d’image, le fichier est
enregistré au format .pel.

[ « Enregistrement des motifs de
broderie » a la page 212, et
« Tracé d’'une nouvelle figure a
main levée » a la page 201.

O
1]
a,
Q
=
o
(]
=
=
[]
=
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Modification des
parameétres de conversion
en contours

A I'étape Tracé d'image, cliquez sur 1.

S o ‘

« Etape Tracé d'image » a la page 188.

Spécifiez les réglages souhaités dans la boite
de dialogue Caractéristiques du tracé, puis
cliqguez sur OK.

(4)
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M

@)

Caractéristiques du tracé w
Résalutian ( 1 )
© Haue
@ Nomale
© Faible
Z Efflemer; 5 (2)
Meins Plus ‘
TAILLE: 100 %100 mm (3)
Pett () Grend
Chsi patie (5)

[Rédages delazone de crgation..| [ oK | [ Aonuder ]‘

Sélectionnez un réglage sous
Résolution.

Haute : sélectionnez ce réglage
uniquement si 'image contient une
grande quantité de petits détails.

Normale : sélectionnez ce réglage pour
obtenir une résolution suffisante sans
créer un fichier trop volumineux.

Faible : sélectionnez ce réglage pour
limiter la taille du fichier au maximum.

Pour remplacer les contours noirs par les
lignes du tracé le long du centre des
contours, cochez la case Effilement, puis
sélectionnez le degré de détail a 'aide du
curseur.

Lorsque le curseur est défini sur Plus, méme
les lignes noires trés épaisses seront
remplacées par une ligne le long du centre.

(4)

(5)

Oul

—

Pour remplacer les lignes noires par les
lignes du tracé qui suivent la bordure des
contours, désélectionnez la case
Effilement.

NON

Réglez la taille & l'aide du curseur
TAILLE.

Il n’est pas possible d’agrandir 'image au-
dela des limites de la zone de création. Au
besoin, cliquez sur Propriétés de la zone
de création et modifiez la taille de la zone
de création.

Pour créer des données de contour a
partir d’'une partie de I'image,
sélectionnez la zone spécifique en
cliquant sur Choisir partie, puis en
faisant glisser le pointeur (+) pour tracer
un cadre de sélection autour de la zone a
sélectionner.




Il est possible que les données au pourtour ne
puisse pas étre créées a partir d'une image
lors du passage de I'étape Tracé d’'image a
I'étape Lignes du tracé, méme aprés avoir
indiqué plusieurs réglages de conversion de
pourtour. Si cela se produit, revenez a I'étape
Tracé d’'image et corrigez les pourtours du
tracé d'image ou appliquez les corrections a
limage.

Tracé d’une nouvelle figure
a main levée

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 /‘7\ | E! E; 8 M Flower - De
e | Fichiers utilisés en dernier
wua | Assistant

{Za] Nouvele mage de rits

2 ;6;.]. Nouvelles données de Figure

3
[ g
(= J—

1 Flower

* A l'étape Lignes du trace, le fichier est
enregistré en tant que fichier .pem.

e Pour récupérer des données a partir d’un
fichier .pem enregistré, utilisez la
commande Importer tracé sous I'onglet
Lignes du trace.

Spécification de la taille de
la zone de création

Cliquez sur 1, puis sur 2.

mﬁl e % oo - 8-
Réglages de la £

zone de création
Zone de création

Lignes du tracé e

Sélectionnez la taille de la zone de création,
puis cliqguez sur OK.

Réglages de la zone de création H

Type de machine: ( 1 )
® G50 ©
Taille de la page: (2)
(@) Taille du tambavr
.I 100 x 100 mm b
(i) Fiotation 90 degrés
© Talle personnalisés (3)
00 =
200
i3 Per défeut (4)

|

(1) Sélectionnez un type de machine.
Les réglages disponibles dans le
sélecteur Taille de la page different en
fonction du type de machine sélectionné.

(2) Pour régler la taille de la zone de création
en fonction de la taille du tambour,
sélectionnez Taille du tambour, puis
sélectionnez la taille souhaitée a I'aide du
sélecteur.

(3) Pour spécifier une taille personnalisée de
zone de création, sélectionnez Taille
personnalisée, puis entrez ou
sélectionnez la largeur et la hauteur
souhaitées pour la zone de création.

(4) Pour rétablir les réglages par défaut,
cliqguez sur Par défaut.

* Ne sélectionnez pas de cadre plus grand
que le cadre de broderie pouvant étre
utilisé avec votre machine.

* Ne créez pas un tambour personnalisé
plus grand que le tambour de broderie
pouvant étre utilisé avec votre machine.
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Edition de contours

Redimensionnement de contours
Redimensionnement numérique :
Sélectionnez le contour.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

Flower - Design Center

1 ;{;) El=1=1"s
Lignes du tracé Afficher
[ séiectionner+| @17 % Couper EBjDupliauer | = [ B0 B’»
X sétectionner angle [ Copier (3 Effacer S <
rcoe e e 2
outiis presse papiers oo Taite

| ! :
.

0| Rotation
M

: Zoom Panoramique
< Entrer une ligne >

Sélectionnez une taille, puis cliquez sur OK.

Taille

2 Largeur Hautewur
@ 100 = (100 =

e

40 =l Hun

(1) Conzerver le rapport d'aspect

k. Apercu

(1) Pour modifier la largeur et la hauteur de
maniere proportionnelle, cochez la case
Conserver le rapport d’aspect.

(2) Précisez sila largeur et la hauteur sont
définies en pourcentage (%) ou en
millimétres ou pouces (dimensions).
Entrez ou sélectionnez la largeur et la
hauteur souhaitées.

Inversion horizontale ou verticale
de contours

Sélectionnez le contour.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

[ {) =2&d Flower - Design Cen
A
1 Lignes dutracé | Afficher
% sélectionner~| {ﬂ.l? o Couper Cff Dupliquer ){ A (A 2
/X Sélectionner angle 'y Copier [} Effacer L=
3 Zoom Panoramique Fractionne Impor
< Entrer une ligne. - [y Colter -

Ia ligne trac
outils Presse-papiers Editian Impor
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Rotation de contours

Rotation manuelle :
Sélectionnez le contour.

Placez le pointeur sur la poignée de rotation.
Puis faites-la glisser.

Rotation numérique :
Sélectionnez le contour.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

& ) ES e
1 1" Gignes du tace ||| A
& sélectionner|~| im/ o Couper ER Dupliquer ){ Bl "j

A sbiectionner angle B copter (3 racer S
Fractionnel Importer 2
signe | =

Zoom Panoramique E_
Edition] E | Taille ]

‘ . 4)-Rotation
N n [EEEEE

Flower - Design Center

< Entrer une ligne Coller

outils Presse-papiers

Entrez ou sélectionnez 'angle de rotation
souhaité, puis cliquez sur OK.

Rotation

G 0 z deqgrés

ak Apergu

Vous pouvez également sélectionner un

angle en faisant glisser @ dans la boite de
dialogue Rotation.

Affichage des contours
dans la fenétre de référence

Cliquez sur 1, puis sur 2.

‘@QQEE :
1 e Afficher
2 ‘ Fenétre de référence E{ Modifier gabarit Afficher grille
QuU— @ avec axes
Intervalle:| 5.0 5
Afficher/masquer Gabarit Grille




Zoom

Vous pouvez faire alterner la fenétre de référence
pour que celle-ci affiche soit 'ensemble de la zone
de création, soit le motif de broderie uniquement.

Cliquez sur 'onglet Panoramique/Zoom, cliquez

sur o

Fenétre de référence B

Panoramique/Zoom | [mage

Affiche toute la zone de
création.

Fenétre de référence =]
Panoramique/Zoom | 4 | »

Affiche tout le motif.

Déplacement du cadre de la zone
d’affichage
La partie du contour affichée dans la zone de

création peut étre sélectionnée dans la fenétre de
référence.

Déplacez le pointeur sur le cadre de la zone
d’affichage.

Faites glisser le cadre de la zone d’affichage
pour qu’il entoure la partie souhaitée du contour.

— La partie sélectionnée du contour
s’affiche dans la zone de création.

Nouveau tracé du calre de la zone
d’affichage
Au lieu de déplacer le cadre de la zone d’affichage,
vous pouvez le retracer pour afficher la partie
souhaitée du contour dans la zone de création.

Cliquez sur la zone a afficher ou faites glisser le
pointeur sur la partie désirée du contour dans la
fenétre de référence.

Affichage d’une autre image de
référence

Cliquez sur I'onglet Image.

. e . '}
Cliquez sur Référence, puis sur [= .

Fenétre de référence

Panaramique/Zoan : Image

Onginal Référence

Fenétre de référence

Panoramique/Zoom | |mage

=

Orniginal Référence

Sélectionnez I'image de référence, puis
cliquez sur Ouvrir.

™

@

Bibliothéques

Ordinateur

Nom du fichier:  Angelbomp - Ouvir

Ty dficie: (PEL&Inage FesCoslibmor pod i |

Annuer

J

Apergu
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Modification de I'image
d’arriere-plan
Modification de I’affichage de

I'image d’arriére-plan
Cliquez sur 1, puis faites glisser le curseur 2, ou

cliquez sur @ ou sur @ .

AN EEHE 30
X 1
- Lignes du tracé Afficher
Fenétre de référence | [ Modifier oabarit Afficher grille
e—9v9
Intervalle: 5.0 %
Afficher/masquer Gabarit Grille

O —U®

Masquer (mode | 50% | 100%
désactiveé)
25% 75%

Modification de la taille et de la
position de I'image d’arriére-plan

Sélectionnez le modéle. Cliquez sur 1, puis

sur 2.
— = : -
AN ESHKE W)
A
Lignes du tracé Afficher | 1
Fenétre de référence E{‘ Maodifier gabarit 2
= —
Intervalle:| 50 5
Afficher/masquer L Gabarit J Grille

Faites glisser 'image du gabarit jusqu’a
'emplacement souhaité.

Faites glisser une poignée pour agrandir ou
réduire la taille de 'image de gabarit.
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Modification des réglages
de 'application

Modification des réglages de la
grille

Cliquez sur 1.
Qﬁ@éa_”=
: LIgNes au race Afficher
Fenétre de référence E{ Maodifier gabarit Afficher grille
@E'_ @ aVeC axes
Intevalle:|5.0 5
Afficher/masquer J Gabarit Grille

Spécifiez les réglages de la grille.

Afficher grille (1)

| avec anes )
Intervalle: 5.0 = (3)
Grille

(1) Pour afficher la grille, cochez la case
Afficher grille.
Pour masquer la grille, désélectionnez la
case Afficher grille.

(2) Pour afficher la grille en lignes continues,
cochez la case avec axes.
Pour afficher la grille sous forme de points
(points d’intersection de la grille),
décochez la case avec axes.

(3) Pour régler 'espacement de la grille,
entrez ou sélectionnez une valeur dans la
zone Intervalle.

Modification des unités de
mesure

Cliquez sur Option, sur Options, puis sur Systéme
de mesure et sélectionnez les unités de mesure
souhaitées (mm ou pouces).

« Systéme de mesure » a la page 24




A I'étape Lignes du trace, cliquez sur 1. Cliquez sur la zone fermée a laquelle

appliquer les caractéristiques de broderie.

Caractéristiques
de broderie

e | MR i

A I'étape Caractéristiques de broderie, les

couleurs de la zone de création et de l'arriére-

plan peuvent étre modifiées dans la boite de Défilés de tiret

dialogue Réglages du motif (qui s’affiche eliies de firets O
lorsque vous cliquez sur 1, puis sur 2).

slane.PEM - Design Center = x } 1

o Layout & Editing ‘
=3 Proarammabie Stitch Creator
Ordre de

broderie

\derie Vet e rons

int remplissage

I0) Réglages de la zone de eration

Réglage de la broderie des
parties/du tracé

Broderie des parties

Cliquez sur 1, puis sur 2.

Q) EEHw u) -
=Y
= Caractéristiques de broderie Afficher
Z{Uﬁ] il Ligne ~ ] fﬂﬂ;‘.
i &l Incorporation de motif AT [ I EE3EHEEE o
Zone Zoom Panoramigue
1 Estampille - .

Qutils Bro
Changez la couleur et le type de point, au
besoin.

« Caractéristiques de broderie » a la
page 206

» Si vous ne parvenez pas a appliquer des
caractéristiques de broderie a une zone,
revenez a I'étape Lignes du tracé et
assurez-vous que cette zone est bien
fermée.

» Editez tout trait fracturé a l'aide de I'outil
d’Edition d’angles.

* Bien qu’une zone puisse paraitre fermée,
s'il est impossible de lui donner des
caractéristiques de broderie, il estprobable
qu’elle ne soit pas réellement fermée.

e Pour trouver l'ouverture dans la zone,
utilisez le mode de tracé de ligne a I'étape
Lignes de tracé pour diviser la zone en
zones plus petites, puis vérifiez les
caractéristiques de broderie des zones qui
ne peuvent pas étre appliqués a I'étape
Caractéristiques de broderie.
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Broderie du tracé

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

[mane
1 | Caractéristiques de broderie Afficher
2 I = Ligne = o iﬂl]?

‘ ()utllsColltmedeﬁgm \ A R HIES
3 Zone| Zoom Panoramigue

| | -
‘ e
[

Changez la couleur et le type de point, au
besoin.

« Caractéristiques de broderie » a la
page 206.

Cliquez sur le contour pour appliquer les
caractéristiques de broderie.

(

Lorsque ,ﬂ, est sélectionné, les réglages

ne sont appliqués qu’a une partie du contour
sélectionné.
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Caractéristiques de
broderie

Le volet Broderie sous I'onglet Caractéristiques de
broderie, disponible a I'étape Caractéristiques de
broderie, vous permet de définir la couleur et le type
de point de la partie et des pourtours.

La disponibilité des caractéristiques de broderie
dépend de I'outil sélectionné.

Exemple 1 : lorsque %yﬁ est sélectionné

||I'I|IW i $181111E} Point remplissage -

Exemple 2: lorsque u' ou \ U' est sélectionné

[~ i ————— Contour piqué -
W Active/désactive la broderie
de la zone.
Broderie des
parties
i~ Active/désactive la broderie
du tracé.
Broderie du tracé
i Cliquez sur ce bouton pour
définir la couleur de fil pour
Couleur des le tracé ou les parties.
parties

Couleur du tracé

Ces sélecteurs permettent
de définir le type de point
pour les tracés ou les
parties.

FHHTE Point remplissage

Types de point
des parties

————— Contour piqué

Types de point

du tracé




Broderie des parties iii / Broderie
du tracé |/

il active/désactive la broderie des parties, |/
active/désactive la broderie du tracé.

Cliquez sur le bouton pour passer d’un
réglage a l'autre.

Mode activé : le bouton Couleur des parties/
Couleur du tracé et le sélecteur Types de
point des parties/Types de point du tracé
s’affichent.

”'M'Ii H!”HH Point remplissage =

Couleur des parties
Broderie des parties  Types de point des parties

|F\/Ii ————— Contour piqué M

Couleur du tracé
Broderie du tracé Types de point du tracé

Cliquez sur la zone ou le contour auquel
appliquer les caractéristiques de broderie.

Si la broderie du tracé ou des parties a été
activée, la zone ou le tracé s’affichent dans
la couleur de fil sélectionnée. Si elle a été
désactivée, la zone apparait en blanc et le
tracé en pointillé.

Couleur =

Cliquez sur le bouton Couleur.

Dans le sélecteur Tableau des fils,
sélectionnez un tableau des couleurs de fil ou
un tableau des fils utilisateur.

8
Eim] im0
Tatesude i (BROTHER EMBRODERY =

&0
i EMBROIDERY
ROUGE

Tabeau des . (BROTHER EMBROIDERY__~
a0
i EMBROIDERY
ROUGE
Indes Cou.. Code Marue Descipt =
S0 EMGRODERY  NOIR
2 (W1 EMBRDIDERY  BLANC
S S0 EMBRODERY ROUGE
i 065 EMRDIDERY OSE |
5 035 EMEROIDERY ROSEF=
s 124 EMROIDERY ROSE C
70 BveRODERY  FUCHSI
o [ 0% EvERODERY  VERMIL
o B o7 EveRODERY  CaRMi
1o M 55 EMBRODERY  POURP
1 B 620 EMGRODERY  MAGEN
2 075 EMRDIDERY ROSES
v M 3 EMBRODERY ROUGE
w W2 EMRDIDERY  JAUNE
i 25 EMERODERY JAUNE
i 206 EMBROIDERY  OR BLE
i W6 EMBROIDERY  ORANG
1 1% EMRDIDERY CITROL
1 25 EMRDIDERY  TANGEI

2 010 EMBROIDERY  BAUNC
2 812 EMBROIDERY JALINE
2 36 EMBROIDERY  KAKI

2 214 EMBROIDERY OR FOM
20 M 328 EMBROIDERY CUNRE .

@ =ew

=)= (@]

Dans la liste des couleurs de fil, cliquez sur la
couleur souhaitée.

Pour plus de détails sur les quatre
boutons figurant apres la liste, reportez-
vous a la section « Couleurs spéciales » a
la page 59.

Cliquez sur la zone ou sur le contour auquel
appliquer la couleur choisie.

Types de point

Cliquez sur un sélecteur des types de point.

Cliquez sur le type de point souhaité.

Types de point des parties

”iii”ii Point remplissage EI
A Plumetis

”i!i”!i Point remplissage
HIHHH Matif remplis, programmé
BEEEEE Point du metif

XXXXX Point de croix

(@) Point en cercles concentriqus
—=Hé&— Point radial

((({E)))) Point en spirale

WNSY™ pointille

Types de point du tracé

————— Contour piqué -

wanasane Point zigzag

— Contour piqué

Cliquez sur la zone ou sur le contour auquel
appliquer le type de point choisi.

Spécification des attributs de
broderie

Pour afficher la boite de dialogue
Caractéristiques de broderie, cliquez sur 1,
puis sur 2.

‘a 3 EGEHi )+
L
1 = _araciensugques ae oroaerie Afficher

Fenétre de référence

2 |:| Caractéristiques de broderie

| Afficher/masquer J
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¢ Pour la broderie des parties

Mode débutant (1 Mode expert (1)

)
(=] W | | =[®] |
Broderie des patties ] [VBroderie des pories ||
[] Réduire étirement : |
Densité 4.5 paintm
0 M
Direction
© Constant
@ 45ckgies
© Variable

©) Vaiiable

G @ @& O ® @ @ @

¢ Pour la broderie des tracés

Mode débutant (1) Mode expert (1)
@] El
(== |
[VCouuredetigne || 7
e
=

Long. paint
2
i masquer

[ Mode debuiant

Long. point
52
i mas

Hode erpert

G @ @4 6 6 @ @@

o @
Cliquez sur ce bouton pour rétablir le
réglage par défaut.

(2) Mode expert/mode débutant :

Cliquez sur ce bouton pour changer de
mode.

® |@F
Cliquez sur ce bouton pour charger/
enregistrer les réglages de broderie.

« Enregistrement des attributs de
broderie fréquemment utilisés » a la
page 172

(4) Conseil pour masquer/Conseil de visibilité :
Cliquez sur ce bouton pour afficher ou
masquer la fenétre d’apercu

(5) Vous pouvez afficher un apergu de la
broderie aprés chaque modification des
caractéristiques de broderie.

Modifiez les caractéristiques de broderie
affichées sous Couture de ligne ou Broderie
des parties.

Pour plus de détails sur les différents
attributs de broderie et réglages,
reportez-vous aux sections « Attributs de
broderie des tracés » a la page 302 et

« Attributs de broderie des parties » a la
page 307.

Si les caractéristiques de broderie du tracé
s’affichent, cliquez sur le contour auquel
appliquer ces caractéristiques.

Si les caractéristiques de broderie des zones
s’affichent, cliquez sur la zone a laquelle
appliquer ces caractéristiques.

Enregistrement des attributs de broderie
fréqguemment utilisés
* Vous pouvez enregistrer ensemble les
caractéristiques de broderie
fréquemment utilisées et les rappeler
lors de la spécification de
caractéristiques de broderie.
» Effectuez cette opération de la méme
maniére que dans Layout & Editing.

Pour plus de détails, reportez-
vous & la section

« Enregistrement des attributs de
broderie fréquemment utilisés »a
la page 172.
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Création d’un dégradé

La densité de la couleur peut étre réglée a divers
endroits pour créer un motif en dégradé
personnalisé.

En mode expert dans la boite de dialogue
Réglage des caractéristiques de broderie,
cochez la case Dégradé sous Motif.

‘ LENSHE | MOYenne

| Donsits 45 =] paint/mm

Direction

(@) Constant

Spécifiez les réglages souhaités dans la boite
de dialogue Réglage de motif en dégradé,
puis cliquez sur OK.

Réalage de motif en déqradé

(3)

IT1x

B3%x 47x% Mz 3/E 2% 3% 7% 11% 6%

i

Sélectionner mati

SBEE
EEBEE

(1) Pour sélectionner un motif en dégradé
prédéfini, cliquez sur le motif souhaité
dans Sélectionner motif.

(2) Déplacez le curseur pour régler la densité
du motif en dégradé.

(3) La zone d’apercu indique les
modifications de réglage effectuées.

Vous pouvez spécifier un dégradé si vous
avez sélectionné des points plumetis, des
points de remplissage ou des points de
remplissage programmés pour la broderie des
parties et si Constant a été sélectionné pour
le sens de broderie.

Aucune autre couleur (utilisée pour
I’homogénéité dans Layout & Editing) ne
peut étre spéecifiée avec les réglages de
dégradé dans Design Center.

Application des effets a des
points en cercles
concentriques et radiaux

Pour augmenter 'effet décoratif, vous pouvez
déplacer le point central des zones auxquelles est
appliqué le point en cercles concentriques ou le
point radial.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

(RY==1TSBE |

Y
1 ~— Caractéristiques de broderie Afficher
m i Ligne ~ \:& QJ'LI’.
2 | |8 ncarporation de matit I (@D P
Zone Zoom Panoramique
1 Estampille - -

Outils Bro

Sélectionnez la couleur et le type de point
souhaités (Point en cercles concentriques
ou Point radial).

Cliquez sur la zone.
— Le point central ( . ) apparait.

Faites glisser le point central jusqu’a
I'emplacement souhaité.

A)ESHE u) ¢
&

e | W S pu oo

<<<<<<<
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mmmmmmmmmmm . Hauteur-8550mm okl

Pour déplacer ultérieurement le point central,

cliquez sur %//JQ , puis sur la zone a laquelle

est appliqué le point en cercles concentriques
ou le point radial. Le point central apparait et
peut étre déplacé.

Eviter la superposition de
broderie de zones
(incorporation de motif)

Si vous incorporez le motif, les points situés dans
les zones superposées ne sont pas brodés deux
fois. L'incorporation de motif n’est disponible que si
une zone est entierement intégrée a une autre.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

ANESHE ) |
A
1 Caractéristiques de broderie Afficher

il =
2 2 incorporation de motif

| Zone

Q
Zﬁ Panjam/:que | (((C@n) po
| X Estampille ~ <

Outils Bro

Cliquez sur la zone entierement intégrée a
une autre.

Cliquez sur OK pour incorporer le motif.

Incorporer motif

d

Pour annuler l'incorporation de motif, cliquez
sur la zone intérieure blanche. La zone
intérieure est brodée deux fois si sa couleur
est identique a celle de la zone extérieure.

Incorporer motif
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Application d’estampilles

Les estampilles peuvent étre appliquées aux parties
a I'étape Caractéristiques de broderie de Design
Center.

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

‘ === DA I

Caractéristiques de broderie Afficher

‘,Jngn: ~ Q /
@'Ilncorparatmn de motif 4\
Znne

Zoom Panoramique
é Estampille ~

e T

i : cliquez sur ce bouton pour appliquer une

estampille.
pi

Les réglages des estampilles sont spécifiés de la
méme maniére que dans Layout & Editing.

[ EE3EERLE Po

: cliquez sur ce bouton pour modifier
I'estampille appliquée.

« Application et édition d’estampilles » a
la page 62

Certains motifs d’estampille sont fournis avec
cette application ; toutefois, grace a
Programmable Stitch Creator, vous pouvez
éditer les motifs proposés ou créer vos
propres motifs.

Vérification et édition de
’ordre de broderie

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 Caractéristiques de broderie

e
-

AT W o
Zoom Panoramique il UK

Pour modifier 'ordre de broderie d’'une
couleur, sélectionnez le cadre de la couleur a
déplacer, puis faites glisser le cadre vers la
position souhaitée.

Couleur | Elément |

:",zgz_

* Pour sélectionner des cadres
supplémentaires, maintenez la touche
ou (Ctr) enfoncée et lectionnez
chaque cadre.

* Les cadres contenant les zones sont
séparés de ceuxcontenant les contourspar
une ligne verticale épaisse. Vous ne pouve
pas déplacer les cadres d’'un cété de la
ligne de l'autre coté.

e Pour agrandir le motif pour un affichage

optimal, cliquez sur (E] .

Pour afficher 'ordre de broderie de plusieurs
motifs de la méme couleur, sélectionnez le cadre
a afficher, puis cliquez sur 'onglet Elément.

Ordre de broderie

Couleur | Elément

Pour modifier I'ordre de broderie d’'un motif,
sélectionnez le cadre du motif a déplacer, puis
faites glisser le cadre vers la position souhaitée.

Cliquez sur OK.

Vérification de la broderie
dans le simulateur de point

Pour afficher la broderie a I'aide du simulateur de
point, cliquez sur 1, puis sur 2.

1 Caractéristiques de broderie

SN e | MBI romenpisase

Le fonctionnement de base est identique a celui
décrit pour Layout & Editing.

« Vérification de la broderie dans le
simulateur de point » a la page 73

Affichage des motifs de
broderie dans la Fenétre de
référence

Les motifs de broderie peuvent étre affichés dans la
fenétre de référence a I'étape Caractéristiques de
broderie de la méme maniére qu’a I'étape Lignes du
tracé.

« Affichage des contours dans la fenétre
de référence » a la page 202.
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Etape Caractéristiques de broderie

Enregistrement des motifs
de broderie

Le fichier peut étre enregistré a chaque étape.

m Ecrasement
Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 @me Flower - Der

El Assistant chiersutlisés en demies

1 Flower

Nouelle image de traits

Nouvelles données de Figure
~
[ ounie..
R [ P—
‘E Envegistrersous..

[ ovtons |} e

M Enregistrement sous un nouveau
nom

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 ramy Fiove 08
@l Assisant Fichiers utilisés en dernier
5
B Ouir...
=
2 — B ez |

1 Flower

& Options ng-mu

2. Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Envegistrerdans © 5| Bibiothéques. - 0 rE-
~&  Documents Lm\ Images
~p» Bibliotheque Bibliotheque

récents
Musique Vidéos
! <& siviiotheque Bibliothéque

Biblicthéques
L
Ordinateur
Nom dh ickier - Flowed -l [ Bweower ]
% Type : [Fichierde Design Center Ver.8.1CPEN | [ Annder |

3. Cliquez sur Enregistrer.
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[I] Mémo :

* Les données image a I'étape Image
d’origine peuvent étre enregistrées au
format bitmap (.bmp).

* A 'étape Tracé d’image, les données
d’'image sont enregistrées au format .pel.

* Aux étapes Lignes du tracé et
Caractéristiques de broderie, les données
de motif sont enregistrées au format .pem.

& Remarque :

Sivous sélectionnez un type defichier d’une
version antérieure du logiciel, les fichiers
.pem enregistrés peuvent étre ouverts avec
cette version du logicie| mais notez toutefois
que certaines informations risquent d’étre
perdues.




Design Database

A l'aide de Design Database, vous pouvez gérer
les données de broderie créées. En outre, tout en
affichant les images du contenu du fichier, les
fichiers peuvent étre organisés, ou plusieurs
motifs de broderie peuvent étre transférés vers
des machines a broder.
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Appuyez sur 'F1° pour faire appel & 'Aide.

[E Design Database ——
Fichier Edition Affichage Option Aide
1 — o6 [ D | B [E] | o [
-} ClipArt - nd
| Color
~J4 Design Library
2 I ";‘q:““ 33101114.pes  33101118pes  3310111%.pes  33101120.pes  33101121.pes
- Birds L4
| Borders & Banners
| Button Hole L E 3
| Button Hole M El
-4 Button Hole S
| Children 23101122pes  3101123pes  33101124.pes  33101125pes  33101504.pes
| Florall “
-4 Floral2 ,.‘
| FloraB3
| Floralt < ? NN
|« & D 33101508.0es  331015090es  33101510.0es  33101512pes  33101513pes T
4 | ¥ ‘ 14
6 Erv vs () Moduk décriure de carte = < 13
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Barre d’outils
Volet de navigation

Volet de contenu
Affiche les miniatures de tous les motifs de
broderie du dossier sélectionné.

Bouton de lecture de la carte
Lit une carte originale.

Bouton d’affichage du contenu du dossier
Affiche le contenu du dossier.

Sélecteur Env. vs
Sélectionnez I'emplacement de création ou de
transfert des fichiers de broderie.

Type de machine

Les réglages disponibles dans le sélecteur de
taille du tambour varient en fonction du type de
machine sélectionné.

Sélecteur de taille du cadre

Indicateur de capacité de la carte

Affiche la capacité de la carte originale ou de la
mémoire de la machine a broder pour les motifs
sélectionnés (affichés dans la liste d’écriture)
lorsque vous avez sélectionné une carte
originale ou la machine a broder en tant que
destination de transfert des données.

10 Bouton Ecrire

Commence a créer les motifs sélectionnés
(affichés dans la liste d’écriture).

11

13

14

Bouton Retirer
Désélectionne le motif sélectionné (affiché dans
la liste d’écriture).

Liste d’écriture

Affiche la liste des motifs a créer sur la carte
originale, sur un support USB ou sur la machine
a broder.

Bouton Ajouter
Ajoute le motif sélectionné dans le volet de
contenu a la liste d’écriture/de transfert.

Bouton d’affichage/masquage de la zone
d’écriture

Cliquez sur ce bouton lorsque vous créez/
transférez des motifs.

Cliquez sur ce bouton pour masquer ou afficher
la liste d’écriture.

Vous pouvez sélectionner des réglages pour

I'option suivante dans le menu Option.

» Sélectionnez mm ou pouces comme unité
de mesure.

» Sélectionnez Bleu, Noir, Argent ou Aqua
comme couleur d’application.




Démarrage de Design Database

Démarrage de Design Database

1. Cliquez sur g , sélectionnez Tous les
programmes, PE-DESIGN NEXT, puis Outils et
Design Database.

2. Cliquez sur un dossier dans le volet de
navigation.
— Tous les fichiers de broderie du dossier

s’affichent dans le volet de contenu de
droite.

® Design Database ——"
Fnier Edtion  Affihage  Option  Ade

i EEE e R
&4

i &F

Boipes  BOMlGpes  BMOUIIpes  BCHNpes zzmmmsH]

10 8 & & §

BOU2pes  POUBpes  BOUZpes  P0USpes  Bpes

¥ 3t

I0080e  0ISoes  E0ISIOces  M0ISL20e  BSIIce

S prery—— [V |

Typede macine:

D e

a|

{25
T

L& ]

[ & |

[I:I Mémo :

* Les fichiers affichés portent les extensions
suivantes.
.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv,
Jef, .sew, .csd, .xxx, .pen

* Les fichiers .pem ne s'affichent pas car ils ne
sont pas pris en charge par la machine.
Importez le motif de broderie dans Layout &
Editing a partir de Design Center, puis
enregistrez-le au format .pes.

« |l est impossible de lire un fichier compressé
dans cette application.

o
[+
@,
«Q
=}
o
]
-
[
o
D
[
(]
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[ «Importation dans Layout &
Editing » & la page 194.




Création de nouveaux
dossiers

Dans le volet de navigation, situé a gauche,
sélectionnez le dossier.

Cliquez sur Fichier, puis sur Création d’un
nouveau dossier.

Design Database

Fiher Eation Afichage Option Aide

o [y | EEE) B

Erv. vl ([ Modue décinre de carte v Il

ods® oL
s fTT—
) —

i

AppUYEE sur FI" pour fare appel 3 FAide.

Entrez le nom du nouveau dossier, puis

appuyez sur la touche (Entrée).

Déplacement/copie de
fichiers vers un autre
dossier

216

Dans le volet de navigation, localisez le

dossier vers lequel vous souhaitez déplacer le
motif de broderie.

Dans le volet de navigation, cliquez sur le
dossier qui contient le motif de broderie.

Faites glisser le motif de broderie du volet de
contenu vers le dossier que vous venez de
localiser dans le volet de navigation.

Design Database

[P S|
) B R M

ToMgpes WMo P0MNpes  BiOMpes  B0Mopes

BOMZBoes  P0MMaoes  F0MMboes  H0Mcoes  nold Loes

Finier o

& Myl

Lol

=
o

F
<

‘Appuyez sur FL pouraie appel 4 FAide

— Si les deux dossiers se trouvent sur le
méme lecteur, le motif de broderie
sélectionné est déplacé vers I'autre dossier.

— Si les deux dossiers se trouvent sur des
lecteurs différents, le motif de broderie
sélectionné est copié dans l'autre dossier.

e Pour copier le fichier d’un dossier vers un
autre sur le méme lecteur, maintenez la

touche enfoncée tout en faisant
glisser le motif de broderie.

» Pour déplacer le fichier d’undossier versun
autre sur deslecteurs différents, maintenez

la touche CMajD enfoncée tout en faisant
glisser le motif de broderie.

* Le fichier peut également étre supprimé du
dossier actuel (ou copié) en sélectionnant la
commande du menu Edition - Couper (ou
Edition - Copier). Ensuite, le fichier peut
étre ajouté au nouveau dossier en le
sélectionnant dans le volet de navigation,
puis en sélectionnant la commande du
menu Edition - Coller.

Modification des noms de
fichier

Les noms des motifs de broderie ne peuvent
étre modifiés dans Design Database que si
les informations de broderie sont affichées
(commande Affichage — Détails).

« Modification de I'affichage

des fichiers » a la page 217 .
Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie.

Sélectionnez le motif de broderie. Cliquez a
nouveau.

Design Database

Fichier Edition Affichage Option  Aide

R I E S
: H &} Design Library | Nom du fichier Points  Coul.. Large
maly 33101114 pes 1107 PRt
i ‘;:::“‘ “Ea01118 ol 1589 4 3
e e B Banners 433101110 pes s PR
ottt 333101120 pes 1638 33
3

oz o

Entrez le nouveau nom du motif de broderie,

puis appuyez sur la touche (Entrée).

2

Lors de l'attribution d’un nouveau nom au
fichier, I'extension du fichier ne peut étre
modifiée.




Suppression de fichiers

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a

supprimer.

Dans le volet de contenu, sélectionnez le nom

du motif de broderie.

Appuyez sur la touche (Suppr).

— Le fichier est envoyé dans la Corbeille.

Modification de I’affichage

des fichiers

Les motifs de broderie peuvent étre affichés dans le
volet de contenu en petites ou grandes miniatures
ou sous la forme de liste selon leurs informations de

broderie.
Grandes miniatures

Cliquez sur ou sur Affichage, puis
sélectionnez Grandes miniatures.

Design Database

Fihier Eation Afichage Option Alde.

$ D EEE PR

[3 y

el Bot11epes Bortigpes 01119 pes

‘ ) Holdays E /ﬂﬂ

Pl e

T

‘Appuyez sur FLpourfaire appel 3 de

Petites miniatures

Cliquez sur ou sur Affichage, puis
sélectionnez Petites miniatures.

Design Datsbaze ——

o W

Bollepes  Boipes  BOUSpes  P0lNpes  BOWpes |

e B A &

BONZpe  BOUZpe  BOUMps  B0NNpe  0S0Lpes
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1. Florat
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B0IS0oe  FAOISWpes  BOSIOoes  MM0IS2oe A0S~
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I

¥

Informations de broderie

Cliquez sur EI ou sur Affichage, puis sur

Détails.

Design Database e

R
R
R R
T mw e
R
—
= o

T —|

T

‘Appuyez sur L pourfair appel & TAde

“ Nomdufichier  Points Couleurs Largeur Hauteur Type Datedemadification

aoiiepes 1107 2 18.6 227 PES 18/06/2008 17:00
B33101118pes 1589 4 377 336 PES 18/06/200817:00 =
B33101119pes 2118 4 400 301 PES 18/06/200817:00
33101120 pes 1838 3 308 389  PES 18/06/200817:00
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Ouverture des motifs de broderie

Ouverture des motifs de broderie

Ouverture des fichiers avec
Layout & Editing
1. Dansle volet de navigation, sélectionnez le

dossier contenant le motif de broderie a ouvrir
dans Layout & Editing.

& Remarque :

Veillez a sélectionner un dossier contenant
des fichiers .pes.

2. Dans le volet de contenu, sélectionnez le
fichier .pes.

3. Cliquez sur Fichier, puis sur Ouverture avec
Layout & Editing.

Importation de fichiers
dans Layout & Editing

Vous pouvez importer les fichiers aux formats
suivants.

.pes, .phc, .dst, .exp, .pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew,
.csd, ou .Xxx

1. Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant le motif de broderie a
importer dans Layout & Editing.

2. Dansle volet de contenu, sélectionnez le motif
de broderie.

3. Cliquez sur Fichier, puis sur Importation
dans Layout & Editing.

— Le motif de broderie sélectionné apparait
dans la fenétre Layout & Editing.

& Remarque :

Il est impossible d’importer des fichiers de
format .pen dans Layout & Editing.
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Transfert des motifs de broderie vers les machines

Transfert des motifs de broderie vers les
machines

a Remarque :

Les procédures de transfert du motif de broderie créé vers une machine a broder varient selon votre
modéle de machine a broder. Pour plus de détails, reportez-vous au manuel d’instructions fourni avec la
machine a broder.

2. Cliquezsur[_ A& .
E]

Design Datsbase e

Transfert vers une machine a
I'aide d’'une carte originale/d’un T Y

0 Cipan

support USB/d’un cable USB e AW W
= e 8 s

BONRpe  BONRpe  BEOUAper

>
% 3L

:
i
g
g
8

1. Préparez le support a utiliser pour effectuer le
transfert ou connectez une machine a broder
a l'ordinateur.

& Remarque :

Veillez a ceque la taille du cadre dumotif ne
dépasse pas le cadre qui sera utilisé sur la w e I, Y
machine a broder. e —

m Mémo :

. SilleT motifldoi,t étre créé sur une carte Rz e

originale, insérez celle-ci dans le module 7 o -
d’écriture de carte USB. o

e S'il doit I'étre sur un support USB, connectez
celui-ci a 'ordinateur.

* Si le motif doit étre transféré directement t ; E -
vers une machine a broder, connectez celle- & = = %
ci a l'ordinateur. Pour plus de détails sur le
transfert des motifs, reportez-vous au S L+ ]
manuel d’instructions fourni avec la machine g
.
a broder.

e Pour utiliser la fonction Link (Lien) afin de
transférer les motifs de broderie, une
machine a broder compatible avec cette
fonction doit étre utilisée en mode Link VOI.Gt d"? cont.enu Liste d’écriture
(Lien). (Motifs disponibles) (Motifs sélectionnés)

« Utilisation de la fonction Link
(Lien) pour broder a partir de
l'ordinateur » a la page 179

o
ol
o

01508 pes

'y

BOLslepes  BOISISpes  BOISZ2pes
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Cliquez sur le sélecteur Env. vs, puis cliquez
sur la destination.

Design Database e

& W

[ONlepe  BOMEpes  BOMGps  BOLNpe  B0N2pes

S8 B & & ﬁ)

BOURpes  BbrDpes  BOWApes  BoISpes 0L

& £ 3

BOIBoes  B0INpes  FOISI0oes  P0ISL2oes  B0ISIZoes T

Ficher Edtion Afichage Option Alde.

ons |

oo

<

L
Env, vs: Module d'écriture de carte « =

VT

Pl e —|

L

‘Appuyez sur FL pourfair sppel 4 Ade

Module d'écriture de carte | »
(1)

(2) | = Lirk
(3) -EP[E:] Machine & coudre
(4) | § [F]5upport USE

(1) Permetd’envoyer les motifs sur le module
d’écriture de carte USB.

(2) Permet d’envoyer les motifs sur la ou les
machines a broder a I'aide de la fonction
Link (Lien).

Si Link (Lien) n’est pas disponible dans le
sélecteur Env. vs, vérifiez que la machine a
broder est utilisée en mode Link (Lien) et que
le céble est branché correctement.

« Utilisation de lafonction Link (Lien) pour
broder a partir de I'ordinateur » a la
page 179

(3) Permetd’envoyer les motifs sur le support
USB.

(4) Permet d’envoyer les motifs directement
sur une machine a broder.

Les autres étapes different en fonction de la
destination des données.

Utilisation d’une
carte originale
Les motifs peuvent étre
transférés vers une machine a
broder équipée d'une fente a
carte.

Les fichiers autres que .phc peuvent étre
écrits.

Sélectionnez [] dans le sélecteur Env. vs.

Sous Type de machine, sélectionnez le type
de machine a broder a utiliser.

Type de machine:
(e &zif (2) O

(1) Machine a une seule aiguille
(2) Machine multi-aiguille

Dans le sélecteur Taille du tambour,
choisissez la taille appropriée du tambour de
broderie.

100 %100 ¢ 110 % 110 mm -

* Ne sélectionnez pasune taille de tambour
supérieure a celle du tambour pouvant
étre utilisé avec votre machine a broder.
Sinon, la carte originale créée ne
fonctionnera pas correctement avec la
machine a broder.

e Lorsque vous enregistrez sur une carte
originale qui contient déja des données,
toutes les données de la carte sont
supprimées. Avant d’enregistrer sur une
carte, enregistrez toutes les données
nécessaires sur un disque dur ou tout
autre support, et vérifiez qu’aucune
donnée nécessaire ne reste sur la carte.

« Apartir d’une carte originale »
a la page 81

Cliquez sur .

Sélectionnez un dossier (1), choisissez un
fichier de broderie dans le volet de contenu
(2), puis cliquez sur (3) pour ajouter le fichier
a la liste d’écriture. Une fois tous les fichiers
de broderie créés ajoutés a la liste d’écriture,
cliquez sur (4).
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- w Lorsqu’un message vous indique que

2 I'enregistrement est terminé, cliquez sur OK.
A E N
8- @ & ﬁ) @ Les motifs créés sur une zone de création au

BOUZpes  POUBpes  BOMApes  F0Tpes  BAL0Lpes

%

format personnalisé s’écrivent sur les cartes
somtre || e || s || i || g B de fagon fractionnée selon leurs diverses
3 = sections de cadre.

&
v
o
o

« Transfert vers une machine a
l'aide d’une carte originale » a la
page 176

e Pour réécrire les fichiers de broderie
transférés sur la carte originale, cliquez sur

v 4 . pour les sélectionner, puis
* Vous ne pouvez pas transférer un motitie 20l ; A
; z-les vers la list ritur I
broderie pour le cadre Jumbo vers la deﬂp ace e's\. ers la liste d'écriture de la
machine a I'aide d’'une carte originale. meme maniere.

* Si le motif du fichier de broderie * Pour vérifier que I'écriture du fichier de
sélectionné est plus grand que la taille du motif de broderie est en cours sur la carte
tambour sélectionnée a I'étape 6, ou si le
nombre de points ou de couleurs du motif originale, cliquez sur
dépasse le nombre maximum pour le
tambour sélectionné a I'étape 6, il est — apparait dans le volet de
impossible d'ajouter ce fichier a la liste navigation et tous les motifs de broderie

d’écriture. Seuls les motifs de broderie
affichés dans la liste d’écriture seront
transférés sur la carte originale.

écrits sur la carte originale apparaissent
dans le volet de contenu.

Données de o

e Vous pouvez ajouter des fichiers de
broderie a la listed’écriture en cliquant droit
sur le fichier, puis encliquant sur Ajouter a

la liste d’écriture, ou en sélectionnant un = : =
fichier dans le volet de contenu et en le | s '
faisant glisser dans la liste d’écriture. = .
* Vous pouvez supprimer un fichier de la liste o — ’ ‘
en cliquant droit sur la liste d’écriture et en EE—
cliquant sur Supprimer de la liste -
d’écriture.

Si les fichiers doivent étre enregistrés sur une
carte originale, le message ci-dessous

s’affiche. Cliquez sur OK.
¢ [ es motifs de broderie écrits sur la carte

=l — originale apparaissent en tant que
« Données de la carte » dans le volet de
@ Les données de la carte originelle seront intégralement effacées. content.
e Pour afficher le contenu du dossier dans le

(Al volet de contenu, cliquez sur .

Basculez I'affichage en cliquant sur

L& Jel & |

Ne retirez pas la carte ou ne déconnectez
pas le cable USBtant que les motifs sont en
cours d’écriture sur la carte (pendant que le
voyant lumineux clignote).
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I Utilisation du
support USB

Les motifs peuvent étre
transférés vers une machine a
broder compatible avec la
fonction d’h6te USB.

4. Sélectionnez i dans le sélecteur Env. vs.

ED Mémo :

Si plusieurs supportsUSB sont connedés, i

apparait pour chaque périphérique connecté.
Sélectionnez le support USB sur lequel
enregistrer le motif.

5. Cliquez sur .

6. Sélectionnez un dossier (1), choisissez un fichier
de broderie dans le volet de contenu (2), puis
cliquez sur (3) pour ajouter le fichier a la liste
d’écriture. Une fois tous les fichiers de broderie

créés ajoutés a la liste d’écriture, cliquez sur (4).

Design Datebase = x

A
o] i v e snze || o

BOUZpe  POUBpes  BOUMpes  B0IBpe  BUMpes

E [yarzy

). Holidays R
< E P0NCoes  BOINGoes  BFOISI00es 0512065 FB0ISI306s
Ll 7 Ly

TR |E|—3

4 - |

Adds data tha 510 be wrten.

— Les motifs dans la liste d’écriture sont
enregistrés sur le support USB.

— Lorsque les motifs ont été écrits, le
message « Sortie de données terminée »
s’affiche.

0\ Remarque :

* Ne retirez pasle support USBtant que les
motifs sont en cours d’enregistrement.

e Si un fichier du méme nom existe déja a
I'emplacement de destination, la boite de
dialogue suivante apparait. Sélectionnez
si vous souhaitez écraser le fichier
existant, arréter la copie ou copier le
fichier sous un autre nom.

e——— =

D] Mémo :

A propos du support USB :
Si un nom de volume a été spécifié pour le

périphérique USB, « Wl [(Lettre du lecteur):]

(Nom de volume) » apparait dans le sélecteur
Env. vs. Si aucun nom de volume n’a été

Spécifié, « i [(Lettre du lecteur):] Support
USB » apparait.

Pour plus de détails sur la modification du
nom (nom de volume) du support USB,
consultez le manuel fourni avec celui-ci.
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Envoi de motifs de
broderie aux
machines a I'aide
de la fonction Link

Transfert direct
vers la mémoire

d’une machine
Les motifs peuvent étre

transférés vers des machines a (Lien)
broder qui peuvent étre X Une machine a broder compatible avec la fonction
connectées a un ordinateur a 'aide d’'un cable USB. Link (Lien) doit &tre utilisée en mode Link (Lien).
Sélectionnez &F dans le sélecteur Env. vs. « Utilisation de la fonction Link (Lien) pour
broder a partir de 'ordinateur » a la
page 179“
Si plusieurs machines a broder sont Sélectionnez & dans le sélecteur Env. vs.

connectées, ¢ apparait pour chaque ]
machine. Sélectionnez la machine a utiliser Cliquez sur .

pour la broderie. _ ) -
Sélectionnez un dossier (1), choisissez un

: fichier de broderie dans le volet de contenu
Cliquez sur .
q (2), puis cliquez sur (3).
Sélectionnez un dossier (1), choisissez un e >
fichier de broderie dans le volet de contenu -
(2), puis cliquez sur (3) pour ajouter le fichier & A & &ﬂ ‘f’*ﬁ
la liste d’écriture. Une fois tous les fichiers de stuten | sty | | sniten | | et 2
broderie créés ajoutés a la liste d’écriture, 1 @ & ﬁ, 8
cliquez sur (4). i ! g
C— e Y B B | IR RS | T LS
I (¥ 3
2
3 Continuez la procédure tel que décrita I’Etape
5 de la section « Utilisation de la fonction Link
(Lien) pour broder a partir de I'ordinateur » a
la page 180.
Wl AaT=
— Les motifs dans la liste d’écriture sont P .
enreqistrés dans la mémoire de la Vous ne pouvez pas transférer les fichiers
g' ’ aux formats .dst, .exp et .phc a l'aide de la
machine a broder. fonction Link. Si Link est sélectionnée dans
— Lorsque les motifs ont été écrits, le la zone Env. vs, les fichiers .dst, .exp et.phc

n’apparaissent pas dans le voletde contenu.

message « Sortie de données terminée »
En outre, les fichiers de broderie dont la

s’affiche.
taille de la Zone de création est définie sur
Taille personnalisée ou dont la Taille du
tambour est définie sur 360 x 360 mm
* Ne retirez pas le cable USB tant que les (Cadre Jumbo) n’apparaissent pas dans le
motifs sont en cours d’enregistrement. volet de contenu.

* Si un fichier du méme nom existe déja a
I'emplacement de destination, une boite
de dialogue apparait. Sélectionnez si vous
souhaitez écraser le fichier existant,
arréter la copie ou copier le fichier sous un Pour réafficher la boite de dialogue Link
autre nom. aprés le redémarrage de l'ordinateur, cliquez
sur Link dans le menu Option.
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Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier.

Cliquez sur Fichier, puis sur Recherche.

Spécifiez les conditions de recherche. Cochez
la case des conditions de recherche a

spécifier.
Recherche

Condtions de recherche Condtions de recherche (uniquement pour les fichiers PES)

WiNomdufihes sngel | Hom du moti (8)

- l(9)
PES [IPHC [JDST [JEXP [IPCS e ‘ (1 0)
HUS. VIP SHY JEF SEW ) ‘ 1 1
csb (I3 CIPEN Metseles ‘ ( )

| —of (12)

[ Couleus: 0 [0

[ Largeur 0 [0

[[Hauew: 0 <0

[C]Date de modification: 01/01/1350  ~ <> 20/04/2010

(7] Recherche dans les sous dossiers

()

@)

4

®)

(6)

@

224

Nom du fichier

Permet de rechercher les fichiers portant un
nom spécifique. Entrez le nom du fichier dans
la zone de texte.

Les caracteres génériques (« ? » pour
représenter un seul caractére et « % » pour
en représenter plusieurs) peuvent également
étre utilisés.

Type de format

Cochez la case correspondant au format de
fichier recherché.

Points

Dans les zones de texte, entrez les valeurs
maximale et minimale du nombre de points.

Couleurs

Dans les zones de texte, entrez les valeurs
maximale et minimale du nombre de couleurs de fil.

Largeur

Dans les zones de texte, entrez les valeurs
maximale et minimale de largeur.

Hauteur

Dans les zones de texte, entrez les valeurs
maximale et minimale de hauteur.

Date de modification

Dans les zones de texte, entrez la date de
début et de fin de modification.

Lorsque vous recherchez des fichiers .pes,
vous pouvez également spécifier les
conditions suivantes.

(8) Nom du motif
Entrez le nom du motif dans la zone de texte.
(9) Catégorie

Dans la zone de texte, entrez les caracteres
spécifiques ou la catégorie de broderie.

(10) Auteur

Dans la zone de texte, entrez le nom de
I'auteur a rechercher.

(11) Mots clé

Dans la zone de texte, entrez les mots clés a
rechercher.

(12) Commentaires

Dans la zone de texte, entrez le commentaire a
rechercher.

* Pour effectuer la rederche également dans
les sous-dossiers (dossiers contenus dans
le dossier sélectionné), cochez la case
Recherche dans les sous-dossiers (13).

e Tous les caractéres entrés dans la zone en
regard de Nom de fichier seront
considérés comme un ensemble unique de
caractéres. Toutefois, vous pouvez
rechercher des fichiers en fonction de
plusieurs mots dans les zones en dessous
de Conditions de recherche (uniquement
pour les fichiers PES) en séparant les
mots par un espace.

Cliquez sur Recherche.

— Une liste des fichiers répondant aux
conditions de recherche spécifiées
s’affiche.

Design Datebase o x

Angelpes

IR [Resutts ce i recherche =
< v

vy

Euv v ) Modie décitue decat +

Fa N rrrr—)

T




Conversion de motifs de broderie en différents formats

Conversion de motifs de broderie en
differents formats

Les fichiers de motif de broderie peuvent étre aisément convertis en fichiers d’autres formats (.pes, .dst, .exp,
.pcs, .hus, .vip, .shv, .jef, .sew, .csd ou .xxx).

1. Dans le volet de navigation, sélectionnez le 6. Cliquez sur Conversion.
dossier contenant le motif de broderie & —> Le fichier est converti et le nouveau fichier
convertir. est ajouté au dossier spécifié.
2. Dans le volet de contenu, sélectionnez le m B )
fichier de motif de broderie. Memo :
) L . . * Les Réglages DST dans le menu Option
3- Cliquez sur Fichier, puis sur Conversion de vous permettent de spécifier le nombre de
format. sauts avec coupure de fil pour I'exportation

des fichiers .dst.

« Spécification du nombre de
sauts dans un motif de broderie

4. Alaide du sélecteur Type de format,
sélectionnez le format auquel convertir le

fichier. au format DST » & la page 279
[comersondgetomnat [z e Si plusieurs fichiers présentant des formats
Type de fomat: [PES = différents sont sélectionnés pour étre

convertis alors que I'option Méme dossier
est activée, les fichiers du méme forma que
le nouveau ne seront pas convertis. Par
ailleurs, si les fichiers sont ajoutés dans un
dossier différent de celui d’origine, tous les

Copie vers:
@ Méme dossier

() Dossier de riveau inférieur

‘ C:hUsershadmin'DocumentshFE-DES |

fichiers du méme format que le nouveau
seront copiés dans ce dossier, au lieu d’étre
convertis.

5. Sous Copie vers:, indiquez si le nouveau « Si le fichier est converti en fichier .pes, les
fichier doit étre ajouté dans le méme dossier couleurs des fils sont converties comme si
que le fichier d’origine (Mé@me dossier) ou le fichier était importé dans Layout &
dans un autre fichier spécifié (Dossier de Editing.

niveau inférieur).

D:_] Mémo : & Remarque :

Pour changer le dossier dans lequel le Il estimpossible de convertir des fichiers aux

7 o formats .phc et .pen.
nouveau fichier sera ajouté, cliquez sur .
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Vérification de motifs de broderie

Vérification de motifs de broderie

Apercu des fichiers

Bouton de la barre d’outils : Q

1. Sélectionnez un dossier (1), choisissez un

fichier de broderie dans le volet de contenu (2).

Design Database

PR R

B0 Mpes  B101118.pes  30111Gpes 33011

301122.pes BU0LMpes  330LL

¥ 4 & 2

2

2. Cliquez sur Q ou sur Affichage, puis sur
Apercu.

m Mémo :

Il est impossible de prévisualiser les fichiers
.pen.

Vérification des
informations de fichier

Les informations de broderie, telles que le nom de
fichier, la taille, le nombre de points, la durée de
broderie, le nombre de couleurs et la date de
modification, peuvent étre consultées dans la boite
de dialogue Propriétés. A I'aide du fichier .pes, il est
possible d’afficher des informations
complémentaires concernant le motif de broderie.

& Remarque :

e La durée de broderie affichée est une
estimation. La durée réelle dépend du
modéle de machine utilisé et desréglages
spécifiés.

e L a durée debroderie nes’affiche pasavec
les fichiers .pen.

Bouton de la barre d’outils : E%

1. Dansle voletde contenu, sélectionnez le motif
de broderie dont vous souhaitez consulter les
informations.

2. Cliquez sur I__[% ou sur le menu Affichage,

puis sur Propriété.

Fichiers PES (version 4.0 ou ultérieure)
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[I:I Mémo :

* Fichiers autres que PES et fichiers PES
(version 3.0 ou antérieure)

| e |

Nom dufichier: 33101627 pes
Version du fichier: 30

Largevr: 3|/E mm

Hauteur ©E mn

Points: 1957

Durée debioderis: 5 min

Coulewrs:

Date de modification: 26/04/2010

Ordhe des coulewrs: ] Avec coulew de base

Index Coulew Code  Marque
oot EMBROIDER|

|
oM 5 emBRODER

3 205 EMBROIDER|

* Sila Zone de création a été définie sur
Taille personnalisée ou si la Taille du
tambour comprend plusieurs positions
(100 x 172 mm ou 130 x 300 mm) ou le
cadre Jumbo (360 x 360 nm), une boite de
dialogue Propriété similaire & celle-ci
s’affiche.

A pioposdelasiion
ritesing
1

Nomfetiec  bioisL 101 s Nom ot
Vesondufcher. 30

Lageus: 20 - Catdgor:
Haseur 0

Poris. 2518 fuse

Dusée da brodee: 44 min
Coudurs 2

Date o oo (/D420

e descndeurs:_[7 oo o dobse. G

Inex Couer Code Marme. o

10000 o7 ERODERY B

2 [t

e La zone rouge dans la boite de dialogue
indique la position de la partie du motif
affichée.

* Pour afficher les informations d’autres
positions du tambour, cliquez sur

L84 0U| 3 .

Vérification de motifs de broderie
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Production d’un catalogue de motifs de broderie

Production d’un catalogue de motifs de

broderie
Impression

Les images de tous les motifs de broderie du
dossier sélectionné peuvent étre imprimées sous la
forme d’un catalogue ou d’'un manuel d’instructions.

1. Dansle volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie.

2. Cliquez sur Fichier, puis sur Configurer
imprimante.

3. Sous Papier (1) et Orientation (2),
sélectionnez les réglages appropriés.

Imprimante

Hem Micrsoit XPS Document Wiiter ) [ Propiietes |

Staiut Piét
Tope: Microsolt 3PS Document Wiier
0 XPSPort

Commentaire:

(1) e (2) crnsn

Order ad - @ Portait

© Paysage

3 4
3)  Mise en page & fimpression Descrption de la couleur

3 N = @ N
B B BB H o
FEC O Code

Almentation

4.

Sélectionnez Mise en page a I'impression (3).

Catalogue 1 @ Catalogue 4

Catalogue 12

Manuel d’instructions

Sous Description de la couleur (4),
déterminez si la couleur des fils apparait sous
la forme du nom de la couleur ou sous la
forme de la marque et du numéro du fil.

Cliquez sur Imprimer.

m Mémo :

* Si un ou plusieurs motifs de broderie étaient
sélectionnés dans le volet de contenu,
seuls ceux sélectionnés sont imprimés.

» Si le nom de la marque, le numéro du fil ou
les propriétés du fichier sont trop longs,
lintégralité du texte peut ne pas étre
imprimée.

e Si vous cliquez sur Fichier, puis sur
Imprimer, les motifs sont alors imprimés
selon les réglages déja sélectionnés dans
la boite de dialogue Configurer
imprimante.
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Exportation dans un fichier

HTML

Au lieu de I'imprimer, le catalogue des motifs de
broderie peut étre exporté dans un fichier HTML.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Création HTML.

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier HTML.

Exportation dans un fichier
CSV

Il est possible d’exporter un fichier .csv contenant
des informations de broderie, telles que le nom de
fichier, les dimensions, le nombre de points et de
couleurs, le chemin d’acces du fichier, les propriétés
du fichier (fichiers .pes uniquement) et le nom des
couleurs de fil ainsi que la quantité de fil, pour les
motifs de broderie sélectionnés.

Dans le volet de navigation, sélectionnez le
dossier contenant les motifs de broderie.

Cliquez sur Fichier, puis sur Création CSV.

Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier .csv.

(=] Enregistrer sous ==
Erregstrer dans | Sample -~ 0% o
T Nom - Modifié le Type
el ! Design Center 16/04/20101019  Dossier def
Emp'?“’;‘ﬁ"“ . Font Crestor 14/04/20101012  Dossier def
récents
! Layout & Editing 14/04/20101012  Dossier def
Bureau
Bibliotheques
LY
Ordinateur ¢ | ] ] ’
~ Nom du fichier Sans nom -
‘.H Type Fichier HTML{" html) v] [ Annuer ]
Tite dela
Ppage:
Mise en pags:
= [EaEl -
“H B
=5

Pour ajouter un titre en haut du fichier et dans
la barre de titre, entrez le titre dans la zone
Titre de la page.

Sous Mise en page, sélectionnez la fagcon
dont les motifs apparaissent sur la page.

Cliquez sur Enregistrer.

registrer sous ==
Ervegistrer dans | Sample - @f > E
= Nom Modifié le Type
= ! Design Center 16/04/20101019  Dossier de
Emplacements )| Font Creator 14/04/20101042  Dossier def
! Layout & Editing 14/04/20101012  Dossier de
Bureau
Bibliothéques
LY
Ordinateur ¢ | i | »
- Nom du fichier - Sans nom -
‘.‘4‘ Type [Fichier CSVC-esv) s [ e ]

Cliquez sur Enregistrer.
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Production d’un catalogue de motifs de broderie
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator vous permet de
créer et de modifier des motifs de point, qui
peuvent alors étre utilisés comme points de
remplissage programmeés ou points de motif a la
fois dans Layout & Editing et dans Design Center.




Fonctionnement de base de Programmable Stitch Creator

Fonctionnement de base de
Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator est une application qui permet de créer, de modifier et d’enregistrer des motifs
de points pouvant étre utilisés comme point remplissage programmable ou point de motif. Les deux types de
motifs suivants peuvent étre créés dans leur mode correspondant.

Motifs de points de remplissage/d’estampille

NN\

¢ |Is peuvent étre utilisés comme motifs d’estampille et pour broder des points de remplissage
programmés dans Layout & Editing ou Design Center.

¢ Pour les créer, vous pouvez utiliser une seule ou plusieurs lignes. En outre, vous pouvez utiliser ces

motifs pour créer un effet de relief/gravure dans les zones brodées.
* Ces motifs sont créés en mode Remplissage/estampille.

4

relief

graver

Motifs de point de motif

e Vous pouvez les utiliser pour broder des lignes avec le point du motif et des zones avec le point du
motif, le point en serpentin et le pointillé dans Layout & Editing ou Design Center.

* Ces motifs sont créés a I'aide d’'une seule ligne, ce qui donne I'aspect d’'un dessin a piqlre unique, et
utilisés pour la broderie décorative.

¢ Ces motifs sont créés en mode Motif.
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Création d’un motif de point de remplissage/d’estampille

Création d’un motif de point de
remplissage/d’estampille

Les motifs de points programmables existants peuvent étre modifiés pour en créer d’autres.

Vous allez commencer par ouvrir un motif de point (x86))\Brother\PE-DESIGN NEXT\Pattern.

de remplissage/d’estampille a modifier. Dans cet D:-] Mé ]
exemple, vous allez utiliser le motif wave1.pas. emo -

Pour afficher les données du dossier

. -~ Al anti sélectionné sous la forme de miniatures dans
o Cliquez sur ’ pms selectionnez Tous "?S la boite de dialogue Parcourir, cliquez sur
programmes, puis PE-DESIGN NEXT, puis Parcourir.

Outils, puis Programmable Stitch Creator.

Etape 1 Ouverture d’un motif de point de remplissage/d’estampille
Etape 2 Tracé de traits pour modifier le motif de point de remplissage/d’estampille
Etape 3 Application d’effets de relief/gravure au motif de point de remplissage/d’estampille o
-
Etape 4 Enregistrement d’un fichier de motif de point de remplissage/d’estampille édité 8
Etape 5 Utilisation des motifs de points de remplissage/d’estampille dans Layout & Editing S
3
z o Le fichier de motif se trouve a 'emplacement
Etape 1 Ouverture d’un motif de suivant. §
point de remplissage/ Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN @
d’estampille est installé)\Programmes (Programmes %)
g_.
>
(2]
-
(0]
2
]
-

@ Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 IEI=1=0ee P Sans nom - Programmable Stitch Cre

hitf] Nouve:
U Untitled
i %%S
G wave? waved
@ sélectionnez Fichier de remplissage/ [ Owar | [ Ao
estampille (*.PAS) dans le sélecteur Fichiers
de type.
Sélectionnez le fichier de motif wave1.pas. Etape 2Tracé de traits pour modifier
L = | le motif de point de
Regaderdans: ), Patiem . .
g len . - remplissage/d’estampille
-~ B stampV 2K
o © cCliquez sur 1, puis sur 2.
e @ atamit 24 Dhpercu
Hijtatami2 2K
== i [ ) ERSEE u)- San nom - ProgrammableSich Cretor
SRS i tamis “E' Accueil || Afficher
Y %m » i |R I [ zone tredériniion) || ¥ Couper FE3 Dupliquer || 2o tnwerse
Onftene S 1806208 _Fihierdudu ) 1K 2 ‘ > @l Zone (gravure) Ui Copier [T Effacer Yy Inverse
selectionner Selectionner || Tracer | _, )
Nom du fichir et B - angle | lune ligne | ] Zone refien) Ky Coller
@ Types de fichiers | Fichier de rempissage/estampile(” PA¢ | | Annuler eSS
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Création d’un motif de point de remplissage/d’estampille

e Cliquez sur les points 1 4 4.
1

J

=

33—

4 |

m Mémo :

* Pour effacer le dernier point entré, cliquez
dessus avec le bouton droit de la souris.

« Reformation d’un motif de point
de remplissage/d’estampille » a la
page 237

» Vous pouvez modifier la largeur de la grille.

« Modification des réglages de la
grille » & la page 247

9 Double-cliquez sur 5 (point final).

Etape 3 Application d’effets de relief/
gravure au motif de point de
remplissage/d’estampille

o Cliquez sur 1, puis double-cliquez sur 2.
Cliquez ensuite sur 3, puis double-cliquez sur 4.

1+ 2

4. ‘ 3
— Des traits sont tracés le long des bords
inférieur et supérieur de la zone de
création.

[I] Mémo :

Pour créer un effet, les lignes doivent former
une zone fermée.

e Cliquez sur 1, puis sur 2, puis sur la premiere
et la quatriéme zone.

Sans nom - Programmable Stitch Creator

ggm E=1=Ia DM
-

1 | Accueil | | asticher
||/ﬁk /-; ‘ E‘ﬁ'ﬁ T femddsioiag Couper [ Dupliquer || B) nverse
2 - - = v Copier [T Effacer R yInverse
||“ - angle ‘ ‘untl e E[3 Coller
outils Presse-papiers

— Ces zones s’affichent en rouge et sont
brodées a I'aide de petits points pour
donner un effet de gravure.
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Q Cliquez sur 1, puis sur la deuxiéme et la
cinquiéme zone.

@% [ S HE s
| mccueit | Afficner
k /-; [l zone redéfinition) || g Couper B3 Dupliquer || B nverse
} ) B | Chcopler [Teracer | gyinverse
| Sélectionner Sélectionner Tracer =
—! | @l zone relien, ‘ I Caller
P

Sans nom - Programmable Stitch Creator

[ T ol

— Cette zone s’affiche en bleu et est brodée
sans points sautés pour donner un effet
de relief.

.

ED Mémo :

Pour supprimer l'effet de relief/gravure,
utilisez I'outil Zone (redéfinition). Cliquez sur
1, sur 2, puis sur une zone a laquelle un effet
a été appliqué.

[hf\ 2 J e

| Accucil || Adficher
o =1 — | [@lizone % Couper 5 Dupiiquer | By inverse
N » l_l Ly Copier [ Effacer R§Inverse

sélectionner Sélectionner | Tracer
ur‘,.‘g,‘,ggzume (relief) [ Colter

angle
Outils Presse-papiers

Sans nom - Programmable Stitch Creator

Etape 4 Enregistrement d’un
fichier de motif de point de
remplissage/d’estampille
édité

Les motifs de points de remplissage/d’estampille
sont enregistrés au format .pas.

0 Cliquez sur 1, puis sur 2.

Sans nom - Programmable Stitch Cr

csestampite | FIENIS utisés en demier

1wavel.pas

&3 opti

e Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis

entrez le nom du fichier.

o

(i1 Enregistrer sous ==
Envegistrerdans : )| Layout & Editing - @ & e m-
2= | Date modified -+

=2 6/18/2008 5:00 PM

Emplacements 6/18/2008 5:00 PM
récents

6/18/2008 5:00 PM

] 6/18/2008 5:00 PM

6/18/2008 5:00 PM
6/18/2008 5:00 PM
6/18/2008 5:00 PM
6/18/2008 5:00 PM
6/18/2008 5:00 PM
6/18/2008 5:00 PM
6/18/2008 5:00 PM

Bureau

Bibliothéques

L&; 6/18/2008 5:00 PM
] 02109, 005 6/18/2008 5:00 PM >
Ordinateur ¢ | i ] B
Nom du fichier Sans - Enregisirer
@ Type Fichiers de remplissage estamplle’pa v| [ ponuer |
Tal défaut 7.5 @mm ) pouces

Lorsque vous enregistrez un motif de
remplissage/d’estampille, spécifiez |a taille en
regard de Tail défaut. Cliquez sur mm ou
pouces pour sélectionner I'unité de mesure.

Cliquez sur Enregistrer.

Etape 5 Utilisation des motifs de

00

points de remplissage/

d’estampille dans Layout &

Editing
Démarrez Layout & Editing.
Sélectionnez un motif de broderie.

Dans le sélecteur Types de point des parties
(sous I'onglet Caractéristiques),
sélectionnez Motif remplis. programmeé.

Affichez 'onglet Caractéristiques de
broderie.

[ « Spécification des attributs de broderie »
a la page 60

Cliquez sur [z sous remplissage
programmé dans la section Broderie des
parties.

@ (E[=1:]

N

Jrlildlddddda 1
R R O N
iz
PEELTITTTEE T 2R AR R RS R RN
Yz
R O N N
s
Yuiziiedda
B R I e S
Y iiiddds

B A AR
IP1IIII P11 PIIIIII ISP,

B e
Wzzizzzzzzzzza
e
ez
Jecreeaasccc
Wiz
[y

iz
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Création d’un motif de point de remplissage/d’estampille

0 Sélectionnez le lecteur et le dossier ou le motif
a été enregistré a 'étape 4.

C:\Pragrammes’ Brother\ PE-DESIGN MEXT4Patiem’

A

riyveaved et et

>

e Cliquez sur le motif de point de remplissage/
d’estampille, puis sur OK.

— Le motif est appliqué aux zones
intérieures du motif de broderie.

[I] Mémo :

» Un motif de point de remplissage/
d’estampille peut également étre appliqué
comme estampille a l'aide des Outils
Estampille.

« Application et édition
d’estampilles » a la page 62

* Pour obtenir des résultats optimaux,
reportez-vous a la section « Remarques
relatives aux points de remplissage
programmeés et aux estampilles » a la
page 311.
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Edition d’un motif en mode Remplissage/estampille

Edition d’un motif en
estampille

I Sélection de motifs

1. Pour utiliser I'outil Sélectionner, cliquez sur 1,
puis sur 2.
[ == B Sans nom - Programmable Stitch Creator
1 - — Accueil Afficher
|| /-" [ Zone (redéfinition) || X Couper EF Dupliquer || B Inverse
2 ‘m‘“"‘:‘“" il 2 Zone (gravure) ) [y Copier i Effacer FejInverse
| - angle | une ligne [ Zone irelief) [Py Colter
L Outils Presse-papiers
2. Cliquez sur le motif.
- Poignée de
-~ rotation

Pour sélectionner un motif supplémentaire,

maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et
cliquez sur l'autre motif.

m Mémo :

» Vous pouvez également sélectionner un
motif en faisant glisser le pointeur dessus.

¢ Maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et
cliquez sur un motif sélectionné pour le
désélectionner.

i Déplacement de motifs

Vous pouvez faire glisser les motifs sélectionnés
pour les déplacer.

[I] Mémo :

* Pour déplacer le motif horizontalement ou

verticalement, maintenez la touche CMaj)
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fleches pour déplacer le
motif sélectionné d’une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche.

mode Remplissage/

M Redimensionnement de motifs

Faites glisser une poignée du motif sélectionné pour
en régler la taille. Faites glisser la poignée de
rotation pour faire pivoter le motif.

m Mémo :

» Si vous maintenez enfoncée la touche

Cwmaj D tout en déplagcant une poignée, le
motif estagrandi ou réduita partir du centre
du motif.

* Pour inverser les motifs sélectionnés vers le
haut/bas ou vers la gauche/droite, cliquez
sur 1, puis sur 2.

1 @ Accueil
=

« A I'aide des autres commandes que celles
mentionnées ci-dessus, vous pouvez
modifier les motifs sélectionnés autrement,
par exemple, en les dupliquant ou en les
supprimant.

Sans nom - Programmable Stitch Creator - =

e zone reaétntion) | Jf Couper [ B) Inverser verticalement

= |4 Zone (gawre) | L Copier
Tracer

unetigne [l Zone relien Ers Coler

Outils Presse-papiers “ Inverser ‘

R jInverser horizontalement

=5« Menus/Outils » de la section
« Programmable Stitch Creator »

a la page 295.

M Reformation d’un motif de point
de remplissage/d’estampille

1.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

ans nom - Programmable Stitch Creator - =

on) | J% Couper CF bupiiuer | B vers

hinvers

2. Cliquez sur le trait fracturé.
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Edition d’un motif en mode Remplissage/estampille

3. Pour éditer un point, cliquez dessus pour le
sélectionner.

B : point sélectionné
[1: point non sélectionné

¢ Pourdéplacer le point, faites-le glisser vers
le nouvel emplacement.

¢ Pour insérer un point, cliquez sur le trait
pour ajouter un nouveau point.

— Un nouveau point apparait sélectionné.
¢ Pour supprimer le point, cliquez sur

ou appuyez sur la touche

[I] Mémo :

» Si vous effacez un point dans une ligne qui
en comporte deux, toute la ligne est
supprimée.

* Pour sélectionner plusieurs points,
maintenez la touche (Ctrl) enfoncée tout
en cliquant sur les points ou faites glisser le
pointeur sur les points.

* Maintenez la touche (Ctrl) enfoncée tout

en appuyant sur la touche . ou

La sélection s’oriente vers le point de départ
ou final.

 Maintenez la touche (CMaj>) enfoncée tout
en faisant glisser les points. Les points se
déplacent horizontalement ou
verticalement.

» Appuyez sur une touche fléchée. Lespoints
se déplacent dans le sens indiqué par la
fleche sur la touche.
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Création d’un motif de point de motif

Création d’un motif de point de motif

Vous allez créer un nouveau motif de point de motif. Les points de motif sont créés en mode Motif.

Etape 1 Entrez en mode Motif

Etape 2 Tracé d’une seule ligne pour créer un motif de point de motif

Etape 3 Enregistrement du motif de point de motif créé

Etape 4 Utilisation des motifs de points de motif dans Layout & Editing

Etape 1 Entrez en mode Motif @ Cliquez sur 1, puis sur 2.

_@ Afficher

L
|| ‘ k 5 ﬂ Zone [redéfinition)
e CII uez sur 1 u |S sur 2 2 Sélectionng ection Tracer Elj Zone {gn?vumj
q ’ p : v angle une ligne [ zane fretier)
utils
1 AIRSHK u )¢ Sans nom - Programmable Stitch Creator

2 [

= oo

1

o Démarrez Programmable Stitch Creator.
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||I G Options |3 quiter |,

Etape 2 Tracé d’une seule ligne
pour créer un motif de point

de motif
En mode Motif, vous pouvez créer des motifs Carré bleu : point de départ
originaux en changeant la forme d’un seul tracé. Carré rouge : point final

e Sélectionnez 0, puis faites glisser le point.
La ligne qui se déplace devient verte lors du
déplacement d’un point.
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Création d’un motif de point de motif

e Cliquez sur le trait pour insérer des points. G Cliquez sur 5 situé entre 3 et 4, puis faites
Cliquez sur 2 situé entre 0 et 1. glisser le point vers le 0.
Cliquez sur 3 situé entre 2 et 1. Sélectionnez 2, puis faites glisser le point vers
le 1.
\ |
3 |
. |
0
5 I 2
5 X
I y
| 1
|
/ |

0 Cliquez entre 1 et 3 pour insérer le point 4,
puis faites glisser le point 4.

\ m Mémo :

 Pour déplacer le point a I'horizontale ou a la

verticale, maintenez la touche (CNaj)
enfoncée tout en le faisant glisser.

* Appuyez sur les fleches pour déplacer le
point sélectionné d’une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Si la grille n’est pas affichée, le
motif se déplace d’une distance inférieure

! au plus petitintervalle de grille dans le sens
indiqué par la fleche sur la touche.

 Pour supprimer un point sélectionné,
appuyez sur la touche (Suppr) -

» Ces motifs peuvent étre appliqués a la
broderie du tracé et a la broderie des
parties dans Layout & Editing, et a la
broderie des parties dans Design Center.

[00)

—
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Création d’un motif de point de motif

Etape 3 Enregistrement du motif Etape 4 Utilisation des motifs de
de point de motif créé points de motif dans
Les motifs de points de motif sont enregistrés au Layout & Editing
format .pmf.

Démarrez Layout & Editing.
o Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 _@@ EY=1="s DA Sans nom - Programmable Sttch Creator

Sélectionnez un motif de broderie.

e e Dans le sélecteur Types de point du tracé
[ (sous I'onglet Caractéristiques),

£ oo sélectionnez Point du motif.

= —

© 0060

Affichez 'onglet Caractéristiques de
[ ovtors Jo< aumer) broderie.

2 _ha — “l

o ) ) [ « Spécification des attributs de broderie »
Q Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis a la page 60

entrez le nom du fichier.

| © Ciiquez sur @ sous Motif dans la section
Regarerdans | P . @e®rmr Couture de ligne.

& 8] motif001.pmf 2
é 58] motif002.pmf .‘
Emplacements  §§] motif003.pmf
récents 58 motif004.pmf T R [ T S ——
! B8] motif005.pmi e (LT
8] motif006.pmi
8 motif07.pmi
8] motif008.pmf
] motif009.pmi
B8 motif010.pmi
B motifo11.pmf
B8] motif12.pmf
| -
@ B motif013.pmi

Orcinateur [ motif014.pm J

Bureau

Bibliothéques

)
=
o
Q
=
Y
3
3
[
=2
(]
(2}
=
-
(2]
=
o
-
(0]
Y]
-
o
=

Nom du fichier ~ Ouvrir
%‘ Types de fichiers : (Mot Fiest".pmf) s [ e ]
DefaultSize 5.0 @mm O inch YK
. ol
— Lorsque vous enregistrez un motif, ] — e
spécifiez la taille en regard de Tail
défaut. Cliquez sur mm ou pouces pour Q Sélectionnez le lecteur et le dossier ou le motif

sélectionner 'unité de mesure.

a été enregistré a 'étape 3.

Q Cliquez sur Enregistrer.

CAProgrammes\Brother\PE-DESIGN NEXT Patiem

fits, g

motif085 motit08E motit087

. 2ot

motif08g motif0s3 mymoti

S

(=]
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Création d’un motif de point de motif

0 Cliquez sur le motif de point de motif, puis sur
OK.

— Le motif est appliqué aux contours du
motif de broderie.

[I] Mémo :

Vous pouvez utiliser un notif de point de motif
lorsque le point dumotif, le pointen serpentin
ou le pointillé a été sélectionné comme type
de point d’une zone.
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Edition d’un motif en mode Motif

Edition d’un motif en mode Motif

I Déplacement et suppression de
plusieurs points a la fois (l Remarque :
) ) Le point de départ (carré bleu) et le point
1. Cliquez sur 1, puis sur 2. final (carré rouge) ne peuvent pas étre
supprimés.
1 L@Wm g Sans nom - Programmable Stitch Creator - =
> | | > | S Qg o 5. | W Redimensionnement de motifs
- angle || unc ligne [ Zone fretien [y Cotter
| - e 1. Cliquez sur 1, puis sur 2.
"""" J Vi RS HKE w )¢ ‘Sans nom - Programmable Stitch Creator
R } 1_%‘ s »
e S e | S|
ot | Bl
,,,,, |
........ J
........ } | el i o
Carré bleu : point de départ I
Carré rouge : point final | RN

2. Faites glisser la poignée pour régler les motifs

2. Pour sélectionner un seul point, cliquez sur un SIS PTee ) 7
sélectionnés sur la taille souhaitée.

)
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o
Q
=
Y
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3
[
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=
—
(2]
=
o
=
(0]
Y]
-
o
=

carré.
Pour sélectionner plusieurs points, maintenez [:D Mémo :
la touche (Ctrl) enfoncée tout en cliquant sur . . .
. . . . » Si vous maintenez enfoncée la touche
les points ou faites glisser le pointeur sur les , o
points CwajD tout en déplacant une poignée, le
motif estagrandi ou réduita partirdu centre
. coo o T : ""] du motif.
‘ ‘ : ‘ : * Pour inverser le mdif verticalement, cliquez
A N o sur (1),
! ! ' ! : e Pour inverser le motif horizontalement,
W =TT cliquez sur (2).
oo R
Efpo!n: selectllcl)nrlfa ) w/-; ’S Fr———r— e 1
: point non sélectionné l cometsicmama | v ST B oontement |— D)
Outils | prese

m Mémo :

Maintenez la touche (Ctrl) enfoncée tout en

appuyant sur la touche . ou . . La

sélection s’oriente vers le point de départ ou
final.

3. Modifiez les points.

* Pour déplacer les points, faites-les glisser
vers 'emplacement souhaité.

* Pour supprimer le point, cliquez sur

| Erfacer | appuyez sur la touche
(Suppp)-
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Fenétre de Programmable Stitch Creator

Fenétre de Programmable Stitch Creator

—3
ccueil 4
-
6
R 7
L 5

___________

------------------------------------------------------------------------

8 —-

Bouton Application

Ruban

Barre d’outils Acceés rapide
Bouton Aide

Fenétre d’apercu (=5°p. 245)
Montre comment sera brodé le motif.

a H O N =

»

Zone de création
7 Ecran de travail
8 Barre d’état

« Présentation de Windows » a la
page 20
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Ouverture d’un gabarit

Ouverture d’un gabarit

Ouverture d’une image en
arriere-plan

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

Sans nom - P

@\, ERET=1= B
1 =B o |
2 —|I BOurm gabarit . Fenétre d’'apercu

”u —— & Barre d'état

Intervalle:

Gabarit Afficher Grille

2. Sélectionnez le lecteur, le dossier et le fichier,
puis cliquez sur Ouvrir ou double-cliquez sur
l'icone du fichier.

[ — Cen @
& i Design
&)
Emplacements )| Layout & Editing
Bureau
] Preview
Bibliothéques
Ordinateur
Nom dufichier v Com ]
% Types defichiers : Fchiers Imoge( b podi ip-tik v] [ Aonder |

[I] Mémo :

» Une seule image peut étre ajoutée a I'écran
de travail. Si vous essayez d’afficher une
image différente, celle-ci remplace la
précédente.

* De nombreux types de fichiers différents
peuvent étre ouverts.

« Formats de fichiers images » a
la page 139

Modification de la densité
de I'image d’arriere-plan

1. Cliquez sur1, puis faites glisser le curseur (2)

ou cliquez sur @ ou @ .

\I@éElr?)

| [I dﬂowm nabam Al . Fenétre d'apercu | Intervalle: Moyenn ~

ll - H

Sans nom -

fHF@

Masquer (mode |50% | 100%
désactivé)

D:_] Mémo :

e Si aucune image de gabarit n’a été inportée
dans I'écran de travail, cette fonction n’est
pas disponible.

* Appuyez sur la touche de raccourci
( ) pour basculer entre I'affichage de
l'image (Mode activé (100%)), I'affichage
d’une copie atténuée delimage (75%, 50%
et 25%) et le masquage de l'image (Mode
désactive).

25% 75%

Fenétre d’apercu

Pour basculer entre I'affichage et le masquage de la
fenétre d’apercu, cliquez sur 1, puis sur 2.

FREEEETEE
1ﬁ| Afficher I|
===

. Fenétre d'apercu| | Intervalle: Moyenn -

|7] Barre d'état

Sans nom -

@—@'—@

‘Gabarit

S | |

En mode Motif

Afficher Grille

En mode Remplissage/estampille
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Enregistrement de motifs

Enregistrement de motifs

Ecrasement

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 RS HKE u)s patl - Programmable Stitch Creator

) o ot e pismgiscsompe |t g

[ : : e;{:}ong._nm HxQumuF
— Siaucun nom de fichier n’a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de

dialogue Enregistrer sous s’affiche.

Enregistrement sous un
nouveau nom
Les fichiers sont enregistrés en tant que fichiers

.pas en mode Remplissage/estampille et en tant
que fichiers .pmf en mode Motif.

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

1@ RS HEK u )+ e ot

Nouneau motit de emplissage/d estampill | HEMCrS UHisS en dernier
[65] mounes ot

B ow

| E—

2. Sélectionnez le lecteur et le dossier, puis
entrez le nom du fichier.

Eosm e
Regarderdans : || Pattem ML L =g =

- (8] motif001.pmf =

G,._.i (8] motifo02.pmf @
Emplacements & motif003.pmf
récents 5] motif004.pmf
! (8] motif05.pmf
(58] motif006.pmf
(5] motif007.pmf
(58] motif08.pm¢
(8] motif09.pmf
(8] motif10.pmf
(5] motifo11.pmf
(8] motift12.pmf
@' (58] motif13.pmf

Ordinateur (8] motifo1d.omf |

% Nom cufichier : | IDTERETT - Ouvir

Types defichiers : | Mot Fles(" o) T

¢ options ][54 Quiter

Bureau

Bibliothéques

Default Size 5.0 @mm O inch

— Lorsque vous enregistrez un motif,
spécifiez la taille en regard de Tail
défaut. Cliquez sur mm ou pouces pour
sélectionner I'unité de mesure.

3. Cliquez sur Enregistrer.
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[I] Mémo :

Des fichiers enregistrés peuvent étre utilisés
dans Layout & Editing ou dansDesign Center.

Etape 5, « Utilisation des motifs
de points de remplissage/
d’estampille dans Layout &
Editing », a la page 235 et Etape
4, « Utilisation des motifs de
points de motif dans Layout &
Editing », a la page 241




Modification des réglages

Modification des réglages

Modification des réglages
de la grille

Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

i@ B ﬁ Hic 1) stamp?_ - Programm:

Affld’m[

@olumgahant Fenétre d'apercu || Intervalle | Petite =l |—2
©—U— @ ¥ Bame aétat e
Petite |
Gabarit 3

Moyenne
| Grande

Aucun : aucune grille n’est affichée.

Petite : 'espacement des lignes de la
grille est modifié en 1/32 de la largeur de
la zone de création.

Moyenne : 'espacement des lignes de la
grille est modifié en 1/16 de la largeur de
la zone de création.

Grande : 'espacement des lignes de la
grille est modifié en 1/8 de la largeur de la
zone de création.

)
=
o
Q
=
Y
3
3
[
g
(]
(7))
=~
=
(2]
=
o
=
(0]
Y]
-
o
=
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Modification des réglages
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Font Creator

Font Creator permet de créer des polices

personnalisées.
Vous pouvez rappeler ces polices pour les utiliser
dans Layout & Editing.




Avec Font Creator, vous pouvez créer et modifier les caractéres de police personnalisés utilisables dans
Layout & Editing. Ces caractéres personnalisés permettent de créer des motifs de broderie originaux.

¢

Etape 1 Ouverture d’'une image d’arriére-plan

Etape 2 Création d’'un motif de caractére de police

Etape 3 Création d’autres motifs de caractéere de police

Etape 4 Enregistrez le motif de caractére de police

Etape 5 Création d’un motif de broderie a I'aide des caracteres de police créés

Ouverture d’une image

d’arriere-plan o
P De nombreux types de fichiers différents
. 3 . euvent étre ouverts.

c Cliquez sur E (Démarrer), puis P o .
sélectionnez Tous les programmes, « Formats de fichiers images » &
PE-DESIGN NEXT, Outils et Font Creator. la page 139

9 Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. 0 Déplacez le caractére de facon a aligner la

— - partie supérieure sur la Ligne de téte. Déplacez
{ [ A) D BEw w)s la poignée pour régler la hauteur du caractére
1 ‘ === ||| Afficher entre la Ligne de téte et la Ligne de base.
'ﬁ’;‘ ﬂModifiergabant Fenétre d'apercu N A
2 b’—J 9 _‘_GG) E V| Barre d'état ngine de téte
Cuvrir Maode de
- remplissage
‘ Gabarit Afficher <
|0uwilnabal'rt |
3 5 sélectionner fichier image I T
| 1" | selectionner une police TrueType |_ Poigmées

9 Importez Capital_T.bmp.

[ — = Ligne de
Regarder dans Font Template - QP HEr ) q baSe

Copitsl Qbmp  Copitsl Rbmp  Capital Sbmp | Capital Thmp | (@l Apercu

Suvwx

Ordinateur

Ligne latérale

@ T e ¢ Des lignes rouges sont ajqutéegau-dessus,
it — en dessous, a gauche et a droite de
Le fichier d'image se trouve a I'emplacement I'échantillon d’image. Ulilisez ces lignes
suivant. comme guides pour la Ligne de base, la

Ligne de téte et les Lignes latérales.

Documents (Mes documents)\PE-DESIGN * Si les poignées disparaissent, cliquez avec

NEXT\Sample\Font Creator\Font Template le bouton droit de la souris sur limage, puis
cliquez sur Modifier gabarit dans le menu
contextuel.
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Fonctionnement de base de Font Creator

Etape 2 Création d’un motif de
caractere de police

0 Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

=
PR .

123455783AE\CDIEI

R
:ny—l

=

B

=

B
T
5
S

Pour cet exemple, sélectionnez « T ».

e Cliquez sur 1, puis faites glisser le curseur 2
pour modifier la densité de 'image de gabarit.
Dans cet exemple, réglez la densité sur 25%
comme illustré ci-dessous.

I = = =
Afficher
” @ 9L Moclifier aaharit Fenétre daperc
2 II (e} /e Barre d'état
Quvri Maode de
- remplissage
Gabarit Afficher

G V@

Masquer (mode |50% | 100%
désactivé)

25% 75%

Q Cliquez sur 1, puis sur 2.
ﬂD S B -

[ﬁ. -
IF = M {

ection| Sélectionner Zuum Panoramigue
- angle 'm

Qutils de pigiire

Fee

' : motif de type bloc droit

' : motif de type bloc en courbe

ﬁ : motif de type bloc droit créé semi-
automatiquement

A/ motif de type tracé piqué
f : motif de type trait de jonction

o Cliquez sur (. Cliquez dans la zone de
création pour spécifier les points 1 (point de
départ) a 4.

puis sur A/ .

uuuuuuu /

e Cliquez sur |,

Cliquez ensuite sur les points 5a 7.

7
| 1
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Fonctionnement de base de Font Creator

o Cliquez sur [, puissur o/ . @ Cliquez sur 1, puis déplacez la Ligne latérale
' pour régler la largeur du caractére.
[T] mémo: D SEEE ¥

Accueil l Afficher

Si vous cliquez sur f_./\/" a ce stade, il est

possible d’éviter la superposition des points. 1 —|I cctionnet] |-étectionner

AW

Zoom Panoramigue

Pigure
manuelle =
Qutils

angle

e Cliquez sur E puis sur ' .

Cliquez ensuite sur les points 11 et 12.

12

Ligne latérale

Faites glisser les icones en forme de triangle

Q Double-cliquez sur le point 13 (le dernier point pour déplacer les lignes de référence bleues
de tout le motif) ou cliquez sur le point 13 et de sorte a les aligner sur la partie supérieure
appuyez sur la touche (Entrée) . et inférieure du caractére.

Etape 3 Création d’autres motifs de
caractere de police

0 Importez le fichier Small_g.bmp de la méme
maniére que la lettre « T ».

ws: ) FrtTorote < @ @ 2 @

Small_c.bmp. Small_dbmp Small_e.bmp Small_f.omp

+13 - n .
E Small_g.bmp. Small_hbmp. Small_ibmp. Small_j.bmp H DDDDD

] temo +k I m \l\
Pour effacer le dernier point entré, cliquez S —
dessus avec le bouton droit de la souris ou % B et T [ —
appuyez sur la touche (BackSpace).
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Fonctionnement de base de Font Creator

6 Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. Pour cet exemple, e Cliquez sur ﬁ puis sur ' .

sélectionnez « g ». . . . .
Cliquez ensuite sur les points 8 a 24.
1
2
3
16‘|‘ 15
319
||
= 14
2
. . . R 2 22
Q Reglez la taille et la position des caracteres de s 2
la méme fagcon que la lettre « T ». 95
17
Ligne centrale

|

1

e Cliquez sur ﬁ puis sur ./ .
Cliquez ensuite sur les points 25 et 26.

*\E@r‘e

descendante

Faites glisser les icones en forme de triangle
pour déplacer les lignes de référence bleues 5
de sorte a les aligner sur la partie supérieure Eiy
et inférieure du caractére.

e Cliquez sur ﬁ puis sur s/ .
Cliquez ensuite sur les points 1 a 7.

-
o
3
=]
o
=
(]
Y]
4
o
=
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Fonctionnement de base de Font Creator

o Cliquez sur

Cliquez ensuite sur les points 27 a 29.

.|, puis sur

© ciiquezsur[& puissur /.
i

Cliquez ensuite sur les points 30 a 34.

Q Cliquez sur

Cliquez ensuite sur les points 35 a 44 et
double-cliquez sur le point 45 (point final), ou
cliquez sur le point 45 et appuyez sur la

touche (Entrée .

.|, puis sur

@ Cliquez sur 1, puis déplacez la Ligne latérale
pour régler la largeur du caractére.

DSHEKE ™)+
| Accueil l Afficher

&AW

Piqﬂle Zuum Panoramique
manuelle =

Outils

Electionner
angle

Ligne latérale

Etape 4 Enregistrez le motif de
caractere de police

o Cliquez sur 1, puis sur 2.

1_ |DEEIE|€1) o

Fichiers utilisés en dernier

‘ H Enregistrer 50Us...

(25 options |[3¢ 0

e Sélectionnez le dossier MyFont &
'emplacement suivant.

Evegstrerdans: ) MyFont - O®eE
Nom = Modifié e Type
Asample.pef 18/06/20081700  Fichier dep
Emplacements
récents
Bureau
Bibliothéques
Ordinateur <« [ i | >
Nom dufichier - [Mitort 1 pet < |[ Ewegaer |
% Type ! Fichier e polce déiinie per |ilisateur ~ Annuler

Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN est
installé)\Programmes (Programmes (x86))\
Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont.

Entrez ensuite le nom de fichier. Pour cet
exemple, entrez le nom « Myfont 1 ».

Cliquez sur Enregistrer.
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* La police créée est enregistrée dans le
dossier MyFont a 'emplacement suivant.

» La police ne sera pas utilisable dans
Layout & Editing si elle est enregistrée
dans un dossier différent.

Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-
DESIGN est installé)\Programmes
(Programmes (x86))\Brother\
PE-DESIGN NEXT\MyFont.

» Si une partie du motif de caractere
dépasse de la zone de création, un
message apparait. Modifiez le motif de
caractére de sorte qu’aucune partie ne
dépasse de la zone de création, puis
enregistrez-le.

Si l'image d'arriere-plan est affichée, les
informations relatives a I'image d’arriére-plan
seront enregistrées avec le fichier de polices.
La prochaine fois que le fichier de policesera
ouvert, I'image d’arriére-plan s’affichera.

Création d’un motif de
broderie a I’aide des
caractéeres de police créés

0 Démarrez Layout & Editing.

Si Layout & Editing est déja lancé, fermez-le
et redémarrez-le. La nouvelle police est
détectée au démarrage de I'application.

9 Cliquez sur 1, 2, puis sur 3.

in§ M8 Qe -k w ) -

1 “1| Accueil | Edition  Disposition  Image  Afficher
-
‘ ‘ | b Couper Ef¥ Dupliquer @ E]JQ [
2= e e ©
Sélectionner, Texte || Piqire | Ligne/Zone Rectangle/
- s Colter = | manuelie~ - CerdefArc~
Sélectionner Presse-papiers oxte
Ordre de broderie 0 X mm %0
N

G
B | G % (581 X

e Cliquez sur le sélecteur de police, puis
sélectionnez « Myfont 1 ».

¥ Sansnom - La... Texte

’@ =Ini=1=K-F N1
= Accuil  Edtion  Disposition  Image  Afficher

\ A o1 AR [rn el ~J) O
sétectionner| (Texte | | b OO0 ot T AWM Plume
sélectionner || Entrer ||| ¥ FARIAP TP Broder

= | T ABC Ansron
Ordre de broderie 1 X | o 12
ABC Andalus

B G| 8 ‘ =

B sBC Angsana New
o g
o | Ga i | 3

Caractéristiques

| B aBC AngsanalUPC
T ABC Aparsits
T ABC Abic Typeseting
B ABC Al
T ABC AnalBlack
B ABC Batang (3
T ABC BatangChe
T ABC Browalia New
T ABC BrowaliaUPC

Les polices créées dans Font
Creator s’affichent, précédées de
licone Uy .

Etant donné quedes polices uniquement pour
« T » et « g » ont été créées dans les
exemples précédents (les lettres « A », « B »,
« C », efc. n'ont pas été créées), seuls ces
caractéres s’affichent dans I'échantillon
lorsque vous cliquez sur le sélecteur Police.
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Fonctionnement de base de Font Creator

0 Cliquez dans la zone de création.
Entrez le texte, puis appuyez sur la touche

- ou cliquez sur la zone de création.

« Création de motifs de broderie
contenant du texte » a la page 91
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Fenétre de Font Creator

Fenétre de Font Creator

3

Sans nom - Font Creator

Zoom Panoramique ) ) Ordre de Convertir a partir| |
angle | manuelle- | - [£3] Ajouter/supprimer des caractéres | proderie  de TrueType

QOutils

2 |‘ Sélectionner | Pigare

1 (Q —— #ppuyez surFL pour consuiterle manwel ginstructions.

Bouton Application

Ruban

Barre d’outils Accés rapide
Bouton Aide

Fenétre d’apercu (=~ p. 265)
Montre comment sera brodé le motif de point.

a & WO N =

Zone de création
Repéres (fixes) (=5~ p. 258)
Repéres (mobiles) (=5 p. 258)

© o N o

Ecran de travail
10 Barre d’état

« Présentation de Windows » a la
page 20
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A propos des repéres de la
zone de création

Les repéres standard de création de polices sont
visibles dans les zones de création. Le contenu de
chaque repére est illustré ci-dessous.

(E) Ligne ascendante

(B) Ligne de téte

(C) Ligne centrale

(A) Ligne de base
(D) Ligne

S descendante

Icéne en forme
de triangle

(F) Ligne latérale  (G) Ligne latérale

258

(A) Ligne de base
(B) Ligne de téte

La hauteur standard de la police est comprise
entre la Ligne de base et la Ligne de téte.
Vous ne pouvez pas modifier ces lignes.

(C) Ligne centrale

Dans le cadre de minuscules, la hauteur
standard de la police est comprise entre la
Ligne de base et cette ligne. Vous pouvez la
modifier en déplagant I'icéne en forme de
triangle sur le bord droit.

(D) Ligne descendante

Cette ligne correspond a la longueur standard
des caracteres ayant une partie descendante
comme un « g » ou un « y ». Vous pouvez la
modifier en déplagant l'icbne en forme de
triangle sur le bord droit.

(E) Ligne ascendante

Cette ligne correspond a la longueur standard
des caractéeres ayant une partie ascendante,
comme un accent. Vous pouvez la modifier en
déplacant I'icone en forme de triangle sur le
bord droit.

(F/G) Ligne latérale

Cette ligne correspond a la largeur de la
police. Vous pouvez ajuster la largeur de la
police en déplagant I'icone en forme de
triangle sur le bord droit.

* Les hauteurs et largeurs spécifiées pour la
Ligne de base, la Ligne de téte et les
Lignes latérales correspondent aux
repéres de référence pour la création du
caractére de police.

* Lorsque les caracteres créés avec Font
Creator sont importés dans Layout &
Editing, la largeur et la hauteur des
caracteres sont conformes & la zone
suivante.

* Hauteur du caractere : de la Ligne de
base (A) a la Ligne de téte (B)

e Largeur du caractére : de la Ligne
latérale (F) a la Ligne latérale (G)

* Pour aligner la hauteur des caractéres, la
Ligne ascendante, la Ligne centrale et la
Ligne descendante sont identiques pour
tous les caractéres. Par conséquent, si
vous modifiez la hauteur de I'une de ces
lignes, le réglage est conservé méme si
vous sélectionnez un autre caractéere a
modifier.

 Vous pouvez configurer les largeurs des
Lignes latérales séparément.




Ouverture d’un fichier

Ouverture d’un fichier

Création d’une nouvelle

police
Cliquez sur 1, puis sur 2.
Tlﬁﬁaﬂfi)= Sans nom - Font (
1@ —
2 ] D . ﬁ(lusmisnsnnmmlu
=
EEN!Q\SU
({8 options ]3¢ guiter |

Ouverture d’un fichier de
polices

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

1_@mamm®= ]

Fichiers utilisés en demier

2 —

[ ovters | o).

2. Lapolice créée est enregistrée dans le
dossier MyFont a 'emplacement suivant.
(Lecteur sur lequel PE-DESIGN est
installé)\Programmes (Programmes (x86))\
Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont

-0 3@

Regarder dans : || MyFort

&G Ewede

Emplacements
récents

Bureau

Bibliotheques

Ordinateur

Nom du fichier Sample hd I Ouvrir |
@ Types de fichiers Fichier de police défini par utiisateur ( = Annuler

3. Pour ouvrir un fichier, sélectionnez-le, puis
cliqguez sur Ouvrir ou double-cliquez sur son
icone.
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Sélection du caractere a
créer

Sélection a partir du sélecteur

Cliquez sur les boutons fléchés gauche ou droite de

la zone Sélectionner un caractére pour
sélectionner un caractére avant ou aprés celui
actuellement affiché.

L= C Sans nom - Font Creator

—1|| Accueil | [ficher

'_k /p; §| ;\ c{j,’&r o Coupe i « A A Ll

. ==
Sélectionner|Sélectionner | Piqlre | Zoom Panoramique | -
- angle | manuelle - B &
Qutis Fresse-paiers Caractére

Sélection a partir de la liste des
caracteres

Cliquez sur 1, puis sur la zone Sélectionner un

caractere (2).

Accueil | b
2 ‘/7; 7 ) < A v
papiers Gondtire
=
AppuyeE sur L pour consulter e manueld nstructions.

Cliquez sur le caractére a créer.

Sélectionner un caractére
Wor]2[3]«]s]s]7[8[9[a]B]C[D]E
Fle[H[T [J[K[L[M[N[o]r a[r]s[Tu
VIW[X[Y[z[a|b[c|de[fla[n]i]ilk
U m[nfolear[s[t|u]v][w[x]v]z
Entrer directement le texte.
H— Ajouter

e Les caractéres dont le motif adéja été créé
apparaissent avec un arriere-plan bleu.

* La zone vierge dans 'angle supérieur
gauche correspond a un espace. Cliquez sur
cette zone pour sélectionner un espace.

Si une partie du motif de caractere dépasse
de la zone de création lorsqu’un autre
caractere est sélectionné, un message
apparait. Avant de sélectionner un autre
caractere, modifiez le motif du caractére de
sorte qu'il ne dépasse pas de la zone de
création.

Ajout/suppression de caractéres
enregistrés

Cliquez sur 1, puis sur 2.

{,"\ T
Accueil

R />

I@ Ajouter/supprimer des caractéresl
A laide du clavier, entrez le caractére a
enregistrer.

Ajouter/supprimer des caractéres

o T2 3]s
FlG[H
VWX
m[n

6|7
M|N
c
s

d
t

5
L
b
.

BREE
<[~ o[=
<o [o]>
NEEE
<[~ oo
EEE

=]

1 [J K
Y|Z]|a
olp|a

£ et e texte

@l biouer| [ Sugpiner
| [E——

Cliquez sur Ajouter.

Ajouter/supprimer des caractéres

ol 23 «s]6]7
FlG KL [M[N
alblc
a|r[s

d
t

FAEEID
BREE
BEEE

<[—[o]o

HII[J L
vIw[x|[¥|z[a|b
[m[nlolpla]r

Enter diectement le texle.
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* Lorsque vous travaillez sur un caractére
dans une police précise, la méme police
TrueType s’affiche jusqu’a ce qu’un gabarit

Pour supprimer un caractére enregistré,
sélectionnez-le, puis cliquez sur Supprimer.

L? zone de\lllent “’“99- Challq'ue. fois que vous différent soit sélectionné comme arriére-
c !?ue; surle cgre:jc,terltle, colul-cl est plan. A chaque sélection d’un caractere
selectionns, puls desslectionne. différent dans la zone Sélectionner un

caractere, le gabarit du caractére
correspondant a la méme police TrueType
s’affiche.

Une fois les réglages appliqués, cliquez sur
OK.

Si un caractére estenregistré alors qu'aucune
police n’a été créée, les informations relatives
a ce caractere sont enregistrées dans un

e Si le caractere sélectionné dans la zone
Sélectionner un caractére n’est pas
disponible dans la police TrueType, « ? »

fichier de polices. : A
p s’affiche comme gabarit.
» Si une police TrueType a été sélectionnée
g . comme gabarit, celle-ci ne peut étre ni
Ouverture d’un gabarlt déplacée, ni redimensionnée. Et dans ce
= cas la, elle peut étre convertie
(pOI ice TrueType) automatiquement en motif de caractére de
_ . police.
Cliquez sur 1, 2, puis sur 3. « Conversion automatique de
1 == —" oot e polices TrueType » a la page 262.
« Il est également impossible de réaliser le
5 £ M@ ] Bane et caractere a l'aide de I'odil de piqlre de type
bloc semi-automatique.

Afficher Grille

ner fichier image

3 "]i‘ sélectionner une police TrueType
I

A Paide du sélecteur Police, sélectionnez la
police. A l'aide du sélecteur de Style,
sélectionnez le style de caractére. Cliquez
ensuite sur OK.

Sélectionner une police TrueType

Palica:

T Aeon AaBbYyZz -

Style:

Cwd (e
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Création de motifs a I'aide
d’outils de piqlire manuelle

A raide des outils de piqtire manuelle, cliquez sur 1,
2, puis sur 3.

(s

Accueil | Afficher

IS O e

Sans nom - Font Creator

Sélectionner| Sélectionner
o iy v}

angle
resse-papiers Caractér

3H —

EF : permet de créer des motifs a piquer de type
bloc droit (broderie des parties).
(touche de raccourci : @)

@ : permet de créer des motifs a piquer de type
bloc en courbe (broderie des parties).
(touche de raccourci : @)

@ . permet de créer semi automatiquement des
motifs de type bloc droit.

Par tracé semi-automatique, il est possible
de spécifier des points le long des lignes
d’'un modele.

(touche de raccourci : @)

/\/ : permet de créer des motifs de type contour
piqué (broderie du tracé).
(touche de raccourci : @)

permet de créer des motifs de type trait de
jonction (sauts de points).

(touche de raccourci : )

« Création d’un motif de caractéere de
police » a la page 251

262

» Lorsque vous entrez des points, vous
pouvez passer d’un outil a l'autre. Ceci est
d’autant plus facile si vous utilisez les
touches de raccourcis.

» Une image du gabarit est nécessaire pour
utiliser l'outil de pigdre de type bloc semi-
automatique. Si aucune image n’est
présente, cet outil crée un motif en « points
faits main » comme le feraitl'outil de piqlire
de type bloc droit. De plus, il est impossible
de se servir de cet outil si une police
TrueType est utilisée comme gabarit.

* Une fois le motif tracé, vous pouvez
toujours transformer des motifs de type bloc
droit en motifs de type bloc en courbe et
inversement.

Pour plus de détails, reportez-
vous 4 la section «En ligne droite/
En courbe » a la page 264.

Conversion automatique de
polices TrueType
Ouvrez la police TrueType a utiliser comme
gabarit.

« Quverture d’un gabarit (police
TrueType) » a la page 261.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

B -:‘1

1 Gl e

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

¢ Aus TrueType|
konvertieren

Si une police TrueType n’a pas été
sélectionnée pour le gabarit, la boite de
dialogue Sélectionner une police TrueType
s’affiche.




Redimensionnement de motifs

Faites glisser une poignée du motif sélectionné pour
en régler la taille. Faites glisser la poignée de
rotation pour faire pivoter le motif.

Edition des motifs de
caractere de police

Sélection de motifs

Pour utiliser I'outil Sélectionner outil, cliquez
sur 1, puis sur 2.

o= : Sans nom - Font Creator
| _lmypeges
~ ) iy & Couper F5 ||[« A
- angle | manuelle~ | - i =
QOutils Presse-papiers Caractér
Cliquez sur le motif.
O | Poignée de
™ u - rotation
Poignées
| L |
] ——= |

Pour sélectionner un motif supplémentaire,

maintenez la touche (Ctrl) enfoncée et
cliguez sur I'autre motif.

* Vous pouvez également sélectionner un
motif en faisant glisser le pointeur dessus.

* Maintenez la touche enfoncée et
cliquez sur un motif sélectionné pour le
désélectionner.

Déplacement de motifs

Vous pouvez faire glisser les motifs sélectionnés
pour les déplacer.

e Pour déplacer le motif horizontalement ou

verticalement, maintenez la touche
enfoncée tout en le faisant glisser.

» Appuyez sur les fléches pour déplacer le
motif sélectionné d’une marque de la grille
dans le sens indiqué par la fleche sur la
touche. Sila grille n’est pas affichée, le moif
se déplace d’une distance inférieure au plus
petit intervalle de grille dans le sens indiqué
par la fleche sur la touche.

» Si vous maintenez enfoncée la touche

tout en déplagant une poignée, le
motif estagrandi ou réduita partir du centre
du motif.

» Pour inverser les motifs sélectionnés vers le
haut/bas, cliquez sur 1, sur 2, puis sur
Inverser verticalement (3) .

Pour inverser les motifs sélectionnés vers la
gauche/droite, cliquez sur 1, sur 2, puis sur
Inverser horizontalement (4).

A)
Accueil

H ’—’—‘ B Inverser -
|

3 EJ Inverser verticalement

4 R’% Inverser horizontalement

« A I'aide des autres commandes que celles
mentionnées ci-dessus, vous pouvez
modifier les motifs sélectionnés autrement,
par exemple, en les dupliquant ou en les
supprimant.

« Menus/Outils » de la section
« Font Creator » a la page 297.
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Edition des points d’un motif de caractére de police

Edition des points d’un motif de caractére

de police

Edition des points et
reformation des motifs

1. Cliquez sur 1, puis sur 2.

Sans nom - Font Creator

Aceueil

||ﬁ =
A
A 3 o s
!E'dmnm i Fuﬁ uuuuuuuuuuuu m =)
nnnnn manuelle iﬁ &=
Outils Presse-papiers Caractér

2. Cliquez sur le motif.

3. Pour éditer un point, cliquez dessus pour le
sélectionner.

I_/J \

Point non sélectionné Point sélectionné

¢ Pourdéplacer le point, faites-le glisser vers
le nouvel emplacement.

e Pour insérer un point, cliquez sur le trait
pour ajouter un nouveau point.

— Un nouveau point apparait sélectionné
(sous la forme d’'un petit cercle ou carré
noir).

* Pour supprimer le point, cliquez sur
ou appuyez sur la touche (Suppr).

En ligne droite/En courbe

1. Sélectionnez les point(s).

2. Cliquez sur1, 2, puis sur 3.

En ligne draite | 3
En courbe

Symétrie

Froncer
Effacer
I ‘ Supprimer point

(= Pour plus de détails sur les commandes
En ligne droite, En courbe, Lisse,
Symeétrie et Froncer, reportez-vous aux
pages 65 et 66.
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Vérification des motifs de police créés

Vérification des motifs de police créeés

Vérification et édltlon de : permetde reculer d’une position dans

. I'ordre de broderie.
I'ordre de broderie
. permet de se déplacer a la fin de

1. Cliquez sur 1, puis sur 2. I'ordre de broderie.

2 E /'; ‘ §] ‘O\ w é::??:::m“%‘pﬁ Om:ezsde B
[ R

B Apercu du motif de
broderie

Pour basculer entre I'affichage et le masquage de la
fenétre d’apergu, cliquez sur 1, puis sur 2.

Pour modifier I'ordre de broderie, cliquez sur OK.

[ ot Peseapies

=TT B Sans nom - Font Creator
1=
Annuler 2 ST vy Twl Adficher grille Intervalle: | MOYEND
CF@e @ L% Goamecen [ ] avee axes
Ouvrir Mode de
v remplissage Suivre grille
‘Gabarit Afficher Grille:

remplir son cadre.

: permet d’agrandir chaque motif pour '
2. Sélectionnez un motif dans la boite de ey

dialogue Ordre de broderie.

di T

A

3.  Pourmodifier I'ordre de broderie, sélectionnez
le cadre contenant le motif a déplacer, puis
faites glisser le cadre jusqu’au nouvel
emplacement. Une ligne rouge verticale
indiquant la position dans laquelle le cadre a
été placé apparait.

-
o
3
=]
o
=
(]
Y]
4
o
=

Il

|@H@| e,

Vous pouvez également déplacer des cadres
en cliquant sur les boutons au bas de la boite
de dialogue.

. permet de se déplacer au début de

'ordre de broderie.

: permet d’avancer d’'une position dans

'ordre de broderie.
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Vérification des motifs de police créés

Vérification et sélection de la
liste des caracteres créés

Vous pouvez consulter une liste de caracteres
fournie dans le fichier de polices en cours de
modification.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 [@m'i) - Sans nom - Font Crestor

2 |k=ruw\0\

SPACE T

Pour sélectionner un caractere, cliquez dessus, puis
cliquez sur Sélectionner.
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Ecrasement

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 [ @LeBEe ) - o
D Fichiers utilisés en dernier
Nouveau
1 My fontl pef
=
Ijh. Ouvrir...
7
IR = —
H Enregistrer 5ous...
¢ ovtions |[3{ 0

— Siaucun nom de fichier n’a été spécifié ou
si le fichier est introuvable, la boite de
dialogue Enregistrer sous s’affiche.

Si une partie du motif de caractére dépasse
de la Zone de création, un message
apparait. Modifiez le motif de caractére de
sorte qu’aucune partie ne dépasse de la
Zone de création, puis enregistrez-le a
nouveau.

Enregistrement sous un
nouveau nom

Les motifs de caractére de police sont enregistrés
dans des fichiers .pef.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 [ ,f*; EEIEIET S s Sans nom
D Fichiers utilisés en demier
Nouveau
1 My fontl.pef
S
B Ouvrir...
]
@ omos 3

Sélectionnez le dossier MyFont a
'emplacement suivant.

(A Enregistrer sous.
Enregistrer dans : MyFort. - @ @

Nom ’ Modifiéle  Type Taille
1673010 831 P
6/18/2008 5:00 PM

~p A iy fontlpef
Emplacements [A] Sarmple. pef
récents Y

=
Bibliothéques

¥

Ordinateur ¢ | i ] v

nrn -

[Fctier de polics défrie par isses ~| [ pnuer |

@ ::neduﬂduer.
Par exemple, (Lecteur sur lequel PE-DESIGN est
installé)\Programmes (Programmes (x86))\
Brother\PE-DESIGN NEXT\MyFont

Entrez ensuite le nom de fichier, puis cliquez sur
Enregistrer.

e La police ne sera pas utilisable dans
Layout & Editing si elle est enregistrée
dans un dossier différent.

e La police créée est enregistrée dans le
dossier MyFont a 'emplacement suivant.

* Les fichiers enregistrés peuvent étre
utilisés dans Layout & Editing.

Etape 5 - « Création d’un motif
de broderie a l'aide des
caractéres de police créés », a
la page 255

e Si Layout & Editing est déja démarré
lorsque vous enregistrez un nouveau
caractére dans Font Creator, ce caractére
n’apparaitra pas dansla liste du sélecteur
de police dans Layout & Editing. Dans ce
cas, fermez Layout & Editing, puis
redémarrez-le.

267

101eald Juo4



Modification du mode de
tracé

Font Creator posséde deux modes de tracé.
* Mode de remplissage
Les blocs apparaissent pleins. Dans ce mode, il
est plus facile de voir les positions de
superposition des motifs.

| RS [

* Mode Contour (mode de remplissage désactivé)
Les blocs n’apparaissent pas pleins. Dans ce
mode, vous pouvez éditer les points plus
facilement.

[ —

Procédez comme ci-dessous pour passer d’un
mode a l'autre.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

A> D == = Sans nom - Font Creator

1 { Afficher
g' Modifier gab:
2 L oo

arit Fenére d'apercu Afficher grille Intervalle: | MOYEND

~ = V! Bame giétat aver axes
Ouvrir Mode de
3 remplissage Suivre grille

Gabarit Afficher Grille

268

Modification de la densité
de I'image d’arriere-plan

Modification de la densité de
I'image d’arriere-plan
Cliquez sur 1, puis faites glisser le curseur (2) ou
cliquez sur @ ou @,
{A) DE8E

1 = Afficher

‘ RS bintes ot E Fenétre d'apercu
flp
2 @ U@ V| Barre d'état
Ouwr. Mode de

remplissage Suivre grille
Gabarit Afficher Grille

Sans nom - Font Creator

Afficher grille Intervalle: MOYENM

R

Masquer (mode |50% | 100%
désactivé)
25% 75%

» Si aucune image de gabarit n’a été importée
dans I'écran de travail, cette fonction n’est
pas disponible.

* Appuyez sur la touche de raccourci
( ) pour basculer entre I'affichage de
l'image (Mode activé (100%)), I'affichage
d’'une copie atténuée del'image (75%, 50%
et 25%) et le masquage de 'image (Mode
désactivé).

Redimensionnement/Déplacement
de I'image d’arriere-plan
Cliquez sur 1, puis sur 2.

(mosns

——— Afficher

Sans nom - Font Creator

2 | [® Modifier gabarit @

£ ov——w
Quvrir Mode de
- remplissage Suivre grille
Gabarit Afficher Grille

Fenétre d'aperqu Afficher grille Intenvalle: MOYEN!

| Barre d'état avecaxes

— L’image d’arriére-plan est sélectionnée.

Vous pouvez déplacer ou redimensionner
limage d’arriére-plan de la méme facon que
pour I'édition des motifs de caractere.

« Edition des motifs de caractére de
police » a la page 263.

L’image d'arriére-plan ne peut étre ni
redimensionnée ni déplacée si une police
TrueType est utilisée comme gabarit.




Modification des réglages
de la grille

1. Cliquez sur 'onglet Afficher.

DSEEE u) - Sans nom - Font Creator

Accueil| [ afticher II

| |

‘n [&, Moditier gabarit Fenétre d'apercu
W Barre d'état

Mode de

e W
I:"“ remplissage

Afficher

Afficher grille Intervalle: MOYENM
[] aw
Suivre grille

Gabarit

2. Spécifiez les réglages de la grille.

3
(1) Afficher grille Intervalle: MOYENME E
(2) @ avecaxes PETITE
(4) | ¥ suivre grille MOYENNE

Grille GRANDE

(1) Pour afficher la grille, cochez la case
Afficher grille.

(2) Pour afficher la grille en lignes continues,
cochez la case avec axes.

(3) Dans la zone Intervalle, sélectionnez
'espacement de la grille.

(4) Pour uniformiser I'épaisseur de la police
ou 'adapter a des positions verticales et
horizontales, cochez la case Suivre
grille.

D:I Mémo :

Le pointeur se déplace par intervalle dont la
valeur est définie dans Intervalle.

La fonction Suivre grille est disponible, que la
grille soit affichée ou non.

Modification des réglages
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Modification des réglages
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Supplément

Cette section fournit des conseils et des
techniques détaillées pour la création de
broderies d’encore meilleure qualité.




Vous pouvez agrandir ou réduire les motifs de points importés dans Layout & Editing de trois manieres
différentes.

1 Vous pouvez simplement agrandir/réduire des motifs de points.
2 Vous pouvez agrandir/réduire des motifs de points tout en maintenant la touche (Ctrl) enfoncée.

3 Araide de la fonction Points par partie, vous pouvez agrandir/réduire des motifs de points aprés les avoir
convertis en un motif piqué manuellement.

Méthode 1 : les points deviennent plus denses ou Iégers sans changer le nombre de points brodés. En
d’autres termes, si vous agrandissez ou réduisez le motif de maniére considérable, la qualité de la broderie
est affectée car la densité du fil est réglée. Utilisez cette méthode si vous souhaitez uniquement agrandir/
réduire légérement le motif de point.

Méthode 2 : la taille du motif est modifiée tout en conservant la densité du fil et le motif de point de chute de
I'aiguille. Toutefois, si la densité du fil d’origine et le motif de point de chute de I'aiguille dans le motif de point
ne sont pas uniformes, ceux-ci risquent de ne pas étre conservés, méme si vous utilisez cette méthode.
Agrandissez/réduisez le motif tout en vérifiant 'apercu. N'utilisez pas cette méthode si vous souhaitez
uniquement agrandir/réduire Iégérement le motif de point.

Méthode 3 : la densité du fil est conservée alors que le motif est agrandi/réduit. Toutefois, la totalité du motif
de point de chute de 'aiguille n’est pas conservée. Utilisez cette méthode si vous souhaitez modifier les points
ou la forme. N'utilisez pas cette méthode si vous souhaitez uniquement agrandir/réduire Iégérement le motif
de point.

Ce logiciel vous permet de créer de nombreux motifs de broderie et de prendre en charge davantage de
caractéristiques de broderie (densité du fil, longueur du point, etc.). Toutefois, le résultat final dépend
également du modéle de la machine a broder. Nous vous recommandons de réaliser un échantillon avant
de broder le tissu. N’oubliez jamais de toujours broder I'’échantillon test sur le méme type de tissu que celui
de 'ouvrage et d’utiliser la méme aiguille et le méme fil de broderie pour machine.

Afin d’éviter que le tissu ne se fronce ou soit trop étiré, sélectionnez un sens de point perpendiculaire au bord
le plus large de la zone.

Plus de probabilités que le tissu Moins de probabilités que le tissu
ne se fronce ou soit trop étiré ne se fronce ou soit trop étiré
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Apres avoir créé un motif de broderie composé de différentes parties (dans Layout & Editing ou Design
Center), vérifiez I'ordre de broderie et corrigez-le si nécessaire.

Avec Layout & Editing, I'ordre de broderie par défaut correspond a I'ordre dans lequel les éléments sont
tracés.

Avec Design Center, I'ordre de broderie par défaut correspond a I'ordre dans lequel les caractéristiques de
broderie sont appliquées.

Attention lorsque vous changez 'ordre de broderie ; les zones de superposition peuvent en effet étre
positionnées de maniére incorrecte.

¢ Pour obtenir des résultats de broderie optimaux, activez I'option Réduire étirement lors de la broderie de
zones importantes.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Réduire étirement » & la page 307.
¢ La modification du paramétre Sens de broderie permet d’éviter que le tissu ne fronce ou ne soit trop étiré.

* Lorsque vous brodez, utilisez un renfort de broderie. Utilisez toujours un renfort de broderie lorsque vous
brodez des tissus Iégers ou élastiques. Sinon, l'aiguille risque de se casser ou de se tordre, le tissu de se
froncer ou d’étre étiré, ou le motif d’étre décalé.

¢ Lors de la broderie d’'une zone importante au point plumetis, la zone piquée peut froncer une fois le travail
terminé en fonction du tissu et du type de fil utilisé. Le cas échéant, optez pour la méthode suivante :
sélectionnez le point de remplissage et fixez un renfort de broderie sur I'envers du tissu.

Aprés la broderie
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Coupure de fil a la machine en fonction des réglages
spécifiés dans Layout & Editing

Si vous avez sélectionné la machine a broder multi-aiguille dans la boite de dialogue Réglages du motif de
Layout & Editing, vous pouvez activer et désactiver la coupure a chaque emplacement de sauts de points.
Ces réglages sont enregistrés dans des fichiers de données de broderie (.pes).

Si vous utilisez notre machine & broder multi-aiguille avec la fonction Nombre de sauts par fil activée pour
broder ce fichier .pes importé, la machine coupe le fil en fonction des parameétres de données PES.

Pour plus de détails sur la fonction du nombre de sauts par fil, reportez-vous au manuel d’instructions fourni avec
votre machine a broder.
Spécification des réglages de Layout & Editing
Sélectionnez la machine a broder multi-aiguille dans la boite de dialogue Réglages des motifs.
« Spécification de la taille et de la couleur de la zone de création » & la page 87
Affichez les emplacements des coupures dans Layout & Editing.
« Modification de I'affichage du motif de broderie » a la page 72
Activez/désactivez le nombre de sauts par fil pour chaque motif de broderie.

« Nombre de sauts par fil » a la page 77

Au besoin, modifiez les réglages pour les éléments suivants.
* Désactivation automatique de la coupure lorsque la longueur des sauts de points est inférieure a celle
spécifiée.
« Nombre de sauts par fil » & la page 77 et « A propos de la longueur minimale des sauts de points
pour la coupure de fil » & la page 77

* Réglage par défaut pour I'activation/désactivation du nombre de sauts par fil lorsqu’un motif de
broderie est créé.

« Ajout d’'un nombre de sauts par fil a de nouveaux motifs » a la page 279

Points Sauts de points Points

Ces réglages ne sont appliqués que lorsque vous brodez avec nos machines a broder multi-aiguille. Ces
réglages ne sont appliqués avec aucune autre machine a broder.
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Polices adaptées a la broderie

Polices adaptées a la broderie

I Lors de la broderie de petites
polices

Pour obtenir des résultats optimaux lors de la

broderie de motifs comportant des petites polices,

observez les recommandations ci-apres.

1. Réduisez la tension du fil & une tension
inférieure a celle utilisée lors de la broderie de
motifs normaux.

2. Brodez a une vitesse inférieure a celle utilisée
lors de la broderie de motifs normaux.
(Pour plus d’informations sur le réglage de la
tension du fil et de la vitesse de broderie,
reportez-vous au manuel d’'instructions
accompagnant votre machine a broder.)

3. Ne coupez pas les sauts de points entre les
caracteres.
(Pour plus de détails sur le réglage de la
machine pour couper le fil, reportez-vous au
manuel d’instructions de la machine a broder.)

I Lors de la conversion de polices

TrueType en motifs de broderie
Pour obtenir des résultats optimaux lors de la
conversion de polices TrueType en motifs de
broderie, sélectionnez une police dont les lignes
sont aussi épaisses que possible, comme une
police Gothic.
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Vous pouvez créer des motifs de broderie a partir de plusieurs caracteres comme le japonais, le chinois, le
coréen, etc. a l'aide des polices TrueType.

Pour cet exemple, vous allez créer un motif de broderie a partir de caracteres japonais.
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Démarrez Layout & Editing.

Sélectionnez un outil Texte, puis une police
TrueType japonaise (par exemple, « MS
Gothic »).

Affichez un tableau des codes de caractéres
autre que celui de I'étape 2. (Démarrer —
Tous les programmes — Accessoires —
Outils systéme — Table des caractéres)

Sélectionnez MS Gothic dans la liste Police
sous Table des caractéres, puis cochez la
case Vue avancée. Choisissez ensuite
Windows : japonais dans la liste Jeu de
caracteres, sélectionnez le caractére
souhaité, puis cliquez sur Sélectionner.
(Cet exemple montre le caractére hiragana
japonais signifiant « Bon aprés-midi ».)

1 Table des carctéres =] & &=

Pokce: O M5 ot -
BROEEOER~~- - =] -
> - [ =Y N P A
- MPCHLINNNE C R
O { U F=(cp @
I~ CIT[FN BR[| &)
REEEEE h ISSCENNEED
=R R s B pE T T ek
@ﬁ | S R S A N HE EE
] & 3|26 [bdEEA
S T s Pl P=E]] -

Caractéres & copier : |; AlCBT Sélectionner Copier

Affichage avancé

Jeu e caractéres Fage Uricode

Grouperpar

Rechercher : Rechercher

‘UOEWGF SYLLABE HIRAGANA HA/

Une fois tous les caractéres souhaités
sélectionnés, cliquez sur Copier pour copier
les caractéres.

Cliquez dans la zone de création a I'endroit ou
vous souhaitez insérer le texte.

Collez les caracteres dans la zone de texte de
Ponglet Attributs de texte, puis appuyez sur

la touche (Entrée).

T AIEBE

* La procédure suivante décrit comment
installer des polices japonaises, chinoises
et coréennes sur le systéme d’exploitation
francais Windows® XP.

1) Cliquez sur Démarrer, sélectionnez
Panneau de configuration, puis cliquez
sur Date, Heure, Langue, et Options
régionales.

2) Cliquez sur Options régionales et
linguistiques, puis sur 'onglet Langue.

3) Cochez la case Installer les fichiers
pour les langues d’Extréme-Orient
sous Prise en charge de langues
supplémentaires, puis cliquez sur OK.

4) Terminez l'installation de Windows® en
observant les instructions qui s’affichent.
* Si vous pouvez saisir directement des
caractéres japonais ou coréens a partir de
votre clavier, vous pouvez les afficher
directement dans la boite de dialogue
Edition de texte.




Dans la boite de dialogue Options, vous pouvez sélectionner les commandes apparaissant dans la barre
d’outils Accés rapide ainsi que les paramétres de I'application. Vous pouvez également spécifier ou changer
les raccourcis clavier. Respectez la procédure ci-dessous pour afficher la boite de dialogue Options.

Cliquez sur 1, puis sur 2.

1 @ BB OO i W) = Sorsnom- Loyout.

Fichiers utilisés en dernier

1=
2

Quvrir..,

Enregistrer

Enregistrer 5ous...

Imprimer »

BEEDRC

Assistant..

Exporter... 2
{é} Options... ™" Xe

Vous pouvez également afficher la boite de
dialogue Options a l'aide de I'une des
méthodes suivantes.

 Cliquez sur ¥ a l'extrémité droite de la
barre d’outils Acces rapide, puis cliquez sur
Autres commandes.

* Cliquez sur Option dans I'angle supérieur
droit de la fenétre, puis cliquez surOptions.

Personnalisation de la
barre d’outils Acceés rapide

f_ QD éE ° i::f'@'l_\ il
(% [©]

Accueil Edition Disposition Image

\ oy Couper _D Dupliquer ﬁ §

Copier [} Effacer
Sélectionner 9 m Texte Pigu
- [Py Coller - manue

Sélectionner Presse-papiers

Barre d'outils Acces rapide

Cliquez sur Personnaliser.

[

Répétez les opérations suivantes jusqu’a ce
que les commandes souhaitées s’affichent.

(1) Sélecteur Choisir les commandes dans
les catégories suivantes:
Sélectionnez une catégorie de
commandes.

(2) Liste Commandes:
Sélectionnez la commande a ajouter.

(3) Bouton Ajouter
La commande sélectionnée est ajoutée.
Cette commande apparait dans la zone (A).

(4) Bouton Supprimer
La commande sélectionnée est
supprimée.
Cette commande est supprimée de la
zone (A).

(6) (=]
]
Sélectionnez une icone dans la zone (A),
puis cliquez sur les boutons pour la
déplacer dans la position de votre choix.

(6) Bouton Réinitialiser
Rétablit les commandes par défaut.

Vous pouvez également spécifier I'option
suivante dans cette boite de dialogue.

(7) Afficher la barre d’outils Accés rapide
sous le ruban
Sélectionnez 'emplacement d’affichage
de la barre d’outils Accés rapide. Cochez
cette case pour afficher la barre d’outils
Acceés rapide sous le Ruban.

Une fois les parametres spécifiés, cliquez sur
OK pour les appliquer.

277

uawgiddng



Personnalisation des
touches de raccourci

Cliquez sur Personnaliser (1), puis appuyez
sur le bouton Personnaliser (2).

Frp— —

7] Aficher ia bame diutis Accés rapide sous e rub:

——
Persomnaiiser.. | | 2

e

Dans la liste Catégories, sélectionnez une
catégorie de commandes. Ensuite, dans la
liste Commandes, sélectionnez lacommande
pour lagquelle les touches de raccourci doivent
étre spécifiées.

Personnaliser le clavier (=)
Catégories Commandes
Enregetrer sous -
Exporter fichier
Imprimer
Imprimer )
Nouveau L
Options 5
Caractéristiques Ouvir L4
Caracténsliques - -
Touches Appuyer surla nouvelle
( 1 Cul+E
Boeicns 3
[Non assigné] (2)
Définir ( 3)
]
Description
Pemet de quiter ['application.
(4)|| [Chstigner ] | [ Supprimer | [éiitaisertol —

(5)—(6)
— Les touches de raccourci par défaut
apparaissent dans la zone Touches (1).

Enregistrez a I'aide du clavier les nouvelles
touches de raccourci dans la zone Appuyer
sur lanouvelle (2), puis cliquez sur Assigner
(4). Les nouvelles touches de raccourci
apparaissent dans la zone Touches (1).

— Des informations d’utilisation sur les
combinaisons de touches entrées
s’affichent. Si la combinaison de touches
a déja été attribuée a une autre
commande, le nom de celle-ci apparait
dans la zone (3).

Pour supprimer les touches de raccourci par

défaut ou spécifiées, sélectionnez les touches
de raccourci dans la zone (1), puis cliquez sur
Supprimer (5).

Pour rétablir les réglages par défaut, cliquez

sur Réinitialiser tout (6).

Répétez les étapes 2 et 3 jusqu’a ce que les
touches de raccourci souhaitées soient
spécifiées pour les commandes, puis cliquez
sur Fermer.

Cliquez sur OK dans la boite de dialogue
Options.

Personnalisation de la
Couleur d’application
Vous pouvez sélectionner le schéma de couleur des
applications.

Cliquez sur Couleur d’application (1),
sélectionnez le schéma de couleur de votre choix
dans la zone (2), puis cliquez sur OK.

Couleur d'application

1

[ ok J)Cm=

(A) Lacase acocher Afficher la barre d’état
permet de choisir d’afficher ou de
masquer la barre d’état. Pour I'afficher,
cochez la case.

278



Spécification du nombre de
sauts dans un motif de
broderie au format DST

Avec le format DST, vous pouvez spécifier si les
sauts de point doivent étre coupés ou non en
fonction du nombre de codes de saut. Le nombre de
codes varie selon la machine a broder utilisée.

Sélectionnez Réglages DST (1), spécifiez le
nombre de sauts, puis cliquez sur OK.

Pour spécifier un parametre pour
importation, entrez une valeur sous
Réglages d’importation DST (2). Pour
spécifier un parametre pour I'exportation,
entrez une valeur sous Réglages
d’exportation DST (3).

[o,ﬁ,,,., Réglages dimportation DST

1i R Nombre de sauts parfil: |3 =

i

Réglages d'exportation DST

Nombre de sauts parfil: 3 = 3

05T

apichiic

[ ok ]|

Réglages d’importation DST

Si le nombre de sauts consécutifs dans le
fichier DST est inférieur au nombre de sauts
spécifiés ici, ces sauts consécutifs seront
remplacés par un point.

Si le nombre de sauts consécutifs dans le
fichier DST est supérieur ou égal au nombre
de sauts spécifiés ici, ces sauts seront
remplacés par un saut de point a la coupure
du fil.

Réglages d’exportation DST

Lorsque les fichiers .pes sont exportés, les
sauts de points avec coupure de fil sont
remplacés par plus de codes de sauts
consécutifs par rapport au nombre de sauts
spécifiés.

Ajout d’'un nombre de sauts
par fil a de nouveaux motifs

Lorsque vous créez un motif de broderie pour nos
machines a broder multi-aiguille, vous pouvez
spécifier si vous souhaitez ou non ajouter un
nombre de sauts par fil au motif.

Ces réglages ne sontappliqués que lorsque
vous brodez avec nos machines a broder
multi-aiguille. Avant de pouvoir spécifier ces

réglages, sélectionnez @ sous Type

de machine dans la boite de dialogue
Réglages des motifs.

Cliquez sur Nombre de sauts par fil (1), puis
cochez la case Ajouter le nombre de sauts par fil
aux motifs entrés (2). Cliquez ensuite sur OK (3).

[~

1 [ hombre de sauts par fil 2

7] Ajouter le nombre de sauts par fil aux motifs ertrés

279

uawgiddng



Modification de I'aspect de I’application (options)

Si la case est cochée, un motif de broderie
créé apparait comme illustré ci-dessous.

L
>
2
v
>
3
¢
>€
4
&
>

Si la case est désélectionnée, un motif de
broderie créé apparait comme illustré ci-
dessous.

1
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En cas de probléme, cliquez sur &~ ou Aide, puis sur Support clientéle dans le menu pour visiter le site
Web suivant. Vous y trouverez les causes et les solutions a divers problémes ainsi que les réponses a la Foire

Aux Questions.

Si vous rencontrez des problemes, consultez les solutions suivantes. Si les solutions suggérées ne remédient
pas au probleme, contactez votre revendeur ou le service client Brother.

Le logiciel n’est pas
correctement installé.

Une opération non décrite
dans la procédure
d’installation a été
exécutée. (Par exemple,
vous avez cliqué sur
Annuler ou le CD-ROM a
été retiré avant la fin de la
procédure.)

Suivez les instructions lors de
l'installation du logiciel pour que celle-
ci soit exécutée correctement.

Le programme
d’installation ne démarre
pas automatiquement.

Reportez-vous au mémo de la page 6
intitulé « Sile programme d'installation
ne démarre pas automatiquement »,
dans le Guide d'installation.

Le message « Module de carte
non connecté. Veuillez
connecter un module de carte. »
s’affiche.

Le pilote du module de
carte USB n’est pas
correctement installé.

Lorsque le connecteur USB est
branché correctement dans le port
USB, le programme d’installation du
pilote du module d’écriture de carte
USB démarre.

Si 'opération
décrite ci-contre
ne résout pas le
probléme,
consultez le site
Web mentionné
sous « Soutien/
Service ».
(Reportez-vous a
la section

page 17.)

Lors d’une tentative de mise a
niveau d’'une ancienne version,
le message « Impossible de se
connecter a Internet. » ou

« Impossible de se connecter
au serveur. Attendre un instant
puis réessayer de se
connecter. » s’affiche et le
module d’écriture de carte
USB ne peut pas étre mis a
niveau.

Lordinateur avec le
module d’écriture de
carte USB connecté a
son port USB ne peut
pas établir de connexion
Internet.

Pour mettre a niveau le module
d’écriture de carte USB, I'ordinateur
avec le module d’écriture de carte
connecté a son port USB doit se
connecter a Internet. Si un logiciel
pare-feu est utilisé, il doit étre
temporairement désactivé lors de la
mise a niveau. Si aucune connexion
Internet ne peut étre établie, contactez
votre revendeur.

Le module d’écriture de carte
USB ne fonctionne pas
correctement.

Lalimentation fournie
n’est pas suffisante.

Reliez le module d’écriture de carte
USB au port correspondant de
I'ordinateur ou & un concentrateur USB
auto-alimenté suffisamment puissant
pour alimenter le module.
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Dépannage
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Menus/Outils et références

Cette section répertorie les diverses commandes
et outils du Ruban dans chaque fenétre de
I'application. Pour plus de détails sur chaque
commande et outil, reportez-vous a la page
correspondante dans ce manuel.

Cette section contient également des exemples
de polices et des informations sur les diverses
caractéristiques de broderie.




Layout & Editing

Layout & Editing

Menu du bouton Application

et
(1) —| [ sowess Fiers aints en dernis 1 | Nouveau p.79
(2) — e 2 | ouvrir p. 79
(3) — H e 3 | Enregistrer p. 83
(4) — B oz 4 | Enregistrer sous p. 83
(5)— %WW ’ 5 | Imprimer p. 84
(6) —pp = s 6 | Assistant p. 115
(7) — [ worer. —T 7 | Exporter fichier p. 83
Onglets du menu Ruban
| Onglet Accueil
| L"' sl L :] "“"|" Emi, e "i;.T(T.".i 8| z.m."T,TZZ"a...m o
(M) (3)} 6 7 | 0o | a5 | a7
2 @ (© @ (1 0) (1 2) (14) (16)
N° Menu Référence  N° Menu Référence
1 | Sélectionner Outil p. 52 10 | Outils Rectangle, Cercle ou Arc p. 41
2 | Couper — 11 | Outils Forme p. 43
3 | Copier — 12 | Importer des motifs de broderie p. 81
4 | Coller — 13 | Outils Zoom p. 71
5 | Dupliquer — 14 | Outil Panoramique p. 71
6 | Effacer p. 65 15 | Outil Mesurer p. 71
7 | Outils Texte p. 94 16 | Réglage des motifs p. 87
8 | Outils Pigre manuelle p. 150 17 | Broder p. 176
9 | Outils Pourtour p. 43
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Layout & Editing

W Onglet Edition

:\D =3 El .E&H. K 3 )% Sansnom - Layout.. Puurluul - = x
I TR Edition | Disposition Image Afficher Caradéllsllques option ~ §~
,"’ Point ~ - @ Supprimer la superposition
Redlm:nslum\:l ” Y Fusionner
5'“‘"’““' G“’"" | @ meorporation moti - J;E.'.:.','.ﬁ’f :J’.‘,‘,’t‘.','.,?'i
s edionne ||| umun | Sup:lpuserl :Il:llgrawu
(8)
g Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Outils Sélectionner p. 52 6 | Fusion p. 49
2 | Modification de point p. 65 7 | Incorporation de motif p. 47
3 | Redimensionner le motif sélectionné p. 53 8 | Outils Estampille p. 62
4 | Grouper p. 57 9 | Conversion gravure/relief p. 61
5 | Supprimer la superposition p. 48

i Onglet Disposition

ZWOS a0 -0-w - Sans nom - Layout & Editing .= x
Accueil Edition Disposition Image Afficher Option ~ §~

.3|c

Mirair

‘>\ Atg abg
i [Esna(:menc ﬁVR i Wu

O [ B Inverser verticalement
(=] . PBC
<} Inverser horizantalement
Sélectionner| | Align Arranger  Motif
- ~ || Rotation texte - d:(ulallf
5| ectionner | | bispesition |

M @eE) @ | o

Disposition u sies I

2 4) (6) 8 (12)
N° Menu Référence  N° Menu Référence
1 | Outils Sélectionner p. 52 7 | Ajouter un motif décoratif p. 56
2 | Aligner p. 53 8 | Outils Copie en miroir p. 55
3 | Inverser verticalement p. 54 9 | Outil Copie en cercle p. 55
4 | Inverser horizontalement p. 54 10 | Disposition V p. 55
5 | Rotation p. 54 11 | Disposition H p. 55
6 | Arranger texte sur pourtour p. 98 12 | Espacement Copie en cercle p. 55

=
]
=
c
e
o
=
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o
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—
-
O
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Layout & Editing

M Onglet Image

}@ e e
AT D‘.'Iiii:lif; ® @ a el
°"'" a]ma—w@— @[Bmm—l i ph"ltﬂjh 2."'3 i 'E?L
L0 | © | (1) | (19
(8) (10) (12)
N° Menu Référence  N° Menu Référence
1 Ouvrir image p. 139 8 | Assistant Piglre automatique p. 122
2 | Enregistrer image p. 143 9 | Assistant Point Photo 1 p. 124
3 | Modifier image p. 142 10 | Assistant Point Photo 2 p. 129
4 | Densité de I'image d’arriere-plan p. 142 11 | Assistant Point de croix p. 132
5 | Pivoter a droite p. 143 12 | Importer vers Design Center p. 138
6 | Pivoter a gauche p. 143 13 | Envoyer image au Stitch Wizard p. 136
7 | Effacerimage p. 143
M Onglet Afficher
} DS E[0]E -0 i )+ Sons nom - Layout & diting S e ox
Accueil  Ediion  Disposition  Image | Aficher | Option - §~
B s "'|'IZ.'£LZ ;Tm e | [
1) (:'s> ® | o e 1] 09
2 @ 6 (© (10 (12) (14)
N° Menu Référence  N° Menu Référence
1 | Affichage en continu p. 72 8 | Palette de couleurs p. 58
2 | Affichage des points p. 72 9 | Fenétre de référence p. 74
3 | Affichage réaliste p. 72 10 | Regle p. 90
Ordre de broderie p. 75
4 | Nombre de sauts par fil p. 77 11 | Afficher grille p. 90
Verrouillage p. 76
5 | Simulateur de point p. 73 12 | Afficher grille avec axes p. 90
6 | Caractéristiques de broderie définies p. 60 13 | Suivre grille p. 90
7 | Attributs de texte p. 96 14 | Intervalle de grille p. 90
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Layout & Editing

M Onglet Caractéristiques (Texte)
(7)
(6) (8) (13)

@\Déﬂﬂ%ﬁ-.vr‘iﬁ | |i Texte _{ R
| =

Caractéristiqu | i option ~ §~

01 ABC e - ||[F_\)_D . ff] conversion en blacs |
[ conversion en points

Accueil Edition Disposition Image Affiche

Sélectionner|| Texte
s_éllmunnu Erfrer

jie | | ¢ fon
| |
M @ e O (15)
2 (5) (10) (12) (14)
N° Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Outils Sélectionner p. 52 9 | Broderie des parties p. 103
2 | Outils Texte p. 94 10 | Couleur des parties p. 103
3 | Police p. 95 11 | Type de couture du corps du texte p. 103
4 | Taille du texte p. 96 12 | Edition de texte p. 95
5 Régler des caractéristiques des p. 97 13 | Conversion en blocs p. 101
polices TrueType
6 | Broderie du tracé p. 103 14 | Conversion en points p. 68
7 | Couleur du tracé p. 103 15 | Conversion en pourtour p. 101
8 | Type de couture du contour du texte p. 103
M Onglet Caractéristiques (Piqgire manuelle)
\\[1 2 B[0]£: - ® - & 3 )5 Ssansnom-Layout..| Pigdre manuelle - = x
Accueil  Edition Disposition  Image  Afficher Caractéristiques \ oOption - g~
M En suivant 1] conversion en points
#/ Entrainement | (L] AMMA Plumetis |

I | @ Droit
Courbe
Sélectionn &
- @ semi-automatiqui

5 | ectionne Entr

l

i Brc| lerie Edition

|
=
M@ 6 o © 5
2) (4) (6) (8) g
e
N° Menu Référence = N° Menu Référence 8
—
1 | Outils Sélectionner p. 52 6 | Outil Entrainement p. 151 »
1]
2 | Outil Bloc droit p. 151 7 | Couleur des parties p. 46 g
3 | Outil Bloc courbe p. 151 8 | Broderie en blocs p. 46 ‘.-2.:
(1]
4 | Outil Bloc droit semi-automatique p. 151 9 | Conversion en points p. 68 3
[1]
5 | Outil En suivant p. 151 @
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Layout & Editing

M Onglet Caractéristiques (Pourtour)

(3)
(@) (4)

:\D@ a—ﬁﬂ%\%-.vr )% Sansnom- Layout.. Pourtour - = x
@ Accueil dition Dispao | tion Image Afficher Caractéristiques \ option ~ §~
1 g Jil conversion en points & Créer un motif floral
N @—!‘ ] ‘ v‘.‘;,'.'iAssrsean:apph:ué
séciomr Y1 I P et \[o
Sél| ctionner I I Broderie Edition
| | = |
M ©® O |® (11)
(5) 8) (10
N° Menu Référence = N° Menu Référence
1 Outils Sélectionner p. 52 7 | Types de point des parties p. 46
2 | Broderie du tracé p. 46 8 | Conversion en points p. 68
3 | Couleur du tracé p. 46 9 | Assistant appliqué p. 156
4 | Types de point du tracé p. 46 10 | Créer des lignes de décalage p. 51
5 | Broderie des parties p. 46 11 | Créer un motif floral p. 49
6 | Couleur des parties p. 46

M Onglet Caractéristiques (Pourtour (Rectangle))

(4)
3) (5) 9)

m E i) ¥ Sansnom-|.ayout..| Pourtour [Rectangle) - =X
Accueil Edition ispe | ition Image +| ficher Caractéristiques \ option ~ §~
ﬁi‘ R m @2::::‘:; ::' :::““ & Créer un motif floral
o @i\ HIIH Point renptissooe - H B Crder s s de décaloge
Sele( anner Ray n des angles Broder |: Edition
| 1 | B
1) @ |(7> o 0 (12)
(6) (11)
N° Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Outils Sélectionner p. 52 7 | Couleur des parties p. 46
2 | Sélecteur Rayon des angles p. 42 8 | Types de point des parties p. 46
3 | Broderie du tracé p. 46 9 | Conversion en points p. 68
4 | Couleur du tracé p. 46 10 | Assistant appliqué p. 156
5 | Types de point du tracé p. 46 11 | Créer des lignes de décalage p. 51
6 | Broderie des parties p. 46 12 | Créer un motif floral p. 49
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Layout & Editing

M Onglet Caractéristiques (Pourtour (Ligne/Zone))
(3) (5) (12)
(2) | (4) (11) (13) (17)

@\D =] E||ﬂ @ ﬁ) F Sar| non -Laynut...ll Irtour (Ligne/zone) .= x
Accue IEdiI ispositi Afficher [_ “aractéristi | Option ~ &~
|

el
i L o s e
(1) (6)|(8)| (10) (14) (18) (19)  (20)
(7) (9) (15) (16)

g Menu Référence  N° Menu Référence
1 | Outils Sélectionner p. 52 11 | Broderie du tracé p. 46
2 | Outil Trait droit fermé p. 44 12 | Couleur du tracé p. 46
3 | Outil Courbe fermée p. 44 13 | Types de point du tracé p. 46
4 | Outil Trait fermé semi-automatique p. 44 14 | Broderie des parties p. 46
5 | Outil Crayon (courbe fermée) p. 44 15 | Couleur des parties p. 46
6 | Outil Trait droit ouvert p. 44 16 | Types de point des parties p. 46
7 | Outil Courbe ouverte p. 44 17 | Conversion en points p. 68
8 | Outil Trait ouvert semi-automatique p. 44 18 | Assistant appliqué p. 156
9 | Outil Crayon (courbe ouverte) p. 44 19 | Créer des lignes de décalage p. 51
10 | Sélecteur Voie du tracé p. 45 20 | Créer un motif floral p. 49

M Onglet Caractéristiques (Points)

@\DBEW»‘% © I )% Sensnom - Layeut.|  Points -
Accueil  Edition  Disposition  Image  Afficher W] Option - § -

»ém O &8
!Fledmnn?l Fractionner | Changer Répartir Conversion

po mts couleur par couleur en blacs
Sel:d mner | O cu B E |I|un |

(1) 2) (3) 4) ()

N° Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Outils Sélectionner p. 52 4 | Répartir par couleur p. 70

2 | Fractionner points p. 70 5 | Conversion en blocs p. 69

3 | Changer couleur p. 68
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Design Center

Design Center

Menu du bouton Application

)+ N° Menu Référence
(1) — =] oo Fichiets utiisés en dernier 1 | Assistant p. 196
(2) — m 2 | Nouvelle image de traits p. 199
(8) — [ wouwstes sonnées s e 3 | Nouvelles données de Figure p. 201
(4) — 5 avr. 4 | Ouvrir p. 197
(5) — H o 5 | Enregistrer p. 212
() — B s ol 6 | Enregistrer sous p. 212
Onglets du menu Ruban
M Onglet Image d’origine
- s - ox

@@)

Image d'origine

@%@ @ owon - -

]mage Trace
d'image
1 g || G ies

Référence

1 Ouvrir image —

Tracé d'image

Référence

p. 198

M Onglet Tracé d’image

@@)

Tracé d'image

Sans nom - Design Center

- =%

Q@ @ option - § -

w QW

nceau|Gomme | Zoom Panoramique

1mag= llgnes
d'origine du nau
E‘Iap:s

| Ouls

(1) | (3
@)

(5)

(4) (6)

N° Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Outils Pinceau p. 188 4 | Outil Panoramique p. 188
2 | Outils Gomme p. 188 5 | Image d'origine p. 198
3 | Outils Zoom p. 188 6 | Lignes du tracé p. 200
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Design Center

M Onglet Lignes du tracé

i- E&S 8K u Airplane - Design Center - = x
L\gnes dutracé | Afficher ‘ & . & option -

I\ dlum\: W o o Coup [ B Dupliquer %
P sélectionner angle Copie Effacer &
Zoom I’anulamlqu Fractic n:\ ]mpurl:l R:glages dela Tla(: Carad:llsllques
anlrﬂuﬂrllu"? - Coller Ia lic| & tracé || zone de création dlmag! de broderie
L odils L||=um-| ipiers. | 1 mu [ mpul‘le Zone de éation Ehpes

3 (5) (7)1 (9) | (1) (13(4) (17)
4) (6) (8 (10) (12) (5)(16) (18)

g Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Sélectionner outil p. 189 10 | Effacer p. 190
2 | Outil Edition d’angles p. 190 11 | Fractionner p. 191
3 | Outil Ligne p. 190 12 | Inverser verticalement p. 202
4 | Outils Zoom — 13 | Inverser horizontalement p. 202
5 | Outil Panoramique — 14 | Régler numérique p. 202
6 | Couper — 15 | Importer trace p. 201
7 | Copier — 16 | Réglages de la zone de création p. 201
8 | Coller — 17 | Tracé d’image p. 198
9 | Dupliquer — 18 | Caractéristiques de broderie p. 191
Onglet Afficher
} ;.- =<3~ ‘i Flower - Design Center - = x
I Lignes du tracé Arnmu & G Q option - §
V| Fenétre de référenc— (%), Modifier gabarit [~ ¥ Afficher grille
QU——— @ ¥ avecare
| lnlemll=|£—3|]
4| ficher/masquer Gabi “E Grl|
“m @ ®
) 4
g Menu Référence  N° Menu Référence
1 | Fenétre de référence p. 202 4 | Afficher grille p. 204
2 | Modifier gabarit p. 204 5 | Afficher grille avec axes p. 204
3 | Densité de I'image d'arriére-plan p. 204 6 | Intervalle de grille p. 204
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Design Center

M Onglet Caractéristiques de broderie
(11)

é 1S5 Hw 2) Flower - Design Center .- x
[T——— @ % @ [@]ovion - &
m wll:i:puratmnd:mum S: W [#if VI §3233E8E Point remplissage - 0::;“‘ o i% Emﬁ e
D@ © (o) (13) (15
() (7) 9) (12) (14)
N° Menu Référence = N° Menu Référence
1 Outil Zone p. 205 9 | Type de couture p. 207
2 | Outils Ligne p. 206 10 | Ordre de broderie p. 211
3 | Outil Incorporation de motif p. 210 11 | Apergu —
4 | Outils Estampille p. 211 12 | Apercu réaliste —
5 | Outils Zoom — 13 | Simulateur de point p. 211
6 | Outil Panoramique — 14 | Lignes du tracé p. 200
7 | Broderie activée/désactivée p. 207 15 | Vers Layout & Editing p. 194
8 | Couleur p. 207
M Onglet Afficher
W} Flowes - Design Center -, x
Corotéstiques e rodere | Atcner | @ % G [@]ovon -

@ Fenétre de référence
Cara(léllsllques de broderie
Affi ‘ 1er/masquer

(1)

Référence Référence

1 Fenétre de référence p. 202 2 | Caractéristiques de broderie p. 207
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Design Database

Liste des menus

M Menu Fichier

Barre

Design Database

Barre

Menu doutils Référence Menu doutils Référence
Ouverture avec Layout & _ . N _
Editing p. 218 Configurer imprimante p. 228
Importation dans Layout & _ " a _ _
Editing p. 218 Apercu d’'impression
Création d’un nouveau a
dossier p. 216 Imprimer p. 228
Conversion de format — p. 225 Création HTML — p. 229
Effacer — p. 217 Création CSV — p. 229
Recherche — p. 224 Quitter — —

M Menu Edition
Menu ’Barr_e Référence Menu ’Barr.e Référence
d’outils d’outils
Couper % Coller E p. 216
p. 216
Copier EE Sélectionner tout — —
I Menu Affichage
Barre 2y Barre 2
Menu S Référence Menu S Référence
d’outils d’outils

Grandes miniatures Propriété % p. 226
Petites miniatures p. 217 Actualisation — —
Détail EI Barre des outils — p. 214
Apercu Q p. 226 Barre d’état — —
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Design Database

¥ Menu Option

Barre e Barre e
doutils Référence doutils Référence
Systéme de | mm . b. 24 Bleu
mesure pouces ' Noir
Couleur
Link — p. 223 d'application | Argent p. 278
Réglages DST — p. 279 Aqua
M Menu Aide
Barre s Barre s
doutils Référence doutils Référence
Manuel d’instructions — p. 16 A propos de Design — —
Database
Support clientele — p. 17
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Programmable Stitch Creator

Programmable Stitch Creator

Menu du bouton Application

@Wj : Sans nom - Programmable Stitch Crer [SF (S Mo Référence
(1) Ty ] Mowveaumoti ce s Gestampile | NI en demir 1 Nouveau motif de remplissage/ -
(2) — ] wooweas moue d’estampille
2 | Nouveau motif p. 239
(3) — e
(4) —= ] e 3 | Ouvrir p. 233
(5) — B envetsersous. 4 | Enregistrer p. 246
@opo| 5 Enregistrer sous p. 246
Onglets du menu Ruban
M Onglet Accueil
(10)
(7)
@\ [l [ S EH ke net3 - Progran | mable Stitc | Creator - = x
Accueil Afficher T I
o Couper 3 Dupliquei — B ) Inverser verticalement
%Smmmm fw ﬁ ﬂ ﬁ ” [ Copier Efa(er k¥ Inverser harizontalement
[ r" u“:’l::nle (uuernmum Iglairult) :relllen |-ﬁ3 C":'" ! :
| papi | |
M e @ a1y (3

2 3@ (© 9O 02 =
g Menu Référence  N° Menu Référence g
1 | Sélectionner outil p. 237 8 | Copier — g
2 | Outil Edition d’angles p. 237 9 | Coller — )
3 | Outil Tracer une ligne p. 233 10 | Dupliquer — %.
4 | Outil Zone (redéfinition) p. 235 11 | Effacer p. 243 ‘_-2.:
5 | Outil Zone (gravure) p. 234 12 | Inverser verticalement p. 243 g
6 | Outil Zone (relief) p. 235 13 | Inverser horizontalement p. 243 @
7 | Couper —
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Programmable Stitch Creator

M Onglet Afficher

NCRETEl=1 e B

[

Sans nom - Programmable Stitch Creator - 8 X
l Accueil | Afficher | -]
(=] ouvrir gabarit "] Fenétre d'apergu

1
—

(1) @)
@ @

e

(5)

N° Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Ouvrir gabarit p. 245 4 | Afficher/masquer la barre d’état p. 244
2 | Densité de 'image d’arriere-plan p. 245 5 | Afficher grille p. 247

3 | Afficher/masquer la fenétre d’apercu p. 245




Font Creator

Font Creator

Menu du bouton Application

NEELEIET S DA sen nom - For [RRS Menu Référence
(1) — I [ ] soweas Fichiets utiisés en dernier 1 | Nouveau p. 259
(2) — B 2o 2 | ouvrir p. 259
(3) — H eveomee 3 | Enregistrer p. 267
(4) — By erreosversous. .
e 4 | Enregistrer sous p. 267
| options | 3¢ quitte

Onglets du menu Ruban

M Onglet Accueil
(6) (11) (13)
(7) 9) (12)
@\ DS dEe w Sans nom | Font Creator -
Accueil | Afficher l I
E O\ W ‘ o Couper B Dupliquer | [« A v bl— re\n‘ -‘.‘ | I
— Ey Copier [} Effacer [Aa] Parcaurir les caractéres o
ISélectionner| Sel:(ll;l:nel ml::?‘elr; : Zu::m Panoramique \\ Coller | |_mmwmmpp"m" P—— t;'r:; :: c»::eTr'l:;vﬁm- DJ—|||
| | outi|| | | Presse-papi s Caractére Editer, \lspus:l |
| | |
M | @ | ® | (0@ iy | a9
(2) (4) (8) (14) (16) (20) (18)
g Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Outil Sélectionner objet p. 263 11 | Caractére précédent p. 260
2 | Outil Edition d’angles p. 264 12 | Sélectionner un caractére p. 260
3 | Outil Piglire manuelle p. 262 13 | Caractére suivant p. 260
4 | Outil Zoom — 14 | Parcourir les caractéres p. 266
5 | Outil Panoramique — 15 | Ajouter/supprimer des caractéres p. 260
6 | Couper — 16 | Ordre de broderie p. 265
7 | Copier _ 17 Conv&::‘rtir la police TrueType en D. 262
données

8 | Coller — 18 | Modification de point p. 264
9 | Dupliquer — 19 | Inverser p. 263
10 | Effacer p. 264 20 | Aligner —
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Font Creator

M Onglet Afficher
(5) )
OB EEK 3 )+ Sans nc | - Font Creator - = x ‘
I Accueil | atficher | & -||
|jg‘ S‘Jﬂgbg :::i::;:tpu;u I:;:::rillz Intervalle: MOYENNE - “
Ouvr Mode de -
k4 remplissage |- Suivre grille
|7 __ Gabat Affich | Gril

1] @ ® | © |
2) (4) ®  (10)

N° Menu Référence = N° Menu Référence
1 | Ouvrir gabarit p. 250 6 | Afficher/masquer la barre d'état p. 257
2 | Modifier gabarit p. 268 7 | Afficher grille p. 269
3 | Densité de I'image d’arriére-plan p. 268 8 | Afficher grille avec axes p. 269
4 | Mode de remplissage p. 268 9 | Suivre grille p. 269
5 | Fenétre d'apergu p. 265 10 | Intervalle de grille p. 269

298




Caracteéristiques de broderie

Caractéristiques de broderie

Les caractéristiques de broderie de chaque type de point sont initialement définies sur leurs valeurs par
défaut ; cependant, en modifiant ces réglages, vous pouvez créer des points personnalisés.

Pour plus de détails, reportez-vous aux sections « Attributs de broderie des tracés » a la page 302 et
« Attributs de broderie des parties » a la page 307.

Types de point du tracé

Point zigzag (I=" P.302) Contour piqué/Triple point (I=" P.302)

<> o
—_—

\/\

Point du motif (=" P.303) Point de tige (I=" P.304)

Point de chenille-meéche (I=° P.304) Point en E/V (1= P.305)

sl

=
]
3
c
@
o
c
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n
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-
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3
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(1]
»
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Types de broderie des parties
Point remplissage programmable

(1= P.309)
Point de croix (=" P.314)

Plumetis (I=° P.307)

2
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S
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S
=
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S
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Q
-
o

300



Caracteéristiques de broderie

Point radial (=" P.314) Point en spirale (I=° P.314)

= =]|

Pointillé (=" P.314)

[I_] Mémo :

La broderie du point remplissage programmable et du point du motif dépend du motif de point
sélectionné.
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Attributs de broderie des tracés
Les caractéristiques disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Point zigzag

Mode désactivé Mode activé
Réduire étirement Ry
NN,
Petit Grand
AP
Faible Haute
Densité
e N MAAAARAARMANAR
Mode désactivé Mode activé
Demi-point
oy | |
Lintérieur de la La broderie est réglée sur
broderie est dense. une densité plus réguliere.
Coins nets % é
. Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.
Points de o i ) ) . .
connexion « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 102

Contour piqué

Court Long
Long. point Spécifiez la longueur d’un point.

1 fois 5 fois
Nombre de Spécifiez le nombre de fois que le contour est cousu.
passages

%1 %5
. Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.
Points de o " ) . . .
connexion « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 102
Triple point

Court Long
Long. point Spécifiez la longueur d’un point.
Points de Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.
connexion « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 102
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Point du motif

Sélectionnez un motif a utiliser avec le point du motif.

E"ﬁ Cliquez sur E-q' pour afficher la boite de dialogue Parcourir. Sélectionnez un dossier, puis choisissez
le motif voulu (fichier .pmf) dans la liste des motifs qui s’affiche.
Spécifiez la taille du motif. Vous pouvez agrandirou | F'us pefite Plus grand
"i“' [ j réduire le motif tout en conservant le rapport
hauteur-largeur. BRI LTI LTALTE
1 1 Hauteur Court Grand
(longueur Spécifiez la hauteur du motif.
| IS-D “lum | verticale) LT LT W
— 2
. 2 Largeur Court Long
(longueur Spécifiez la largeur du motif.
horizontale) FEARRRGRRAGE 7P aF
Conserve’r le Lorsque cette case est cochée, le rapport hauteur/largeur du motif est conservé.
rapport d’aspect
Normal g2 28 Gt £ G 3
Disposition H Spécifiez la disposition horizontale des motifs.
(disposition Tous les motifs ou chaque motif individuellement Miroir At A,
horizontale) peut étre inversé horizontalement.
Alterer gzt (s £
Normal g2 22t £33 63
Disposition V Spécifiez la disposition verticale des motifs.
(disposition Tous les motifs ou chaque motif individuellement Miroir 2 T T T T T
verticale) peut étre inversé verticalement.
Alterner gt (I £
Décalage 0,0 mm Décalage : 4,5 mm
L et — @z
Espacement Petit Grand
Bl
o Lk | FE SRR G —| & —
Court Long
Long. point Spécifiez la longueur d’un point.
Points de Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.
connexion « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 102
Trait de jonction Tracé piqué
Type Débutfin | . by A

« Si les points d’entrée/de sortie de la broderie ont été modifiés » a la page 306
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Point de tige
Petit Grand
Largeur
Petit Grand
Espacement
45° 135°
Angle
Triple Simple
Type de point AN
Trait de jonction Tracé piqué
Type Débutffin | 7T A TTTTTTA
« Si les points d’entrée/de sortie de la broderie ont été modifiés » a la page 306
. Cette caracteéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’'un motif de texte est sélectionné.
Points de S i ; ; . \
connexion « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 102

Point de chenille-méche

Dense Moyenne Faible
Densité . H_*_

Plus petite Plus grand
Taille

e i s e

Petit Grand
Espacement

Trait de jonction Tracé piqué
Type Débutfin | VT A AP

« Si les points d’entrée/de sortie de la broderie ont été modifiés » a la page 306
. Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.

Points de o " ) ) . R
" « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 102
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point en E/V

Sélectionnez le point en E ou le point en V.

Faint en E
Puoint en W
Point en E
Petit Grand
1 2 |
1 Intervalle
B = R O O O 0 0 0 0 0 O U SN, IO OO SV
~ ||
12.5 =l Court Long
— 2 Largeur de la piqare
20 5 mm [rrrrrrrrlllllllll
3 Petit Grand
3 Long. point Ll ol oL L L L T
1 fois 5 fois
Nombre d Spécifiez le nombre de fois que le
ombre de passages tracé est cousu. 0 0 O O O O SO 0 0 0 0 O O
w1 Bl
1 fois 3 fois

Nombre de piqlires

Spécifiez le nombre de pigdres.

Disposition

OO

Points de connexion

Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.
« Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la

page 102

Pointen V

’2
£ £ 12-5 = mm
e
20 = i

3

1
5.0 = mm

1 Intervalle

Petit Grand

Court Long
2 Largeur de la piqare
L N Y N .Y M.A_A_A_MM
Petit Grand

3 Long. point

Nombre de passages

Avec le point en V, la ligne et les
piglres sont cousues le méme
nombre de fois.

Disposition

Points de connexion

Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.
« Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la

page 102
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Si les points d’entrée/de sortie de la broderie ont été modifiés

Si les points d'entrée/de sortie de broderie du tracé avec le point du motif, le point de tige ou le point de
chenille-méche ont été modifiés ou optimisés, sélectionnez un réglage pour Type Début/fin dans les
caractéristiques de broderie du tracé.

« Type Début/fin » & la page 303 « Déplacement des points d’entrée/de sortie et dupoint central » a la
page 66

Si vous avez sélectionné Entrainer sous Type Début/fin, des sauts de points sont introduits au début ou a la
fin d’'un motif de points (avec un point du motif, un point élastique ou un point de chenille-meéche). Si vous avez
choisi Exécuter sous Type Début/fin, des points en tracé piqué suivant le tracé sont introduits au début et
entre le motif de points.

Avant la modification des points d’entrée/de sortie

f R R R R R R %3?3 Tracé des points

@%
EE

‘9%9@ 50 Tmlvese B@@'g
Point d’entrée/Point de sortie

Lorsque le point d’entrée est déplacé
Entrainer

f%%%%%%%ﬁ%
ﬁ

33 Sauts de points

‘3%33@3@3:%9@%@3@@%

Point de sortie

Point d’entrée

Exécuter
f@%@%—%@%@%@%@%@%
= e

.

s
mmmiinie

Point de sortie

Point d’entrée

Contour piqué

 Une fois le Type Début/fin modifié, vérifiez la broderie a I'aide du simulateur de point.
« Vérification de la broderie dans le simulateur de point » a la page 73

* L es motifs de broderie dans lesquels le Type Début/fin de broderie du tracé avec le point du motif ont été
modifiés ou optimisés dans une application dont la version est antérieure a la version 8, sont ouverts ou ont été
importés avec des sauts de points.
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Attributs de broderie des parties
Les caractéristiques disponibles varient en fonction du type de point sélectionné.

Plumetis
Pour spécifier la couture de sous-couche, cochez cette case et définissez les réglages pour les attributs
suivants.
Spécifiez le type de couture de sous-couche.
* Avec des motifs de texte et des motifs piqués « Avec d'autres motifs
manuellement
Bord uniquement Simple
Partie uniquement (une seule
cpuche de points en forme de Double
zigzags)
Réduire
étirement . .
Partie uniquement (une seule
couche de points en serpentin)
Bord et partie (une seule couche de
points en forme de zigzags)
Partie uniquement (deux couches
de points en forme de zigzags et en
serpentin)
Densité
Sélectionnez Dense, Moyenne ou Faible pour la densité de la couture de sous-couche.
Faible Haute
Densité Dégrade

Ceci ne peut pas étre spécifié dans les conditions | Mode désactivé

suivantes.

* Le sens de la broderie est réglé sur Variable
* Motifs de texte et motifs piqués manuellement
Cliquez sur Motif pour définir le motif en dégradé.

« Création d’un dégradé/effet homogene » a la

page 46

Mode activé
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Ceci ne peut pas étre spécifié pour les motifs de texte et
les motifs piqués manuellement.

Constant : brode a un angle fixe.

Faites glisser @ ou sélectionnez une valeur pour
spécifier 'angle.

Constant

Direction
Variable
Variable : change automatiquement le sens de broderie
en fonction de la forme de la partie.
Mode désactivé Mode activé
Pour spécifier des demi-points, cochez la case.
Demi-point | Ceci ne peut pas étre spécifié si le sens de broderie est :
défini sur Constant. Ifl |
Lintérieur de la La broderie est réglée sur
broderie est dense. une densité plus réguliére.
A Tintérieur
de la partie
Le réglage correspondant a l'intérieur de la zone n’est
Type de pas disponible si la case a cocher Dégradé est cochée. gy
tracé (S_‘,lje“cj; :?ezeut pas étre spécifié dans les conditions Le Ii)ng du
; ; - contour
« fait main » | | Le sens de la broderie est réglé sur Variable.
* Motifs de texte et motifs piqués manuellement
[ ] surle contour
Aucune compensation ~ Compensation la
) plus importante
Compensation | Etire la zone de broderie dans le sens de broderie pour
d’étirement éviter que celui-ci ne fronce pendant la broderie.
Points de Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.
connexion « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 102

« Création manuelle de motifs de broderie de niveau professionnel (piqire manuelle) » a la page 150
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Point de remplissage

Réduire
étirement o
Densité « Plumetis » a la page 307.
Direction
= =
Spécifiez la forme des retours de la couture. 1
Type de . R N . T
i Ceci ne peut pas étre spécifié si le sens de broderie est 1
point e : 1
défini sur Variable. 1
: 1
Demi-point
Type’ de . « Demi-point » et « Type de tracé « fait main » » a la page 308.
tracé « fait
main »
Court Long
Long. de Spécifiez la longueur d’un point.
pas
0% 50%
Fréquence
Compensation . y s R
détirement « Compensation d’étirement » a la page 308.
Points de Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est sélectionné.
connexion « Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la page 102

Point remplissage programmable

Réduire étirement

Densité

Direction

« Attributs de broderie des parties » a la page 307 et 308.

Demi-point

Type de tracé « fait main »

Compensation d’étirement

Points de connexion

Cette caractéristique de broderie n’est disponible que lorsqu’un motif de texte est
sélectionné.

« Sélection de positions de points de connexion dans un motif de texte » a la
page 102
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remplissage programmé

Cliquez sur E-q' pour afficher la boite de dialogue Parcourir. Sélectionnez un dossier, puis

|
= choisissez le motif voulu (fichier .pas) dans la liste des motifs qui s’affiche.
e . . Plus petite Plus grand
+¢+ 1 Specmgz la talllle.du motlf..Vous pouvez AN PEVEVEVES
— l_ i agrandir ou réduire le motif tout en VNV NN 9@@@Q
conservant le rapport hauteur-largeur. 9@999@@ SEACAEA A
1 Hauteur Court Grand
uteu P WOOWON W W
[_1 Spécifiez la hauteur du DO
SooeE JOOOC
75 = verticale) T
~ (=] AR AP AP A halaa'aaaalng
2 oL Court Long
75 =0 ®$$$ Spécifiez la largeur du N AVAVAVAVIVAY, RVAVAS
horizontale) motif ©®®®®®@ ) z z z ¢
(AN, 2CCTCTC

Conserver le rapport

Lorsque cette case est cochée, le rapport hauteur/largeur du motif est conservé.

d’aspect
1352 90 45°
Direction 180° 0°
225 15°
270°
Rangée 0%
VNV VYV
QORI
Déca OOCRATT
coalage colonne Rang 50 % Colonne 50 %
JCCNIICC P AVEANRAEA
VY VY SOLIHOE,
FOOTAOC AN AN s WA
Broderie de base Pqur spécifier le point de base, cochez la case et définissez les réglages pour les attributs
suivants.
Spécifiez la forme des retours de la
Type de point couture.
yp P Ceci ne peut pas étre spécifié si le sens
de broderie est défini sur Variable.
Court Long
Long. de pas Spécifiez la longueur d’un point.
0% 50%
Fréquence
Motif

(@]

Zone sur laquelle les effets
de relief ou de gravure

s’appliquent
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Cette zone est brodée avec les réglages de

OO
ONONO)
OO

points spécifiés pour la broderie de base du
point remplissage programmable.

] Cette zone est brodée avec les réglages de

points spécifiés par le fichier du motif.




Caracteéristiques de broderie

Remarques relatives aux points de remplissage programmés et aux estampilles

Parfois, en cas de réglage du sens du point et du motif d’'un point remplissage programmable ou d’'une
estampille, des lignes ne sont pas cousues.

Utilisez I'Affichage réaliste pour visionner le motif de point tel qu’il sera brodé. Pour une qualité d’apergu
optimale, vous pouvez réaliser des exemples de broderie des différents réglages.

Exemples de points de remplissage programmés :

H

Exemple 1 Exemple 2 Exemple 3
Sens du point : 45° (par défaut) Sens du point : 90° Sens du point : 0°

(O T

« Modification de I'affichage du motif de broderie » a la page 72 et « Programmable Stitch Creator » a
la page 231
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Point en serpentin

La broderie est créée pour passer sur toute la longueur des blocs.

Ceci R Scifis | 1352 %0 45°
Direction eci ne.peLft pas étre spécifié pour les 180° o
motifs piqués manuellement.
225 15°
270°
Si vous n'utilisez pas le point de motif, spécifiez les réglages pour les éléments suivants.
Faible Haute
Densité @
Long
Long. point Spécifiez la longueur d’un point.
0% 50%
Fréquence Précisez le décalage des points.

Utiliser le motif

Pour utiliser un point de motif, cochez la case et spécifiez les réglages pour les attributs
suivants.

Mot

« Point du motif » a la section « Caractéristiques de broderie des parties »
page 313.

Dessin1/Dessin2

Motif et taille des
motifs de points

« Point du motif » a la section « Caractéristiques de broderie des tracés »
page 303.

Disposition H

Disposition V

Espacement H

Espacement V

« Point du motif » a la section « Caractéristiques de broderie des parties » a la

Décalage de rangs

page 313.

Long. point
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Point du motif

Motif

Diezzind uniquement -

motif.

Sélectionnez le motif a utiliser pour le point de

Dessin1 Dessin2
uniquement uniquement
DrZ G Gl G2 Sad Dyi? D) D) Gy
oty o AT T T T
LTl Dl Oy
CR TR BN AN IR Ons TR el e
D D3 Gy D D Oy P B e B e =
) o0 A A A A A A )
G? Qo B

Dessins1 et 2
Py ey

P s N R

e ey

AR APd T T T

Dessin1/Dessin2

Spécifiez les réglages pour chaque motif.

Motif et taille des
motifs de points
Conserver le rapport

« Point du motif » dans la section « Caractéristiques de broderie des tracés » a la

d’aspect page 303
Disposition H
Disposition V
Décalage H 0,0 mm 2,5 mm
(espacement
horizontal) Tl PR AL
e LRI ALY 2 223 g g2 g
Décalage V eomm PO i
(espacement
vertical) é’% W ’ﬁ Mﬁ
FOEF pOIT I e
Espacement H Petit Grand
(espacement _
horizontal) o S A 3| |-
B W vl e R g g
@ LA N
Espacement V Petit Grand
(espacement frie w
vertical) LAEALAERL
bbby GAEALEI L ER | B Ay
R LA A5
fpe- e iy o i
1352 %0 45°
Direction 180° 0°
225 15°
270°
Plus petite Plus grand
Décalage de rangs G eee A iibip
P B By B B o B Gl A My By s B

P e

= e e e o o

Long. point

« Point du motif » dans la section « Caractéristiques de broderie des tracés » a la

page 303
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Point de croix

Plus petite Plus grand

Taille

Simple Triple

Nombre de fois

Point en cercles concentriques, point radial et point en spirale

Pour plus de détails sur le déplacement du point central du point en cercles concentriques et du point radial,
reportez-vous a la section « Déplacement du point central » a la page 67.

Point en cercles concentriques - Faible Point en cercles concentriques - Haute
Peint on ereles concentidues Der Feinf én sercles congertiques Her
i |
&@ ))))/
Point radial - Faible Point radial - Haute
Point radial Densit “Foint adial D ensité!
Densité > % {/\/
Point en spirale - Faible Point en spirale - Haute
Foini en spirale Densite Painten sf\ra\eDensll'
- . Court Lon
Long. point Spécifiez la longueur d’un point. 9
Pointillé
e . Court Lon
Spécifiez la longueur d’un point. o
Long. point Ceci ne peut pas étre spécifié si le point de
9-p . p " p P P Les courbures sont Les courbures sont
motif est utilisé. ;
plus douces. plus angulaires.
Petit Grand
Epmasia: Sy
< ¥ (
Espacement W OW
Bedieay dOIL
Le motif est plus fin. Le motif est plus grossier.
Utiliser le motif Pqur utiliser un point de motif, cochez la case et spécifiez les réglages pour les attributs
suivants.
Motif et taille des
motifs de points
Disposition H
Disposition V « Point du motif » & la section « Caractéristiques de broderie des tracés » a la page 303.
Décalage
Espacement
Long. point
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Piqlre manuelle

Si Plumetis, Point remplissage ou Motif remplis. programmé est sélectionné comme type de point des parties
pour le motif piqué manuellement, il est possible de spécifier des réglages de bord biseauté.

Réglages de bord biseauté non spécifiés Réglages de bord biseauté spécifiés

Bord supérieur
. Spécifi_ez le bord de I_a Coté supérieur du uniquement
F broderie auquel appliquer le motif
bord biseaute. Pour <Dessin11> WWWWWWWWWWWV\
']
i Bord inférieur
¥ uniquement
O Coté inférieur du
if
Bord i moti
. . Pour <Dessin18>
biseauté 4+ | 0 | Bords supérieur et
. I e
Cliquez sur [z pour afficher la boite de dialogue Parcourir.
Sélectionnez le motif voulu dans la liste des motifs qui s’affiche. \AMAMMMWMMMMM
Court Long
a0 % T Spécifiez la largeur du bord biseauté WWWWWWWWWWWV\ WWWWWWW\”

=
(]
=
c
e
o
=
=1
o
(]
—
-
O
—h
O
-
(]
=]
o
(1]
(7}
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Texte

001

ABCDE abcde
012345

002

ABCIDE abede
072345

003

AMBCAE abede
012345

004

ABCDE  abede

012345

005

ABCDE abede
012545

006

ABCDE abcde
012345

007

ABCDE abcde

.15 | ABCDE abcde
012345
oia | ABCDE dbede
0712345 EREIER
s | AIDBDE absda
J124345
s | ABCDE  abede
012345
017 Jﬁc;bg aécde
012345 DB
ot | 8 BEBE .
o | if BEDE .
020 ABCDE ubcde
012345

021

ABECHEG .

022

HB6HE ahede

023

A.B.C.D &

012345
« | ABCDE abcde
012345
009 &Wﬁﬁﬁiﬁ abede
012345
oo | ABCOE abede
0712345
. | ABCUE abcde
02185
oo | ABCDE  abcde
012245

| QRGBS :
| X BGDE y
s | ABECBDE .
7| ABGDE :

028

ABCDE .
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029 AE@EEE 042 #ABCDE abede
Ol 2345 ® 072345
oo | ABCDE abcde s | ABCDE abede
012345 012345
- | ABCDE abcde «| ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abcde « | ABCDE abcde
012345 012345
« | ABGDE abcde « | ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abecde | ABCDE abcde
012345 012345
s | ABCDE abede « | ABCDE abcde
012345 012345
«| ABCDE abcde w | ABCDE abede
012345 012345
037 ABCDE adee 050 ﬂﬂC@f abede
012345 012345
«| ABCDE abcde i | ABCDE abede
012345 wem 012345
wo| NBCDE abede o | ABOCDE abede
012345 612345
w | ABCDE  abcde oss| ABCDHE abede
012345 012845
i | ABCDE abcede ws| ABCRE  ahkcde
012345 wneem 012345
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Texte

w| ABREDE abede ws | ABCDE abede
072345 0128345
+ ABCBDE abede «| ABCDE abcde
012345 012345 mums=
w7 | ABCDEabcde 070 ABCDE abcde
012345 012345 RO
« | ABCDE abcde o | ABCDE abede
012345 0712545
w | ABCDEabede .| ABCDE abcde
o12345 012345
060 ABCDE adee 073 ::::.::::BE EU'."CC:E*
012345 0123245
« | ABCDE abcde | ABCD abede
012345 Ol 2345
.| ABCDE abcde s | ABCDE  abcde
012345 012345
063 AJSCDJE abcde 076 ABCDE abcde
012345 012345
| ABXAE ofy0¢€ | ABGDE abede
012345 012345
012345 RO 012345
| ABCDE abcde oo | AL CDE  adid
012345 [A[a]0-afz71]5 3] 78545
| ABCDE abecde o | ABCDE  abcde
012345 012345
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Texte

081

ABCDE abede
0123U5 RS

094

ABCDE abcde
012345

[afalo-gle1]As]

082

ABLCDOE abcde
012345

095

ABCDE abcde
012345  mmmeer

083

ABCDE abcde
012345

Petit texte

084

ABCDE abcde
012345 RO

085

012345 RIS
s | ABCDE abcde
012345 RElTSEE
o | #FBCVE abede
012345 RS
«| ABCDE abcde
012345 wmume
w | ADCDE abcde
012345 RS
wo | ABCDE abede
012345 FEESERg
01 | CASBCONNE abcde
Q72345 RIS
092 ABCDE (Idee
0123445 ARSI
AAIBEDE wbcde

093

O725F5

s o1 | ABCDE abcde
012345 NI
s 0o | ABCDE obcde
012345 RO
50 | ABCDE  abede
012345 mAEGEIE
50| ABCDE  abcde
012345 N e
s 05 | ABCDE abcde
012345 R
Monogramme
N
Diamond HBD X Y Z
N
Script 836 338
Majuscules
@ Minuscules
Chiffres
gggitshgzezogf ;uuattrig: ,symboles
Majuscules et minuscules
accentuées
{5-6mm) Taille pour le petit texte

(n’apparait que pour le petit
texte)
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Index

a partir d'IMAaJES ....cceviiiiiieeieeeee e 6
Actualisation .........cccccociiiiiiiii e, 293
affichage
DALaIlS ..o
Grandes miniatures ....
iMages .......ccccceeeeeenn.
images d’arriere-plan
motifs de broderie ...........ccccoeiiiiiiiiiii
Petites miniatures ...
Affichage des points ........
Affichage en continu .....
Affichage réaliste ...
rglages ...
alignement
motifs de broderie ... 53
Alignement horizontal ...... ....98
Alignement vertical ....... ....98
Ancrage ................ .
Angle de pivotement .........ccooviiiiiiiiee 97
annulation
disposition du texte .....
incorporation de motif .
EoT o= (o1 TR

motifs de POINES ..ooeeeeiiiieeie e
APPlIQUE .o
appliqué avec incorporation de motif ..............cccc.... 156
ATC e ... 42
Aspect de I'application .. ..278
Assistant Gabarit ...........ccoccoeiiiiiiii 115

attributs géométriques

Barre d’état .......cccoeeiiiiieee s
Barre d’outils Accés rapide
Barre des caractéristiques de broderie ..................... 206
Boite de dialogue Distributeur .............cccccciiiiiiinnne 181
Boite de dialogue Link
BOrdure ........ccoooiiiiiie e

Bouton AIde ......eeeiiiiiieeee e
Bouton Application ...........cccccueee.

Bouton de broderie des parties .....

Bouton de broderie du tracé ......
Bouton de couleur des parties ...
Bouton de couleur du tracé ........
Bouton de la couleur ..............
Bouton Mise a jour de fenétre .
Bouton Option .........ccoceviviiienns
Bouton Propriétés des motifs ..
broderie .......ccccvviiiiiie .
Broderie des pourtours ..........c.ccoceeiiiiiicnciiene e

Cable USB .......coveeiiieieeeeeeee e 32,178, 223
Cadre Jumbo ......cccccevenene
cadres a positions multiples

320

Calibrage de 'éCran .........ccoceviiviiiiiieeseeeee e 24
caractéristiques
Texte de remplacement de nom .............c......... 113

caractéristiques d’estampille
caractéristiques de broderie

FEGIAGE .vveieieeieeeteeee e
caractéristiques de broderie des tracés ...
Caractéristiques de broderie pour le texte
catalogues

fichiers CSV ..o

fichiers HTML ..

IMPFESSION ..ot
(oY =Y USSR
Cercle .
changements de cadre ..........ccoceeviirieinicenecneceen
Changer COUIBUT ........cceriirieniinieie e
combinaison

couleurs de Motif .........ocoeviiiiiniiin
Compensation d’étirement ...
CONtOUN PIJUE ..ttt
contours

convertis a partir de texte .........ccocceeviiiiienieenns 101
conversion

formats de motif de broderie ...........ccccceeenenene 225
CoNVErsion €N POINES .......cecverieerririeere e 69
CONVEIE ..o 101
copie

IMAJES ..o 143
Copie dans Cercle .......ccoovveeiiieeiniiieeree e 4,55
Copie en miroir ........ ..4,55
Copier ....ccceeuen. ..36
Coté inverse ...

Couleur de la page de couture ........cccceeeeveneerieeennnn. 127
Couleurs de fil

ajout & des tableauX ........cc.cccveiieiiiiiniienienns 173

création de nouvelles couleurs ............cccocueee. 173

[=To [ iTo] o

édition de tableaux .

liste utilisateur .......cooccvieeieiii e

nouveaux tableaux

(o] (o [ (= IR,

suppression de tableaux .. .
Couleurs de fils UtiliS€es ........ccceeveveeeiieeeiiieeciieee
Couleurs SPECIales ........ccorvivreiiiniiriiesee e
CraYON oot e
création

nouveau tableau des couleurs de fil ................. 173

nouveaux dossiers
SV eteieeiteeeetee e e ettt e e e ettt e e et e e e te e e e at e e e e beeeeabeeesanreaanns
DECAIAGE ....oiuveeiieeiie e
Décalage H ....
Décalage V ....oooeiiiiiee e
Décalage vertical ............cccoeiiiiiiiiiiicc 97
Défaire
[ =) {1 =T (o TR 73
DEgradeé .......ccoooiiiiiiiieee e 46, 209
DENSIte MaX. ...ccuevieiiieeeie e 131
déplacement

IMAJES oo ....27,142

motifs de broderie vers le centre ..........cccceenn... 52




POINES CENTFAUX .....vveieiriiieiiecieesiee e

points d’entrée/de sortie ..

points de couture ............
Design Center ..................
Design Database ..........cccococeeriieiiiieinee e
Disposition COPIes ........ccccceiriiiiiiiiie e
Données de fractionnement de point
Données en partie ..........coceeveeeiiiiniecesie e
AOSSIEIS ..eiieiiieieiiee ettt e
DST

Format DST ....ooiiiieiiiieeeeeee e 279

Réglages DST .... .
DUPHIQUET ... 36

édition

Couleurs de fil

Gabarit ...............

objets groupés

ordre de broderie .......ccocceiiiiiiiiiee e

POINES .ottt

Rempl. nom ........cccoevieeininen.

tableaux des couleurs de fil .. .
effet hOMOgENE .....ceoiiiiiiiiie e
enregistrement

différents formats .........ccccooiiiiiiniiii e, 83

Gabarit ......ccceeeveenee. .. 118

images ..... .

Liste Remplacement de nom .........cccceveeeiieene 114

motifs de broderie .................... .83, 212

motifs de POINS ..ovvveeeiecee e 246
Enregistrement en ligne ... .
Entrer

de Portrait .......occeeeiiiiiii e

du dispositif TWAIN .....cocooiiiiiiieieeeee e

du Fichier ...

du Presse-papiers .................
Envoyer image au Stitch Wizard ...
estampilles ......oooieiiie e
Etapes

Caractéristiques de broderie .........c.ccccceveevrennen. 205

Lignes dutracé .........cccceeeenene ..200

Tracé d'image .... .
Eventail ..o 42
exportation de motifs de broderie .............cccoeeveennn. 83

(= 012 = SR
Fenétre d’apercu
Fenétre de référence

Feuille de positionnement ............cccceveenciiieniecenn. 159
Fichier
Nouvelle image de traits ............cccoceeiiniinnnns 199
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